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RESUMO

O presente estudo enfatiza a contribuicdo dos jogos e das brincadeiras no desenvolvimento e
aprendizagem das criangas matriculadas na Educacgao Infantil, em uma Creche no Municipio de
Carauari-AM/Brasil. Os resultados da pesquisa deram-se através dos procedimentos de pesqui-
sa: observacgao participante com os alunos e professoras sobre as brincadeiras e sua relevancia
como recurso pedagogico, e andlise qualitativa. Para Fernandes (2020), a observagao € consi-
derada como principal método de investigacao, ja que possibilita um contato maior entre o pes-
quisador e o objeto de pesquisa, sendo que torna possivel coletar informagdes e ter impressodes
sobre o tema estudado, de acordo com a visdo do observador e do observado. A observagao
aconteceu em diversos aspectos do contexto escolar. Participaram da pesquisa 02 (duas) pro-
fessoras de Educacao Infantil e 50 alunos com a faixa etaria de 4 a 5 anos, com a devida autori-
zacao dos pais e/ou responsaveis. Constatou-se que as professoras participantes sabem o valor
das brincadeiras e dos jogos, acreditando que as fungdes destes contribuem significativamente
no processo de ensino-aprendizagem das criangas, principalmente as de Educagao Infantil.

Palavras-chave: educacao infantil. ludicidade. jogos. brincadeiras.

ABSTRACT

This study emphasizes the contribution of games and games in the development and learning of
children enrolled in Early Childhood Education, in a day care center in the city of Carauari-AM/
Brazil. The research results took place through the research procedures: participant observation
with students and teachers about the games and their relevance as a pedagogical resource, and
qualitative analysis. For Fernandes (2020), observation is considered the main method of inves-
tigation, as it allows greater contact between the researcher and the research object, making it
possible to collect information and have impressions on the topic studied, according to the vision
of the observer and the observed. The observation took place in several aspects of the school
context. 02 (two) early childhood education teachers and 50 students aged 4 to 5 years participa-
ted in the research, with the proper authorization of parents and/or guardians. It was found that
the participating teachers know the value of play and games, believing that their functions contri-
bute significantly to the teaching-learning process of children, especially those of Early Childhood
Education.

Keywords: early childhood education. playfulness. games. jokes

INTRODUGAO

Este estudo procura apresentar a importancia do papel dos jogos e das brincadeiras no
desenvolvimento da crianga, através da aprendizagem ludica, tendo em vista que inumeros au-
tores e pesquisadores contemporaneos escrevem sobre a importancia do brincar.

As atividades ludicas deverao ser obrigatoriamente inseridas no processo ensino-apren-
dizagem na educagao de zero a cinco anos. Através do brincar a crianga experimenta, constroi,
criando e recriando a cada nova brincadeira o mundo que a cerca.

A escola ndo pode prescindir dos jogos e das brincadeiras, como um recurso pedagdégico
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importantissimo. Por intermédio do jogo, pode-se viabilizar a construgao de conhecimentos de
forma prazerosa, garantindo motivagao intrinseca necessaria para a aprendizagem.

A motricidade e a ludicidade estado relacionados a toda significagdo da existéncia. Exis-
te relacado entre o que somos, acreditamos, pensamos, sentimos com aquilo que expressamos
através de gestos, movimentos e sentimentos. O corpo € um campo de expressao € 0 movimen-
to um meio de a crianga se realizar. Pergunta Central: Qual a contribuicdo dos jogos e da brin-
cadeira para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas matriculadas na Educacgao Infantil
da Creche Municipal Raimunda Rosilda da Silva Barroso, do municipio de Carauari - Estado do
Amazonas?

Cabe ao professor proporcionar momentos de ludicidade em sala de aula, para agugar
nas criangas o interesse pelos conteudos estudados, tornando desta forma a aprendizagem mais
prazerosa e significativa. Objetivo geral: Identificar a contribuicdo dos jogos e das brincadeiras
no desenvolvimento e aprendizagem das criangas matriculadas na Educagao Infantil em uma
Creche Municipal localizada no Municipio de Carauari-AM/Brasil.

Através da brincadeira ludica as criangcas aprendem as atividades fundamentais e as
atividades basicas, podendo ser argumentadas e agrupadas em quatro areas: motora, da lingua-
gem, cognitiva e socioafetiva.

Enfim, esta investigagao prima pela analise do papel dos jogos e das brincadeiras no
desenvolvimento da crianga, considerando o ludico como recurso pedagoégico em que os educa-
dores precisam aderir em suas metodologias de ensino.

ESTRATEGIAS DE ENSINO ATRAVES DO LUDICO

As estratégias de aprendizagem que determinam os principios basicos relacionado ao
processo natural dos individuos, o jogo prevalece, uma vez que permite implantar o complexo
de habilidades, habilidades e competéncias no nivel cognitivo, motor, afetivo, social, espiritual,
ético, estético e de comunicacgao; para o que brincar contribui para reconhecer e aceitar o mun-
do, proporcionando os meios para que a crianga se ajusta aos ambientes com os quais intera-
ge. Com isso, a brincadeira permite que a crianga se reconhega como individuo no meio em
que vive, ser capaz de agir a partir do seu jeito de ser, sabendo e fazendo sentindo-se seguro,
confiante, amado, respeitado e, acima de tudo, livre para criar e recriar a partir da exploracao e
conhecimento, isto €, aprender.

O jogo, em conjunto com o componente educacional, permite obter um instrumento unico
e insubstituivel de ensino e aprendizagem para o criangas, pois para elas brincar € uma neces-
sidade de interagir com os mundo, para se reconhecer como um individuo.

Apesar dessas premissas, que sdo reconhecidas pelos principais agentes educacionais
como pais e professores, a realidade que delimita o ambiente de sala de aula ndo acaba sendo
tao lisonjeiro ao aplicar o jogo como estratégia que permite fortalecer os processos basicos de
aprendizagem no nivel pré-escolar. Usa-se o brinquedo como uma estratégia que estimula a
crianca a descobrir, analisar, comparar, diferenciar e classificar. E sem ddvida muito importante
na sua formagao geral e no conhecimento infantil. O brinquedo é um elemento do interesse in-
fantil, portanto promove a ateng¢do e concentragao da crianga, introduzindo a criatividade e ao
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conhecimento de novas situagdes, palavras e habilidades.

O brinquedo tem um forte significado na vida social da crianga, pois, ao se observarque uma
criangavive emcondi¢cbes materiais e afetivastipicasde umacriangade baixarendaoutrabalhadora,
ao brincar, reproduz muitas das suas frustragoes, experiéncias nolar porque asrelagdes de autorita-
rismo e repressao estao muito presentes nos jogos e nas brincadeiras que vivencia no seu dia-a-dia.
A pratica pedagdgica necessita, sem demora, sintonizar-se mais claramente com as transforma-
¢des que vem ocorrendo na sociedade.

Brinquedo € tudo aquilo que a crianga utiliza como passaporte para o reino magico da
brincadeira, pode ser uma folha caida da arvore, pedrinhas achadas no chao, um pedaco de
barbante, sementinhas que o vento esparrama pelos campos, papéis usados e latas velhas tudo
isso & importante para a crianga como um alimento, e através dele que ele constroi sua imagem.

Brincar € um processo complexo que permite que as criangas dominem o mundo ao seu
redor, rodeia-se, ajusta seu comportamento e, ao mesmo tempo, aprende seus proprios limites
para ser independente e progredir na linha de pensamento e agdo autbnomos. Para portanto,
0 jogo para muitas pessoas é uma maneira pratica de expressar seus sentimentos e relacio-
nando-os com os eventos cotidianos vividos sentimentos de prazer; para outros, simplesmente
aparece ou desaparece em instantes oportuno; portanto, sobre a importancia de brincar na vida
escolar, deve-se reconhecer que o jogo de certa forma leva ao filosofar e se apresenta como
parte da prépria natureza como uma necessidade de expressar 0 que vocé sente e pensa.

Por sua vez, Huizinga (1987) afirma que:

O homem brinca, quando crianga, por prazer e recreagao, abaixo do nivel de vida séria.
Mas vocé também pode jogar acima deste nivel e jogar em este ultimo sentido é o que
torna possivel a transferéncia para o jogo de um avido meramente 6ntico a um plano de
fundamento ontoldgico (p.4).
Para Bruner (1984) a brincadeira infantil € o melhor exemplo da existéncia de aprendiza-
gem espontanea de criangas individuos. O autor a identifica como “uma estufa para a recriagao

de a aprendizagem prévia e o estimulo para adquirir seguranga em novos dominios ”. (p.37)

Por este motivo, o jogo permite desenvolver a criatividade, desde as regras, dando uma
ordem a interagao entre os participantes, ndo sao necessariamente logicas ou proximas do com-
portamento do mundo fisico, eles podem ser inventados ou arranjados para novos processos;
Isso fornece uma base muito boa para melhorar os recursos, para cruzar o limiar do conhecido e
desenvolvendo o potencial criativo. Além do jogo como em todas as disciplinas, mantém a curio-
sidade desperta nos meninos € meninas o desejo de explorar e investigar o que os preocupa ao
longo da vida, a fim de construir ideias e geragdo de conhecimento.

O jogo como valor socializante: o ser humano herda toda evolugéo filogenética, mas
o produto final de seu desenvolvimento sera determinado pelas caracteristicas do meio social
onde voceé vive, pelo contexto familiar, estudante, amigo etc. Portanto, o jogo é considerado uma
acao espontaneo de criangas orientado para a socializagdo. Através dela valores, costumes, etc.
s&o transmitidos.

Brinque como fator de desenvolvimento: brinque como uma necessidade de saber de co-
nhecer e dominar objetos: neste sentido ele afirma que o jogo n&o é o trago predominante
na infancia, mas um fator basico na crescimento.. Além disso, o jogo constitui o motor do
desenvolvimento na medida em que cria zonas de desenvolvimento proximal (ZPD), é a
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distancia entre o nivel de desenvolvimento determinado pela capacidade de resolver um
problema sem a ajuda de ninguém, zona de desenvolvimento real, e o nivel de desenvol-
vimento potencial determinado pelo capacidade de resolver um problema com a ajuda de
um adulto ou de um companheiro mais capaz, zona de desenvolvimento potencial. (Moll,
1998, p.18)

Brincar constitui a principal ocupagao da crianca, além de um papel muito importante,
pois através dela pode ser estimulado e adquirir maior desenvolvimento em suas diferentes
areas como psicomotora, cognitiva e afetivo-social. Também brincar em criangas tem finalidade
educacional e também contribui para o aumento de suas capacidades criativas, por isso € consi-

derado um meio eficaz para compreender a realidade.

Por fim, o jogo como método - por ser motivador em si mesmo - atribui um sentido do
que a crianga faz, implica certas atitudes, brincar como recurso didatico, pois € motivador em si
mesmo, potencial de transferéncia (a crianca internaliza através da brincadeira), integra princi-
pios metodoldgicos, € um reforgo inconsciente. O jogo como motor de aprendizagem, estimula a
acao, a reflexao, linguagem e interagao da crianga com o mundo ao seu redor.

Direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educac¢ao infantil - BNCC

Cada vez mais a brincadeira € alvo de discussdes dos tedricos e dos educadores de
infancia e, embora a valorizagao desta atividade esteja presente nos principais documentos ela-
borados pelo MEC no tocante a Educacéo Infantil, € necessario, todavia que essa pratica seja
desenvolvida como primeira prioridade nas Instituicdes de Educacéao Infantil e nao ficar muitas
vezes restrita apenas ao discurso dos educadores.

A Base Curricular Comum Nacional (BNCC) é um documento que regula e orienta de
forma definida o desenvolvimento e a progressao da aprendizagem necessaria e impres-
cindivel para todos os alunos durante todas as etapas e modalidades do Ensino Bésico,
e também determina que, “para que tenham seus direitos de aprendizagem e desenvolvi-
mento assegurados, de acordo com o preceito do Plano Nacional de Educagéo "(BNCC),
2017, p. 5).

Na educacao infantil, as criangas precisam de condi¢gdes para que aprendam em situa-
cdes em que possam participar ativamente em ambientes que as estimulem a vivenciar desafios
e se sintam motivadas a resolvé-los, em que possam construir ideias e significados sobre o0 mun-
do social e natural e especialmente sobre si mesmos e os outros desenvolvendo autoconfianga
para desenvolver uma aprendizagem significativa. Nesse contexto, encontra-se propostos na

BNCC (2017, p. 34) direitos de aprendizagem e desenvolvimento na Educacgao Infantil que s&o:

- Reuna-se com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, usando
diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito pela cultura e as
diferencas entre as pessoas.

- Participar ativamente, com adultos e demais criangas, tanto no planejamento da gestao
escolar e das atividades propostas pelo educador, quanto na realizagcao de atividades do dia a
dia, como a escolha de jogos, materiais e ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e
conhecimento, decisdo e posicionamento.

- Explore movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogoes, trans-
formacgdes, relagdes, historias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando
seu conhecimento da cultura, em suas diversas modalidades: artes, escrita , Ciéncia e Tecnolo-
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gia.

E fundamental que os direitos de aprendizagem e desenvolvimento sejam respeitados
para que as criangas tenham pleno crescimento fisico e cognitivo. O ludico deve estar sempre
presente nessas etapas para que a crianga aprenda brincando, ou seja, sem perceber que esta

sendo ensinado, sem ensino forcado. A BNCC considera que na educacgao infantil, aprendiza-
gem e desenvolvimento infantil, tem as interacdes e o brincar como eixos estruturantes.

A BNCC exemplifica que as escolas trabalhem com seriedade na educacgao infantil, ten-
do um curriculo voltado para o desenvolvimento da crianga de forma integral, buscando sempre
trabalhar de forma prazerosa despertando na crianga o desejo de aprender. algo novo e melhorar
suas experiéncias.

Os financiamentos ainda sao precario e os baixos salarios dos docentes, um obstaculo
para a atragdo dos profissionais; a escassez de programas consistentes de formagéo continua-
da para os profissionais; dificuldades na relagcao entre unidades de educacgao infantil e familias;
a escassez de estudos que mostrem estratégias que seriam mais eficazes ou menos eficazes
na formacgao dos professores. A Educacéo Infantil: os Desafios da Gestdo do DME Argumento
Pedagdgico e Neuroldgico.

O ludico é de suma importancia para o desenvolvimento infantil, principalmente quando
se trata da interatividade das criangas com adultos ou com outras criangas, como podemos ob-
servar esta observacao descrita no BNCC:

A interagcdo durante a brincadeira caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo
muitos aprendizados e potencialidades para o desenvolvimento integral das criangas. Ao
observar as interagdes e brincadeiras entre criangas e seus filhos com os adultos, é possi-
vel identificar, por exemplo, a expressao de afetos, a mediagio de frustragdes, a resolugéo
de conflitos e a regulagédo das emocgbes (BNCC, 2017, p .33 ).

O brinquedo torna-se algo tao sério, essencial e importante no desenvolvimento da crian-

¢a que é, impossivel falar de infancia sem ser associada ao brincar.

No jogo do faz-de-conta, Vygotsky (1998) afirma que a agdo, numa situagao imaginaria,
ensina a crianga e dirige seu comportamento ndo somente pela percepg¢ao imediata ao objetivo
ou pela situacao que afeta de imediato, mas também pelo significado dessa situacao.

Brincar é fundamental para o desenvolvimento saudavel do ser humano, e este deve
acontecer de maneira plena, atendendo a cada necessidade da crianga.

O Brasil também é signatario de convengdes internacionais, como a Declaragao Univer-
sal dos Direitos da Crianga (Organizagao das Nagdes Unidas, ONU, 20/11/1959), que visa garan-
tir a proposicao de que “[...] a crianga tera ampla oportunidade para brincar e divertir-se visando
0s propodsitos mesmos de sua educacgao; a sociedade e as autoridades publicas empenhar-se-ao
em promover 0 gozo desse direito”.

Segundo Festa (2018) essa legitimagao do brincar como direito € consequéncia das con-
cepcdes de infancia, crianga e educagao presentes na atualidade e que se revelam na preocupa-
cao crescente dos diferentes setores da sociedade com o desenvolvimento integral da crianga,
seu processo de aprendizagem e desenvolvimento.

Vygotsky (1998) ressalta também que a brincadeira ndo é a atividade principal da crianga
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no que se refere a predominancia do tempo a ela destinado, mas sim, por ser esta a atividade
em que ocorrem as mais importantes mudangas no desenvolvimento psiquico, sendo ainda a
atividade que prepara para novos e mais elevados niveis de desenvolvimento.

Assim, a brincadeira infantil esta relacionada a estimulos internos do que a contingéncias
exteriores. A criangca busca no meio exterior os jogos que Ihe permitam satisfazer suas necessi-
dades, seus anseios.

Vygotsky (1998) assinala que a brincadeira n&do é uma coépia da atividade mental da
crianga. Na brincadeira, a agado encontra-se subordinada ao significado, enquanto na vida real
€ a agao que predomina sobre o significado. Pela perspectiva do autor, € na brincadeira que a
crianga aprende a agir numa esfera cognitiva em vez de apenas visual e externa. Sdo as motiva-
¢bes intrinsecas que predominam nessa atividade, e a brincadeira prové entdo uma situagao de
transicdo entre a agao da crianga com objetos concretos e suas agdes com significados.

Ainda para Vygotsky:

[...] s6 existe brincadeira a partir de uma situagao imaginaria e a imaginacao representa
uma forma especificamente humana de atividade consciente, que ndo é encontrada nem
nos animais e nem nas criangas muito pequenas. Na brincadeira a crianga age de uma
forma mais avangada que nas atividades da vida real e também aprende a separar objeto
e significado... quando a crianga brinca com bonecas, a menina nao aprende a cuidar de
uma crianga viva, mas a sentir-se mae. (VYGOTSKY, 1998, p. 105)
O brinquedo, como os jogos e as brincadeiras podem favorecer a imaginagéo, a confian-
¢a e a curiosidade, proporcionando a socializagao, o desenvolvimento da linguagem, do pensa-

mento, da criatividade e da concentracao.

Referindo-se aos brinquedos considerados como material pedagdgico, Kishimoto (2011)
afirma que, aos brinquedos educativos podem ser atribuidas duas fungdes: uma ludica, na qual
o brinquedo propicia diversao, prazer e até desprazer quando escolhido voluntariamente pela
crianga; e uma fungao educativa, em que o brinquedo ensina algo que compete ao individuo
saber, objetivando ampliar seus conhecimentos e sua compreensao de mundo.

Para as criangas toda e qualquer atividade é jogo. Jogo é trabalho que ela realiza; € tudo.
A infancia serve para brincar, imitar e isto € ser crianga, isto é jogo.

Por meio do jogo o homem sempre buscou o autoconhecimento e o de seu circulo.

Hoje em dia ainda € muito comum ouvirmos dizer que 0s jogos ndo servem para nada,
nao tendo nenhuma significagéo dentro da escola, sendo esta opinidao um reflexo de uma peda-
gogia tradicional, onde o ludico de qualquer atividade educativa é excluido. Diante dessas afir-
magdes percebe-se que ha uma restricdo do ludico, uma falta de conhecimento e compreensao
de seu verdadeiro sentido, de sua fungao pedagdgica na sala de aula.

A preocupacao central deste trabalho foi averiguar a importancia do uso de jogos na edu-
cacgao infantil como instrumento adjuvante no processo de construgdo do conhecimento.

Rentabilidade na ludicidade

As atividades ludicas devem estar presentes diariamente nas salas de aula da educagéao
infantil, pois € por meio dos brinquedos e das brincadeiras que os professores conhecem mais
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profundamente seus alunos, a fim de melhor atendé-los. Acampora (2013) nos cita que “os jogos
e brincadeiras permitem a crianga liberar tensdes, frustragdes, insegurancas e até agressoes,
medos e confusdes, sem que ela percebesse que guardou todos esses sentimentos”.

O ludico nao pode ser pensado como simples brincadeira, precisa-se ver o lado emocio-
nal, social que esta embutido junto com o brincar. Como fala (Flavia Dias Ribeiro, em seu livro
Jogos e modelagem na Educagao de Matematica, P. 18) “No universo das criangas, jogos e brin-
cadeiras ocupam um lugar especial. Nos momentos em que estdo concentradas em atividade
ludicas, as criangas envolvem-se de tal maneira que deixam de lado a realidade e entregam-se
as fantasias ao mundo imaginario de brincar”.

O ludico esta sendo muito difundido por todas as secretarias de educagao para assim de-
senvolver uma aprendizagem mais significativa ja que as criangas aprendem mais com ativida-
des onde eles possam interagir com a situagao, do que em situagdes onde existe uma repeticao
de regas e normas a serem seguidas, querendo transformar os alunos em meros robés fazendo
exercicios repetitivos visando a decoreba, e n&o a aprendizagem real que acontece com ativida-
des ludicas dirigidas para este meio.

Os estudos de varios tedricos mostram que as atividades ludicas na educacgao infantil e
ensino fundamental ajudam a crianga a ser mais alegre, espontanea, criativa, afetiva, social e
autébnoma. Enfim, proporcionam um crescimento de qualidade, contribuindo para a formagao de
individuos mais criticos e capazes de resolver situagdes-problema e de construir, de uma manei-
ra agradavel, seu conhecimento nos aspectos social, cognitivo e afetivo.

A crianga € o fator de maior relevancia quando se pretende abordar propostas pedago-
gicas. Precisa ser considerado suas necessidades, suas experiéncias de vida, seus desejos e
tudo o que envolve.

Brincar € uma realidade cotidiana na vida das criangas, para que elas brinquem é sufi-
ciente que nao sejam impedidas de exercitar sua imaginagao. Quanto mais a crianga for estimu-
lada, sentir-se a vontade e tera mais interesse na atividade proposta.

Tornar o ambiente escolar num lugar prazeroso, onde a crianga ndo s6 acumule conte-
udos, mas que saiba também relaciona-los com a sua vivéncia € muito significante, pois nesta
fase e com o uso de jogos e brincadeiras, a crianga desenvolve capacidades importantes, tais
como: a atencgao, a imitagdo, a memoria, a imaginag&o. Tudo isso vem a contribuir para o seu
desempenho escolar, ou seja, elas amadurecem algumas capacidades de socializagao, por meio
de interpretagao de utilizacdo e experimentagao de regras e papéis sociais.

Com o desenvolvimento das brincadeiras, se estara, cada vez mais, tornando o aprender
em algo aprazivel e contribuindo para o melhor desenvolvimento do processo de construgéo do
conhecimento.

MARCO METODOLOGICO

Para conhecer e estudar o cotidiano das classes de Educacéo Infantil na Creche e como
o ludico se apresenta nesta rotina, foi aplicada uma pesquisa na abordagem qualitativa na obser-
vacao participante com os alunos e professoras.
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A abordagem qualitativa, segundo Fernandes (2020), possui como caracteristicas princi-
pais a utilizacdo do ambiente natural como fonte direta dos dados, o pesquisador como principal
instrumento da pesquisa, a obtengao de dados predominantemente descritivos a partir do con-
tato do pesquisador (observador) com a situagao estudada e também a preocupacéao de trazer e
abordar a perspectiva dos participantes observados.

A coleta de dados foi realizada através de entrevista semiestruturada e observacéao par-
ticipante com as professoras e as criangas. No periodo de agosto a outubro de 2019.

ANALISE DOS RESULTADOS

E importante destacar que a Educagdo Infantil no Brasil tem conquistado um espago
nunca visto antes no cenario sociopolitico nacional.

Portanto, € de suma importancia que o professor da Educagéao Infantil seja um profissio-
nal que busque o saber enquanto pesquisador de sua propria pratica e que saiba dialogar com
os especialistas das varias areas.

Assim, para atuar na Educacao Infantil, o professor deve buscar constantemente cur-
sos de formacéo, especializacao, etc. que facam a diferenca, pois, como formador de opinides,
necessita estar em constante transformacéo para adequar-se as novas exigéncias do mundo
globalizado.

O trabalho do professor de Educacéao Infantil é de grande importancia na constituicao
da identidade profissional do professor. Como ressalta Novoa (1992), existe compromisso entre
vida e trabalho, o que os faz caminhar juntos. A pratica e a reflexdo dos professores precisam ser
estimuladas e respeitadas, conforme aponta Névoa (1992, p. 24), quando diz que “a vida é lugar
da educacéo e a histéria de vida o terreno no qual se constréi a formagao”.

Nesse sentido, é necessario refletir sobre a identidade do professor de Educagéao Infantil
com criancas de 0 a 5 anos, de modo a executar tarefas sem compreender seu papel. E plausi-
vel que haja uma reflexao por parte dos professores que atuam no espago da Educacgao Infantil
sobre a crianga, a creche, a infancia e demais aspectos relacionados a esse contexto.

Organizagao dos resultados

Durante o periodo em que o pesquisador permaneceu na escola foram feitas 9 observa-
¢bes de 2 horas a cada dia. Essas observagdes foram realizadas nos arredores do parque, em
sala de aula, sem local fixo, porque, como é muito comum, as criangas vivem deslocando-se a
todo momento de um lugar para o outro.

Nessas observacdes foram destacadas todas as brincadeiras observadas, sendo assi-
naladas as mais frequentes: (X) Brincadeiras com bonecas; (X) Pira-alta; (X) Jogo de futebol; (X)
Bandeirinha; (X) Brincadeiras de roda; (X) Brincadeiras de casinha; (X) Pega-pega; (X) Pega-la-
drdo.

Durante as brincadeiras foi observado que os materiais que as criangas utilizavam eram:
Bonecos diversos; Bonecas (principalmente a Barbie); Bola de futebol; Histérias em quadrinhos
e fabulas; Baldes e pas para brincar na areia.
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Os grupos variam para realizarem as brincadeiras. Ora sdo grupos s6 formados por me-
ninos, ora s6 por meninas, e, as vezes grupos mistos, dependendo da brincadeira.

Durante as brincadeiras geralmente surgiam conflitos que eram resolvidos pelo préprio
grupo, geralmente por um integrante que mostrava mais lideranga. Quando ndo chegavam a um
acordo, os conflitos eram levados a professora para ajudar a amenizar a situagéo. Foi observado
que a crianga vé o recreio como o horario de maior prazer na escola. Quando saem das salas
de aula elas correm como se estivessem presas e se lhes fossem dadas a liberdade naquele
momento.

Em sua maioria, os meninos escolhem brincar de futebol, pega-ladrao e bonecos, e as
meninas de casinha, bonecas e pira. Os meninos, quando brigavam, geralmente chamavam a
professora para auxiliar; ja as meninas resolviam os seus conflitos entre elas mesmas, sem a
intervencao da professora.

Nas brincadeiras mistas entre meninos e meninas, 0s meninos sempre queriam sobres-
sair-se, como na brincadeira de pira e de casinha, e o resultado era que voltava a haver o conflito
entre os dois sexos. As professoras nao interferiam nas brincadeiras, a menos que fossem solici-
tadas, pois, segundo elas, as criangas devem desde cedo aprender a resolver conflitos.

Avaliagao dos resultados

Ficou comprovado que ludicidade traz possibilidades de crescimento sécio pessoal, pois,
quando uma crianga brinca de maneira participativa, procura satisfazer suas necessidades e
expressa interesses espontaneos.

Nas observacgodes feitas na turma se observou o quanto as criangas interagem nas brin-
cadeiras, mesmo com idades diferenciadas. As criangas maiores (em tamanho, ndo idade) aju-
dam as pequenas que participam de todas as atividades propostas pelas maiores.

As meninas, assim como 0s meninos, brincam sem que as diferengas de idade possam
interferir. Do mesmo modo que com os meninos, ha certa lideranga por parte do grupo das me-
ninas maiores, que conduzem as brincadeiras, que sao geralmente de boneca, faz-de-conta
(casinha). Outras criangas gostam de brincar de pira, amarelinha, queimada etc.

Para Brougere (1995, p. 47), “na brincadeira, a crianga nao se contenta em desenvolver
comportamentos, mas manipulam as imagens, as significagées simbdlicas que constituem uma
parte da impregnacao cultural a qual estad submetida”. Portanto, € fundamental que se faga uma
reflexdo e andlise para que os jogos e brincadeiras de faz-de-conta proporcionem a crianga o
didlogo entre ela e o mundo.

As professoras afirmaram que, através do brincar, a crianga vai aos poucos tomando
contato com a realidade. Na brincadeira ela oscila entre o real e o simbdlico tenta descobrir sua
propria identidade e dos outros. Assim como também tem influéncia na relagao afetiva, educativa
da crianca.

O objetivo de evidenciar, documentar e relacionar os jogos e brincadeiras no desenvol-
vimento infantil foi alcangado através das observagdes e entrevistas com as criancgas, e também
com os questionamentos junto as professoras acerca de como aproveitam esses jogos e brinca-
deiras para o ensino e aprendizagem das mesmas.
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E fundamental que os professores responsaveis pela Educacdo Infantil, ao se planejar,
observem fatores relevantes como os que foram descritas neste trabalho e que tenham consci-
éncia de que estao desenvolvendo atividades com criangas, onde o ludico é presente em suas
vidas.

CONSIDERAGOES FINAIS

Buscou-se, neste artigo, discutir a relevancia e as contribuigdes dos jogos e brincadeiras
no desenvolvimento da crianga, para que esta construa conhecimento de forma ludica e signifi-
cativa.

Constatou-se nas observacgdes realizadas em campo assim como na visao dos educado-
res que a mediacao deve acontecer de acordo com a intencao da brincadeira. Se a brincadeira
possuir regras pode ser mediada, se for livre deve ser apenas observada para isso € necessario
que o educador infantil organize o seu trabalho de forma sistematica e planejada, levando a
aprendizagem ao desenvolvimento da crianga.

Ao identificar as contribui¢gdes dos jogos e das brincadeiras no desenvolvimento e apren-
dizagem das criangas enfatiza-se que sao de essencial importancia para a constru¢ao do saber,
bem como para o desenvolvimento das intera¢des sociais.

Compreendeu-se também a ludicidade como mediadora e facilitadora da aprendizagem
na Educacao Infantil, através de praticas pedagdgicas motivadoras e inovadoras, onde se per-
cebe que ha a possibilidade de desenvolver trabalhos de forma significativa e prazerosa, inde-
pendente do contexto escolar, e também que os professores de Educacgao Infantil devem buscar
embasamentos tedricos e praticas sobre o assunto, para melhor aplicabilidade.
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