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RESUMO

A avaliagao € um instrumento usado pelo professor para verificar as dificuldades e o nivel de
aprendizagem alcangado por seus alunos. Todavia, com a avanc¢o das tecnologias da informagao
e comunicagao surge a necessidade de inovar o processo avaliativo. Logo, o objetivo geral des-
sa pesquisa foi investigar como o Canva, formato video, pode promover uma avaliagéo inova-
dora que estimule a pesquisa, novos conhecimentos, a autonomia dos discentes, colocando-os
no centro do processo de aprendizagem? Essa € uma pesquisa qualitativa, do tipo aplicada, que
usou como instrumentos de coleta de dados um questionario online e o diario de campo, uma
vez que usamos como procedimento a observacao participante. Os resultados mostraram que
o uso do Canva, no formato video, promoveu uma avaliacdo inovadora, fomentou a pesquisa,
colocando o aluno como responsavel do seu processo de aprendizagem.

Palavras-chave: avaliacido. inovagao. canva, autonomia.

ABSTRACT

The assessment is an instrument used by teacher to verify the difficulties and the level of learning
reached by his students. However, with the advancement of information and communication tech-
nologies, there is a need to innovate the evaluation process. Therefore, the general objective of
this research was to investigate how Canva, video format, can promote an innovative assessment
that stimulates research, new knowledge, student autonomy, placing them at the center of the
learning process? This is a qualitative research, of the applied type, which used an online ques-
tionnaire and a field diary as data collection instruments, since we used participant observation as
a procedure. The results showed that the use of Canva, in video format, promoted an innovative
assessment, fostered research, placing the student in charge of their learning process.

Keywords: assessment. innovation. Canva. autonomy.

INTRODUGAO

A avaliacao pode ser considerada um instrumento que o professor utiliza para verificar as
dificuldades e o nivel de aprendizagem alcangado por seus alunos. Descrever esse termo requer
reflexdo sobre sua definicdo e os objetivos que se busca alcancar por meio de sua aplicacao.
Entretanto, para Paiva e Sade (2006, p. 34), seu conceito “esta intimamente vinculado ao método
de ensino adotado pelo professor ou pela instituicdo escolar”. Conquanto, a maneira como essa
questao é vista no contexto educacional vai impactar no tipo de prova e na forma como o conte-
udo sera averiguado. A forma tradicional concebe que o ensino esta associado a uma educagao
bancaria na qual o foco € a transmissao de conteudo por parte do professor, enquanto o aluno é
0 receptor.

Perrenoud (1999) enfatiza que a avaliagao esta ligada a escola, que promove a criagéo
de hierarquias de exceléncia, a partir dos resultados alcangados pelos discentes, que sao classi-
ficados, comparados, sendo selecionados a partir dos critérios tracados pelo professor. Todavia,
avaliar e examinar sao coisas distintas, que nao sdo pensadas pelo sistema e nem pelos profes-
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Sores.

Ha uma relagdo entre a avaliagdo e a aprendizagem, a qual assegura que a aprendi-
zagem torna-se relevante quando sua avaliagdo oferece significado ao processo. Em outras
palavras, espera-se que exista uma parceria entre docentes e educandos, onde seus interesses
sejam considerados, os alunos sejam estimulados, cujo limite ndo seja a aprovacgao ou reprova-
¢ao (VILLAS BOAS, 2008).

A saber, o avango das tecnologias da informag¢ao e comunicagao fomenta a necessidade
de novas “metodologias de ensino e de avaliagdo que estimulem a iniciativa dos estudantes”
(BRASIL, 1996, p.13). Desta forma, os instrumentos avaliativos ndo podem prestigiar apenas
parte do processo de ensino, mas a autonomia dos discentes para que se tornem responsaveis
pelo desenvolvimento do seu saber (CANAN; PAIVA, 2016).

O professor € um dos “elementos essenciais para a aprendizagem dos sujeitos, e en-
sinar é o ato de facilitar a aprendizagem; quem é ensinado aprende mais rapidamente do que
quem ndo €” (SKINNER, 1972, p. 4). Porquanto, pode-se dizer que nao é a tecnologia em si que
causa a aprendizagem, mas a maneira como o professor e os alunos interagem com ela.

Por conseguinte, considerando o cenario mencionado propomos como objetivo geral
investigar como o Canva, formato video, pode promover uma avaliagédo inovadora que estimule
a pesquisa, novos conhecimentos, a autonomia dos discentes, colocando-os no centro do pro-
cesso de aprendizagem?

Para tanto, foi necessario criar e explicar aos estudantes as rubricas com os critérios
que norteariam a avaliagado, apresentar o site do Canva, precisamente, o formato video, e as
funcionalidades necessarias para elaboragdo de uma animagao sobre um pais falante de Lingua
Inglesa, como lingua oficial, ensinar como gerar o link da animagéo para publicar em um mural
colaborativo no site do Padlet’, bem como estabelecer o prazo para entrega do trabalho.

A relevancia dessa pesquisa se coloca, justamente, na possibilidade de contribuir com
informacgdes e promover reflexdes de como realizar uma avaliagao atrativa, inovadora e colabo-
rativa, na modalidade de ensino técnico integrado ao médio em tempo integral ou em qualquer
outra modalidade.

Os autores utilizados para fundamentar a pesquisa sdo (OLIVEIRA, 2009; FREITAS,
2008; BRASIL, 2000; CANAN; PAIVA, 2016; SANTAELLA, 2013; VILLAS BOAS, 2008), que sao
referéncias quanto a discussao sobre aprendizagem, uso de recursos tecnoldgicos, e avaliagao
mediada por tecnologia.

REFERENCIAL TEORICO

A aprendizagem envolve a interdependéncia dos sujeitos envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem, em outras palavras, “no processo socio — historico, cuja interagédo social
despertara processos internos do individuo, dando-lhe suporte para desenvolver-se” (OLIVEIRA,
2009, p. 59). Porquanto, o homem se constréi a partir de suas relagbées com o mundo, usando
os instrumentos adquiridos para fins especificos, podendo guarda-los para usar futuramente,
1 https://pt-br.padlet.com
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preserva-los para exibir como conquista, mostrando-os a outros individuos de seu grupo social.

O computador e a internet sao instrumentos criados como resultado do interesse do homem
em intervir em sua realidade de insercao e “na construgéo de objetos culturais da modernidade,
que ao mesmo tempo servem como instrumento material e simbdlico” (FREITAS, 2008, p. 06).

Tais instrumentos podem ser usados para realizagao da avaliagdo da aprendizagem es-
colar, que € uma “tarefa mediadora necessaria e permanente para a construcdo do curriculo
no trabalho do professor” (MARTINI et al, 2019, p. 12). Além disso, os Parédmetros Curriculares
Nacionais do Ensino Médio enfatizam que as “tecnologias da comunicacao e informacéao devem
ser usadas na escola, no trabalho e em outros contextos relevantes para a sua vida” (BRASIL,
2000, p. 6-13)

Villas Boas (2008, p. 33) converge com os autores mencionados e afirma sobre a rele-
vancia do envolvimento do aluno na avaliagao.

Usar o envolvimento do aluno na avaliagdo como um espelho em que ele veja seu cres-
cimento [...] pode ser um poderoso meio de construir autoconfianga. Alguns professores
poderdo indagar: “Essa nao é tarefa do professor? Isso nao significa “facilitar® demais as
coisas para o aluno?” Segundo a concepg¢ao tradicional de avaliagdo, sim, porque ela tem
como objetivo dar nota e simplesmente aprovar ou reprovar o aluno.

Santaella (2013) reitera que é essencial que os professores usem a tecnologia no pro-
cesso de ensino aprendizagem para estimular o desenvolvimento de habilidades e raciocinios
dos usuarios que precisam lidar com as exigéncias apresentadas no cotidiano. Assim sendo,
para oferecer uma avaliagao inovadora que coloque o sujeito no centro do processo de aprendi-
zagem é indispensavel que o professor aprenda a usar diferentes metodologias, como também,
tecnologias da informagao e comunicagao, para entao, ensinar o letramento digital que possibili-
tara ao sujeito socializar-se com outros individuos, adquirir maior conhecimento, realizar “novos
tipos de trocas simbdlicas”, que lhe daréo acesso a diferentes bens culturais, enfim, resultara na
producao de conhecimento significativo (SILVA, 2009).

Desta forma, o professor podera planejar diferentes formas de avaliar, atraindo o interes-
se dos alunos que pertencem a uma geracgao digital.

Trabalhos relacionados

A fim de saber o que ja foi escrito sobre o tema proposto para realizagao do nosso estu-
do, fizemos uma busca no Google académico, abarcando o periodo entre 2014 e 2021, com o
proposito de encontrar trabalhos que dialogassem com o nosso interesse de pesquisa. Conquan-
to, usamos os seguintes termos: tecnologia, Lingua Inglesa, avaliagdo. A seguir, apresentamos
os resultados encontrados, citando os autores, ano, objetivos e resultados alcangados.

O artigo de Eluf e Sandes (2014) buscou mostrar fontes de insumo, capazes de levar
a decisdes a serem tomadas em sala de aula. Consequentemente, os autores constataram que
o fundamento basico da avaliagdo nao reside na légica das hierarquias de exceléncia, mas na
l6gica das pedagogias diferenciadas, sobretudo na tentativa de explorar maneiras de organizar o
ensino sem manter o pressuposto de uma relagao especifica entre ensino e aprendizagem, além
de buscar maneiras de avaliar diferentes formas de aprendizagem.

Castaman e Rodrigues (2021) procuraram entender os conceitos e as concepgdes sobre
pratica pedagdgica, a luz das bases legais e conceituais do curriculo Integrado, de modo a apre-
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sentar praticas pedagogicas inovadoras aplicadas na educacéo profissional e tecnoldgica (EPT).
Constatando que as praticas pedagdgicas na EPT se constituem como condigdo de melhor aten-
der as demandas humanas da criatividade e da autodeterminagao docente, levando em conta as
exigéncias culturais do nosso tempo; que inovagéo nao implica pirotecnia, mas escolha cotidiana
para conduzir praticas vivas.

Martini et al (2019), envidou conhecer e buscar subsidios que fundamentassem o cami-
nho a ser percorrido por todos os envolvidos durante o processo de avaligdo dos alunos, chegan-
do a seguinte conclusao, acredita-se que o desafio das escolas, educadores de modo geral do
sistema de ensino, para se construir um novo caminho, é uma avaliagao com critérios de entendi-
mento reflexivo, conectado, compartilhado e mais auténomo no processo ensino/aprendizagem.
Desta maneira, se forma cidadaos conscientes, criticos, criativos, solidarios e autbnomos.

Gomes et al (2021) realizou um levantamento bibliografico da avaliagdao em EPT, anali-
sando a necessidade de sistematizacado dos processos avaliativos através de um mapa constru-
tivo avaliativo interno e externamente. Descobrindo que utilizar-se de instrumentos de avaliagcéo
corretos tornam-se primordial para que possa ser dada a tomada de decisao correta. Precisa de
sistematicidade, ou seja, com perguntas mapeadas direcionada para qual objetivo esta sendo
trabalhada nessa avaliagdo construindo com isso um mapa construtivo avaliativo interno e exter-
namente.

Os trabalhos mencionados proporcionam reflexdes relevantes sobre a avaliagédo, que
contribuem para que os docentes entendam a necessidade de criar avaliagdes com critérios que
fomentem a pesquisa, a reflex&o, a criticidade, aquisicdo de novos conhecimentos e a inovagao.

METODOLOGIA

Esta € uma pesquisa qualitativa, pois buscou “compreender os fendbmenos pela 6tica do
sujeito”; aplicada, uma vez que seu intuito foi fazer “descobertas ou novas formas de interpretar
algo para ser utilizado imediatamente” (MALHEIROS, 2011, p. 31). Além de produzir novos co-
nhecimentos quanto a aplicagao pratica das tecnologias para promogédo de uma avaliagao dife-
renciada, buscando responder o seguinte questionamento, como o Canva, formato video, pode
promover uma avaliagédo inovadora que estimule a pesquisa, novos conhecimentos, a autonomia
dos discentes, colocando-os no centro do processo de aprendizagem?

Também, usamos a observacgao participante como procedimento técnico, uma vez que a
pesquisadora-docente trabalha no local onde aconteceu a pesquisa, precisamente, em uma es-
cola publica estadual, localizada em uma regiao de periferia, do municipio de Vitéria, que atende
uma clientela de baixa renda, cujos estudantes sdo provenientes de bairros da Grande Vitoria.

O estudo é exploratério, pois buscou compreender como o Canva, pode ser utilizado na
educacao, precisamente, em uma avaliagao inovadora. Portanto, com base no referencial teérico
levantado, propds como solugdo uma avaliagao inovadora usando o Canva, no formato video.
Segundo Gil (1981), os estudos exploratérios abarcam um levantamento bibliografico para res-
paldar sua linha de pesquisa.

A avaliagdo com o recurso supracitado foi aplicada na turma da segunda série do ensino
técnico integrado ao médio (22| 1EMADM), ap6s uma conversa entre a docente e a turma, na
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qual ela explicou sobre a ferramenta que seria usada, o tema do trabalho, critérios avaliativos e
a distribuicdo da pontuacdo. A escolha da turma como participante dessa pesquisa foi baseada
nos resultados alcangados pela mesma, constatados durante as corregdes feitas pela docente
que levou em conta os critérios criados e apresentados a turma.

A partir dessa primeira etapa, a professora realizou o letramento digital que contemplou
a apresentacéo do recurso Canva, no formato video, as funcionalidades (insercéo de imagens,
caixa de texto, fundo musical, plano de fundo, formas geométricas, efeitos nas letras, etc.) que
deveriam ser usadas para elaboragéo da animacao.

As primeiras quatro aulas foram usadas para que os alunos fizessem testes, ou seja,
aprendessem de maneira pratica a usar as funcionalidades supracitadas e outros recursos em
cada cena que eles criassem. Também, escolhessem um pais que tivesse o inglés como lingua
oficial. Porquanto, eles pesquisaram quais paises falam inglés como lingua oficial, escolheram
um e seguiram as seguintes rubricas, ou seja, os critérios, que seriam usados para verificar a
aprendizagem deles.

Os critérios adotados foram os seguintes: Uso do Canva (formato video) para criagao
da animacgao; pais que usa o inglés como lingua oficial; criatividade; dados pesquisados (pais,
populagdo, moeda, sistema de governo, religido, personagem para apresentar as informacgoes,
os trés principais pontos turisticos, gastronomia, esporte (s) predominante (s), bandeira (signi-
ficado das cores e detalhes dela), manifestagdes populares, insercdo do nome da escola, sua
identificacdo como estudante, e nome do pais na primeira cena; qualidade das informacodes dis-
ponibilizadas e tempo de duragdo da animacéo.

Os dados obtidos e analisados neste estudo sao resultantes da aplicacdo de um questio-
nario online, elaborado no Google formularios e disponibilizado no grupo e Whatsapp da turma.
O questionario € composto por um Termo de Esclarecimento Consentido, seguido de 14 pergun-
tas (fechadas e abertas), abarcando variaveis relevantes que serdo mencionadas na Coleta de
dados.

COLETA DE DADOS

A coleta de dados aconteceu em uma turma composta por 17 alunos da 2° série do cur-
so técnico em administracao integrado ao médio (23|1EMADM), que frequentaram as aulas na
modalidade presencial. Contudo, sé 9 deles aceitaram responder o questionario elaborado pela
pesquisadora. No inicio do questionario foi apresentado um Termo de Esclarecimento Consen-
tido, seguido de 14 perguntas (fechadas e abertas), abarcando variaveis relevantes, tais como:
apresentagao dos critérios avaliativos (rubricas), letramento digital ofertado pela professora, co-
nhecimento prévio da ferramenta Canva, no formato video, pelos alunos, mediagao e visao dos
alunos sobre a avaliagao aplicada.

O letramento digital ofertado pela docente e as observacgdes por ela registradas acon-
teceram durante as aulas de Lingua Inglesa, abrangeram um total de 10 aulas, cada uma com
duracgéo de 55 minutos, sendo realizadas duas aulas no mesmo dia (quarta-feira), de acordo com
o horario organizado no comego do ano letivo. A avaliagdo ocorreu nas seguintes datas: 03/11,
10/11, 17/11, 24/11 e 01/12, cuja conclusao exigiu a postagem do link das animag¢ées no mural

I CAPITULO 15

193



colaborativo criado no site do Padlet.

No dia 3 de novembro, os alunos receberam os chromebooks, e entdo, a professora
apresentou o site do Canva, usando um Datashow e um chromebook conectado a internet. Apos
a etapa de cadastramento no site, os estudantes foram orientados a escolher a opc¢éo video e
aprenderam sobre outras funcionalidades que usariam para criar suas animacgdes, por exemplo,
caixa de texto, plano de fundo, duragédo do tempo de cada cena, inser¢ado de imagens, de audio
entre outros.

No dia 10 de novembro, os estudantes revisaram os conhecimentos ensinados pela
professora, criando uma animacgao teste, aprendendo a colocar fundo musical, a esticar a tela
para aumentar o tempo de duragdo de uma cena, como usar recursos gratuitos e as implicagdes
de usar os recursos pagos, bem como, compartilhar o trabalho com outros colegas a fim de que
ocorresse uma aprendizagem colaborativa, conforme enfatiza Canan e Paiva (2016).

No dia 17 de novembro, os discentes tiveram acesso as rubricas e aos descritores cria-
dos pela docente no site Corubric?, os quais foram exibidos durante a primeira aula, explicados
e compartilhados no grupo do Whatsapp da turma no dia 19/11, como também, no Google Sala
de aula no dia 22 de novembro, para pesquisa futura dos alunos, pois eles precisavam entender
e conferir, caso quisessem, 0 que seria cobrado na avaliagao proposta.

Também, receberam o link do modelo de animacgéao, através do whatsapp do grupo da
turma, o qual também foi inserido no Google Sala de Aula. A docente mostrou sua animagao aos
alunos, como exemplo do que deveria ser feito, explicando aos estudantes que deveriam esco-
Iher um pais que tivesse a Lingua Inglesa como lingua oficial, apds, que investigassem sobre
sua moeda, sistema de governo, gastronomia, religido, destacassem as manifesta¢des culturais,
os trés principais pontos turisticos, criassem uma espécie de personagem, que tivesse relagcao
com o pais, a fim de apresentar as informagdes supracitadas, que usassem o formato video, com
duragao entre um minuto e meio a quatro minutos.

As aulas do dia 24 de novembro foram usadas para verificagcdo das rubricas, conclusao
do trabalho e postagem do link. Assim sendo, a professora ensinou aos alunos como gerar o link
da animagao feita no Canva e inserir no mural colaborativo criado no site do padlet, além do que,
mostrou como os alunos deveriam inserir o nome e turma no post it para facilitar a identificagao
e corregao.

Apesar do prazo combinado para entrega ter sido no dia 24 de novembro, a docente
estendeu o prazo até o dia 1 de dezembro, pois entendeu que era necessario para que alguns
alunos retardatarios, que tinham faltado as aulas iniciais do processo supracitado pudessem
concluir ou iniciar a animagao. Portanto, essa prorrogagao foi combinada com a turma como uma
recuperacao paralela para aqueles que nao tinham conseguido cumprir o0 prazo.

ANALISE DE DADOS

Apesar de 17 estudantes terem participado da avaliagao supracitada, apenas nove de-
les aceitaram responder o questionario elaborado pela docente, iniciando sua participacéo pela
leitura do Termo de Esclarecimento Consentido, respondendo as questdes um e dois, especifica-

2 https://corubric.com/
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mente, se concordavam com ele ou néo, e se aceitavam participar da pesquisa.

Como resultado, obtivemos a aceitacao de oito (88,9%) dos nove alunos como partici-
pantes da pesquisa. As questdes trés, quatro e cinco tiveram como objetivo identificar os alunos,
sua faixa etaria e sexo. Assim sendo, 5 alunos (55,6%) tém 17 anos, ou seja, a maioria, enquanto
2 deles (22,2%) tém 16 anos e os outros 2 (22,2%) tém 18 anos ou mais. Ademais, 55,6% dos
discentes sdo do sexo masculino e 44,4% do feminino.

A questao seis “Vocé ja sabia usar o Canva no formato video?”, buscou averiguar se 0s
estudantes conheciam o recurso tecnoldgico Canva, formato video, ao que comprovamos, por
meio da Figura 1, que a maioria deles ndo conhecia.

Figura 1 — Conhecimento prévio do Canva, formato video

6. Vocé ja sabia usar o Canva no formato video?

9 respostas

® Sim
@ Nao

Fonte: Autoria prépria (2021)

A questao sete “Como foi a experiéncia de realizar a animagao no Canva?” sondou sobre
a experiéncia que tiveram ao realizar a animagao. Os discentes em geral acharam-na benéfica, e
destacaram que futuramente usarédo os conhecimentos adquiridos para realizar trabalhos. Tam-
bém, mencionaram que o processo foi divertido, que houve descoberta de novos métodos de
apresentacao, por exemplo, edicdo de video, possibilidades de estudos e trabalho.

A1 — Muito boa.

A2 - Foi muito interessante, porque além de ser uma experiéncia nova vai me ajudar futu-
ramente em divulgar ou realizar algum trabalho futuramente, e também e muito divertido
de criar as animagoes.

A3 -Interessante

A4 -A foi bom experiéncia nova

A5 - Foi uma experiéncia boa, aprendi desenvolver trabalhos em slides, fazer videos, edi-
tar. Foi muito bom.

A6 —Boa

A7 - Foi algo comum, nada fora da minha capacidade. Uma 6tima experiéncia, pois ja tinha
contato com esse tipo de ferramenta. Otimo trabalho feito pela prof. Eliana.

A8 - Foi muito boa, descobri novos métodos de apresentagao e eu amei.
A9 - Interessante, e abriu novas possibilidades para trabalho, estudos etc. (SOUZA, 2021).

Na questao oito “Vocé foi orientado sobre como fazer a animagao?” averiguamos se 0s
alunos foram orientados sobre como fazer a animag¢ao no Canva. A resposta foi 100% positiva,
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0 que nos mostra que o fato da docente ja ter conhecimento sobre o recurso tecnoldgico supra-
citado, lhe possibilitou planejar, conduzir o processo de pesquisa, disponibilizar um template da
animacao, além de mediar o processo de aprendizagem.

O fato de conhecer a funcionalidade de video do Canva me ajudou a pensar em uma ava-
liagao inovadora, que estimulasse a pesquisa, criatividade e autonomia dos alunos, além
de orientar os alunos durante todo o processo. (DIARIO DE CAMPO, 10 de novembro de
2021)

Na Figura 2 é possivel confirmar o que Oliveira (2009) afirma sobre o fato da aprendiza-
gem envolver a interdependéncia dos sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.
A mediacao da professora é importante nesse processo, porém nao € a unica, ou seja, os alunos
sdo capazes de se ajudarem de forma colaborativa.

Figura 2 — Mediagao no processo de criagdao da animagao

9. Quem te auxiliou? Vocé pode marcar mais de uma opgéo.

9 respostas

Professora 9 (100%)

Um colega 2(22.2%)

Assistir um tutorial
Todas as opcbes mencionadas
anteriormente

0 2 4 6 3 10

Fonte: Autoria prépria (2021)

A questao dez “Vocé se sentiu mais confiante em fazer a animagao ou gostaria de fazer
prova? Justifique sua resposta.” As respostas nos mostram que a experiéncia em realizar uma
avaliacao diferenciada, inovadora, mediada pelo uso do Canva promoveu confianga, pois 0s
alunos se envolveram no processo de sua propria aprendizagem, conforme destacado por Vilas
Boas (2008).

Em relagado a preferéncia entre a animagao e uma prova tradicional, percebemos que a
prova nao € capaz de estimular a confianga de todos os alunos, mas provoca pressao psicolo-
gica.

A 1 —animagao, tem menos pressao psicoldgica
A 2 - Me senti muito confiante, porque eu pude fazer a animagéao do jeito que eu gostaria
e achava melhor, pude fazer com minhas caracteristicas e com meu jeito e é claro respei-

tando as regras e orientagdes que a professora passou.

A 3 - Me senti mais confiante fazendo a animagéo, por que eu gosto de mexer com tec-
nologia.

A 4 - Gostei mais de fazer a animagao
A5 - sim, me sentir muito confiante uma experiéncia muito boa.
A 6 - Fazer a animagéo é bem melhor do que prova.

A7 - Me senti mais confiante sim. Foi uma alternativa bem diferente do que eu imaginava
para o 2° ano ensino médio, 6tima iniciativa e muito bem elaborado.

A 8 - Fazer animacgao
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A9 - Me senti mais confiante, por conta que e melhor para expressar o que a gente apren-
deu (SOUZA, 2021).
As orientagdes encontradas nas rubricas ajudaram no desenvolvimento da tarefa, fomen-
tando o uso da criatividade, autonomia. Os alunos precisam saber quais critérios serdo usados
na avaliagdo a qual serdo submetidos, para melhor compreenséo de como agir para alcanga-los.

Considerando tal importancia, perguntamos na questdo 11 “A professora explicou quais
seriam os critérios avaliativos da animagao?”. A resposta dos participantes foi unanime, ou seja,
eles alegaram que receberam as devidas explicagdes. Isso mostra que houve esclarecimentos
sobre todos os critérios e descritores da criagdo da animacéao solicitada.

A Figura 3 expde parte das rubricas e descritores que foram criados no site Corubric pela
professora, e entdo, apresentados aos alunos. Além disso, percebemos a importancia de colocar
em pratica os conhecimentos adquiridos na formagao docente, e o impacto e beneficios dessas
praticas na vida do docente e seus alunos.

Aprendi a usar o site Corubric ao realizar uma atividade na especializagdo em Docéncia
na Educacgéo Profissional e Tecnoldgica (IFES). Enquanto a elaborava refleti sobre a im-
portancia de ser o mais clara possivel, elucidando o que se espera em uma avaliagao,
pois € um direito do aluno, que precisa saber como sera avaliado, pontuacao, quais sao os
critérios e descritores. (DIARIO DE CAMPO, 04 de novembro de 2021).

Figura 3 - Rubricas e descritores criados no site Corubric

1.Uso do CANVA (formato video) para criagio da animagio
y . i

2.Pais que usa o Inglés come lingua oficial
i n pals que

....I‘.. . e B [ Escon

Fonte: https://corubric.com/

Ao colocar em pratica os conhecimentos adquiridos em sua formagao, a pratica da do-
cente dialoga com a afirmagao de Gadotti (2000, p. 251), que afirma que “n&o € a tecnologia em
si que causa a aprendizagem, mas a maneira como o professor e alunos interagem com ela.”

Além de apresentar os critérios de avaliagao, foi essencial averiguar como foi a comuni-
cagao entre docente e alunos. Tal questionamento foi feito na pergunta doze, “Como foi a comu-
nicacao entre a professora e vocé durante o periodo de realizagdo da animacgao?” As respostas
dadas pelos discentes mostram mais uma vez que é essencial, ndo so6 projetar no Datashow e
explicar sobre a ferramenta escolhida para realizacdo da avaliacdo, mas andar pela sala para
orientar os alunos individualmente, pois essa atitude também os valoriza.
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A 1 — Maravilhosa

A 2 - Foi super bem, pois quando eu precisei de ajuda ou dica, perguntei a ela que me res-
pondeu, dando dicas sobre formatagao de texto, como minimizar imagens e coisas assim.

A 3 — Foi étimo.

A 4 — Foi excelente, ela explicou tudo certinho.

A 5 — Foi 6tima, ela explicou tudo direitinho, tirava todas as duvidas.
A6 — Boa.

A 7 — Muito boa. Sempre prestou um 6étimo trabalho, ndo sé como professora, mas como
amiga, como pessoa. Sempre exigente e explicativa.

A 8 - Foi 6tima, ela me orientou em todo o processo.

A9 - Calmo e compreensivo. (SOUZA, 2021).

Também, procuramos saber na questao treze “O tempo de aula foi suficiente para ela-
boracdo da animacgao solicitada pela professora? Justifique sua resposta”. A maioria afirmou que
o tempo foi suficiente. Cabe lembrar que o tempo para criagdo da animagao contemplou duas
aulas, realizadas as quartas-feiras, perfazendo um total de dez aulas, para que a tarefa fosse
cumprida. Contudo, um dos participantes mencionou que o tempo para ele/a nao foi o bastante.
Acreditamos que esse aluno deve ter faltado a muitas dessas aulas, o que resultou em dificulda-
de para cumprir a tarefa requerida.

A 1 — Sim, foi suficiente.

A 2 — Sim, o tempo que a professora deu foi suficiente para pesquisar e montar a anima-
¢ao.

A3 - Sim.

A4 — Sim, ndo deu para terminar a animagao em duas aulas, entao ela usou mais algumas
aulas pra podermos terminar.

A 5 — Sim, foi o tempo que cada um precisava para fazer a animacao.
A 6 — Sim, foi suave.

A7 — Sim foi suficiente. Além disso, a maior parte dos alunos poderia terminar a animagao
em casa, com o uso do celular e internet.

A 8 — Para mim nao foi.

A9 - N&o, as vezes dava um bloqueio criativo (SOUZA, 2021).

A ultima questao “Vocé gostaria de realizar avaliagdes com outros tipos de tecnologias?
Justifique sua resposta”, nos ajuda a ter melhor compreenséo de como foi a percepgao dos alu-
nos sobre a experiéncia de vivenciar uma avaliagao inovadora para eles, com um tempo a mais
para cumpri-la, se comparada com a tradicional. Entao, é possivel afirmar que a experiéncia foi
exitosa, pois estimulou a criatividade dos discentes, os colocou no centro de sua aprendizagem,
contando com a mediacgao e orientagao da professora.
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A 1 —Sim, acho que é bom.

A 2 — Sim, acho que experimentar coisas novas € sempre um novo mundo que se abre
para o aprendizado.

A3 -Sim.

A 4 — Sim, sempre é bom inovar, sair um pouco da rotina, aprender experiéncias novas,
estudando de uma forma diferente.

A5 — Sim, seria muito bom ter experiéncias novas para sair da rotina das mesmas avalia-
¢bes algo novo diferente € sempre bom.

A 6 — Nao sei, dependendo acho que sim.

A7 — Sim, com certeza. Com todas possiveis tanto dentro como fora do periodo de aula.
A 8 — Sim, pois assim conhego novas areas na tecnologia, e aprendo diversas coisas.
A9 - Sim, para me expressar melhor e aprender mais. (SOUZA, 2021).

O diario de campo da docente também corrobora com informagdes relevantes quanto ao
processo de avaliagdo com o uso do Canva. Nele, ela explica sobre a organizagao do espago
virtual onde os alunos deveriam publicar o link da animacao.

Organizei o mural colaborativo para que todos os alunos publicassem os links de suas
animagodes e pudessem acessar a do colega. Essa forma de organizagao dos trabalhos me deu
uma visdo geral quanto as postagens e se os alunos cumpriram o prazo estipulado (DIARIO DE
CAMPO, 11 de novembro de 2021).

AFigura 4 exibe o mural colaborativo onde os alunos inseriram o trabalho requerido. Esse
espaco concentrou todos os trabalhos da turma, facilitando a corre¢céo por parte da professora.

Figura 4 — Mural colaborativo criado no Padlet para postagem do link da animagao

Meu espago criativo - Trabalho de Lingua Inglesa das 2° Séries (ADM1

tacate s e 87 A Ch et freEATEE b
Gkl L embre e 38 CORCH M T COMORS ¢ LT (O

g Mtnire o § Msdsng

[SAQUE XAVIER ZADM1

—

Fonte: Autoria prépria (2021)

A Figura 5 apresenta o modelo de animagao criado pela professora para que os alunos
tivessem nocdo de como fazer o trabalho deles. E essencial disponibilizar um modelo da tarefa
a ser cumprida, pois corrobora com a compreensao dos alunos sobre o que fazer e como fazer.
Porém, é necessario estimular os alunos para que nao copiem o que estdo vendo, mas que usem
sua criatividade, dentro do que foi solicitado.
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Fiaura 5 — Template da animacao criado pela docente
C # e - ¢« A8 @

NOME COMPLETO DO ALUNO

VITORIA
200

Fonte: Autoria prépria (2021)

Os 17 alunos que frequentaram a escola no periodo do terceiro trimestre conseguiram
entregar a animagao. Contudo, oito deles fizeram sozinhos, mas duas duplas e um quarteto tra-
balharam de forma colaborativa, pois € possivel compartilhar o mesmo trabalho com todos os
participantes.

Dei aos alunos a oportunidade de trabalharem sozinhos, em dupla, trio ou quarteto. Expli-

quei-lhes como compartilhariam o trabalho com os colegas para que todos contribuissem

na criagdo da animag&o. Fiquei satisfeita em ver no mural do Padlet a animag&o dos 17

alunos que frequentaram minhas aulas. (DIARIO DE CAMPO, 02 de Dezembro de 2021).

Os resultados analisados nos mostram que os alunos foram responsaveis por seu pro-

cesso de aprendizagem, aprenderam novos conhecimentos culturais, tecnolégicos, desenvolve-

ram a autonomia, trabalho colaborativo, a comunicag&o, mediagao e interagao.

Todas as mudangas observadas durante a experiéncia mencionada so6 foi possivel, pois
a professora aprendeu sobre o Canva e demais ferramentas supracitadas, ensinou o letramento
digital e acompanhou os alunos de perto, lhes dando assisténcia o tempo todo, contribuindo para
gue desenvolvessem confianga em si mesmos ao realizarem a avaliagao.

A avaliagao proposta foi uma experiéncia relevante para docente e seus alunos, pois Ihes
ajudou a ter uma melhor visao melhor acerca de uma nova forma de verificar a aprendizagem.
Os conhecimentos adquiridos poderao ser usados em outras disciplinas, cuja pesquisa pode ser
sobre diferentes assuntos.

CONSIDERACOES FINAIS

As variaveis elencadas, que sao: apresentacao dos critérios avaliativos (rubricas), letra-
mento digital ofertado pela professora, conhecimento prévio da ferramenta Canva, no formato
video, pelos alunos, mediagao e visao dos alunos sobre a avaliagdo aplicada foram averiguadas
e comprovadas durante a pesquisa. Portanto, os alunos foram protagonistas de sua aprendiza-
gem, estiveram no centro do processo, desenvolveram sua autonomia, criatividade, novos sabe-
res através da pesquisa sobre um pais falante de Lingua Inglesa como lingua oficial.

Também, tiveram a oportunidade de aprender sobre o pais que escolheram para pesqui-
sa a respeito, tomando como norte os critérios e descritores pré-estabelecidos e apresentados
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previamente pela professora.

Além disso, os dados obtidos através do formulario aplicado e o diario de campo da
docente, nos mostram que a mediagao faz parte do processo de ensino-aprendizagem, que é
importante criar modelos da tarefa requerida, apresentar os critérios e descritores que serao
usados na avaliagao.

O envolvimento dos alunos foi evidente e constatado durante as dez aulas usadas para
orientacado e execucgao da tarefa. Outrossim, foi uma experiéncia que ndo s6 impactou nos resul-
tados quantitativos, tornando os positivos, mas mostrou o interesse dos alunos, ou seja, os 17
alunos que participaram das aulas presenciais, entregaram os links das animagdes.

Além disso, os estudantes se divertiram, se sentiram confiantes com o desafio langado,
algo que nao acontece com a aplicagdo de uma prova tradicional.

O letramento digital é essencial, pois o professor compartilha o que ja sabe e pode tam-
bém aprender com os alunos, coisas novas sobre o recurso tecnologico adotado. Ademais, é
importante procurar saber o que os alunos acham da experiéncia da qual estao participando para
que novas avaliagdes possam ser planejadas com o intuito de inovar o processo de verificagao
da aprendizagem, estimular o interesse dos alunos, corroborando com o trabalho colaborativo,
algo que é requerido no mundo do trabalho.

Esperamos que esse trabalho sirva como inspiragdo de uma nova forma de avaliar, néo
s6 na educacgao profissional, mas em outras modalidades de ensino. A partir deste estudo pre-
tendemos propor novas formas de avaliar, buscando colocar o aluno como centro do processo,
despertando-lhe o interesse em criar, de se divertir de forma prazerosa, aprender sobre diferen-
tes assuntos que lhes possam ser apresentados.

Portanto, concluimos que a avaliagado aplicada foi inovadora e exitosa, pois os alunos
gostaram da experiéncia, participaram prontamente, conheceram um pouco da cultura do pais
pesquisado, obtiveram bons resultados quantitativos e se ajudaram no decorrer da experiéncia
supracitada.
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