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RESUMO

As possibilidades de utilizar as ferramentas da computagcdo na educagao sao muitas, e na maio-
ria das vezes pouco conhecidas. Entretanto, durante a Pandemia COVID-19, na impossibilidade
do desenvolvimento das aulas de forma presencial, essas ferramentas se fizeram necessarias.
O enfoque do trabalho traz a tona o dialogo pedagdgico entre académica de Licenciatura em
Computacéo e professor de Ciéncias Bioldgicas da Educagao Basica, destacando de que for-
ma as ferramentas da Computacado podem ser utilizadas no Ensino da Biologia para realizar as
aulas online, aulas de experimentacdes quando nao se tem um laboratério devidamente estru-
turado, ou mesmo quando da existéncia deste espago ndo pode ser utilizado presencialmente.
Além disso, problematiza aspectos relacionados ao curso de Licenciatura em Computagao neste
contexto e também questdes sociais e econdmicas referentes a utilizagao da Informatica e suas
ferramentas nas Escolas. Socializa a utilizagao das Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comu-
nicacao na pratica de Estagio Curricular Supervisionado com alunos do Ensino Médio na condi-
¢éo do Ensino Remoto Emergencial.

Palavras-chave: educagao. TDIC. ensino de biologia. licenciatura em computagcéo. COVID-19.

ABSTRACT

The possibilities of using computing tools in education are many, and most of the times little
known. However, during the COVID-19 Pandemic, given the impossibility of developing classes
in person, these tools were necessary. The focus of the work brings to light the pedagogical dia-
logue between academic Degree in Computing and Biological Sciences teacher of Basic Educa-
tion, highlighting how computing tools can be used in Biology Teaching to conduct online classes,
experimentation classes when there is no properly structured laboratory, or even when this spa-
ce exists, it cannot be used in person. In addition, it discusses aspects related to the Licentiate
Degree in Computing in this context and also social and economic issues related to the use of
Informatics and its tools in Schools. Socializes the use of Digital Technologies of Information and
Communication in the practice of Supervised Curriculum Internship with high school students in
the condition of Emergency Remote Teaching.

Keywords: education. TDI biology teaching. degree in computer science. COVID-19

INTRODUCAO

A Sociedade do Conhecimento se caracteriza, em grande medida, no desenvolvimento
das tecnologias digitais da informag¢ao e comunicagao (TDIC) a partir da segunda metade do sé-
culo XX. A partir das TDIC se transformam as formas de organizag&o social, econémica, politica
e cultural, pois comportam novas maneiras de trabalhar, de comunicar-se, de relacionar-se, de
aprender, de pensar e viver (COLL e MONEREO, 2010).

Neste contexto, de desenvolvimento da cultura digital numa sociedade regida pelo co-
nhecimento, a area da educacédo e o sistema de ensino e aprendizagem também se reconfigu-
ram. Inicialmente pela implantacao dos primeiros laboratérios de informatica nas escolas, depois
com a incorporagao da internet, seguido do desenvolvimento dos softwares educacionais e das
ferramentas e aplicativos na Web (MORAES e FOFONCA, 2017).
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Certamente, a reconfiguragao da dindmica dos espagos escolares ndao acompanha a
velocidade do avango e das inovagdes das tecnologias digitais. Sao diversos os fatores desde a
auséncia e assistematicidade das politicas publicas que providenciem (e ndo apenas incentivem)
0 acesso ao aparato tecnoldgico e a formagao de professores para conhecer, avaliar e integra-
-los aos processos de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, os referenciais propostos pela entidade destacam conhecimentos de ci-
éncia da computagéo que permitem compreender como funcionam e como se criam tec-
nologias computacionais, além do desenvolvimento de competéncias necessarias para
resolucdo de problemas. Os referenciais curriculares da SBC se organizam em trés eixos:
¢ Eixo 1 - Pensamento Computacional: capacidade de sistematizar, representar, analisar
e resolver problemas. ¢ Eixo 2 - Mundo Digital: componentes fisicos e virtuais que pos-
sibilitam que a informagéo seja codificada, organizada e recuperada quando necessario.
¢ Eixo 3 - Cultura Digital: rela¢des interdisciplinares da computacdo com outras areas
do conhecimento, buscando promover a fluéncia no uso do conhecimento computacional
para expressao de solugdes e manifestagdes culturais de forma contextualizada e critica.
Cada eixo contempla algumas competéncias que sao pormenorizadas em um conjunto de
habilidades (RAABE, 2020, p.8)

O cenario, que ja se apresentava desafiador, por ocasido da pandemia do coronavirus' é
tomado pela urgéncia da migragéo da sala de aula como local de encontro presencial entre alu-

nos e professores, para o espacgo da virtualidade, seja através dos Ambientes Virtuais de Ensino
e Aprendizagem (AVEA), redes sociais ou até entrega de material impresso.

Nas realidades distintas e desiguais, no que se refere ao acesso aos aparelhos, a inter-
net e ao conhecimento basico para operacionaliza-los, estudantes e professores, acolhem ao
seu modo, a escola em suas casas para que o ensino e a aprendizagem prossigam. A educagao,
0 ensino, os professores e seus familiares, os estudantes e seus familiares vivenciam um proces-
so de reinvengao, nominado como Ensino Remoto Emergencial (ERE)?.

O ensino remoto, devido a pandemia da COVID-19, esta sendo aplicado como forma
emergencial, para dar conta de uma situagdo até entéo inesperada, ou seja, os Projetos
Pedagédgicos das Instituigdes de Ensino e de seus respectivos cursos néo foram constru-
idos para dar conta da modalidade de EaD, a fim de estruturar o curriculo e os processos
de ensino e de aprendizagem nesta modalidade diferenciada. Desta forma, os profes-
sores estao apenas utilizando as TDIC como meio, mantendo as mesmas metodologias
de ensino utilizadas no ensino presencial, baseadas, quase que em sua totalidade, na
transmissao de conhecimentos, por meio de aulas expositivas e exercicios para fixagao
do contetdo (SILVEIRA; BERTONLI; PARREIRA, et al, 2020, p.38 ).

E importante diferencia-lo da modalidade de Educacgao a Distancia (EaD) que se trata de
uma modalidade de ensino estruturada em plataformas virtuais de aprendizagem, com professo-
res pesquisadores, conteudistas e tutores com formacgao especifica, desenvolvendo um projeto

educacional diferenciado, com apoio pedagogico, numa organizagao propria com infraestrutura
tecnolégica para professores e estudantes.

O ERE apresenta, também, muitos desafios as instituicdes formadoras de professores.

1 O COVID-19 ou SARS-CoV-2 pertence a familia coronaviridae, € um virus que acomete o sistema respiratorio humano, podendo
levar a 6bito se chegar em sua fase mais grave, a insuficiéncia respiratoria. Nao se tem a real certeza de sua origem, porém ha
indicios que o virus foi transmitido ao paciente zero (primeiro infectado) através do contato com pangolins, animais vendidos
ilegalmente na China, e apés infectar a maioria dos moradores da provincia de Wuhan, na China, espalhou-se pelo resto do
mundo. O que se sabe, é que séo virus de origem animal, sendo sete espécies, e destas, trés infectam os organismos humanos.
2 Mediante a situagao atual de restricdo do contato social fisico, por ocasiao da pandemia, diversos setores tém de continuar seu
funcionamento, principalmente as escolas que, mesmo apos algumas semanas sem aula, tiveram que retornar suas atividades
de forma remota, por recomendacgbes dos 6rgdos governamentais: os Pareceres CEEd/RS 001 e 002 normatizam as atividades
domiciliares, e o Parecer CNE 05/2020 normatiza as atividades pedagdgicas ndo presenciais. Reconhecemos a divergéncia na
nomenclatura, porém no texto trataremos como Ensino Remoto Emergencial (ERE).
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Os estudantes ndo contam com as situagdes ideais de ensino presencial na estrutura fisica dos
campi do Instituto Federal, nem com a insercdo a campo nas escolas de Educacao Basica para
desenvolverem suas praticas de ensino e estagios supervisionados. Neste texto, reunimos algu-
mas indagagdes e quem sabe algumas possibilidades para esse tempo de tantas duvidas e in-
certezas estabelecendo um dialogo pedagogico entre uma académica do Curso de Licenciatura
em Computacao e um professor de Ciéncias Bioldgicas na Educacao Basica. Problematizamos
sobre os lugares e nao-lugares da Licenciatura em Computagao na escola e suas contribuicées
ao ensino de Biologia na condi¢do do Ensino Remoto Emergencial.

OS (NAO) LUGARES DA LICENCIATURA EM COMPUTAGAO NAESCOLA,
E AGORA?

Segundo as Diretrizes para o ensino de Computagédo na Educagao Basica,

Computagao € uma ciéncia: possui fundamentos e principios organizando de forma siste-
matica parte do conhecimento da humanidade. Computagao pode ser considerada uma
ciéncia natural: computagéo ja existia muito antes de computadores (maquinas) serem
inventados. Por exemplo, em Biologia, informacéo é codificada de forma digital no DNA
(usando 4 simbolos) e processada usando procedimentos e métodos computacionais bem
definidos. Os fluxos de informagédo da Economia e Administracdo sdo processos compu-
tacionais. Uma receita de bolo, um roteiro turistico, as instrugées de como usar uma cafe-
teira sdo processos computacionais. Computagao esta em todos os lugares, em tudo que
fazemos. (Sociedade Brasileira de Computacgao, s.d, p. 1)

O curso de Licenciatura em Computagao foi criado na Universidade de Brasilia no ano
de 1997, e visa a atuacéo dos licenciados no Ensino de diversos componentes curriculares
voltados a computacédo, a interdisciplinaridade com outras disciplinas e o desenvolvimento de
competéncias e habilidades que possibilitem aos alunos a realizagao das atividades didatico-pe-
dagodgicas através das competéncias trazidas pelas ferramentas da Tecnologia da Informagao. O
licenciado em computagao tem um papel estratégico de intervencgao social enquanto capacitador
e integrador da computagao-educacgao, contribuindo com o desenvolvimento da computagao e

da educagéao na sociedade” (PINHEIRO, 2017).

Entretanto, observa-se a necessidade de atualizagc&o dos curriculos escolares e insergao
de disciplinas que tragam, nem que seja 0 minimo, sobre computagao para aproximar o cotidiano
da escola a sociedade do conhecimento e da informacao.

A informatica como disciplina da Educagao Basica faz-se necessaria a partir do momento
em que necessitamos de conhecimentos em softwares para a vida em sociedade. Como o
que notamos na contemporaneidade. Afinal, até os caixas bancarios e celulares necessi-
tam cada vez mais de usuarios capacitados para poder usa-los. Diante a tanta modernida-
de tecnoldgica, vemos a necessidade de inserir a informatica no contexto educacional em
diversas disciplinas a fim de construir conhecimento para o uso das diversas ferramentas
e linguagens no contexto escolar e também no dia a dia. (LACERDA, 2012, p.4)
Inicialmente, ndo é necessario ensinar aos alunos do Ensino Fundamental ou Médio o
desenvolvimento de softwares ou arquitetura de hardware, mas as funcionalidades do Word,
Powerpoint, Excel, os Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem, as ferramentas do Google,

sendo elas facilitadoras do ERE.

As TDIC, e as suas ferramentas voltadas ao ERE, contribuem para reelaborar o novo
contexto de ensino, e auxiliam professores e alunos na continuidade do processo de ensino e
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aprendizagem. Porém, muitos encontram dificuldades em utilizar essas ferramentas.

A capacitacao de professores para o uso da informatica na educagao, especificamente
o computador como ferramenta pedagégica, € muito importante, visto que durante sua
formagao académica os professores nao tiveram, em sua graduagéo, disciplinas que re-
fletissem sobre o uso dos recursos informaticos na sala de aula. O primeiro objetivo de
um programa de formagéao deve ser o dominio técnico, pedagogico e critico da tecnologia,
possibilitando aos educadores a condigao de uma leitura critica dos recursos tecnoldgicos
(BORGES, 2008, p.6).
Nesse sentido, vém a tona questdes acerca da inser¢ao da informatica nas grades cur-
riculares das diferentes modalidades de Ensino para que se possa ter um conhecimento basico
sobre a utilizagcao, principalmente sobre as principais ferramentas voltadas a educacado e ao

ensino.

O cotidiano do aluno precisa estar presente nos ambientes informatizados de aprendiza-
gem, por intermédio do uso de softwares ou de recursos informaticos que combinem va-
rias estratégias e permitam a aproximag¢ao com o real, um real que tenha significado para
o aluno. Quanto mais as TIC se tornam presentes na cultura cotidiana, mais elas tendem
a ser incorporadas aos processos escolares (BORGES, 2008, p.6).

Entretanto, nota-se a falta de investimentos nesta area, que atualmente esta sendo in-
dispensavel no cotidiano das pessoas. O que ja foi considerado um diferencial no ensino e na
aprendizagem, agora tornou-se essencial. Portanto, sdo necessarios investimentos para a aqui-
sicdo de materiais tecnologicos para as escolas e incentivos financeiros as familias dos estudan-

tes de classes populares.

Das multiplas possibilidades de intervengdes do licenciado em computacdo nesse uni-
verso da educagao, escolhemos dialogar sobre sua contribuigdo no ERE no componente cur-
ricular de Ciéncias e Biologia, pois € uma das areas da educagao que utiliza a informatica nas
pesquisas biologicas e vai até as ferramentas elaboradas para o ensino e aprendizagem, como
sera mencionado posteriormente.

UTILIZAGAO DAS TDIC NA PRATICA DE ESTAGIO CURRICULAR
SUPERVISIONADO DA CIENCIA E DA BIOLOGIA NO ERE

A Biologia estuda a vida em todas as suas formas. Estudo naturalmente atrativo, mas
como o professor pode torna-lo “interessante” para os alunos e motiva-los a aprender, visto que,
0 espaco fisico da escola ndo pode ser utilizado no contexto do ERE? Quais as metodologias
podem ser abordadas utilizando as ferramentas da computagao?

Ao proporcionar experiéncias mediadas pelas TDIC, pode envolver no processo signifi-
cativo de aprender aqueles estudantes que o fazem por obrigagao.

A Ciéncias Bioldgicas é considerada uma das areas fundamentais do conhecimento, pos-
suindo um leque de especializagdes, modalidades e profissbes bastante extensas. Ela
apresenta um universo dentro da ciéncia, que possui especificidades singulares, ao mes-
mo tempo em que requer conceitos interdisciplinares para ser compreendida e assimilada
de forma satisfatoria pelos alunos (SABINO, et al. 2013, p. 1).

Seria praticamente impossivel ensinar Biologia apenas com conceitos, sem demonstra-
¢ao de imagens ou sem adaptar metodologias, sem a realizacdo de aulas praticas ou experi-
mentagdes. Ensinar genética sem ao menos extrair o material genético de uma cebola (pratica
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muito comum feita em laboratério) para que os alunos visualizem, e conhegam a fonte de toda
a vida, que saibam que ali naquele emaranhado de genes, ficam armazenadas todas as suas
caracteristicas. Muitos alunos observam figuras em seus livros ou vao buscar em meios eletréni-
cos, muitos alunos somente imaginam do que se trata o material genético, apenas seguindo as
descrigdes dos conceitos trazidos, ja que ndo podem visualizar.

A mediacgao tecnoldgica do ensino que estava mais atrelada as Instituicdes de Educagéo
a Distancia ou com Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem (AVEA) ndo muito aprimora-
dos, atualmente no ERE, adentrou também as escolas regulares. Os alunos desde a Educagao
Infantil até o Ensino Superior estdo utilizando seus dispositivos eletrbnicos para estudar, com
ferramentas que possibilitam simular até mesmo uma lousa e escrever para os alunos enquanto
acompanham a aula.

Ruppenthal (2011, p. 381) argumenta que,

Através das TIC e da utilizagdo de midias diversas, é possivel que a sala de aula seja
um ambiente atrativo as criancas e jovens, uma vez que estes vivem as tecnologias, seja
através dos games, dos celulares, do computador, entre tantos outros. Assim, percebe-se
que as TIC representam um potencial enorme para a educagao, inclusive no ensino de
ciéncias (RUPPENTHAL, 2011, p. 381).

E, quem diria ha alguns meses atras que os calculos genéticos seriam ensinados por
video ou até mesmo por mensageiros instantaneos, que as aulas praticas poderiam ocorrer em
laboratérios virtuais? (eles existiam?!). A Pandemia COVID-19 exigiu adaptagdes, mas também
possibilitou reinvengdes no processo de ensinar e aprender Ciéncias e Biologia. Dentre elas, os

laboratorios virtuais se apresentam como uma possibilidade.

“Um laboratorio de experimentagao remota pode ser uma potente ferramenta que possi-
bilite abrir os laboratérios aos alunos e a sociedade criando espacos virtuais orientados a gera-
¢ao, experimentagao, descobrimento e transmissao de conhecimentos” (PALADINI, 2008, p. 19).

pode-se descrever um laboratério on-line como um conjunto de recursos compartilhados
em rede com a finalidade de que os usuarios possam por em pratica, mediante o acesso
remoto, 0 monitoramento dos experimentos e a gestdo destes recursos, os conhecimentos
adquiridos nas aulas das instituicdes de ensino sem ter que contar com material sofisti-
cado ou com componentes caros e dificeis de serem obtido. A fim de proporcionar uma
experiéncia similar a obtida em um laboratério de praticas. (PALADINI, 2008, p. 25).
O virtual lab (enderecgo para acessar: https://virtuallab.pearson.com.br/), € um dos exem-
plos, simples para utilizar e instalar (n&o necessita de uma arquitetura de hardware tdo complexa)
e traz conteudo das areas de: ecologia, sistematica, biologia molecular, genética e microscopia;

onde, o professor e os alunos podem realizar as simulagdes.

Em experiéncia de Estagio Curricular Supervisionado, na regéncia de aulas de Biologia
para o Ensino Médio, utilizamos algumas ferramentas, como o Google Meet e o Whatsapp para
a interagao com os alunos por videochamadas, o Google sala de aula para postar as atividades,
videos, apresentacdes de slides e conteudos e também receber devolutivas dos alunos.

A ferramenta Kahoot! foi planejada para realizacdo de avaliagcbes de aprendizagem,
(embora sem muita utilizacado pela turma), e, principalmente, o laboratério virtual para simular
a visualizagao de virus e bactérias no microscopio (virtual). A biotecnologia, um dos conteudos
também ministrados no Ensino Médio, € um exemplo de area da Biologia onde a tecnologia é
muito utilizada no mapeamento genético para a comparagao e visualizagdo dos cromossomos.

Il CAPIiTULO 09

13



Esse estudo s6 se tornou possivel gragas aos avangos tecnologicos, assim como outras areas
da Biologia como a criagao de 6rgaos utilizando impressora tridimensional.

Embora muitos estao familiarizados com as tecnologias, no estagio teve-se bastante difi-
culdade com a participagao dos alunos nas aulas remotas, que alegam nao possuir memoéria de
armazenamento suficiente em seus dispositivos moveis para fazer download do Google Meet e
do Google Sala de Aula, outros por ndo possuirem internet de qualidade para carregar as aulas,
outros por ter outras responsabilidades, que ndo envolvem os meios tecnoldgicos, entretanto,
guando sao enviadas questdes impressas, ocorrem devolutivas, de grande parte dos alunos, de
ambas as duas turmas onde a pratica de estagio foi efetuada, outra alternativa que néo se torna
possivel sem o uso das tecnologias, pois precisa de um computador para digitacdo das ativida-
des e uma impressora para impressao.

Foram planejadas outras tentativas, como utilizagao dos laboratérios virtuais para simular
algumas praticas de Biotecnologia (como clonagem, por exemplo) e uma pratica de reprodugao
viral, entretanto, ndo se tornaram possiveis, pois da mesma forma que os alunos apresentam
dificuldades para utilizar as duas ferramentas citadas anteriormente, nao teriam arquiteturas de
hardware e redes suficiente para utilizar os laboratérios virtuais, que possivelmente, carregam o
dobro de informagdes em seus codigos fontes, logo, ocupam uma maior arquitetura.

Vale ressaltar que, tem-se muitas ferramentas tecnoldgicas para explorar, e elas devem
ser utilizadas, dependendo da realidade social em que a escola e os alunos se inserem, elas tém
suporte suficiente para serem utilizadas, diferente da escola onde o estagio foi realizado, cujos
alunos sao de classes menos favorecidas e, nestes casos, se torna inviavel a aquisigao de equi-
pamentos novos, mesmo que com a finalidade de estudar seja um bom investimento.

A partir do dialogo pedagaogico entre os autores e de pressupostos tedricos de cada area,
sistematizamos um quadro demonstrando as possibilidades de desenvolvimento das aulas com
suporte das TDIC, para o ERE, ensino hibrido e até mesmo como complementos das aulas pre-
senciais. Inclusive, facilmente aplicaveis em outras areas do conhecimento.

compartilhamento de tela.

Ferramenta Possivel utilizagao Facilidades Dificuldades
-Interagéo com cerca
Utilizada para realizar vi- | 9€ 100 participantes
deo chamada com diver- (gratwt(o) ou )ate 250 R b
Google Meet sas pessoas a0 mesmo \pago). -Requer uma boa co-
tempo, possibilitando o -Multlglr?ltiﬁgqrma e nexao a internet.

Google sala de aula

Utilizada para postar con-
teudos seja em videos,
fotos ou textos para os
alunos. Criar atividades
(onde os alunos podem
devolver e o professor

corrigir e atribuir uma
nota), supondo que seja
uma sala de aula mesmo,

porém em meio online.

-Traz o mesmo prin-
cipio de uma sala de
aula;
-Multiplataforma e
online;

-Necessidade de uma
lousa digital dentro da
ferramenta;
-Requer uma boa co-
nexao a internet;

Il CAPIiTULO 09

14



-Compartilhamento de
Ferramenta interativa que tela durante 0 jogo;
pode ser utilizada para _-Permite que o aluno 5
Kahoot realizar avaliacdes online | jogue em seu ritmo e o | -O uso néo é tao sim-
disponivel no ende- d | ¢ d professor acompanhe ples;
reco: https://kahoot. onde os alunos podem | o resyltados em tempo | -Requer uma boa co-
competir’ uns com os . S s
com/schools-u/ outros. como se fosse um real; _ nexao a internet.
’ jogo -Os alunos podem criar
. seus Kahoots para es-
tudar com os colegas.
Ferramenta que pode ser | -Pode ser acessado de d’g:gggéope;(%gf:doa
- ; utilizada para simulagdes qualquer lugar; e
Laboratgirlsos virtu- de expprimentos de di- [ -Permite simulagGes de por prfeoer%cijr?lénrwig.nto de
versas areas da Biologia, | diversos experimentos. Re be
Quimica e Fisica. -Requer uma boa co-
nexao a internet.
Rede social que disponi- | -Online e multiplatafor-

Youtube biliza milhares de videos, o ma; -Requer uma excelente
inclusive sobre os conteu- | -Dispde uma infinidade conexao a internet.
dos de diversas matérias. de videos.

-Multiplataforma e
; online; -Requer conhecimento
s Ferramenta que permite -Possibilita a criacdo de | basico em programa-
cratch a criacdo de animacgoes e di tetid = iocinio 16ai
jogos sobre os conteudos. iversos conteudos ¢ao e raciocinio légico.
-Promove engajamento
e interesse nos alunos.
-Requer acesso a in-
. ternet e conhecimento
~Online; basico em Informatica
Ferramentas que podem | -Desperta o interesse e e Internet
Blogs ser criadas como meto- motivacao; '
dologia para trazer um Permite inserir ima-
conteudo. gens, videos, textos,
graficos, tabelas, etc.
TR .| -Requer conhecimento
Possibilita a criagao de -Muito 'Q}:gg’r(.) e moti- em linguagem de pro-
diversos recursos como f gramacao e softwares
Programago jogos, sites, paginas e até -Poderr?ae r'engﬂllti:.ﬁ)el?tafor' para esta finalidade
mesmo objetos, voltados -Permite abranaer um (que podem pesar em
ao conteudo que se pre- leque maior de gossibi- maquinas com arquite-
tende ensinar. q i P turas menos avancga-
idades. das)

Fonte: Os autores

Também é possivel, a utilizacdo dos softwares desenvolvidos diretamente para o ensino,
ou seja, os softwares educacionais, que s&o conjuntos de aplicativos e programas que trazem
abordagens de varias areas. No Ensino de Biologia, existem dois que possibilitam a visualizagao
dos sistemas e 6rgaos do corpo humano, auxiliando no ensino e aprendizagem de anatomia
humana. S&o eles, o Zygote Body Browser (https://www.zygotebody.com/), que permite a visu-
alizacao do corpo humano de forma tridimensional (3d) e permite a navegacgao por dentro do
corpo; e o Real Anatomy permite dissecar 44 camadas em 3d do corpo humano. (LACERDA,
2011). Essas alternativas podem ser utilizadas, especialmente neste momento de ERE, também
na retomada progressiva das aulas no ensino hibrido.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A experiéncia docente na sociedade da informagao, do conhecimento e da cultura digi-
tal implica o dominio dos conteudos da sua area de conhecimento, em dialogo com as demais
areas, em especial a computagdo. Implica também, acompanhar e exigir rigorosidade dos in-

Il CAPIiTULO 09

119



vestimentos em politicas publicas para viabilizar os recursos tecnoldgicos para os espagos e
sujeitos escolares e para formagao dos professores. Pois, compete a esses profissionais, cole-
tiva e continuamente ponderar a viabilidade da tecnologia, sua pertinéncia para a educacao e a
aplicabilidade em cada contexto educacional.

Nao deixando de ressaltar a importancia da insergao de disciplinas da area da tecnologia
nas grades curriculares dos cursos de Licenciatura para que, caso haja necessidade da realiza-
¢ao do Ensino Remoto, os professores tenham embasamento para fazé-lo, visto que, ha uma
grande dificuldade também da parte dos docentes na utilizagao das ferramentas da TDIC n&o s6
no seu cotidiano, mas também na inser¢ao destas na sala de aula para cumprir a demanda exi-
gente pelo perfil de alunos da geragao alpha (alunos matriculados atualmente — nascidos apos
o ano de 2010).
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