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RESUMO

O presente estudo tem como tematica central a importancia que o brincar possui no Ensino Fun-
damental |, através da implantagcédo de “Cantinhos Ludicos” na sala de aula. Este tema foi esco-
Ihido por que acredito que o brincar, seja dirigido ou livre, propicia a crianga um desenvolvimento
saudavel. O mesmo foi realizado na Escola Municipal de Ensino Fundamental Olavo Bilac. A
fundamentacao tedrica é elucidada sobre diversas obras de autores que se referem ao tema.
Para a pesquisa utilizou-se a metodologia qualitativa e exploratéria. A partir dessas ideias houve
um entendimento de que as brincadeiras com o objetivo pedagdgico favorecem o processo de
ensino-aprendizagem e tornam o sujeito mais consciente de seu papel na sociedade.

Palavras-chave: brincar. ensino fundamental. cantos ludicos.

INTRODUGAO

Este estudo tem como tema principal abordar o ludico no processo de ensino e aprendi-
zagem e avaliar o seu significado para o desenvolvimento global da crianga. Surgiu o interesse
por tal tematica no decorrer do Estagio Curricular nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
onde foi verificada a dificuldade das criancas nesta transi¢cao da Educacéao Infantil para o Ensino
Fundamental, onde na primeira etapa era mais utilizado este recurso pedagdgico e agora fica
mais restrito este tipo de recurso e focalizam mais no processo de alfabetizacado e letramento,
esquecendo-se deste importante processo.

Este projeto sera realizado na Escola Municipal de Ensino Fundamental Olavo Bilac, no
Municipio de Pinhal Grande - RS, com as turmas do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental |. Este
sera organizado a partir de estudos e um plano de agao, o qual visa elaborar na sala de aula
cantos ludicos e cantos dos jogos, transformando o espago escolar em um ambiente mais acon-
chegante, envolvente, acolhedor e motivador para que a aprendizagem significativa realmente
aconteca permitindo assim que a crianga torne-se um adulto rico em criticidade, saude e bem
estar social.

A aprendizagem por meio do ludico proporciona ao educando tornar-se um individuo
mais criativo, auténomo e feliz, desenvolvendo capacidades importantes como a atengao, a ima-
ginacao e facilita sua inser¢ao no mundo social.

Durante as brincadeiras, a crianca vai estabelecendo relagcdo com o mundo adulto atra-
vés de suas representacdes simbdlicas. Sabe-se que, o ludico contribui para o desenvolvimento
integral da crianga. Por meio da brincadeira, a aprendizagem se torna muito mais significativa
e prazerosa, o aluno aprende sem perceber. O ludico faz parte do mundo da crianga. A escola,
portanto, ndo pode ficar alheia a isto.

Muitos educadores acham que brincar em sala de aula € uma perda de tempo. O pro-
fessor precisa entender que o ludico pode ser seu parceiro no processo ensino-aprendizagem.
Acima de tudo, compreender que a brincadeira € algo inerente a crianga, pois faz parte do seu
mundo.

O objetivo geral desse trabalho é trazer uma reflexdo sobre o brincar no Ensino Funda-
mental |, os beneficios da implantagdo dos “Cantinhos Ludicos” na sala de aula e a influencia
que isso traz para o desenvolvimento das criangas. Especificamente objetiva-se a criagdo de um
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espaco socializador e criativo na sala de aula, que possibilite ao aluno aprender brincando, a
valorizacao do brincar nas series iniciais do ensino fundamental, a promo¢ao de momentos har-
moniosos entre os alunos, estabelecimento de vinculos sociais e afetivos e o desenvolvimento
de aptiddes fisicas e mentais no aluno brincante.

E importante inserir na préatica escolar dos curriculos de Ensino Fundamental das Séries
Iniciais o ludico, e té-la como ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem, visto que o
brincar € a esséncia da infancia.

Neste sentido, este estudo direciona-se a todos aqueles interessados em conhecer um
pouco mais o universo da ludicidade e sua importancia para o desenvolvimento das criangas no
ambito afetivo, cognitivo e psicomotor.

O presente artigo encontra-se organizado em trés partes, sendo que o primeiro capitu-
lo intitula a fundamentagao tedrica, realizada através da pesquisa bibliografica, com intuito de
encontrar autores que se retratassem sobre a tematica optada. No acervo da pesquisa encon-
tram-se autores como Aline Sommerhalder, Fernando Donizete Alves, Maria de Fatima Russo,
Marcos Miranda Correia e Elisabeth Seraphin Prosser.

Dando sequencia o segundo capitulo € composto pelas descricdes das metodologias
utilizadas para a execugao da pesquisa de campo, como a coleta de dados obtidos pela obser-
vacao das turmas do primeiro ao terceiro ano do Ensino Fundamental |, nos momentos de inte-
racao com os cantinhos ludicos na sala de aula.

No terceiro capitulo, estdo os resultados e discussdes da pesquisa, evidenciando os
dados coletados durante a observacao dos alunos do primeiro ao terceiro ano do Ensino Funda-
mental |, também se encontram reflexdes acerca da relevancia dos elementos de estudo coleta-
dos durante a pesquisa de campo.

DESENVOLVIMENTO

Esta pesquisa esta dividida em trés partes principais, sendo a primeira composta pelos
referenciais tedricos baseados em autores, a segunda parte encontra-se a descricdo dos mé-
todos e materiais usados no decorrer da pesquisa e na terceira e ultima parte apresenta-se os
resultados e discussao obtidos através da pesquisa.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Nas brincadeiras, se aprende e s&do incorporados conceitos, preconceitos e valores. Nas
brincadeiras, se materializam as trajetérias singulares de vida das criangas, seus valores e suas
experiéncias. O brincar faz parte integral da formagcao da crianga e os pais, as escolas devem
encarar isso de maneira a estar seriamente comprometido com brincar de forma a desenvolver
e educar a criancga.

A brincadeira encontra-se presente em diferentes tempos e lugares, deste modo cada
brincadeira tem um significado no contexto histérico e social que a crianga vive.
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Brincar, criar, expressar-se, comunicar-se, trabalhar em grupo, experienciar a cooperagao,
seguir o caminho da propria imaginagéo...talvez tudo isso seja um doce e divertido remé-
dio para ajudar o homem a lidar melhor com a prépria realidade e em si mesmo encontrar
forgas para lutar contras as diversidades que certamente enfrentara. (PROSSER, 2012,

p. 17).
O brincar sempre esta relacionado ao pedagogico, pois a crianga sempre aprende en-
quanto brinca. Objetivos estes que caminham juntos numa mesma perspectiva, entretanto, a
escola deve fornecer condicdes para que as criancas tenham oportunidade de aprender através
das brincadeiras e dos jogos.

As brincadeiras, para as criangas, estao repletas de desafios, experimentos e prazeres,
e trazem consigo a vivencia de alguma situacao anterior, a descoberta de novas faces e
possibilidades de algo conhecido ou a resolugédo de uma dificuldade nova. Ao brincarem
umas com as outras, elas interagem de tal forma, que constroem juntas realidades vividas
e/ou objetos que passardo a fazer parte da sua trajetéria e do seu mundo. Criam novas
imagens, vivem situagdes como se fossem reais (como ao brincar de casinha, de super-
-herdi, de fazer compras no supermercado, de corrida de Férmula 1, etc.) (PROSSER,
2012, p. 53).

Vale ressaltar que o jogo articula por si s6 a interagdo dos envolvidos, despertando a

curiosidade e o interesse, bem como possibilita 0 avango da crianga em seus niveis de desen-
volvimento e consequentemente na aprendizagem. Sommerhalder e Alves (2011, p. 56):

“E fundamental que o professor esteja atento aos interesses e necessidades de cada faixa
etaria no que diz respeito ao jogo. Esse cuidado pode evitar alguns contratempos durante
as aulas. Aproximar seus interesses didaticos pedagogicos com os interesses das crian-
¢as pode resultar numa aula mais rica e significativa em termos de aprendizagem. Além
disso, é importante que o professor conhega os contextos culturais de cada crianga, a fim
de acolher as experiéncias ludicas vivenciadas por elas nos diversos contextos, procuran-
do sempre amplia-las. Isso significa que procurar saber de que brincadeiras ou jogos
as criangas gostam e vivenciam podem enriquecer o processo de ensino aprendizagem.”

Os “Cantos Ludicos”, organizados na sala de aula tras a possibilidade de compar-
tilhamento dos brinquedos, tempo e espaco, facilita a interagcdo entre os alunos e desenvolve
potencialidades tanto individuais quanto sociais, além de auxiliar o professor no ato pedagdgico.

Esses espacos podem ser montados em uma unica sala com diversos cantos, dependen-
do das possibilidades de instalagdo e material, bem como podem trabalhar com brinque-
dos industrializados ou confeccionados por meio de sucata, mantendo organizados em

prateleiras e catalogados (SOMMERHALDER e ALVES, 2011, p. 70).
Desta forma, o brincar da crianga nao € apenas um ato espontadneo de um determinado
momento. Cada crianga frente ao jogo apresenta sua propria especificidade, pois brincar carrega
as experiéncias, as vivencias, enfim, a historia de cada crianga. (SOMMERHALDER e ALVES,

2011, p.63).

Para estimular a capacidade representativa e a imaginagdo dos alunos € preciso que o
professor incorpore brincadeiras, jogos e brinquedos em sua pratica pedagdgica, dispondo de
intervengao e recursos necessarios, pois “é essencial que o professor esteja disponivel a acolher
as producgdes ludicas da crianga e reconhecer nelas sua intima ligagdao com o aprender” (SOM-
MERHALDER e ALVES, 2011, p. 55).

Sendo assim parece-nos fundamental que a instituicdo escolar possibilite espacos fisicos
e simbdlicos para a vivéncia do jogo pelas criangas. (SOMMERHALDER e ALVES, 2011, p. 63).
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A entrada de criangas de seis anos no Ensino Fundamental implica assegurar-lhes ga-
rantia de aprendizagem e desenvolvimento pleno, atentando para a grande diversidade social,
cultural e individual dos alunos, o que demanda espacgos e tempo diversos de aprendizagem.
(DCNS, 2013 ,p. 121).

Segundo PROSSER, “O professor devera estar atento a todos os detalhes. Ao observar
como se desenvolve a brincadeira, ele pode, com algum comentario ou com alguma pergunta ou
sugestao, orientar o direcionamento da atividade. Ao avaliar continuamente a intensidade da par-
ticipacao de cada crianga, ele pode encorajar as que participam apenas de maneira periférica,
buscando sua integragdo maior ao grupo ou agao. Ao estimular ideias e opinides na classe, ele
estara incitando os educandos ao alargamento da sua capacidade de observar, de expressar-se
e de compreender partes, antes nao percebidas naquela unidade”. Visto que para essa atividade
se concretizar, o professor devera incorporar brincadeiras, dispor de recursos e jogos necessa-
rios para realizagcdo da sua pratica pedagogica.

Nessa etapa do Ensino Fundamental |, é interessante o professor dispor de materiais
que tragam estimulos para as criangas aprenderem a conviver e interagir uns com o0s outros,
dando oportunidade para que possam se expressar e se conhecer melhor. Também ¢é valido
ressaltar que “ao solicitar a participagao dos alunos na escolha das atividades e em suas mo-
dificagdes, abre-se um espacgo para a construgéo e a reconstrugao de alguns valores e regras
que, até entdo, eram inquestionaveis. A abertura ao diadlogo, por meio do ludico, € um incentivo
fundamental ao desenvolvimento da cooperagao para além das aulas de educacgao fisica e da
escola”. (CORREIA, 2010. p. 60-61).

E necessario pensar e repensar sobre essa proposta de incluir o lidico no contexto es-
colar, sendo que este € um espaco destinado ao respeito e a aprendizagem de qualidade, tendo
em vista que “ao serem resgatadas as brincadeiras das criangas e ao serem utilizadas como
um conteudo importante nas aulas, os alunos passam a ser respeitados. Qualquer proposta
pedagogica intitulada cooperativa, democratica ou participativa, seja na educacgao fisica ou em
qualquer disciplina, deve comegar respeitando os educandos e sua cultura, de forma igualitaria,
sem sentimentos de superioridade e de autoritarismo”. (CORREIA, 2010, p. 61).

Compreende-se que ao instituir nas salas de aula dos anos iniciais do ensino fundamen-
tal os “Cantos Ludicos”, estaremos contribuindo para que haja momentos de interagao entre os
alunos, saciando as necessidades educacionais que possuem, trocam experiéncias, aprendem
regras, compartilham brinquedos e aprendem de modo facil a conviver e respeitar uns aos outros.

A utilizacdo adequada do material € uma atitude que se desenvolve desde os primeiros
dias de aula. Aos poucos, o aluno sentira que tem liberdade para, por exemplo, servir-se
da biblioteca e de outros materiais de uso coletivo e ira tomar consciéncia de que deve
conserva-los, bem como respeitar os colegas quando estdo usando determinado material.
(RUSSO, 2012, p. 24).

Além disso, é preciso garantir que a passagem da Pré-Escola para o Ensino Funda-
mental n&o leve a ignorar os conhecimentos que a crianga ja adquiriu. lgualmente, o processo
de alfabetizacao e letramento, com o qual ela passa a estar mais sistematicamente envolvida,
nao pode sofrer interrupgao ao final do primeiro ano dessa nova etapa da escolaridade. (DCNS,

2013, p. 121)

Sendo assim aos educadores se faz necessario compreender e refletir sobre o compro-
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metimento e a participagao ativa que tem o ludico na vida da crianga em todas as fases do seu
desenvolvimento, em especial nesta fase de transi¢do , para que a crianga consiga desenvolver
todas as habilidades e competéncias de forma natural e agradavel.

MATERIAL E METODOS

No presente estudo sera utilizada a abordagem qualitativa de pesquisa, por se tratar de
um tema relevante que é o Ludico no Ensino Fundamental |.

Esta pesquisa surgiu pela necessidade de observar o contexto que esta inserido o objeto
de estudo, por meio da vivéncia e das experiéncias na realizagao dos cantinhos ludicos na sala
de aula, a fim de realizar uma analise da contribuicdo do Iudico no processo de ensino aprendi-
zagem das criangas dos anos iniciais do Ensino Fundamental I.

Primeiramente foi solicitada a autorizagdo da Diretora para aplicar o projeto na Escola
Municipal de Ensino Fundamental Olavo Bilac com as turmas do primeiro ao terceiro ano, € a
partir dai coletar dados.

A partir de entao foi verificado os recursos metodoldgicos para organizar a sala de aula
em “cantinhos”. Primeiramente foram coletados diversos materiais como garrafas pet, caixas de
leite, tecidos, caixas de papelao entre outros estes serao utilizados para elaborar varios brinque-
dos e jogos, como jogo de basquete, pufe de garrafas pet bonecas de pano, jogo de pebolim,
etc. Alguns materiais utilizados como livros, e materiais escolares serao doados pela instituigao
escolar.

Feito este primeiro passo, havera a aplicagéo do projeto, o qual consiste em organizar
na sala de aula os “Cantinhos Ludicos”, entre eles, o “Cantinho da Leitura”, “Cantinho dos Jogos”
e “Cantinho Livre” “Cantinho da Arte”. O objetivo deste projeto é ofertar as criangas momentos
de alegria, prazer e descontragao, onde consiga associar o brincar a aprendizagem significativa.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O plano de agéo consiste em elaborar os “Cantinhos Ludicos” na sala de aula do primeiro
ao terceiro ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Olavo Bilac. Através desses canti-
nhos, ficou elucidada a curiosidade e o encanto das criangcas em aprender brincando.

Os alunos ao adentrarem na sala, que se encontrava organizadas em “Cantinhos Lu-
dicos”, ficaram euféricos, perplexas com a novidade, em seguida passaram a investigar cada
ambiente, observando e manipulando os objetos que estavam ali expostos.

Foram observados momentos diversos, algumas criancas ficaram tao euféricas que iam
de um lado para outro, queria fazer tudo ao mesmo tempo, outras se sentaram nos pufes de gar-
rafa pet para lerem livros, algumas se deitavam no tapete, outras usaram o “Cantinho da Arte”,
para pintar com tinta e manusear massinhas de modelar e argila, outros se encontraram nas
brincadeiras de faz de conta com as bonecas de pano, outros foram brincar com as pecinhas de
montar e alguns optaram pelos jogos.
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O brincar livre, com toda certeza, favorece a socializagao e integragao dos alunos, em
especial na brincadeira de faz de conta visto que durante a observacao verificamos o momento
em que o aluno A convidou o aluno B para brincar de mamae e filhinho, onde o aluno A falava que
ia fazer um cafezinho para tomar juntamente com seu filhinho, e o aluno B que era o filho agra-
decia sua mée. Através dessas brincadeiras e tantas outras de faz de conta, que foi observado,
elas iam revivendo situagdes cotidianas para elas.

A partir dessa colocacao entendemos que o brincar livre possibilita que os proprios alu-
nos determinem com o que pretendem brincar, estabelecendo as regras da brincadeira, atribuin-
do fungdes aos companheiros, elaborando hipéteses, expondo suas ideias e opinides de forma
autbnoma e construtiva.

Foi observado que a professora regente precisou intervir poucas vezes para ajudar a
resolver alguns pequenos conflitos referentes as regras de determinados jogos, visto que sao
criangcas em processo de desenvolvimento de suas potencialidades.

Evidenciou-se a forma como a docente incentiva e atribui valores as criancas, através
do compartilhamento dos brinquedos e pela ajuda que um colega oferta ao outro, contribuindo
assim para a construgao de valores éticos e morais.

Nos jogos livres, os alunos escolheram seus parceiros e brinquedos espontaneamente e
de forma autbnoma definindo suas proprias regras. Nas brincadeiras e jogos coordenados, a pro-
fessora articulou-os com o ensino-aprendizagem de certos conteudos cabiveis a tais atividades.

Deste modo ficou evidente que 0 modo como é organizado o ambiente escolar, interfere
de forma relevante no desenvolvimento e na aprendizagem das criangas, por isso € fundamental
valorizar os espacos ludicos, em todas as etapas da Educagao Basica, pois se tratam de espa-
¢os provedores de aprendizagens tanto nas esferas social, afetiva ou cognitiva.

Segue a visao de como ficou a implantagao do projeto.

P > “m | = |

Acervo do Autor
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CONSIDERAGOES FINAIS

No decorrer deste trabalho verificou-se a importancia das atividades ludicas para o de-
senvolvimento integral das criangas compreendeu-se a relevancia desta pratica no ambiente
escolar para que a aprendizagem acontega de maneira mais saudavel e prazerosa.

Ficou evidente, que através das atividades ludicas, a crianga consegue assimilar valores,
adquire comportamentos positivos, desenvolve diversas areas do conhecimento, aprimora habili-
dades motoras e exercita o fisico e o psicoldgico, pois brincando a crianga consegue desenvolver
0 senso de companheirismo, aprende conviver, respeitar e aceitar regras.

Através dos resultados obtidos na implantagdo dos cantinhos ludicos na sala de aula,
fica explicito o quanto é relevante motivar as brincadeiras e o0s jogos.

Ao longo do estudo, fizeram-se algumas reflexdes sobre a importancia das atividades
ludicas para o desenvolvimento da crianga como um todo e a necessidade de inseri-las no cur-
riculo escolar das primeiras séries do Ensino Fundamental. Os educadores precisam ter a di-
mensao ludica como forma de dar mais vida a sua agao pedagdgica, compreendendo que € uma
necessidade humana.

Pode-se dizer ainda que a sala de aula € um espaco que necessita sempre de inovacao
e planejamento por parte do professor, pois esse é o responsavel por mediar o processo de ensi-
no aprendizagem do educando. O educador deve programar nas salas de aula cantinhos ludicos,
inovando e instigando a curiosidade dos alunos ao aprendizado, trazer novidades que incitam
o desejo da busca pelo novo e assim desenvolver nas criangas autonomia e responsabilidade
sobre suas acodes.

Os dados observados no periodo da pesquisa de campo foram relevantes para entender
os beneficios que os cantinhos Iudicos possuem para o desenvolvimento das potencialidades
das criangas, transformando o espacgo escolar mais dinamico e criativo, um ambiente rico de
aprendizagens e interagao.

Portanto quanto mais proporcionarmos esses momentos ludicos para nossos alunos,
mais espontanea, criativa, alegre e afetiva sera. Assim, se faz necessario que o professor privi-
legie o brincar em sala de aula como condigao facilitadora da aprendizagem.

REFERENCIAS

ALVES, Fernando. D. A crianga, 0 jogo e a pratica educativa: encontros e desencontros. In:
SOMMERHALDER, Aline (Org.). Jogo e a Educacéo da Infancia: muito prazer em aprender. Curitiba:
CRYV, 2011. Basica. Brasilia 2013

CORREIA, Marcos Miranda. Trabalhando com Jogos Cooperativos Sdo Paulo: PAPIRUS, 2006.
MINISTERIO DA EDUCACAO. Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo.

PROSSER, Elisabeth Seraphin. Ensino de Artes. Curitiba: IESDE, 2012.

RUSSO, Maria de Fatima. Alfabetizagao: um processo em construgdo. Sao Paulo: SARAIVA, 2012.

I CAPIiTULO 33

313



	Apresentação
	01
	Narrativas da inclusão quilombola no espaço universitário da UFSB
	Claudia Pungartnik 
	Rosângela Cidreira 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.1
	02
	A importância da afetividade na educação infantil
	Marcos Aurélio Costa da Silva 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.2
	03
	A importância da consciência fonológica nos cursos de pedagogia
	Denise Ferreira Marques Gomes 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.3
	04
	Antropogênese do brasileiro: origem, história e cultura
	Alê Almeida 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.4
	05
	Educação humana e ProfEPT: exemplos de intervenções na prática de ensino do IFPB através da formulação e aplicação de produtos educacionais
	Jefferson Nascimento dos Anjos
	Rodrigo Fernandes da Silva
	Alysson André Régis Oliveira
	Emmanuelle Arnaud Almeida
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.5
	06
	As manifestações de agressividade infantil no ambiente escolar
	Adriana Maria de Souza Monteiro 
	Aurelania Maria de Carvalho Menezes 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.6
	07
	Gestão pedagógica: relevância, perspectivas e desafios
	Eduardo Cipriano Carneiro
	Antônio Alexandre Soares da Silva 
	Elisângela Valente Chagas 
	Ismael Alves da Silva 
	Francisca Renata Ventura Tenório 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.7
	08
	Gamificação aplicada em diferentes perspectivas
	Ana Paula Spínola Silva 
	Felipe Luís Saggin
	Rafael dos Santos 
	Roney Ribeiro Almeida
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.8
	09
	Licenciandos em ciências biológicas e em computação no ensino remoto emergencial: um diálogo pedagógico necessário
	Marileia Gollo Moraes 
	Felipe Luís Saggin
	Jaíne Viana 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.9
	10
	Ensino e aprendizagem frente ao conflito de gerações
	Leonardo Diego de Oliveira Elias 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.10
	11
	Condições de trabalho do professor de língua estrangeira e o papel do supervisor escolar
	Amanda Aparecida de Almeida Borges 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.11
	12
	A relevância da formação de professores no ensino fundamental e o uso dos equipamentos tecnológicos em tempo de pandemia
	Rodrigo Beserra da Silva
	Carlos Teixeira da Silva 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.12
	13
	Ensino de história e cultura de matriz africana na educação infantil: contribuições da literatura infantil na construção da identidade racial de crianças negras em turmas de pré-escolar
	Anderson Vicente da Silva 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.13
	14
	Origens do ensino agrícola no Espírito Santo: breve histórico da fazenda modelo Sapucaia (1909-1912)
	Bruno Santos Conde 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.14
	15
	Estratégias utilizadas para fomentar a internacionalização de Programas de Pós-graduação em uma Universidade pública do Pará
	Sheyla Fernanda da Costa Barbosa
	Thaís Yuriko Fernandes Sozinho
	Luiz Euclides Coelho de Souza Filho
	Ana Claudia da Costa Barbosa
	Letícia Faria Teixeira
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.15
	16
	Abordagens pedagógicas adotadas por professores de educação física nas escolas estaduais de Sousa – PB
	Graciella Gaudêncio Bezerra
	Raizabel Rodrigues
	Ana Clara Cassimiro Nunes
	Samara Celestino dos Santos
	Pamela Karina de Melo Góis
	Giulyanne Maria Silva Souto
	Lívia Silveira Duarte Aquino
	Gertrudes Nunes de Melo
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.16
	17
	A relação comunidade-escola como prática democrática no ambiente escolar
	Marco Aurelio de Morais Nery
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.17
	18
	A rede de distribuição da merenda escolar no município de Manaus
	Mailon Maicon Silva e Silva
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.18
	19
	O lúdico, jogos e brincadeiras na educação física com criança de 2 a 4 anos
	Natanael José Rodrigues da Silva
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.19
	20
	Didática da língua inglesa e o ensino-aprendizagem da disciplina com apoio das tics: ferramentas essenciais para melhorar a apreensão de conteúdo do aluno
	Jailson dos Santos Silva 
	Gelzi Ângela Tibúrcio Gama Gonçalves 
	Anna Patrícia Zakem China
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.20
	21
	O processo de aquisição de leitura e escrita no ensino infantil
	Maira Danuse Santos de Oliveira
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.21
	22
	Desafios da gestão escolar nas escolas públicas
	Jaqueline Wastowski
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.22
	23
	Repensar a formação e o trabalho docente em tempos de ensino remoto emergencial: desafios e inovações
	Lorraine Maciel de Moura
	Angelo Cardoso Sá
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.23
	24
	Profissional da pedagogia para além do espaço escolar: práticas pedagógicas no ramo empresarial, limites e possibilidades de sua atuação
	Líney Lemos Almeida
	Rubens Humberto Costa Teixeira
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.24
	25
	As concepções martianas sobre educação: uma pedagogia decolonial?
	Amélia Cardoso de Almeida
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.25
	26
	Ferramentas colaborativas: o emprego de novas tecnologias na perspectiva educação
	Wanderson Teixeira Gomes 
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.26
	27
	O psicopedagogo x o burocrático na vivência do luto infantil
	Cicera Natália Bezerra Silva
	Francisca Aldenize Nogueira de Sá
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.27
	28
	O uso de realidade virtual e aumentada no ensino de história
	Marcus Araujo de Azeredo Caldevilla
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.28
	29
	A atuação dos institutos federais na formação continuada de professoras(es): educação emancipadora a partir do currículo
	José Carlos Silvério dos Santos
	Sueli do Carmo Oliveira
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.29
	30
	Mapeamento de jogos didáticos sobre resíduos sólidos: um auxílio pedagógico para construção do campo educativo-ambiental
	Larisse Raquel Carvalho Dias
	Kitawann Tayrone de Sousa Nunes Cardoso
	Anangela Ravena da Silva Leal
	Anne karoline Cardoso Silva
	Lukas Allayn Diniz Corrêa
	André Ricardo Ferreira da Silva Rocha
	Fernanda Silva da Paz
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.30
	31
	O uso de jogos no Power Point para estudo da história e cultura do povo Krikati no Centro de Ensino Newton Barjonas Lobão
	Stefânia Cabral Pedra
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.31
	32
	A informática na educação através da utilização das TICS na escola, objetivando auxiliar os processos de ensino-aprendizagem e inclusão sociodigital
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.32
	33
	Ludicidade: o ato de brincar no processo de alfabetização
	DOI: 10.47573/aya.88580.2.53.33
	Organizadoras
	Índice Remissivo

