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Apresentacao

A Matematica é uma ciéncia poderosa e bela; problematiza ao mesmo tem-
po a harmonia divina do universo e a grandeza do espirito humano.

(F. Gomes Teixeira)

Caro leitor. Cara leitora...

Em meio aos desafios extremos que a humanidade tem sido colocada por conta do ce-
nario pandémico que a todos tem afetado de diversas maneiras, a satisfacdo € imensa em poder
apresentar-vos esta coletdnea de dialogos, de diferentes professores que ensinam matematica
na educacgao basica. Esta obra representa um facho de esperanca, carinho e afeto diante de
tantas perdas que temos sofrido. Produzir em meio a este caos generalizado, € de fato sinal de
resisténcia contra um inimigo invisivel, com qual temos que lutar.

A tarefa de ensinar e de aprender, ndo para, pelo contrario continua vencendo as in-
tempéries e obstaculos e apresentando seta no caminho e estabelecendo estratégias para a
construcao de habilidades e preparo para o exercicio da cidadania. O ensino de matematica
tem cada vez mais evidenciado praticas motoras de valores, saberes e fazeres de extrema sig-
nificagao para os grupos humanos. A matematica faz parte de um processo cujas as intengdes
pedagogicas é de preparar para a vida dentro das qualificagbes necessarias para o trabalho e
para a promogao social do ser humano.

Esta ideia, que inclusive esta preconizada no artigo 2° da Lei 9394/96, contribui para o
entendimento de que o ensino, seja na matematica ou em quaisquer disciplinas, deve, pois, for-
mar cidadaos criticos e atuantes na sociedade. Fica evidente o desafio que temos como profes-
sor de construir um espaco de dialogo cujo o objetivo seja atingir a qualidade social na formagao
sistematica do individuo.

A pratica docente, principal responsavel pelo processo de apropriagao dos conhecimen-
tos acumulados social e culturalmente, € quase sempre conhecida apenas pelos seus sujeitos.
A compreensao que temos é de que educacgao tem a tarefa desafiadora de atuar na resolugao
de conflitos e alicergcada em valores éticos, mobilizar o processo de construgéo participativa na
sociedade para manter e/ou transforma-la de forma consciente, critica, criativa e responsavel.

Neste contexto, é possivel dizer que pensar o ensino de matematica na escola de edu-
cacgao basica tem sido o grande desafio dos professores e professoras que ensinam matematica.
A perspectiva, ora vigente na maioria das praticas, ndo conseguem articular o arcabougo de co-
nhecimentos, recursos e estratégias presentes no contexto sociocultural dos alunos. Historica-
mente o ensino de matematico se firmou na teoria dos conjuntos, ao passo que se distanciou do
terreno das praticas e dos contextos reais.

Esta obra, vem de forma muito simples, apresentar uma nova proposi¢cdo, no caminho
de praticas que melhorem o ensino de matematica, principalmente no viés de aplicabilidade de
conteudos dispostos no curriculo escolar. Busca-se desta forma novas perspectivas de ensino,
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que possam romper com a estratégia da memorizagao, com os curriculos enfadonhos de repeti-
¢ao, listas de exercicios e féormulas vazias.

Cada capitulo possui em seu escopo um dialogo atual, veridico e necessarios a aqueles
que se propdem a ensinar matematica na educacgao basica. As discussdes abordam, entre ou-
tros, temas como as percepgdes de professores de uma escola do campo sobre o uso das tecno-
logias digitais no ensino de matematica; etnomatematica: uma possibilidade pedagdgica; ensino
de matematica na educagao infantil: uma experiéncia da CMEI| Carlos Alberto cruz em barra do
bugres -MT; a importancia da ludicidade no processo de ensino da matematica na educagao
infantil, o ensino de matematica em um contexto dialégico; recursos tecnolégicos para ensino
de matematica na Eja em contextos de pandemia; o ensino de matematica nos anos iniciais de
acordo com a BNCC,; jogos virtuais como recurso para o ensino de matematica ; ensino de mate-
matica para estudantes surdos: desafios e possibilidades; o ensino de matematica na educagao
infantil na perspectiva da BNCC. a atividade ludica na construgao do conhecimento matematico
no primeiro ano do ensino fundamental.

Este livro, discute os diferentes ambientes e recursos de aprendizagem em dois polos
distintos, a saber o primeiro chamado de paradigma do exercicio e o segundo como cenario
para investigacdo. Assim, os temas abordados farao parte de sua leitura e das possibilidades
de ensinar matematica de forma significativa. Como ja mencionado, sao dialogos constituidos
por professores e professoras da educacgao basica que ousaram apostar na mudanga em suas
praticas pedagdgicas, investiram na leitura e na pesquisa como método, mas que a cima de tudo
estdo la no chao de giz como eu e vocé.

Desejamos assim, que a leitura de cada artigo que tomou parte desta compilagao, con-
tribua com o fazer pedagogico dos professores e professoras que ensinam matematica no dife-
rentes ambientes e cenarios no nosso Brasil.

Que cada dialogo proposto, possa ser um ponto de partida, cujos caminhos revelarao no-
vas experiencias e possibilidades para se ensinar e aprender matematica de forma significativa.

Um cordial abrago e boa leitura.

Prof°. Me. Paulo Marcos Ferreira Andrade
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Este artigo tem a finalidade de analisar como se da o aprendizado da crianga por meio da cons-
trugcao do conhecimento matematico através da atividade ludica no ensino da matematica como
metodologia para motivar o processo de ensino — aprendizagem, realizada em 2018, com a
participacédo dos alunos do 2° ano do ensino fundamental da Escola Municipal Guiomar Miranda
de Campos de Ensino Fundamental localizado em Barra do Bugres/MT. Ensinar nao é transferir
conhecimentos apenas através de conteudo, mas gerar possibilidades para a sua producgao e
construcao, tendo no ensino através de atividades ludicas uma dessas possibilidades. Pensan-
do desta forma, trabalhar com o Iudico nas séries iniciais € muito importante e se aplicado a
matematica pode proporcionar o aprendizado mais prazeroso e facilitando o processo de socia-
lizagdo, comunicagao e construgdo do conhecimento. Portanto verificamos que o uso de jogos
na sala de aula, vai muito além do que divertir os alunos, pois 0s mesmos podem ser usados
na construgdo do conhecimento, buscando assim o interesse, e a capacidade de analise critica,
melhorando a interagdo e a mediagdo com os colegas e professores, aumentando a motivagao
e o estimulo a aprendizagem.

Palavras-chave: ludico. ensino da matematica. construcdo do conhecimento.

@stract

This article aims to analyze how children's learning takes place through the construction of ma-
thematical knowledge through playful activity in the teaching of mathematics as a methodology
to motivate the teaching-learning process, carried out in 2018, with the participation of 2nd year
elementary school students at the Guiomar Miranda de Campos Municipal School of Elementary
Education located in Barra do Bugres/MT. Teaching is not only transferring knowledge through
content, but generating possibilities for its production and construction, with teaching through
playful activities as one of those possibilities. Thinking this way, working with playfulness in the
early grades is very important and if applied to mathematics it can provide a more pleasurable
learning experience and facilitate the process of socialization, communication and knowledge
construction. Therefore, we found that the use of games in the classroom goes far beyond just
entertaining students, as they can be used in the construction of knowledge, thus seeking interest
and the ability to critically analyze, improving interaction and mediation with colleagues and tea-
chers, increasing motivation and encouragement for learning.

Keywords: playful. teaching of mathematics. construction of knowledge.



INTRODUGAO

O presente artigo tem como objetivo averiguar como a crianga constréi conhecimento
matematico através das atividades ludicas, segundo as concepgdes de Vygotsky e Piaget.

Este estudo foi realizado com alunos do 2° ano da educacéo basica do ensino funda-
mental, da escola Guiomar de Campos Miranda onde foi criado um cenario de aprendizagem em
que foram propostas atividades ludicas, no ensino da matematica nomeadamente atividades que
utilizem o jogo de bingo.

Segundo Piaget, “por meio da atividade ludica a crianga assimila ou interpreta a realida-
de a si propria, atribuindo entdo, ao jogo um valor educacional muito grande”.

Dessa forma, destacar que o uso de atividade ludicas pode contribuir de forma signifi-
cativa para o ensino da matematica, tornando-se um material didatico para os professores e um
facilitador para o aluno.

CONSIDERAGOES INICIAIS SOBRE O LUDICO

Para Almeida (1998): A educacéo ludica integra uma teoria profunda e uma pratica atu-
ante. Seus objetivos, além de explicar as relagées multiplas do ser humano em seu contexto
historico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a libertagdo das relacbes pessoais passivas,
técnicas para as relagoes reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de
educar um compromisso. Segundo Silva (2011), o termo ludico tem suas raizes etimoldgicas
na palavra “ludus”, que tem origem latina e pode significar jogo, brinquedo. A abordagem ludica
envolve o uso de jogos, brincadeiras e, sobretudo, de desafios que estimulem o aluno a procurar
conhecer e aprender. O ludico também tem sido muito incentivado pelas escolas como fonte de
inspiracao para os professores que visam ampliar a motivagao de seus alunos. E motivacao tem
sido a palavra chave no processo de ensino aprendizagem. O aluno precisa de estimulo para
poder aprender, e o exercicio do ludico pode aumentar a motivagéo e interesse deste (RAMOS,
2009, 1997, p. 27).

Varios estudiosos afirmam que o jogo é elemento fundamental para o processo de ensi-
no-aprendizagem, para tanto a escola e profissionais de educagédo devem se utilizar desse recur-
so como instrumento de aprendizagem significativa. Os jogos e brincadeiras sao tao importantes
para o desenvolvimento das criangas, tornando-se assim um direito garantido tanto em algumas
leis especificas quanto em referenciais para a educagao basica: a) a Declaragao Universal dos
Direitos das criangas, que foi aprovada durante a Assembléia Geral das Nag¢des Unidas, no dia
20 de novembro de 1959. Representantes de centenas de paises aprovaram a Declaragao dos
Direitos da Crianca, que foi adaptada da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos: Principio
7 - toda crianga tem direito de receber educagao primaria gratuita, e também de qualidade, para
que possa ter oportunidades iguais para desenvolver suas habilidades. Também a crianga deve
desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras os quais deverao estar dirigidos para educacgéao; a
sociedade e as autoridades publicas se esforgarao para promover o exercicio deste direito. (De-
claragao Universal dos direitos da Crianga, segundo ONU, 1959) b) Constituicao Federal do Bra-
sil: artigo 227 elenca os direitos fundamentais da crianga como o direito a dignidade, a educagao,
a saude, ao lazer, a alimentacao, a profissionalizagdo, a cultura, ao respeito, a vida, liberdade
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e a convivéncia familiar e comunitaria. (Brasil, 1988) 15 c) estatuto da crianga e do adolescente
(ECA): no artigo 16 estabelece que o direito a liberdade das criangas e adolescentes compreen-
de os aspectos: brincar, praticar esportes e divertir-se. O artigo 59 refere-se ao esforgo que os
Municipios, Estados e Unido, em conjunto, deverao fazer, visando proporcionar programacgoes
culturais, esportivas e de lazer para a infancia e a Juventude. d) O Referencial Curricular Nacio-
nal para o Ensino Infantil (RCNEI) estabelece que brincar € uma das atividades fundamentais
para o desenvolvimento da identidade e da autonomia da crianga, desde muito cedo, pode se
comunicar por meio de gestos, sons e, mais tarde, ter determinado papel na brincadeira, faz com
que ela desenvolva sua imaginagao. A fantasia e a imaginacgao sao elementos fundamentais para
que a crianga aprenda mais sobre a relagao entre pessoas. (BRASIL, 1998, p. 22).

Por exemplo, para assumir um determinado papel numa brincadeira, a crianga deve co-
nhecer alguma de suas caracteristicas. Seus conhecimentos provém da imitagédo de alguém ou
de algo conhecido, de uma experiéncia vivida na familia ou em outros ambientes, do relato de
um colega ou de um adulto, de cenas assistidas na televisdo, no cinema ou narradas em livros
etc. A fonte de seus conhecimentos é multipla, mas estes se encontram, ainda, fragmentados.
E no ato de brincar que a crianca estabelece os diferentes vinculos entre as caracteristicas do
papel assumido, suas competéncias e as relagdes que possuem com outros papéis, tomando
consciéncia disto e generalizando para outras situagdes.

Portanto, jogos e brincadeiras, além de ser motivo de estudo de tedricos da educagao,
sao formas de expressao, sao direitos das criangas, garantidos, e que necessitam de aplicagao,
em sua integralidade.

Conforme Vygotsky, a base de defesa desses tedricos é que 0s jogos sao primordiais no
processo de aprendizagem de criangas. Os jogos conseguem trazem o mundo para a realidade
da crianga, permitindo o desenvolvimento de sua inteligéncia, sua sensibilidade, habilidades e
criatividade.

Para Piaget (1978), as origens das manifestagdes ludicas seguem o desenvolvimento da
inteligéncia, atrelada aos estagios do desenvolvimento cognitivo. Cada etapa do desenvolvimen-
to esta relacionada a um tipo de atividade ludica que se sucede da mesma maneira para todos
os individuos. Segundo a teoria de Piaget (1978) identificou trés grandes tipos de estruturas
mentais que surgem sucessivamente na evolugéo do brincar infantil: a) jogos de exercicio: é a re-
peticdo de movimentos e agdes que exercitam as fungdes tais como andar, correr, saltar e outras
pelo simples prazer funcional. b) jogos simbdlicos: é a habilidade de estabelecer a diferenga en-
tre alguma coisa usada como simbolo e 0 que ela representa seu significado. c) jogos de regras:
constituem-se os jogos do ser socializado e se manifestam quando, acontece um declinio nos
jogos simbdlicos e a crianga comega a se interessar pelas regras. Vygotsky (2007) elege a situa-
¢ao imaginaria como um dos elementos fundamentais das brincadeiras e jogos. A brincadeira se
configura como uma situagao privilegiada de aprendizagem infantil, a medida que fornece uma
estrutura basica para mudancas das necessidades e da consciéncia. Para Vygotsky (2007), € na
situacao de brincar que as criancas se colocam questdes e desafios além de seu comportamento
diario, levantando hipéteses, na tentativa de compreender os problemas que lhes s&o propostos
pela realidade na qual interagem. Assim, ao brincarem, constroem a consciéncia da realidade e,
ao mesmo tempo, vivenciam a possibilidade de transforma-la.

A respeito de todas as hipdteses desses tedricos, € possivel concluir que a importancia
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dos jogos e brincadeiras esta associada a aprendizagem. Assim, a verdadeira aprendizagem nao
se faz apenas copiando do quadro ou prestando ateng¢ao ao professor, mas sim no brincar, mui-
tas vezes, que acrescenta ao curriculo escolar uma maior energia de situagdes que ampliam as
possibilidades da crianga aprender e construir o conhecimento. O brincar permite que a crianga
tenha mais liberdade de pensar e de criar para se desenvolver com criatividade e autonomia.

Os jogos e brincadeiras sao caracteristicas inerentes ao ser humano, neles homem con-
segue construir sua personalidade através da autonomia que esses recursos oferecem assim
a legislagao pertinente ao tema oferece uma humanizagcédo do tema, ja que objetiva o desen-
volvimento integral da crianca, através de lazer, expressao de sentimentos, afeto e emogao,
respeitando o desenvolvimento e ritmo de cada um. Privar a crianga do direito a uma educagao
prazerosa e com atividades que envolvam o raciocinio e aprendizagem, através da ludicidade,
€ 0 mesmo que ndo deixar que ela cresga integralmente e com autonomia. Assim escola e edu-
cadores devem auxiliar no cumprimento desses direitos, para que haja um desenvolvimento
integral, efetivo e de maneira prazerosa, otimizando assim a aprendizagem e o desenvolvimento
integral da crianga em todas as suas potencialidades.

Os beneficios didaticos dos jogos sao procedimentos altamente importantes, mais que
um passatempo, é o meio indispensavel para promover a aprendizagem. E por meio deles que
se consegue desenvolver e estimular as criangas, em diversas situagdes educacional sendo um
meio para, analisar e avaliar a aprendizagens especificas, competéncias e potencialidades das
criangas envolvidas, construindo seu processo de ensino-aprendizagem em diferentes meios e
estratégias. Considerando que a finalidade basica da educacgao € o desenvolvimento integral da
crianga, promovendo satisfacdo e autoconfianca, o processo de ensino e aprendizado deve ser
dinamico, com a necessidade de aplicabilidade da legislacéo pertinente ao tema, para que o jogo
e brincadeiras sejam explorados e dinamizados neste processo.

Nessa perspectiva, consideramos que a ludicidade tem o carater de enriquecer as pra-
ticas escolares, pois 0 aluno se sente mais estimulado a participar das atividades, socializar
seus acertos e erros e construir novas solugdes para os desafios impostos por essas atividades.
E nesse tipo de ambiente, propicio & descoberta, que o aprendizado da matematica deveria
acontecer. Sem pressao exagerada para o cumprimento de horarios, de maneira enriquecedora,
fazendo com que o proprio aluno se esforce e use a percepgao para ser capaz de pensar mate-
maticamente e compreender como esta disciplina esta inserida no seu cotidiano e no cotidiano
das demais pessoas.

JOGOS LUDICOS MATEMATICOS

A matematica € utilizada pelos homens desde antiguidade auxiliando a vida e organi-
zando a sociedade. Desta forma o jogo que tem origem desconhecida, mas que a muito tempo
era utilizado por diversas civilizagdes como egipcios, romanos e maias, hoje vem ocupando um
lugar de destaque na educagao, em especial no ensino basico, por ter uma de suas caracteristi-
cas voltada para o ensinamento de valores, normas e padrdes de vida sobrevindo de geragdes
anteriores, permitindo assim, que o individuo se integre a sociedade atuando como um agente
transformador. A discussao em torno do uso pedagdgico dos jogos deixa de subsistir quando se
respeita a sua natureza. Sendo sempre como um recurso educativo na escola, portanto ele se
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tornara um elemento necessario ao desenvolvimento do aluno. O ensino da matematica é muito
complexo, talvez por isto necessite de atividades ludicas que complementem e facilite a apren-
dizagem de forma prazerosa. Portanto o jogo deixou de ser mera diversao para fazer parte do
processo de ensino e aprendizagem, de modo que cada jogador tem a possibilidade de acom-
panhar o raciocinio do outro.

Dentre os tedricos que contribuiram para o jogo se tornar uma proposta metodoldgica
— com base cientifica — para a educagcado matematica, destacamos as contribuigcbes de Piaget e
Vygotsky. Estes autores defendem a participacéo ativa do aluno no processo de aprendizagem,
sendo assim a principal questdo é a que separa os enfoques cognitivos atuais entre o desenvol-
vimento e a concepgao de aprendizagem. Segundo Piaget, a atividade direta do aluno sobre os
objetos do conhecimento é o que ocasiona aprendizagem — acao do sujeito mediante o equilibrio
das estruturas cognitivas, o que sustenta a aprendizagem é o desenvolvimento cognitivo.

A aprendizagem esta subordinada ao desenvolvimento. Nesta concepgao de aprendiza-
gem “...0 jogo é elemento do ensino apenas como possibilitador de colocar o pensamento do su-
jeito como agao. O jogo € o elemento externo que ira atuar internamente no sujeito, possibilitan-
do-o a chegar a uma nova estrutura de pensamento” (Moura, 1994, p. 20). Dependendo do papel
gue o jogo exerce na construgao dos conceitos matematicos, seja como material de ensino, seja
como o de conhecimento feito ou se fazendo, temos as polémicas tedricas entre os autores.

Na concepgao Piagetiana, o jogo assume a caracteristica de promotor da aprendizagem
da criancga. Ao ser colocada diante de situacdes de brincadeira, a crianga compreende a estrutu-
ra légica do jogo e, consequentemente, a estrutura matematica presente neste jogo.

Para Vygotsky, o jogo é visto como um conhecimento feito ou se fazendo, que se encon-
tra impregnado do conteudo cultural que emana da propria atividade. Seu uso requer um pla-
nejamento que permite a aprendizagem dos elementos sociais em que esta inserido (conceitos
matematicos e culturais). O jogo desempenha um papel importantissimo na Educagdo Matema-
tica. “Ao permitir a manifestagéo do imaginario infantil, por meio de objetos simbdlicos dispostos
intencionalmente, a fungédo pedagodgica subsidia o desenvolvimento integral da crianga” (KISHI-
MOTO, 1994, p. 22).

Através do jogo, temos a possibilidade de abrir espago para a presenga do ludico na
escola, ndo s6 como sindnimo de recreacéo e entretenimento. Muito mais do que um simples
material instrucional, ele permite o desenvolvimento da criatividade, da iniciativa e da intuigao.
Enfim, do prazer, elemento indispensavel para que ocorra aprendizagem significativa.

Nesta mesma linha de pensamento, o jogo € considerado uma ferramenta de aprendiza-
do para o professor trabalhar com o ludico, tornando a aula divertida, prazerosa, criativa e desa-
fiadora. Por isso, o presente trabalho discutira o jogo de bingo como atividade Iludica nas aulas
de matematica na educacéao basica.

METODOLOGIA DE PESQUISA

A pesquisa foi realizada no Municipio de Barra do Bugres-MT, na Escola Municipal Guio-
mar de Campos Miranda, esta escola foi escolhida para pesquisa, que teve como critério alunos
do (2°ano), do ensino fundamental, por estarem na educagao basica. Desta forma optamos por
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trabalhar com atividade ludica, o jogo de bingo que tem a finalidade de ensinar a matematica de
forma mais prazerosa e dindmica.

O jogo de bingo foi aplicado com o objetivo de que a crianga construa conhecimento ma-
tematico de maneira ludica. Utilizamos os jogos de bingo como atividade para alunos do segundo
ano do ensino fundamental.

A metodologia da pesquisa foi organizada no periodo de uma semana, com o publico
alvo alunos inseridos na rede municipal de ensino, que estdo em pleno desenvolvimento fisico,
social e mental.

Inicialmente a pesquisa de campo foi desenvolvida no periodo matutino com uma turma
de 25 alunos, do 2° ano do ensino fundamental. Apds foi feito analise bibliografica (tedrica) sobre
0 assunto e como a atividade ludica poderia influenciar na construgao do conhecimento mate-
matico.

Em seguida fomos observar a turma, e conhecer a realidade dos alunos, através de roda
de conversa conseguimos identificar o que sabem sobre a matematica e relataram que estéao
com dificuldades em multiplicagao, foi pensando nas dificuldades dos alunos referente a opera-
¢ao matematica que propomos o jogo de bingo matematico referente a multiplicagado e como este
tipo de jogo pode facilitar o aprendizado.

Desse modo, observou-se que todas as criangas gostam de participar de atividades ludi-
cas, algumas mas de jogos, outras de brinquedos, mas a grande maioria disse preferir os jogos.
Foi pensando nisso que nds desenvolvemos as atividades ludicas, escolhendo o jogo de bingo
para aplicacdo na turma do 2° ano.

Apos ter feito observacao, conversa informal e formal sobre o assunto, foi proposto a
construcao do bingo matematico, onde os alunos iriam construir o bingo com auxilio das profes-
soras.

Dividiu-se a turma em duplas e foi distribuido um quadrado de papel cartdo que é mais
firme para construir o bingo matematico. Pelo modelo pronto os alunos observaram como é feito
0 jogo, foi passado as instrugdes e as regras basicas que todo jogo possui e apds a confecgao
do jogo os alunos aprenderam como brinca.

Material:

- Como no bingo tradicional é preciso de cartelas. As cartelas no bingo matematico sao as ope-
racdes de multiplicacdo, podendo ser substituidas por qualquer outra operagdo ou perguntas
relacionadas a algum conteudo matematico como situagao problema.

T 2 Ix3 3Ix7 Ix8
3Ix9 44 4xG 4x7 =<0
Sx1 Sx3 == SO &Gx5S
&xS TxG Ty xS SxS
Sx10 o xO x4 10x2 10xS
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2x1 2 x4 2x7 IO 3x1
e 4x1 sx2 o &x1
e 6x6 &x9 6x10 Tx0O
8x6 Sx7 9x1 oxSs Ox6
oOx7 oOxS I 10x9 1lox 10
1x1 2x2 26 2x8 2x9
2IxG 3Ix10 4x3 4x3 4x10
Sx7 S8 =x10 &Ex2 6x10
w & A L T3 Tt TxO Tx10
Sx0 Sx1 Sx3 Sx9 10x1

- E preciso ter fichas que contém a resposta de cada multiplicacdo feita nas cartelas.

Numero de participantes: 2 ou 3, sendo que tem que ter uma pessoa para sortear as fichas
(respostas).

Regras do jogo:

As regras sao parecidas com a do Bingo tradicional.

- Construa a tabela e as fichas.

- Cada participante escolhe uma tabela. Em seguida as fichas a pessoa que tiver responsavel em
retirar as fichas vao retirando uma a uma. A cada ficha, os jogadores devem procurar em sua ta-
bela a multiplicagdo ou pergunta correspondente ao resultado sorteado e colocar um feijao sobre
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ela ou algo que possa estar marcando. Por exemplo: se a ficha sorteada for 24 a multiplicagao
que corresponder a esse resultado € 3x8 ou 4x6.

- Quem conseguir preencher toda a cartela primeiro grita “BINGO”, ganhando o jogo.

O bingo € um jogo muito conhecido praticamente por todas as criangas e muito divertido.
Aproveitando essa diversdo, podemos torna-la educativa, transformando o bingo tradicional em
um bingo matematico.

A estrutura do jogo de Bingo pode ser aplicada com qualquer conteudo. E uma maneira
simples, pratica, mas divertida de ter um instrumento de ajuda na aplicagao de alguns conteu-
dos. Os professores podem estar utilizando esse tipo de brincadeira para estudar tabuada com
0 seu aluno em todas as etapas da educacgao basica e € um método menos desgastante para as
criangas.

Com este jogo podemos trabalhar a concentracdo, a interpretagéo e o calculo de forma
mental a multiplicacéo e introduzindo conceitos matematicos de uma forma mais dindmica, en-
volvendo o aluno na construgao dos conceitos e interagao no conteudo explorado.

Acreditamos ser interessante observar os relatos de alguns dos alunos que participaram
das atividades propostas uma vez que alguns deles acabam por mostrar que apresentam uma
compreensao bem acentuada no que diz respeito aos objetivos das atividades ludicas, perce-
bendo que elas estao para além de um mero jogo, no que diz respeito ao ensino fundamental.

CONSIDERAGCOES FINAIS

ApOs as analises na realizacédo deste trabalho é possivel considerar que as atividades
ludicas no ensino da Matematica € um instrumento alternativo de ensino que possibilita ao pro-
fessor tornar o conteudo mais dinamico. Sua aceitacdo por parte dos alunos € uma arma ex-
tremamente relevante para tornar a aula mais descontraida e eficaz facilitando a introducéo do
conteudo proposto pelo professor. Seus artificios tornam o processo mais atrativo, permitindo
maior fixagao, interagdo e compreenséo dos conteudos estudados, levando o aluno a interagir,
analisar e construir conhecimento matematico, por meio do jogo.

Nesse sentido, apresentamos uma aplicacado pratica com alunos do 2° ano do ensino
fundamental o uso do jogo de bingo no processo de ensino/aprendizagem da teoria de multipli-
cacgao. Verificamos que os alunos demonstraram grande interesse e participagéo, além da assi-
milagao do conhecimento proposto, realidade nem sempre encontrada nas aulas de matematica.
Por meio dos jogos, os alunos se apropriaram da linguagem e conceitos matematicos de forma
gradual, dindmica, interativa e com um resultado consistente, eles acompanharam todo o pro-
cesso de construgao do jogo e analise dos resultados.

Acreditamos que € preciso demonstrar a importancia deste tipo de atividade a futuros e
atuais professores de matematica, para que assim, tenhamos a consciéncia de que mais impor-
tante que “ensinar matematica”, € formar cidadaos que sejam capazes de se expressar matema-
ticamente, que saibam criar e manipular conceitos matematicos segundo sua necessidade de
vida em sociedade. Vivemos em uma sociedade em constante transformacgao, na qual o conhe-
cimento também se apresenta sempre em mudancga, necessitando do educador uma reestrutu-
racao constante para lidar com esse conhecimento em mutagao, possibilitando que os alunos o
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assimilem, e estejam prontos para enfrentar desafios e construir e reconstruir seu conhecimento,
assim como a dindmica das mudancas. A analise dos resultados demonstrou a validade e a im-
portancia do uso de jogos de bingo matematico nas atividades em sala de aula de matematica,
quando realizadas sob a devida orientagao do professor. Procuramos nao avaliar o jogo em si, 0
instrumento, as regras, mas sim a maneira como os alunos interagiram com a proposta realizada
pelo professor e acompanharam todo o processo de execugao da atividade.

Diante de tudo isso € importante ressaltar que, Educagdo Matematica prioriza o desen-
volvimento do trabalho na investigagao, ao criar condi¢gdes favoraveis para a aprendizagem, de
tal forma que a agcédo pedagogica comece a ser organizada com problematizagdes, seguidas de
discussodes e elaboracoes, para, por fim, desembocar em sistematizagdes dos resultados obti-
dos.

Levando em consideracao esses aspectos conclui-se que os beneficios didaticos das ati-
vidades ludicas mais especificamente os jogos sdo procedimentos altamente importantes, mais
que um passatempo, é o meio indispensavel para promover a aprendizagem. E por meio deles
gue se consegue desenvolver e estimular as criangas, em diversas situagdes educacional sendo
um meio para, analisar e avaliar a aprendizagens especificas, competéncias e potencialidades
das criangas envolvidas, construindo seu processo de ensino-aprendizagem em diferentes meios
e estratégias, fazendo assim um trabalho onde a crianga tenha mais estimulos e motivagao para
seu desenvolvimento fisico e psicossocial.
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