\
< T \

MATEMA

y A
; |
n ]
y :
" =B

y- /a
- 4 AF
y

| I’GﬁES; \

A
Y7 EDITORA
T 2021




Direcao Editorial

Prof.° Dr. Adriano Mesquita Soares

Organizador

Prof.°© Me. Paulo Marcos Ferreira Andrade

Capa
AYA Editora

Revisao

Os Autores

Executiva de Negadcios

Ana Lucia Ribeiro Soares

Producao Editorial
AYA Editora

Imagens de Capa

br.freepik.com

Area do Conhecimento

Ciéncias Exatas e da Terra

Gonselho Editorial

Prof.° Dr. Aknaton Toczek Souza

Centro Universitario Santa Amélia

Prof.2 Dr.2 Andreia Antunes da Luz
Faculdade Sagrada Familia

Prof.° Dr. Carlos Lépez Noriega
Universidade S&o Judas Tadeu e Lab.
Biomecatrénica - Poli - USP

Prof.° Me. Clécio Danilo Dias da Silva
Centro Universitario FACEX

Prof.2 Dr.2 Daiane Maria De Genaro Chiroli
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Prof.? Dr.2 Déborah Aparecida Souza dos Reis
Universidade do Estado de Minas Gerais
Prof.2 Dr.2 Eliana Leal Ferreira Hellvig
Universidade Federal do Parana

Prof.° Dr. Gilberto Zammar

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Prof.? Dr.2 Ingridi Vargas Bortolaso
Universidade de Santa Cruz do Sul

Prof.? Ma. Jaqueline Fonseca Rodrigues
Faculdade Sagrada Familia

Prof.° Dr. Jodo Luiz Kovaleski

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Prof.° Me. Jorge Soistak

Faculdade Sagrada Familia

Prof.° Me. José Henrique de Goes

Centro Universitario Santa Amélia

Prof.2 Dr.2 Leozenir Mendes Betim
Faculdade Sagrada Familia e Centro de
Ensino Superior dos Campos Gerais

Prof.? Ma. Lucimara Glap

Faculdade Santana

Prof.° Dr. Luiz Flavio Arreguy Maia-Filho
Universidade Federal Rural de Pernambuco
Prof.° Me. Luiz Henrique Domingues
Universidade Norte do Parana

Prof.° Dr. Marcos Pereira dos Santos
Faculdade Rachel de Queiroz

Prof.° Me. Myller Augusto Santos Gomes
Universidade Estadual do Centro-Oeste
Prof.2 Dr.2 Pauline Balabuch

Faculdade Sagrada Familia

Prof.° Me. Pedro Fauth Manhaes Miranda
Centro Universitario Santa Amélia

Prof.? Dr.2 Regina Negri Pagani
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Prof.° Dr. Ricardo dos Santos Pereira
Instituto Federal do Acre

Prof.? Ma. Roséangela de Franca Bail

Centro de Ensino Superior dos Campos
Gerais

Prof.° Dr. Rudy de Barros Ahrens

Faculdade Sagrada Familia

Prof.° Dr. Saulo Cerqueira de Aguiar Soares
Universidade Federal do Piaui

Prof.2 Ma. Silvia Ap? Medeiros Rodrigues
Faculdade Sagrada Familia

Prof.2 Dr.2 Silvia Gaia

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Prof.2 Dr.2 Sueli de Fatima de Oliveira Miranda
Santos

Universidade Tecnoldgica Federal do Parana
Prof.2 Dr.2 Thaisa Rodrigues

Instituto Federal de Santa Catarina

I 0 ENSINO DE MATEMATICA NA ATUALIDADE: PERCEPGOES, CONTEXTOS E DESAFIOS




©2021 - AYA Editora - O conteudo deste Livro foi enviado pelos autores para publicagéo de acesso
aberto, sob os termos e condi¢cdes da Licenca de Atribuicao Creative Commons 4.0 Internacional
(CC BY 4.0). As ilustracbes e demais informacbes contidas desta obra s&o integralmente de
responsabilidade de seus autores.

E598 O ensino de matematica na atualidade: percepcodes, contextos e
desafios. / Paulo Marcos Ferreira Andrade (organizador) -- Ponta Grossa:
Aya, 2021. 113 p. — ISBN 978-65-88580-52-3

Inclui biografia

Inclui indice

Formato: PDF

Requisitos de sistema: Adobe Acrobat Reader.
Modo de acesso: World Wide Web.

DOI 10.47573/aya.88580.2.35

1. Matematica — Estudo e ensino. 2. Alfabetizacdo matematica. 3.
Etnomatematica. 4. Matematica (Pré-escolar). 5. Matematica (Supletivo) I.
Andrade, Paulo Marcos Ferreira. Il. Titulo

CDD: 510

Ficha catalografica elaborada pela bibliotecaria Bruna Cristina Bonini - CRB 9/1347

International Scientific Journals Publica¢tes de
Periédicos e Editora EIRELI

AYA Editora©

CNPJ: 36.140.631/0001-53

Fone: +55 42 3086-3131

E-mail: contato@ayaeditora.com.br
Site: https://ayaeditora.com.br

Endereco:  Rua Jo&o Rabello Coutinho, 557
Ponta Grossa - Parana - Brasil
84.071-150

I 0 ENSINO DE MATEMATICA NA ATUALIDADE: PERCEPGOES, CONTEXTOS E DESAFIOS




[T LT T 7

0l

Percepcoes de professores de uma escola do campo
sohre 0 uso das tecnologias digitais no ensino de
MALEMAICA ... .eeeeemnrsmnesmnesmnesnsesasesnsesasssasssnssnnssnnssnnssnn 9

Paulo Marcos Ferreira Andrade

Celia Aparecida Dias Ferreira Louzada
Edinei Ferreira da Silva Andrade
Euvania Dias Ferreira da Costa

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.1

02

Etnomatematica: uma possibilidade pedagagica.......... 25

Lucinéia de Souza Gomes
Luiz Rodrigo de Oliveira

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.2

03

Ensino de Matematica na Educagﬁn Infantil: Uma
Experiéncia da CMEI Carlos Alberto Cruz em Barra do
11— 39

Valdineia Ferreira dos Santos Piasson
Marilia Regina de Almeida

DOI: 10.47573/aya.88980.2.35.3

0a

A importéancia da ludicidade no processo de ensino da
matematica na educagao infantil .............ceeeseemseensues 45

Joana Dark Jurema Oliveira Silva




Joscilene Ribeiros Taques Silva
Ligiane Oliveira dos Santos Souza

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.4

U3

0 Ensino de matematica em um contexto dialégico ..... 52

Lucinéia de Souza Gomes
Luiz Rodrigo de Oliveira

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.9

06

Recursos tecnoldgicos para o ensino de matematica na
EJA em contexto de pandemia............ccceeerrencnensennne 61

Ligiane Oliveira dos Santos Souza
Elisabete Melo Ebling

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.6

0

0 ensino da matematica nos anos iniciais de acordo com

Maria Edjane Santos Sapucaia
Erenilda Oliveira de Souza

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.7

08

J0gos virtuais como recurso para o ensino de
MALEMALICA ......oceeeeeeeccmernnesnneesnnesnneesmnsesnnesnnsesnnesnnss 77

Ligiane Oliveira dos Santos Souza
Juraci Rodrigues Falanqui
Cintia Viviane Alves




Patricia Alves Lorin
DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.8

09

Ensino de matematica para estudantes surdos: desafios
e possibilidades .............cceonmvnsnnsssnnssns—— 84

Juraci Rodrigues Falangui

Cintia Viviane Alves

Patricia Alves Lorin

Ligiane Oliveira dos Santos Souza

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.9

10

0 ensino de matematica na educagao infantil na
perspectiva da BNCC ............ccceuseesseesseesseenseenseensens 91

Marciana Vicente da Silva
Helenice dos Santos Alves
Ligiane Oliveira dos Santos Souza

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.10

il

A atividade ludica na construcao do conhecimento
matematico no primeiro ano do ensino fundamental .98

Juscelaine Cristina da Silva Ribeiro Vieira
Carla da Silva Venancio Gomes

Edinei Ferreira da Silva Andrade

Renata de Souza Martins Barhiere

DOI: 10.47573/aya.88580.2.35.11
INICE REMISSIVO ......oeeeeeeeeeemememememsmsasesesesesesnsnssssseses 109
OPGANIZAUOD .........ceeeoceesesememseseseseasesnsesessasasnsnsearas 112




Apresentacao

A Matematica é uma ciéncia poderosa e bela; problematiza ao mesmo tem-
po a harmonia divina do universo e a grandeza do espirito humano.

(F. Gomes Teixeira)

Caro leitor. Cara leitora...

Em meio aos desafios extremos que a humanidade tem sido colocada por conta do ce-
nario pandémico que a todos tem afetado de diversas maneiras, a satisfacdo € imensa em poder
apresentar-vos esta coletdnea de dialogos, de diferentes professores que ensinam matematica
na educacgao basica. Esta obra representa um facho de esperanca, carinho e afeto diante de
tantas perdas que temos sofrido. Produzir em meio a este caos generalizado, € de fato sinal de
resisténcia contra um inimigo invisivel, com qual temos que lutar.

A tarefa de ensinar e de aprender, ndo para, pelo contrario continua vencendo as in-
tempéries e obstaculos e apresentando seta no caminho e estabelecendo estratégias para a
construcao de habilidades e preparo para o exercicio da cidadania. O ensino de matematica
tem cada vez mais evidenciado praticas motoras de valores, saberes e fazeres de extrema sig-
nificagao para os grupos humanos. A matematica faz parte de um processo cujas as intengdes
pedagogicas é de preparar para a vida dentro das qualificagbes necessarias para o trabalho e
para a promogao social do ser humano.

Esta ideia, que inclusive esta preconizada no artigo 2° da Lei 9394/96, contribui para o
entendimento de que o ensino, seja na matematica ou em quaisquer disciplinas, deve, pois, for-
mar cidadaos criticos e atuantes na sociedade. Fica evidente o desafio que temos como profes-
sor de construir um espaco de dialogo cujo o objetivo seja atingir a qualidade social na formagao
sistematica do individuo.

A pratica docente, principal responsavel pelo processo de apropriagao dos conhecimen-
tos acumulados social e culturalmente, € quase sempre conhecida apenas pelos seus sujeitos.
A compreensao que temos é de que educacgao tem a tarefa desafiadora de atuar na resolugao
de conflitos e alicergcada em valores éticos, mobilizar o processo de construgéo participativa na
sociedade para manter e/ou transforma-la de forma consciente, critica, criativa e responsavel.

Neste contexto, é possivel dizer que pensar o ensino de matematica na escola de edu-
cacgao basica tem sido o grande desafio dos professores e professoras que ensinam matematica.
A perspectiva, ora vigente na maioria das praticas, ndo conseguem articular o arcabougo de co-
nhecimentos, recursos e estratégias presentes no contexto sociocultural dos alunos. Historica-
mente o ensino de matematico se firmou na teoria dos conjuntos, ao passo que se distanciou do
terreno das praticas e dos contextos reais.

Esta obra, vem de forma muito simples, apresentar uma nova proposi¢cdo, no caminho
de praticas que melhorem o ensino de matematica, principalmente no viés de aplicabilidade de
conteudos dispostos no curriculo escolar. Busca-se desta forma novas perspectivas de ensino,
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que possam romper com a estratégia da memorizagao, com os curriculos enfadonhos de repeti-
¢ao, listas de exercicios e féormulas vazias.

Cada capitulo possui em seu escopo um dialogo atual, veridico e necessarios a aqueles
que se propdem a ensinar matematica na educacgao basica. As discussdes abordam, entre ou-
tros, temas como as percepgdes de professores de uma escola do campo sobre o uso das tecno-
logias digitais no ensino de matematica; etnomatematica: uma possibilidade pedagdgica; ensino
de matematica na educagao infantil: uma experiéncia da CMEI| Carlos Alberto cruz em barra do
bugres -MT; a importancia da ludicidade no processo de ensino da matematica na educagao
infantil, o ensino de matematica em um contexto dialégico; recursos tecnolégicos para ensino
de matematica na Eja em contextos de pandemia; o ensino de matematica nos anos iniciais de
acordo com a BNCC,; jogos virtuais como recurso para o ensino de matematica ; ensino de mate-
matica para estudantes surdos: desafios e possibilidades; o ensino de matematica na educagao
infantil na perspectiva da BNCC. a atividade ludica na construgao do conhecimento matematico
no primeiro ano do ensino fundamental.

Este livro, discute os diferentes ambientes e recursos de aprendizagem em dois polos
distintos, a saber o primeiro chamado de paradigma do exercicio e o segundo como cenario
para investigacdo. Assim, os temas abordados farao parte de sua leitura e das possibilidades
de ensinar matematica de forma significativa. Como ja mencionado, sao dialogos constituidos
por professores e professoras da educacgao basica que ousaram apostar na mudanga em suas
praticas pedagdgicas, investiram na leitura e na pesquisa como método, mas que a cima de tudo
estdo la no chao de giz como eu e vocé.

Desejamos assim, que a leitura de cada artigo que tomou parte desta compilagao, con-
tribua com o fazer pedagogico dos professores e professoras que ensinam matematica no dife-
rentes ambientes e cenarios no nosso Brasil.

Que cada dialogo proposto, possa ser um ponto de partida, cujos caminhos revelarao no-
vas experiencias e possibilidades para se ensinar e aprender matematica de forma significativa.

Um cordial abrago e boa leitura.

Prof°. Me. Paulo Marcos Ferreira Andrade
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O objetivo deste artigo € evidenciar as percep¢des dos professores de uma escola do campo
sobre uso de tecnologias digitais no ensino de matematica, tendo em vistas os sujeitos culturais
da Escola Estadual Paulo Freire, no Assentamento Anténio Conselheiro, municipio de Barra do
Bugres. A proposta firma-se na reflexdo da importancia das relagdes entre as tecnologias, edu-
cacao do campo e seus sujeitos. A metodologia sera qualitativa e os instrumentos de produgao
de dados sdo: observagao participante com notas de corpo, entrevistas questionarios. A base
tedrica esta firmada nos pensamentos de CALDART (2010) pela sua concepgao de educagao
do campo, PESCE e JARDIM (2017) pela compreensao da necessidade das tecnologias neste
contexto numa perspectiva freiriana, KENSKI (2007) que percebe tecnologia como protagonista
no ator de ensinar e aprender, BARCELOS, (2007) por suas investiga¢des sobre crengas no en-
sino, LEAO e SOUTO (2015) que apontam da relacéo tecnologia/professor e tecnologia/objetos
educacionais. Os dados produzidos sugerem uma pratica docente afetada por crengas que criam
obstaculos para uso das TDs no ensino de matematica da escola do campo. Este € um trabalho
imbuido na percepg¢éo das setas no caminho para o desenvolvimento de estratégia de uso das
TDs, como empoderamento social e potencializacdo pedagogica.

Palavras-chave: percepgdes. ensino. matematica. escola do campo. tecnologias digitais.

ﬂ]stract

The aim of this article is to highlight the perceptions of teachers from a rural school about the use
of digital technologies in the teaching of mathematics, considering the cultural subjects of the
Paulo Freire State School, in the Assentamento Antdnio Conselheiro, municipality of Barra do
Bugres. The proposal is based on the reflection on the importance of the relationships between
technologies, rural education and its subjects. The methodology will be qualitative and the data
production instruments are: participant observation with body notes, interviews and questionnai-
res. The theoretical basis is grounded in the thoughts of CALDART (2010) for his conception of
rural education, PESCE & JARDIM (2017) for the understanding of the need for technologies in
this context in a freirian perspective, KENSKI (2007) who perceives technology as a protagonist
in the actor of teach and learn, BARCELOS, (2007) for their investigations on beliefs in teaching,
LEAO and SOUTO (2015) that point to the relationship technology/teacher and technology/edu-
cational objects. The data produced suggest a teaching practice affected by beliefs that create
obstacles to the use of DTs in the teaching of mathematics in rural schools. This is a work imbued
in the perception of arrows on the way to the development of a strategy for the use of DTs, such
as social empowerment and pedagogical empowerment.

Keywords: perceptions. teaching. math. country school. digital technologies.



INTRODUGAO

Na educagao da atualidade, construir conhecimentos € um processo intimamente ligado
ao uso das Tecnologias digitais. Neste sentido ha o entendimento que a educagdo do campo
também precise acompanhar o ritmo acelerando em que as tecnologias digitais se desenvolvem,
a fim de responder as exigéncias da atualidade. N&o responder a estas exigéncias pode se ca-
racterizar um sério problema no cenario camponés, posto que além criar conflitos entre migran-
tes e nativos digitais, coloca o em risco o empoderamento digital dos sujeitos socais.

Assim, esta pesquisa se justifica na urgéncia da inclusao digital em escolas camponesas,
principalmente no ensino da matematica. Acreditamos que seja necessario que escola construa
um projeto de ensino articulado as necessidades dos sujeitos sociais e as exigéncias da atualida-
de. Deste configura-se de extrema relevancia a compreensao das crengas, possibilidades e usos
das tecnologias digitais no ensino de matematica da educagdo campo. A proposta firma-se na
reflexdo da importancia das relagdes entre as tecnologias, educagado do campo e seus sujeitos.

O objetivo central da pesquisa € evidenciar quais as percepgdes sobre o uso das TDs
estao presentes no contexto de uma escola de assentamento. Ao compreender as crengas se
faz necessaria as percepgdes de como os professores de matematica utilizam as Tecnologias
digitais no ensino e aprendizagem de matematica.

A metodologia utilizada na pesquisa foi qualitativa, e os instrumentos de producgdo de
dados constituidos pelo tripé da observacéao participante com notas de corpo, narrativas dos pro-
fessores de matematica e entrevistas com questionarios semiestruturados. O contexto de pro-
ducao de dados é escola estadual Paulo Freire, situada no assentamento Antdnio Conselheiro.
Trata-se de uma escola camponesa com pedagogia voltada aos valores sociais de seus sujeitos.
Compreendemos que a escola possa ser um cenario de constante mudancas e conflitos posto
que abriga migrantes e nativos digitais em seu processo de construgao cognitiva.

O referencial tedrico traz para o dialogo as ideias de educagdo camponesa de CALDART
(2010), as percepcodes sobre a necessidade que tem a escola da atualidade em atender as exi-
géncias do desenvolvimento tecnolégico conforme PESCE e JARDIM (2017). Para abordar a
questao das TDs, como protagonistas na agado docente propomos as ideias de KENSKI (2007),
sobre as crencas que podem estar presente no contexto escolar os o dialogo sera com BARCE-
LOS, (2007) e por fim LEAO e SOUTO (2015) que apontam da relacdo tecnologia/professor e
tecnologia/objetos educacionais.

CENARIO DA PESQUISA: A ESCOLA ESTADUAL PAULO FREIRE

A Reforma Agraria Popular, € um espacgo de lutas construido pela dindmica que envol-
ve a busca por terra. Uma luta que se justifica na organizagdo de movimentos populares que
acreditam que o acesso a terra € uma questdo de sobrevivéncia. A compreensao € de que este
processo embora historico esteja mais concentrado na sociedade contemporanea (MATA, 2008).

Fazer parte da luta por terra ndo se configura uma decisao facil de ser tomada. Esta
decisdo é resultado da nova compreensao que tem as pessoas sobre 0 que seja a expropriagao
e exploracédo que sofrem historicamente. Compreensao que vai aos poucos se transformando
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em resisténcia. “A principio, essa resisténcia vai se tornando pouco a pouco em resisténcia
propulsora de um movimento de rebeldia contra a prépria condigdo. E a resignagdo acomodada
torna-se forga de luta para a transformagao” (BORGES, 1997, p. 147).

Neste cenario, em 1996, surge “nas margens da rodovia MT- 358, em uma area de terra
cedida pelo Senhor José Eupidio, na época prefeito de Nova Olimpia, 0 maior acampamento’ de
Sem Terras? do Estado de Mato Grosso. O lema era “Ocupar, Resistir, Produzir e a luta imbuia
escola, terra e dignidade” (MOREIRA, 2013, p.26).

O acampamento que recebeu o nome de Anténio Conselheiro, em homenagem a Vicen-
te Mendes Maciel, lider do Arraial de Canudos no sertdo baiano. De acordo com Moreira (2013),
o povo foi dividido em nucleos de moradia constituido de representacdes dos setores de saude,
higiene, alimentagao, coordenador de seguranga, finanga e educacgao.

No més de marco de 1997, apds um processo de intensas negociagées com o Governo,
o INCRA: desapropria a fazenda Tapirapua as margens da MT-339. Em regime de comodato as
familias se caparam em uma extenséo de 4.208 hectares, na atual agrovila 01 imedia¢des da
Escola Estadual Ernesto Che Guevara.

No dia 04 de abril de 1999, acontece a entrada definitiva na sonhada terra e os 37.600
hectares de latifundios se tornam o lar de 990 familias Sem Terra. Desta forma o acampamento
se transforma em Assentamento* Antonio Conselheiro com 38 nucleos de moradia, conhecidos
como agrovilas, conforme se ilustra no quadro abaixo apresentado por Mata (2008).

O Assentamento Antdnio Conselheiro esta localizado a 300 km da capital Cuiaba, mais
precisamente na regido Médio-Norte do estado e “abrange os municipios de Tangara da Serra,
Barra do Bugres e Nova Olimpia” (FERREIRA, 2013.p.37). O Assentamento representa muito
mais que um pedacgo de terra, é esperanga e dignidade resgatada.

Conforme assevera Moreira (2013, p.22) “no contexto da luta por melhores condigdes de
vida, os sujeitos Sem Terra conquistaram o Assentamento Anténio Conselheiro, um dos maiores
assentamentos da reforma agraria da América Latina”. Assim formalizar espacgos escolares nas
areas de acampamentos e assentamentos ocupa ponto de destaque na pauta de lutas. E a edu-
cacao tomou forma para atender os filhos dos assentados espalhados numa extenséo de 37.600
hectares de terra. A primeira conquista foi a Escola Estadual Ernesto Che Guevara, localizada na
agrovila 01, seguido da Escola Estadual marechal Candido Rondon na agrovila 19 — antiga sede
da fazenda Tapirapua em 1999 a Escola Estadual Paulo Freire na agrovila 28.

A Escola Paulo Freire nasce da luta dos trabalhadores e trabalhadoras, adultos, jovens
e criangas, sob a organiza¢ao do MST, de forma coletiva e organizada, travam uma forte
batalha por cidadania. A histéria da Escola “Paulo Freire” confunde com a histéria do as-
sentamento “Anténio Conselheiro,” que nasceu a partir da luta, o embrido deste Assenta-
mento. Esses lutadores e lutadoras do povo se encorajaram frente a tudo que perderam
na vida, resolveram reagir para nao perder também a dignidade. (MOREIRA, 2013, p.23)

A Escola Estadual Paulo Freire € uma escola do campo, cuja proposta pedagogica tem

1 O acampamento é na sua concretude o espago de luta e resisténcia, e quando partem para o enfrentamento direto com o
Estado e com os latifundios. O acampamento é a ocupagéo do latifiundio, cujas consequéncias sao (in) previsiveis (FERNADES,
1996, p. 239).

2 O vocabulo Sem Terra com iniciais maitsculas sem separagéo por hifen designa membros do MST, logo sem-terra com inicias
minusculas e com hifen designa quaisquer pessoas desprovidas da posse da terra.

3 Instituto Nacional de Colonizagdo e Reforma Agraria.

4 Mapa do Modelo de parcelamento — “Raio de Sol”, aplicado no Assentamento Antdnio Conselheiro. (Fonte: MATA 2008).
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como principio construir “um novo olhar para relagcdo do campo e cidade na perspectiva de
igualdade e diversidade cultural para conquista do direito a uma educagéao de qualidade [...]”
(MOREIRA, 2013, p.25). De acordo com Bogo (2013, p.104), a escola camponesa antes de tudo
precisa “encontrar o seu campo de educacéao préprio. Este campo, em primeiro lugar, ndo esta
na escola, mas no projeto de produgéo da vida material, social, politica e cultural da sociedade
que se quer construir”.

ABORDAGEM METODOLOGICA E SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos da pesquisa foram professores que ensinam matematica, no ensino funda-
mental e médio. Por uma questao de preservacao da privacidade serao identificados como P1,
P2 e P3. Os trés professores foram convidados a participarem como sujeitos deste trabalho, por
serem formados em matematica e atuarem dentro da area de formacdo. P1 e P2 concluiram a
graduacao em 2011 pela Universidade do Estado de Mato Grosso - UNEMAT, P3 graduou-se em
2013 pela Universidade Nacional de Brasilia — UNB.

A abordagem metodolégica utilizada nesta pesquisa é de cunho qualitativo, dada a pro-
fundidade e abrangéncia dos dados que podem ser produzidos a partir de diversas fontes, como
observacoes, entrevistas e narrativas. De acordo com Freitas e Jabbour (2011, p. 03) “enfoque
quantitativo, [...] permite uma relagdo bem mais préxima e sistémica do objeto de estudo”.

Os instrumentos de produgao de dados foram, questionario semiestruturado, as narra-
tivas dos sujeitos e observagao in l6cus. O questionario foi aplicado com objetivo de obter da-
dos sobre a compreensdo que tém sobre conceito e uso de tecnologias, suas crengas e suas
percepgdes sobre o impacto deste uso no ensino e aprendizagem. A narrativas tem um aspecto
descritivo da pratica docente, afim de perceber evidéncias do uso de tecnologia de formas mais
especificas, sobretudo se ha uma compreensao sobre a diferenca de tecnologia e tecnologias
digitais. A observacgao, teve como objetivo verificar a partir de uma olhar de fora do cenario
pesquisado, como os sujeitos lidam com as tecnologia digitais no ensino de matematica. Muito
do obtido na observacgao esta ligado ao discurso produzido pelos professores nao pelo uso de
tecnologias propriamente dito.

DIALOGANDO SOBRE CRENCAS

Barcelos, (2007. p. 73) “define o termo crenga como um conjunto de ideias, opinides e
pressupostos que alunos e professores tém a respeito dos processos de ensino e aprendizagem
[...] linguas e que os mesmos formulam a partir de suas proprias experiéncias”. Deste modo é
possivel a compreensao de que as crengas estao diretamente presentes no cotidiano escolar e
s&o evidenciadas por meio da acdo ou ndo. E preciso levar em consideracdo que as crencas tém
origens nas experiéncias ou ndo dos individuos com algumas situagdes. Assim cremos que no
processo de ensino elas configuram um posicionamento individual que pode afetar a incorpora-
¢ao das tecnologias digitais em sala de aula.

Andrade, Souza e Navarro (2018, p. 2) ao considerarem os apontamentos de Barcelos
(2014) asseveram que:
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as crencgas nao se configuram apenas como fruto de construgdes cognitivas, pelo contrario
se configuram a partir dos elementos que compdem o contexto em que ocorre a apren-
dizagem. Elementos estes que, podem ser desde a relagéo professor-aluno a problemas
pessoais. Ou seja, sdo as experiéncias dos sujeitos envolvidos que servem de base para
a reflexao.

A citagdo de Andrade, Souza e Navarro (2018), sugerem que as crengas vao além do
processo de ensinar e aprender, e se tornam mais fortes quando apresenta elementos que mol-
dam a relacado dos professores com alunos e com os instrumentos de ensino. Assim o contexto
em que os sujeitos estdo envolvidos e os conjuntos de experiéncias construidas revelam diver-

sos tipos de crencgas, que de forma direta ou indireta acabam por influenciar a agdo pedagodgica.

De forma mais sintatica Barcelos e Kalaja (2003) citado por Andrade, Souza e Navarro
(2018, p.02) destacam as principais categorias de crengas:
Conceituando Crencgas

Tipos de crengas Conceito
Sao geradas, construidas e modificadas ao longo do curso de

Dinadmicas o .
nossa historia de vida
Emergentes Socialmente construidas e situadas contextualmente as crengas
9 incorporam as perspectivas sociais, pois nascem no contexto da
interacdo e na relagcdo com os grupos sociais
. Sao meios de mediagao usados para regular a aprendizagem e a
Mediadas ¢ P 9 P 9

solugao de problemas

Podem agir como instrumentos de empoderamento ou como
obstaculos para o ensino/aprendizagem

Paradoxais e contraditorias

Relacionadas a agao de uma Exercem influéncia nas agdes, mas as agdes também podem
maneira indireta e complexa influenciar as crencgas;

Nao se separam facilmente de outros aspectos como
conhecimento, motivagao e estratégias de ensino e
aprendizagem

Nao tdo facilmente distintas do
conhecimento

E possivel ainda a compreensdo de que as crengas se constituem a partir de um compo-
nente cognitivo ou de um componente afetivo, que podem ser compreendidos da seguinte forma:

- Componente cognitivo: “diz respeito a propria construgdo cognitiva e aos elementos
que a compéem” (ROCKEACH, 1968 citada por ANDRADE, SOUZA e NAVARRO, 2018,
p.85).

- Componente afetivo: diz respeito “ao comportamento capaz de despertar emocdes
e um componente comportamental, que é ativado quando uma agao é requerida” (RO-
CKEACH, 1968 citada por ANDRADE, SOUZA e NAVARRO, 2018, p.85).

Conforme Barcelos (2007) apud de (ANDRADE, SOUZA e NAVARRO, 2018, p. 86) as-
severa que: “[...] mudanga implica momentos de duvida, de incerteza, de ambiguidade, ja que
deixamos algo conhecido para embarcarmos no desconhecido, e o desconhecido sempre gera
incertezas”.

Com base nesses autores analisamos o0 modo como as crengcas podem estabelecer
influencias na insergao das tecnologias digitais no ensino de matematica na escola do campo.
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PERCEPGCOES DOS PROFESSORES TECNOLOGIA

Percebe-se que de que para alguns professores seja dificil falar do uso das tecno-
logias digitais, pois, se trata de falar de sua praxis® e das exigéncias consequentes dos processo
de mudancas e desenvolvimento. Ledo e Souto, (2015, p.02) argumentam que na “realidade é
que muitos professores da atualidade tém caracteristicas conservadoras e, por isso, tendem a
serem resistentes @ mudangas” (GIL, 2012 apud de LEAO e SOUTO, 2015, p.02).

[...] estes educadores ndo consideram as transformagdes ocorridas com os estudantes,
com seus colegas de profissdo, com a sociedade e com o proprio sistema de ensino. Com
isso, apresentam certo distanciamento da realidade, muitas vezes sem condigGes de inter-
vir e interagir com ela. (LEAO e SOUTO, 2015, p. 2).

Conforme se percebe na citagdo a cima, Ledo e Souto, (2015) algumas causas que po-
dem levar ao ndo uso das TDs na sala de aula. De acordo as postulacdes dos autores existem
um distanciamento do professo atual com relagdo as transformacgdes tecnologicas. Entendemos
que este seja um fendbmeno a ser compreendido e que seja preciso conhecer quais crengas acar-
retam este distanciamento.

Na opinido Andrade, Souza e Navarro (2018) as crengas estdo presentes ndo so na
relagao professor aluno, como também e quem sabe principalmente na relagcao professor e tec-
nologia digital na escola. Na busca de compreender este cenario € se realizou entrevistas com
trés professores de matematica da escola Estadual Paulo Freire, e que obtivemos os dados
dispostos no quadro abaixo:

Quadro respostas das entrevistas

Questoes P1 P2 P3
: Datashows, caixa de som, Datashows, caixa de som,
Tecnologias : :
disponiveis na Computadores, datashows, computadores, impressoras, | computadores, microfones,
escpola celulares. multimidia, camera digital, laboratério/ informatica,

televisao. multimidia.

Projecao de slides, filmes,
no uso de ferramentas no
computador como: jogos,

graficos, tabelas, etc.

Como vocé usa as
tecnologias digitais
em sua aula

Como ferramenta de apoio no
planejamento de atividades
diferenciadas

Filmes, visualizagao de
imagem, jogos matematicos.

Quando a pratica ndo tem Quando nao se tem

Situagdes em que
nao acha adequado
0 uso das
tecnologias digitais

um planejamento adequado,
ou sem um objetivo a ser
alcangado, que sera possivel
se houver acesso a internet.

internet. Quando n&o ha
computadores o suficiente
para toda turma.

Na resolugao de exercicios,
pois os alunos devem
praticar primeiro a
aprendizagem

Opinido sobre o
uso de tecnologias
digitais em aula

E uma ferramenta que esta
sendo inserida a muito tempo
no contexto educacional de
grande importancia, porém
esta muito longe de ser uma
tecnologia acessivel para todo
educando no ambiente escolar
por falta de internet.

O uso da tecnologia
possibilita bastante

o envolvimento dos
educandos, por que as
maiorias dos jovens gostam
bastante de tudo que
envolve o mundo digital.
Acho que a tecnologia
deveria ser mais utilizada,
porém é necessario mais
conhecimento de como
fazer este uso.

Uma excelente ferramenta
que ainda é baste restrita.
N&o temos tecnologia. O
que temos ja esta defasada
para uso dos estudantes. E
uma essencial ferramenta
e estamos cercados por ela
de todos os lados.

5 Praxis significa as agbes e praticas de ensino. O professor coloca seus saberes (teorias) em agéo (pratica) para transformar
o0 ambiente e aqueles que estdo nele inseridos, assim tem-se o entendimento de que praxis seja construida na reagéo teoria e

pratica.
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Tendo em vista o
uso das tecnologias
digitais, quais

as dificuldades
encontradas no
ambito da pratica
pedagégica.

As dificuldades sé&o varias, até
mesmo de ligar o aparelho,
conectar cabos. Ha ainda
muitos professores que

ndo estao capacitados para
lidar com as tecnologias. E
necessario uma formagao
adequada e o interesse

por parte do professor em

A principal dificuldade

é ter os equipamentos
funcionando com qualidade
e saber lidar com ele,
principalmente internet. E
preciso que a faculdade
trabalhe mais a formacgao
digital do professor, pois em
minha opinido este trabalho

Muito importante, pois se
conecta com um mundo
novo e conhece outras
formas de cogni¢éo o que
€ uma ferramenta de luta
para a organizagao dos
povos do campo na busca
de seus direitos.

aprender. € da universidade.

E possivel realizar
produgéo de pequenos
videos, documentarios,
producdes escritas
evidenciando a realidade
da comunidade.

Na realidade em que atuo sao
minimas, pois 0 numero de
equipamentos é pouco e nao
tem técnico de informatica na
escola.

Praticamente impossivel,
pois n&o ha acesso a
internet. O que resta séo
filmes jogos, e formatacgao.

As possibilidades
de uso das
tecnologias digitais

O quadro trouxe para a percepg¢ao que os trés professorem de matematica tem sobre o
uso das TDs na sala de aula e no espacgo escolar. Percebem-se em alguns momentos as ideias
convergem e em outros elas se distanciam marcando crenas e percepg¢des. De acordo com o
pensamento de KENSKI (2017, p. 6) “as tecnologias sao tdo antigas quanto a espécie humana.
Na verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais diferen-
ciadas tecnologias”. Deste modo, ao passo que o proprio Homem evolui as tecnologias também
o fazem, posto que sejam resultados das capacidades cognitivas da humanidade.

Neste sentido, é importante o entendimento de que “a evolugéo tecnoldgica néo se res-
tringe apenas a novos usos de determinados equipamentos e produtos. Ela altera comporta-
mentos”, (KENSKI, 2007, p. 9). "segundo o Dicionario de filosofia de Nicola Abbagnano (1982),
a tecnologia € o estudo dos processos técnicos de um determinado ramo de produgéo industrial
ou de mais ramos" (KENSKI, 2007, p. 18).

Diante disto, pode-se dizer entdo que a tecnologia ndo seja algo ficcional sobre o do-
minio humano em tramas “matrixianas”. Pelo contrario, a “tecnologia estd em todo lugar, ja faz
parte de nossas vidas. as nossas atividades cotidianas mais comuns. As tecnologias estao tao
presentes que nao percebemos mais que nao coisas naturais, [...] sdo resultados de processos
de planejados e construidos”, (KENSKI, 2007, p.11). Assim os objetos mais elementares com
os quais lidamos no dia a dia constituem a tecnologia.

Ja as tecnologias digitais podem ser compreendidas circuitos cujo funcionamento se da
em uma légica binaria, os dados sdo processados a partir dos valores l6gicos 0 e 1. (LEVY. P,
1993) De acordo com enciclopédia livre Wikipédia, “a palavra digital deriva de digito, que por sua
vez procede do latim digitus, significando dedo”. Neste caso pode, ser exemplos de tecnologias
digitais, computadores, tablets, celulares, etc... Diante dos dados apresentados no quadro de
respostas das entrevias, foi possivel detectar que P1, P2 e P3, agregam em suas praticas algu-
mas crengas, sobre as quais falaremos a partir de agora.

Andrade, Souza e Navarro (2018, p. 2) mencionados anteriormente “as crengas na ex-
periéncia do sujeito” ou na falta dela. Ao que se pode perceber os autores mostram de forma
clara que “as crengas estao intrinsecas nas hipoteses e probabilidades que cada sujeito em
aprendizagem levanta sobre aspectos relacionados ao campo subjetivo e objetivo da prépria
aprendizagem” (IBID).

De acordo com Fishbein e Ajzen, (1975) apud de Andrade, Souza e Navarro (2018, p.
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88) é “a partir da observagao direta ou da informacéao recebida de fontes externas ou através de
varios processos de inferéncias, que 0s sujeitos associam as crengas com seus objetos”.

Uma crencga dependendo de sua complexidade impede a mudancga, a busca e perpetua
o silenciamento no cenario escolar. Elas podem ir muito além, e até mesmo influenciar de forma
negativa na construgdo da autonomia dos sujeitos do campo.

Na entrevista com os professores, ao falarmos sobre as dificuldades encontradas no
ambito da pratica pedagdgica com relagao ao uso das TDs, possivel percebem a principal crenga
presente no contexto da escola conforme se observa:

As dificuldades s&o varias, até mesmo de ligar o aparelho, conectar cabos. Ha ainda mui-
tos professores que ndo estdo capacitados para lidar com as tecnologias. E necessario
uma formagao adequada e o interesse por parte do professor em aprender. (Resposta de

P1 durante entrevista)
Detecta-se aqui o que Barcelos (2004) chama de crengas emergentes. Sao aquelas
crencas construidas socialmente e que vao se incorporando na vida dos individuos e definindo
sua relagdo com os outros, com as transformacgdes, com o novo (ANDRADE, SOUZA E NAVAR-

RO 2018).

As observagoes efetuadas no cenario escolar e narrativas dos professores, evidencia-
ram o medo de ligar o computador, a inseguranga no uso, um distanciamento entre homens e
midias no espago da escola. Conforme evidencia P1 “As dificuldades sao varias, até mesmo de
ligar o aparelho, conectar cabos”.

Ao que parece os dados produzidos sugerem que ainda exista este pensamento em al-
gumas praticas educativas. Embora compreendam que as tecnologias estao presentes na vida
humana, e se configura um caminho sem volta, apresentam restrigdes, medo, barreiras na pos-
sibilidade de usa-las. E isto significa que o desafio de adequar-se esta colocado a todos se dis-
tincbes, uma vez que esta crenga esta muito mais presente entre os imigrantes digitais.

A educacao do campo avanga quando estas crengas sao superadas. E isto exige uma
mudanca de comportamento dos sujeitos sociais presentes no préprio campo. E preciso um
minimo de sentimento generalizado se que a mudancga seja de fato possivel. Barcelos (2007, p.
117 citado por Andrade, Souza e Navarro (2018, p. 89), argumenta que, “a mudancga envolve um
aspecto muito importante, a saber, a mudanca de comportamento!”.

Na superacao de crengas constituidas socialmente, a mudanca de comportamento esta
intimamente ligada a aspectos como: novas formas de pensar o mundo que nos cerca, a reno-
vacao do entendimento dos processos humano, e o desafio de aprender na pratica sem medo
(BARCELOS 2004). Assim, “acredita-se que a mudanga deva ocorrer ndo nos instrumentos pa-
radidaticos”, mas nos sujeitos em determinados cenarios. (ANDRADE, SOUZA E NAVARRO
(2018, p.89)

A pesquisa sugere que crengas emergentes permeiam o ambiente escolar, que tende a
uma mudanga num ritmo muito lenta. As crengas emergentes neste contexto estdo agdes dos
educadores de maneira direta e indireta, posto que exercem influéncia nas acdes, mas as acdes
também podem influenciar as crengas” (BARCELOS, 2004, p. 25 apud de ANDRADE, SOUZAE
NAVARRO (2018, p. 88).
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A visdo desta crenga no ambiente escolar nos permite conhecer também o outro lado da
linha onde estdo os nativos digitais, cuja aprendizagem fica comprometida pela crenga do pro-
fessor. As crencgas dos professores, neste sentido criam uma linha abissal que separa para um
lado o ensino e para o outro a pratica social do aprendente. (BOAVENTURA, 2007)

Neste caminho, Ledo e Solto (2015, p. 2) asseveram que: “com isso, apresentam certo
distanciamento da realidade, muitas vezes sem condi¢gbes de intervir e interagir com ela. [...]
O professor necessita assumir uma postura dindmica, reflexiva e critica sobre sua praxis, para
atender as novas exigéncias de mudancgas da sua profissao”.

Percebe-se certa resisténcia por parte dos professores em relagdo a mudanga, o medo
de arriscar e dar algo errado. Penteado (1999) assevera que o professor da atualidade deve
enfrentar os desafios da profissdo, o que significa uma disposigao para processar as mudangas
de padrdes decorrentes de sua praxis. “Sao alteracbes no ambito das emogdes, das relagdes e
condigdes de trabalho, da dindmica da aula, da reorganizagéo do curriculo, entre outras” (PEN-
TEADO 1999, p. 298).

Ha também no ambiente escolar, conforme sugere os dados, a crenga de que o profes-
sor sera substituido pela tecnologia, de acordo com Borba e Penteado (2001) esta relacionado
com acontecimento em setores econdmicos e que a maquina passou a realizar o oficio humano.

A segunda ponta do tridngulo que traz a observagao como instrumento da pesquisa foi
muito importante, posto que por meio dela seja possivel perceber o que Borba e Penteado (2001)
chamam de zona de conforto. Trata-se de um pensamento ou postura do professor em trazer
para sua pratica somente aquilo que seja confortavel, ou seja, controlavel, previsivel, que lhe
garanta o dominio total da agdo pedagdgica.

A terceira ponta que € narrativa sugere entre os professores pesquisados esta tendén-
cia caracteristicas da zona de conforto, usar tecnologias digitais seria colocar-se na zona risco,
onde ndo querem atuar. E ambas se confirmam na primeira ponta do questionario, a partir da
seguinte questado que pedia a opinido sobre o uso de tecnologias digitais em aula, que teve a
seguinte resposta de P1:

E uma ferramenta que esta sendo inserida ha muito tempo no contexto educacional e de
grande importancia, porém esta muito longe de ser uma tecnologia acessivel para todo
educando no ambiente escolar por falta de internet.
Observa que em uma escola que possui 0s equipamentos tecnoldgicos citados no qua-
dro de entrevista, coloca a escola muito perto da realidade digital. Assim a reposta de P1, revela
de fato o medo de sair da zona de conforto e arrisca-se.

Alguns professores que atuam nessa zona reconhecem que seu modo de trabalhar ndo
tem promovido a aprendizagem de seus alunos de forma satisfatéria. Eles se mostram insatis-
feitos, gostariam que nao fosse daquela forma, mas nada fazem para mudar essa situagéo. Aca-
bam cristalizando sua pratica numa zona dessa natureza e nunca buscam caminhos que levam
a incertezas e imprevisibilidade. (p. 54). Esses professores n&do ousam entrar no que Borba e
Penteando (2001) denominam zona de risco, onde imperam a imprevisibilidade e a incerteza.

A crenca emergente esta mais presentes no contexto pesquisado, pelo fato de ser fruto
do imaginario e construgao social. Ela ainda revela outro aspecto que deve ser levado em consi-
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deracgao, se trata da visao de que matematica se aprende somente por meio de calculos manuais.

Esta visdo é abordada por Borba e Skovsmose (2001, p. 129) em ideologia da certeza
onde os autores asseveram que exista um controle politico que a afirmam em ag¢des matema-
ticas em expressdes como: “foi provado matematicamente” ou “os numeros expressam a ver-
dade”, fazendo a matematica parecer um conhecimento intocavel, puro, capaz de ser juiz das
decisbes humanas.

Estas expressdes revelam duas crencgas, a saber, a emergente que diz respeito a com-
portamentos construidos socialmente e a mediada que cujos meios sdo “usados para regular
a aprendizagem e a solucéo de problemas”. A medida que estas crencas véo se afirmando no
contexto escolar elas se transformam em ideologias logo certezas e “verdades” seguidas pelos
individuos.

Uma crenga é transformada em ideologia pela capacidade controlar comportamentos,
assim o pensamento de que se aprende matematica somente por meio de exaustao de calculos
ja se tornou uma ideologia no cenario pesquisado. O pensamento de que matematica se aprende
somente por meio de calculos manuais envolvendo lapis e papel, assevera em termos gerais o
conflito entre as geragdes de imigrantes digitais e nativos digitais.

Neste sentido a o ensino da matematica precisa ser modernizado, a fim de produzir sen-
tido na educagao do campo. Skovsmose, (2005, p. 35) argumenta que “a Matematica em Agao
faz parte dos processos sociotecnoldgicos que, ao produzirem efeitos colaterais, transformam a
sociedade e caracterizam a modernizacgao reflexiva”.

A partir deste enfoque tem-se a compreensado de que a educagdo do campo precisa
modernizar-se na agao reflexiva, o que é possivel somente a partir da consciéncia de que a
matematica em acdo pode assumir diferentes formas de ensino. Pois agao educativa esta de-
terminada por crengas que precisam ser superadas como se percebe no argumento de P3 que
diz que o uso das tecnologias n&o seja adequando “na resolugédo de exercicios, pois os alunos
devem praticar primeiro a aprendizagem”. Deste modo, P3 possibilita aqui duas compreensdes,
a primeira € que matematica se faz com lapis e papel e pela exaustdo de calculos, a segunda é
que os instrumentos mencionados nao sejam tecnologia.

Este um exemplo de crenga mediada, posto que se trate de determinagao de comporta-
mentos. De acordo com Bogo (2013), este comportamento impede a escola do campo de articu-
lar seu curriculo com as necessidades imediatas dos sujeitos sociais. O que implica diretamente
na construgao do projeto de escola e de um campo de atuacao préprio da educacédo do campo.
Assim acaba por reforgar os extremos das linhas abissais tratadas por Boaventura (2007) a edu-
cacao do campo de um lado e tecnologia de outro.

Na observacao da pratica docente na escola ainda foi percebida certa falta de conheci-
mento sobre as tecnologias disponiveis na escola, o que dificulta o uso destas no contexto de
sala de aula. Por outro lado, a serem indagados sobre o uso de tecnologias em sala de aula,
percebe-se que as respostas dos professores entrevistados fazem apenas referéncias a equipa-
mentos eletrénicos.
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P1 — “Ha ainda muitos professores que nao estdo capacitados para lidar com as tecnolo-
gias”.
P2- “Acho que a tecnologia deveria ser mais utilizada, porém & necessario mais conheci-
mento de como fazer este uso”.
P3- “Nao temos tecnologia” [referindo-se ao contexto escolar]. “O que temos ja esta defa-
sada para uso dos estudantes” [referindo-se a computadores velhos do contexto escolar].
Os depoimentos destacados acima marcam a compreensao que o professores de mate-
matica tem sobre o conceito de tecnologia, o que descarta de forma evidente as ja “domestica-
das” © e incorporadas no cotidiano como tecnologias. De acordo com Kenski (2007) é impossivel
pensar a vida humana sem tecnologias, logo ensinar esta condicionado ao uso delas, mesmo

nas formas mais “elementares”.

A escola representa na sociedade moderna o espaco de formacao ndo apenas de jovens,
mas de todas as pessoas. Em um momento caracterizado por mudangas velozes, as pes-
soas procuram na educagao escolar a garantia de formagao que lhes possibilite o dominio
de conhecimentos e melhor qualidade de vida. (KENSKI, 2007, p. 11)

Kenski (2007), na citacdo acima alude sobre o desafio formac&o escolar tecnoldgica
como potencializadora do dominio de conhecimentos e do melhoramento da qualidade de vida.
Todavia a pesquisa realizada sugere um contexto escolar influenciado por crencas paradoxais
e contraditorias, ou seja, que funcionam como obstaculo para o ensino/aprendizagem (BARCE-
LOS, 2007).

Um exemplo € a crenga de que os usos das tecnologias digitais estdo condicionados a
internet. Esta compreenséao esta indicada nos depoimentos de P1 e P2, ao responderem a se-
guinte questdo: Em que situag¢des ndo seja adequado o uso das tecnologias digitais?

P1- Quando a pratica ndo tem um planejamento adequado, ou sem um objetivo a ser al-
cangado, que sera possivel se houver acesso a internet.
P2- Quando nao se tem internet. Quando ndo ha computadores o suficiente para toda
turma.
Percebe-se que a compreensao dos dois professores € de um condicionamento do uso
e desempenho das tecnologias a existéncia da internet. Os dados produzidos sugerem falta de
familiaridade dos professores com relagdo as tecnologias, posto que as condicione a existéncia
da internet, deixando fora do ensino de matematica uma série de possibilidades de aplicativos e
instrumentos que ndo necessitam da internet para funcionarem.

Isso revela o contraditério, o paradoxal, em vista que o processo de ensino e aprendi-
zagem fica comprometido por obstaculos criados e nao existentes de fato. De acordo com as
postulagdes de Barcelos (2017) esta crenga ao tomar corpo em um determinado contexto cria
um cenario de afastamento entre o sujeito e o objeto, o que justifica a falta de familiaridade com
as TDs.

De acordo com Leéo e Solto (2015, p. 3) “por isso, o desejavel € que o professor conhe-
¢a as ferramentas tecnoldgicas que poderao vir a contribuir no desenvolvimento de suas aulas
e sentir-se familiarizado com elas, pois somente quando obtiver seguranca € que tais recursos
serao empregados em suas praticas”.

Nao se pode ignorar o fato de que a sociedade atual se organiza cada vez mais com o
apoio das Tecnologias Digitais. Neste caminho a educagéo tem um desafio de trazer as TDs para

6 Aqui o entendimento de tecnologias domesticadas diz respeito aquelas que ja fazem parte do contexto dos individuos sem
quaisquer estranhamentos.
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contexto escolar, Pesce e Jardim, (2017) argumenta:

Nesse contexto cabe a educacgao incorpora—las nas agdes pedagogicas. Entretanto, a in-
corporagao das TDIC nem sempre tem ocorrido no interior das escolas de modo a apoiar a
constituicdo da identidade professoral na sociedade digital e o uso integrado das TDIC as
estratégias didaticas de forma a potencializar o desenvolvimento dos objetivos de apren-
dizagem junto aos alunos. (PESCE e JARDIM, 2017, p. 18)
Pesce e Jardim, (2017) chama a atengao para aspectos importantes, a saber, a cons-
trucdo de uma identidade professoral em uma sociedade digital e as estratégias didaticas que

potencializem o ensino e a aprendizagem.

Em relagado a uso das tecnologias digitais os dados apontam que nas aulas de matema-
tica, fica restrito a situacbes bem elementares, que nao envolvem nem um tipo de pratica por
parte do aprendente.

De acordo com P1, “como ferramenta de apoio no planejamento de atividades diferencia-
das”. Sua narrativa permite a compreensao de que “ferramenta de apoio no planejamento” seja
uma referéncia a digitagao e formatagao de planos, projetos e ou sequencias didaticas, proces-
so realizado pelo professor ou por outra pessoa. No tocante a atividades diferenciadas nao ha
evidencia de uma pratica que os alunos possam manusear quaisquer tipos de tecnologia digital.
Esta atividade diferenciada também faz referéncia ao ato de planejar.

A opinido de P2 e P3 caminha na mesma dire¢ao, onde o uso das tecnologias é realizado
pelo professor apenas, em situacdes especificas de exposi¢cao de conteudo.

P2- Filmes, visualizagdo de imagem, jogos matematicos.
P3- Projecao de slides, filmes, no uso de ferramentas no computador como: jogos, grafi-
cos, tabelas, etc.

Ainda assim este uso depende de alguns aspectos, que ficaram evidentes por meio da

observagao no contexto escolar, a saber:
a) Laboratdrios de informatica;
b) Computadores que atendam todos os alunos;
¢) Acesso a internet;
d) Presencga de um técnico em informatica.

De acordo com o pensamento dos professores entrevistados os usos das tecnologias
digitais nas aulas de matematica dependem efetivamente destes elementos no contexto escola,
o contrario disto fica inviabilizado.

Na ultima questao tratamos de evidenciar quais seriam, segundo os professores de ma-
tematica, as possibilidades de uso das tecnologias digitais no ensino de matematica.

P1- Na realidade em que atuo sao minimas, pois 0 nimero de equipamentos € pouco e
nao tem técnico de informatica na escola.

P2- Praticamente impossivel, pois ndo ha acesso a internet. O que resta sao filmes jogos,
e formatacéo.

P3- E possivel realizar produgao de pequenos videos, documentarios, produgdes escritas
evidenciando a realidade da comunidade.

Na opinidao de P3, as tecnologias digitais possibilitam o empoderamento dos sujeitos

Il CAPITULO 01 "n



camponeses, devem ser incorporadas na pratica pedagogica, e se constitui algo “muito impor-
tante, pois se conecta com um mundo novo e conhece outras formas de cognigdo o que é uma
ferramenta de luta para a organizagao dos povos do campo na busca de seus direitos”.

As consideragdes de P3 apontam possibilidades uso da TDs no ensino de matematica
na educacao do campo. Trazem para o dialogo o que anteriormente foi sugerido por Pesce e
Jardim, (2017), principalmente na questao das estratégias didaticas. P3 assevera que as TDs
sdo mecanismos de empoderamento para povo camponés, ao passo que também ferramenta
de luta na construgdo de uma educagao de qualidade com justica equidade n lugar onde estao
0s sujeitos.

CONSIDERAGOES FINAIS

A educagao do campo, tal como a vida dos camponeses, tem sido um cenario de lutas e
conquistas no qual se imprime agora os desafios da inclusao tecnologia como meio de integrar o
campo com os demais segmentos da sociedade. Neste caminho é possivel entdo perceber a es-
cola Estadual Paulo Freire como espaco de construgdes significativas para os sujeitos sociais e
culturais envolvidos nos cenarios de ensino e aprendizagem. Os dados produzidos nesta pesqui-
sa apontam um significativo envolvimento destes sujeitos com escola como instituicdo de ensino.

Ao que se percebe o cenario estabelecido para o ensino e para a aprendizagem da ma-
tematica estda marcados por ideias em constante movimento, mas também afetado por crengas
que impedem a inclusao digital.

Muito embora os professores de matematica tenham a compreensao de que as tecno-
logias a escola, podem legitimar os conhecimentos e valores culturais do Homem do campo, os
dados sugerem ainda resisténcia no uso efetivo delas como parte da agcdo docente. Muito disto
de deve a crenga de que a matematica seja uma disciplina na qual o aprendente desenvolva ha-
bilidades se suas capacidades forem testadas por meio de exaustivas praticas mecanicas.

Esta compreenséo dos professores é identificada por Barcelos (2007) como uma crenga
construida socialmente e de dificil superagao, posto que seja afirmada pelos proprios sujeitos. A
ideia de que a tecnologia digital inibe a produ¢do do conhecimento matematico esta fortemente
presente na praxis pedagogica dos professores e sua superagao € de extrema importancia para
que as TDs se tornem meio de ensino na escola.

Muito embora os dados evidenciem crengas que precisem ser superadas no cenario es-
colar, eles também apontam possibilidades de usos das TDs como potencializadoras de aprendi-
zagens significativas e como forma de empoderamento dos sujeitos sociais do campo. Pois ati-
vidades como producéo e edi¢ao de videos, cartoons, documentarios historicos evidenciando o
contexto da comunidade escolar sdo exemplos de acdes possiveis na condicdo atual da escola.

Conclui-se que para o efetivo uso das TDs no ensino de matematica na escola Estadual
Paulo freire, seja necessario a superagao das crengas e das percepg¢des construidas no seio da
escola. Principalmente daquela que condicionam o uso da tecnologia a existéncia de internet,
sem explorar as possibilidades de uso offline e gratuitas existentes. O ensino de matematica na
escola precisa também se despir do ranco tradicionalista que constitui a ideia de que matematica
seja intocavel e nao criavel pelo préprio desenvolvimento humano, (BORBA e SKOVSMOSE,
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2001).

E preciso a compreensdo de uma matematica ndo seja estatica, mas que acompanha
necessariamente os avangos tecnoldgicos, e isto de acordo com Bush, 1945, apud Sarewitz,
(1996, p. 17) significa em resultados praticos “mais trabalho, salarios mais altos, horas mais
curtas, colheita mais abundante, tempo mais livre para a recreagao, para o estudo [...]". Assim, o
desafio é construir o minimo de um pensamento generalizado de que o ensino de matematica da
atualidade se da na iteragdo com outras ciéncias e tecnologias, principalmente as digitais.
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O referido artigo busca mostrar a relevancia da Etnomatematica como uma ferramenta peda-
gogica para contribuir com o ensino da matematica. Este artigo surgiu a partir de uma pesquisa
bibliografica e qualitativa, em que buscamos ressaltar que a Etnomatematica € uma acao pe-
dagogica que considera a matematica como uma expressao do desenvolvimento humano, uma
parte integral da heranga sociocultural da humanidade. Enfatizaremos também que o raciocinio
matematico é influenciado pela diversidade das caracteristicas humanas como, por exemplo,
a cultura, a linguagem, a religido, as atividades ambientais, sociais, politicas e econémicas.
Essa abordagem inclui as diversas maneiras que os membros de grupos culturais distintos de-
senvolvem para quantificar, utilizar os numeros e as formas geométricas, medir, classificar, e
matematizar o proprio ambiente. Os membros de grupos culturais distintos desenvolveram e
desenvolvem modos préprios para matematizar a realidade, pois o seu saber/fazer matematica
esta enraizado no contexto sociocultural no qual vivenciam as suas experiéncias diarias. Acredi-
tamos ser primordial comentarmos sobre a matematizagao, que € um processo por meio do qual
esses membros desenvolvem as ferramentas matematicas que podem auxilia-los na resolugao
de problemas especificos enfrentados no cotidiano por meio da Etnomatematica. E fundamental
acrescentar que a possibilidade de se trabalhar com a Etnhomatematica no processo de ensino
esta alinhada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Através da leitura do respectivo docu-
mento normativo, que define todas as aprendizagens essenciais que devem ser garantidas aos
alunos, percebemos que a Etnomatematica contempla com precisdo o que deve ser considerado
ao trabalhar a disciplina de matematica.

Palavras-chave: etnomatematica. ensino. cultura. sociedade. BNCC.

ﬂlStI‘aGt

This article searchs to show the relevance of Ethnomathematics as a pedagogical tool to contri-
bute to the teaching of math. This article emerged from a bibliographical and qualitative research,
in which we seek to emphasize that Ethnomathematics is a pedagogical action that considers
math as an expression of human development, an integral part of humanity's sociocultural herita-
ge. We will also emphasize that mathematical reasoning is influenced by the diversity of human
characteristics, such as culture, language, religion, environmental, social, political and economic
activities. This approach includes the many ways that members of different cultural groups de-
velop to quantify, use numbers and geometric shapes, measure, classify, and mathematize the
environment itself. Members of different cultural groups have developed and develop their own
ways to mathematize reality, as their knowledge/making of mathematics is rooted in the sociocul-
tural context in which they live their daily experiences. We believe that it is essential to comment
on mathematization, which is a process Wherewith these members develop the mathematical
tools that can help them to solve specific problems faced in daily life through Ethnomathematics.
It is essential to add that the possibility of working with Ethnomathematics in the teaching pro-
cess is aligned with the Common National Curriculum Base (BNCC). Through the reading the
respective normative document, that defines all the essential learning that must be guaranteed
to students, we realize that Ethnomathematics accurately contemplate what must be considered
when working with the math subject.

Keywords: ethnomathematics, teaching, culture, society, bncc.



INTRODUGAO

Partindo da concepc¢ao de que a matematica esta presente em diferentes contextos cul-
turais e que ha saberes e fazeres matematicos para além daqueles que circulam nas diversas
instituicdes e na escola, decidimos escrever sobre a Etnomatematica. Através das leituras reali-
zadas para nosso embasamento tedrico descobrimos que foi devido a essa maneira de enxergar
a matematica que levou alguns pesquisadores em Educagdo Matematica a constituirem um
Programa de Pesquisa, iniciado em meados dos anos 70 e 80, chamado de Etnomatematica, do
qual o brasileiro Ubiratan D’Ambrdésio foi um dos mais destacados pioneiros.

E de suma importancia acrescentar que a Etnomatematica valoriza a matematica dos
distintos grupos culturais e pede uma enfatizagdo maior dos conceitos matematicos informais,
desenvolvidos pelos educandos através de seus conhecimentos, fora do espaco escolar, na
vivéncia do seu cotidiano. Os povos com suas diferentes culturas, tém muitas maneiras de tra-
balhar com o conceito matematico. Todos os diferentes grupos sociais produzem conhecimentos
matematicos. Portanto, a Etnomatematica valoriza estas diferencas e afirma que toda a constru-
cao do conhecimento matematico é valida e esta intimamente vinculada a tradi¢cdo, a sociedade
e a cultura de cada povo.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) o ensino da matematica
deve priorizar o desenvolvimento de competéncias, por isso é preciso que cada escola pense
com muito cuidado na construcao do curriculo, pois a base determina os conteudos essenciais,
mas nao define a formula, portanto cada escola, cada professor precisa buscar meios de ensinar
de forma significativa. Nao se trata apenas de ensinar a calcular, mas do que esta por tras das
operacgoes, das relagdes que existem nas operacdes. Se analisarmos, nos Parametros Curricu-
lares Nacionais, ja se falava, com muita énfase, no desenvolvimento da resolugao de problemas,
agora, além disso & necessario a investigagao, a busca de estratégias que priorizem esses co-
nhecimentos. Nota-se com isso que o professor precisa se aprofundar muito nesses aspectos,
sera preciso alguns ajustes na forma de se trabalhar com a matematica.

Portanto, partindo desta ideia € que produzimos este artigo, no sentido de termos um
olhar pedagdgico para a Etnomatematica e discutir sua aplicabilidade no ambiente escolar. Des-
ta forma valorizaremos os conhecimentos prévios dos individuos que passam a conviver nos
espacgos escolares e que os docentes passem a ter um olhar mais agugado aos sujeitos e seus
saberes que muito podem contribuir para uma aprendizagem mais eficiente.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

Etnomatematica: aspectos historicos e culturais

No sentido de contextualizar sobre o tema, descreveremos a formacgao da palavra Etno-
matematica, que foi criada por D’Ambrdsio a partir da adaptagao de trés radicais gregos: etno,
matema e tica. O radical etno refere-se a cultura, povo; ja matema esta relacionada ao ato de
compreender, modo de fazer; e o termo tica significa técnica. Desta forma, compreende-se por
etnomatematica a relagéo estabelecida por diferentes culturas ao modo de conceber a matema-
tica como ferramenta indispensavel na solugéo de problemas do cotidiano, estando estes rela-
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cionados ao contexto sociocultural em que se insere cada povo. Assim, D’AMBROSIO e ROSA
(2016) comentam:

A etnomatematica pode ser definida como a matematica praticada pelos membros de
grupos culturais distintos, que podem ser identificados como sociedades indigenas, asso-
ciagéo de trabalhadores, classes profissionais e grupos de criangas de uma determinada
faixa etaria. (D AMBROSIO e ROSA, 2016, p. 17).

Através desta citagao é possivel concluir que com a Etnomatematica o sujeito passa a
ser visto como produtor de conhecimento e a influéncia dessa aceitagao é refletida em todos os
parametros sociais, pois, € fundamental existir a valorizacdo das diversas formas de se fazer
matematica, ou seja, é preciso respeitar aquele que sabe de uma forma diferente. E necessario
reconhecer o conhecimento popular e valoriza-lo no espaco escolar, redirecionando a nossa pra-
tica docente para uma abordagem inclusiva.

As ideias de Ubiratan D’Ambrdsio, sem duvida nenhuma, inauguram a discussdo ao
aprofundar as relagdes entre a Histéria da Matematica e o que se entende por Matematica, néo
sendo possivel, portanto, escapar do carater ideolégico da Histéria. O autor analisa também o
objetivo central do Programa Etnomatematica, que é dar legitimidade aos diferentes modos de
saber e de fazer das varias culturas que podemos associar a praticas de natureza matematica,
tais como, contar, medir, comparar, classificar. Podemos afirmar que D’Ambrésio apresenta seu
Programa Etnomatematica como um exemplo significativo do enfoque transdisciplinar e transcul-
tural do conhecimento, mostrando o resultado da dindmica do encontro de culturas.

Para Jonei Cerqueira Barbosa (2019), os saberes e fazeres matematicos em outras
culturas ndo sao versdes do conhecimento académico e escolar, mas sao relacionais aos seus
respectivos contextos socioculturais.

A Etnomatematica traz implicagdes pedagdgicas para a matematica escolar: se reconhe-
cemos que ha matematicas, no plural, devem os professores que ensinam matematica
apenas abordar a matematica escolar? Se seguirmos dessa forma, podemos deslegitimar
ou silenciar os saberes de fora da escola, o que, em ultima instancia, ndo contribui para a
convivéncia democratica na sociedade. (BARBOSA, 2019, p. 03)

Este ponto € muito relevante para ser discutido constantemente, pois a linguagem ma-
tematica se insere nas mais diferentes atividades humanas como por exemplo: nas artes, na
musica, na arquitetura, na danga, nos esportes, na engenharia, na informatica, enfim, dentro do
contexto da sociedade onde esta inserido o individuo. Dentro do contexto social a matematica é
uma ferramenta para a tomada de decisdes, fornecendo instrumentos para avaliar os resultados

das agdes implementadas para a resolucéo escolhida.

Diante das leituras realizadas foi possivel perceber que a Ethomatematica néo se trata
de um método de ensino nem de uma nova ciéncia, mas de uma proposta educacional que es-
timula o desenvolvimento da criatividade, conduzindo a novas formas de relagdes interculturais.

O ensino da Matematica numa perspectiva Etnomatematica estabelece uma relagao
mais consistente e construtiva entre teoria e pratica porque contemplam experiéncias que podem
ser refletidas e analisadas. Acreditamos que desta forma é possivel evitar o excesso de teorias
estudadas na superficialidade e o ensino passa a estabelecer uma relagdo com a realidade do
aluno.

Sabemos que a matematica esta enraizada em todo o setor social e isso fica claro a
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cada nova aprendizagem. As profissdes, por exemplo, se apropriam do conhecimento matema-
tico para criar, manter e sustentar regras, formulas e condutas. E notério, por exemplo, que o
pedreiro, a costureira, o cozinheiro, o engenheiro, técnicos de todas as profissdes e profissionais
de todos os setores da atividade humana dominam algum conhecimento matematico, mas nem
sempre aprenderam os calculos para resolver seus problemas nas escolas.

Durante nossa pratica docente com a disciplina de matematica percebemos a todo mo-
mento que o conhecimento matematico € dindmico, sendo resultado da agdo humana, de sua
necessidade de sobrevivéncia e adaptagao na sociedade.

Através da leitura do artigo Ethomatematica: um estudo da evolugéo das ideias, de Ag-
naldo da Conceigédo Esquincalha (2004), tivemos acesso a uma entrevista publicada na Revista
Nova Escola, em agosto de 1993, em que D’Ambrdsio conta sua experiéncia como diretor do
programa de doutorado da UNESCO, em Mali, na Africa, onde lhe ocorreu a ideia da Etnomate-
matica:

Nas conversas que eu tinha com os doutorandos, pessoal de alto nivel, culturalmente liga-
do a sua realidade, eles me mostraram que aquela Matematica de Primeiro Mundo levada
a eles nado tinha nada que ver, na sua origem, com a tradi¢cdo deles. Os malinenses, que
sdo mulgumanos, construiram grandes mesquitas tipicas deles, de pau-a-pique. Estao de
pé ha mais de 500 anos...Eles tiveram os arquitetos deles, os urbanizadores deles, que
fizeram coisas maravilhosas com uma matematica muito propria, com solugdes diferentes
das nossas para problemas comuns a todos os povos. Entdo comecei a estudar muita
Antropologia, Histéria Comparativa, para entender melhor esse fenébmeno, que, claro, ndo
se explica somente pela Matematica. (ESQUINCALHA, 2004, p. 03).

De acordo com as falas de D’ Ambrdésio € possivel perceber que a Etnomatematica pro-
pde um enfoque epistemoldgico alternativo associado a uma historiografia mais ampla. Ela parte
da realidade e chega, de maneira natural através de um enfoque cognitivo com forte fundamen-

tacao cultural, a agao pedagogica.

ROSA e OREY (2014) apresentam a evolugao histérica da Ethomatematica ao longo da
histéria do mundo. Para os autores a Etnomatematica existe desde o principio da humanidade.
Iniciando-se a partir da pré-histéria, no periodo em que australopitecos lascaram pedras.

Depois, concentrando na antiguidade, chegando ao Egito e Mesopotamia bem como
na Grécia antiga. Além de China, Sul da india, Mesoamérica e algumas regides da Africa e da
América do Sul (ROSA e OREY, 2014). De acordo com a fala desses autores podemos afirmar
que em qualquer regido, pais, civilizacdo ou em qualquer periodo de vida humana houve e ha
Etnomatematica.

Mesmo que n&o haja um registro primeiro das Ethomatematicas, a partir de alguns in-
dicios, o aparecimento da escrita é um deles, foi possivel identificar algumas realizagées mate-
maticas significativas, segundo ROSA e OREY (2014), THEES (2010), WANDERER e KNIJNIK
(2008) descritas a seguir e denominadas por meio de uma perspectiva histérica em relagao ao
desenvolvimento da Etnomatematica: A principio elencamos ideias de conhecimentos, entendi-
mento e compreensao de seu proprio meio para lidar com o meio ambiente. Herédoto de Hali-
carnasso (484 — 425 a. C.), historiador grego abordou em seus registros observagdes ligadas a
aritmética e geometria necessarias por exemplo, para a medi¢ao das terras ao longo do Rio Nilo
(ROSA E OREY, 2014, p.3).

Através da leitura do livro Etnomatematica — Novos desafios tedricos e pedagdgicos,
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de FANTINATO (2009), descobrimos que, André Cauty, pesquisador francés, também tem uma
perspectiva historica, propondo-se a analisar, a partir de exemplos mesoamericanos, como nas-
cem e se desenvolvem as tradi¢cdes escritas matematicas. O pesquisador francés discute as
formas historicas de apropriagdo dos conhecimentos ocidentais por povos indigenas antigos da
América Central. Ele afirma que a aprendizagem, pelos indigenas, da linguagem escrita e do
calculo préprios do invasor estrangeiro passa por um processo de tradugao feito por uma “cadeia
de intérpretes”, para que aqueles possam se tornar armas contra um risco de extingao cultural
em curto prazo.

FANTINATO (2009) comenta também que Eduardo Sebastiani Ferreira, um dos pionei-
ros da Etnomatematica no Brasil, reflete em seus textos sobre o risco de um “desencantamento
do mundo”, que alguns trabalhos em Etnomatematica podem trazer. Para ele estes estudos, ao
modelarem as praticas sociais de alguns grupos, tornam-nas desencarnadas, sem significado
social, sem “magia”, transformando seus conteudos culturais em “esqueletos matematicos”.

Ainda neste livro a autora comenta sobre a pesquisadora portuguesa Darlinda Moreira,
que trazendo a experiéncia das salas de aula multiculturais europeias, fruto de processos migra-
térios e demograficos, analisa as relagdes entre o que denomina de “conhecimento matematico
local” e “conhecimento matematico global”. Neste sentido a perspectiva ethomatematica teria um
papel fundamental, “tanto na interpretagao do local como na tradugdo e mediagdo dos saberes
matematicos entre varios locais, mostrando simultaneamente as potencialidades e as limitacdes
da matematica local para dialogar com o global”.

O Ensino da Matematica no contexto da Etnomatematica

Acreditamos ser primordial, logo no inicio deste topico, comentar que, desde a década
de 1980 a Etnomatematica vem se consolidando, no Brasil e no mundo, como uma importante
area de estudos e pesquisas da Educacao Matematica. Esses estudos tém contribuido para as
reflexdes sobre as relagbes entre conhecimento matematico e contextos socioculturais e suas
implicagdes para a pratica de sala de aula.

Assim, como nos, professores da Educagao Basica, que decidimos estudar e escrever
sobre esse assunto, também tem surgido um crescente niumero de professores e pesquisadores
interessados em aprofundar os estudos sobre essa tematica. Por ter sido um brasileiro — Ubi-
ratan D’Ambrdésio — um dos primeiros e o principal teorizador da Ethomatematica, o Brasil tem
desempenhado um significativo papel no desenvolvimento dessa linha de pesquisa. E ainda
neste contexto, gostariamos de ressaltar que estamos muito felizes de escrevermos e refletirmos
sobre essa tematica. Esperamos que nossa escrita possa contribuir com futuros professores e
pesquisadores da area de matematica.

O referido artigo mostra a importancia da histéria do saber matematico, suas multiplas
relagdes com outras areas do conhecimento e sua inter-relacdo com as atividades cotidianas.
Procuramos mostrar também sobre as possibilidades e desafios da escola para promover agdes
pedagogicas que considerem as relagdes interpessoais no processo de construgao e reconstru-
¢ao do conhecimento. Precisamos entender que, a Etnomatematica € uma tendéncia do ensino
que considera a natureza cultural da aprendizagem matematica, o contexto social onde este
saber se desenvolve. Destacamos também que o papel do professor deve ser de investigador e
mediador de todo o processo de ensino.
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Aplicar a Etnomatematica no ambiente escolar, segundo D’AMBROSIO (2008), é contri-
buir para que as novas geragdes conhegam e reconhegcam uma matematica muito mais cultural,
ligada ao cotidiano de diversos grupos étnicos. Sobre isso D’AMBROSIO e ROSA (2016), co-
mentam:

Trata-se de uma postura didatica que busca uma melhoria no processo de ensino-apren-
dizagem da disciplina com a incorporag¢ao no curriculo matematico do conhecimento ad-
vindo da vida do aluno e de valores humanos, como, por exemplo, a cooperagéo, a solida-
riedade e a ética. (D’ AMBROSIO e ROSA, 2016, p. 13).
De acordo com as falas dos autores essa postura didatica é fundamental, pois propor-
cionam conhecimentos que promovem a valorizagao e o respeito as maneiras diferentes que a
humanidade utiliza diariamente para explicar, entender, compreender e lidar com as situagdes-
-problema enfrentadas no cotidiano.

Notamos também através dessa revisao bibliografica que precisamos tomar cuidado
com algumas questdes em nossa pratica docente. Para isso citaremos o seguinte argumento:

Mudanga de paradigma, no entanto, € um processo complexo; é necessario querer mudar
e acreditar que isso € possivel. Mais do que constatar que precisamos mudar, é neces-
sario ter a convicgao de que sempre ha um novo jeito de ensinar, que sempre é possivel
mudar. (POMPEU e MONTEIRO, 2001, p. 14).

Entao, trabalhar pedagogicamente com essa abordagem, exige que o professor com-
preenda e tenha clareza da abrangéncia de seu papel, bem como, da importancia do conteudo
matematico com que trabalha com os alunos. E necessario que o aluno seja compreendido de
forma integral. O professor precisa identificar suas necessidades de desenvolvimento no nivel
intelectual, fisico, emocional, social e cultural.

E possivel ressaltar entéo, que os professores atuais tém pela frente um grande desafio:
“‘educados num processo fragmentado, terdo de superar os limites que essa formagao lhes im-
pde e extrapolar as fronteiras de conteudos [...]” (POMPEU e MONTEIRO, 2001, p.15).

O professor necessita conhecer os contextos sociais da Etnomatematica para que desta
forma possa reconhecer os diversos grupos que compde sua sala de aula. Esta construgéao do
saber s6 podera alcancar éxito no processo de aprendizado, se a escola realmente oportunizar
possibilidades do saber. Trabalhar a Etnomatematica no ambiente escolar é de fato muito impor-
tante, pois ela € uma ferramenta didatica relevante para combater as desigualdades sociais, o
racismo e o preconceito que persiste no meio educacional.

Nos Parametros Curriculares Nacionais de Matematica (1998), a Etnomatematica é des-
tacada da seguinte forma:

Ainda com relagao as conexdes entre Matematica e Pluralidade Cultural, destaca-se no
campo da educagdo matematica brasileira, um trabalho que busca explicar, entender e
conviver com procedimentos, técnicas e habilidades matematicas desenvolvidas no entor-
no sociocultural proprio a certos grupos sociais. Trata-se do Programa Etnomatematica,
com suas propostas para a agao pedagogica. Tal programa n&o considera a Matematica
como ciéncia neutra e contrapde-se as orientacdes que a afastam dos aspectos sociocul-
turais e politicos — fato que tem mantido essa area do saber atrelada apenas a sua dina-
mica interna. Por outro lado, procura entender os processos de pensamento, os modos
de explicar, de entender e de atuar na realidade e chegar a agdo pedagogica de maneira
natural mediante um enfoque cognitivo com forte fundamentagao cultural. (PCNs, 1998,
p. 33).

Nota-se entdo, que a Etnomatematica é entendida por muitos professores, como sendo

Il CAPITULO 02 "m



uma proposta pedagodgica que agrega o saber escolar com o saber do cotidiano, de modo a pro-
mover a motivagao para as aulas de Matematica. Quando se obtém a compreensao desta como
metodologia, busca-se perceber as possibilidades de solucionar problemas como a resisténcia
em relagao a Matematica e o desinteresse dos alunos pela escola.

Ja na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Ethomatematica fica evidenciada com
a proposta do tratamento significativo dos conteudos. O tratamento significativo dos conteudos
pressupde que devemos considerar a realidade e o cotidiano dos alunos, as suas aspiragdes e o
seu estagio de desenvolvimento biolégico, psicoldgico e intelectual. Dessa maneira, percebe-se
que a BNCC propde agdes pedagdgicas que enfatizam a construgdo de conceitos matematicos
por meio da proposicao de problemas que possam auxiliar os alunos a atingirem esse objetivo.

Se pararmos para uma analise cuidadosa sobre a valorizagao dos conhecimentos histo-
ricos dos individuos e das vivéncias culturais, logo no inicio da BNCC ja perceberemos que isso
fica evidente nas Competéncias Gerais da Educacao Basica:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e cola-
borar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. (BNCC, 2017,

p. 9).
6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimen-
tos e experiéncias que |lhe possibilitem entender as relagbes proprias do mundo do tra-
balho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade. (BNCC, 2017. p. 09).
Sabemos que o conhecimento se da fora e dentro da escola, por isso precisamos re-
fletir sobre a importancia das raizes historicas e culturais de um povo. E fundamental que haja,
constantemente, a valorizagao do conhecimento prévio dos nossos alunos. Compreendemos
também que a escola € um espaco privilegiado para a troca de experiéncias e aperfeigoamento

das ideias, bem como a formagao de novas concepgdes.

Podemos notar que nas Competéncias Especificas de Matematica para o Ensino Fun-
damental também fica evidente que a Matematica é fruto das necessidades e preocupacgdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos.

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e pre-
ocupagbes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicergar
descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho. (BNCC, 2017,
p. 267).
Entdo, acreditamos que é fundamental o trabalho com a Etnomatematica no espaco
escolar, pois através desta agao é possivel contribuir para que as novas geragdes conhegam e
reconhegam uma matematica muito mais cultural, ligada ao cotidiano de diversos grupos étni-
cos. Vale ressaltar também que desta forma o ensino da matematica se tornara mais prazeroso

e eficaz.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A partir dos dados obtidos na pesquisa bibliografica, percebemos que a Etnomatematica
realmente pode proporcionar aos alunos um aprendizado muito eficaz e significativo. A énfase
nos elementos culturais e o reconhecimento da pluralidade metodoldgica indicam o quanto a Et-
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nomatematica se ajusta a estes novos tempos nos quais o multiculturalismo é ponto fundamental
de reflexdo na Educacdo. Ela contribui com um dos mais importantes principios do processo
educativo, que é comecar a partir daquilo que o aluno sabe, valorizando o conhecimento prévio
e 0 seu contexto. Vale salientar também que através desta ac&o € possivel ampliar o repertorio
de saberes e fazeres dos alunos, demonstrando sempre o reconhecimento e a valorizagao de
outras culturas.

Portanto, chegamos a conclusdo que trabalhar a matematica numa abordagem etno,
como propde os autores citados no decorrer do artigo, requer que o educador aprenda a lidar
também com os diferentes saberes culturalmente construidos e que circulam entre os alunos.
Com a Etnomatematica existe a necessidade da escola repensar sua pratica, para desta forma
entrar em sintonia com as aspiragoes e necessidades cotidianas dos alunos, resgatando de ma-
neira satisfatoria a fungao social do saber matematico.

Utilizar a Etnomatematica como uma possibilidade pedagdgica €, sem duvida nenhuma,
uma estratégia enriquecedora, pois nos inspira a fazer da sala de aula um lugar de encontro
entre culturas. Em seu livro, Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa
(FREIRE, 1996), Paulo Freire comenta que o papel do professor ndo é transferir conhecimento,
mas sim criar condi¢cdes para sua construcdo. Com esse argumento Freire nos mostra que jun-
tos, alunos e professores, podem aprender na sala de aula, ja que todos trazem muitos conheci-
mentos das experiéncias escolares e nao escolares que vivenciaram durante a existéncia.
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Este trabalho é o resultado do acompanhamento pedagdgico do 1° semestre letivo de 2021, das
aulas remotas devido a pandemia de covid 19, no Centro Municipal de Educacgao Infantil Carlos
Alberto Cruz. Utilizou-se o estado da arte como metodologia para a produ¢cado dos dados, com
observacéo dos planejamentos das professoras. O artigo reflete sobre a Educacéo Infantil no
contexto do ensino de matematica em cenario de aulas remotas. Nesse contexto, o uso do apli-
cativo de whatsapp foi utilizado para a troca de mensagens entre escola e a familia, bem como
recurso para envio de videos aulas, orientativos e histérias para as criangas. O que direcionou as
professoras a novas perspectivas de ensino novas habilidades/competéncias de comunicagao
para o ensino escolar. O objetivo deste estudo é evidenciar quais foram os recursos utilizados na
escola no ensino de matematica. Os resultados revelam que o ensino de matematica na unidade
escolar foi estruturado na perspectiva de recursos manipulaveis.

Palavras-chave: educacgao infantil. ensino de matematica. recursos pedagdgicos.

ﬂlStI‘aGt

This work is the result of the pedagogical monitoring of the 1st semester of 2021, of remote clas-
ses due to the covid 19 pandemic, at the Carlos Alberto Cruz Municipal Infant Education Center.
In which the state of the art was used as a methodology for data production, with observation of
the teachers' plans. The article reflects on Early Childhood Education in the context of teaching
mathematics in a remote classroom setting. In this context, the use of the WhatsApp application
was used to exchange messages between school and family, as well as a resource for sending
videos of classes, guidelines and stories to children. What directed the teachers to new teaching
perspectives, new communication skills/competencies for school education. The aim of this study
is to show what resources were used in the school for teaching mathematics. The results reveal
that the teaching of mathematics in the school unit was structured from the perspective of mani-
pulable resources.

Keywords: early childhood education. mathematics teaching. pedagogical resources.



INTRODUGAO

A Educacéao Infantil historicamente foi constituida em um cenario assistencialista dirigido
a classe trabalhadora. Na ultima década, com as mudancas das concepg¢des sobre a infancia,
0s espagos vao se transformando conjuntamente com as politicas publicas sociais e politicas
publicas educacionais na direcdo da concepcao de evoluir a creche para escolas de Educagao
Infantil, que cuidam e ampliam para o ensino e aspectos educacionais.

Nessa direcdo, a Educagao Infantil passa ser um direito da crianga e dever do poder
publico, em que na Emenda Constitucional 59/2009, estabelece que é dever da familia realizar a
matricula da crianga em uma unidade escolar e obrigagdo dos municipios de ofertarem a vaga.
Nesse contexto, a creche (desde o nascimento até 3 anos), passa a ser uma etapa da Educagéo
Infantil.

No contexto atual das aulas remotas, os recursos e jogos manipulaveis na Educagao
Infantil € contextualizado no Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil - RCNEI,
visando fomentar o ensino por meios de experiéncias minimizando as praticas repetitivas e me-
canicas do ensino de matematica. Além disso, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC para
Educacao Infantil destaca a importancia dos recursos manipulaveis.

Para tanto, neste trabalho utilizou-se da pesquisa qualitativa e como produg¢ao de dados
o Estado da Arte, em que foram verificados os panejamentos do 1° semestre letivo de 2021, vi-
sando evidenciar as experiéncias com o ensino de matematica no Centro de Educacéo Infantil
Carlos Alberto Cruz - CMEI, com atividades n&o presenciais no contexto da pandemia.

DESAFIOS DOS PROFESSORES NO ENSINO DE MATEMATICA EM
TEMPOS DE PANDEMIA

A profissdo docente esta ligada intimamente com o processo de ensino aprendizagem,
geralmente na perspectiva de que o professor € aquele que ensina e o aluno aquele que aprende.
No entanto, diversos pesquisadores como Arroyo discutem a complexidade do trabalho docente
em suas dimensdes plurais. O autor destaca uma tensao entre os processos de “da universali-
dade e a realidade da diferenga que perpassa as diretrizes de formagao do protétipo de docente
e a vivéncia da docéncia” (ARROYO, 2015, p. 3). As politicas atuais de formagéo continuada
de professores no pais, tem dirigido seus esforgcos em fortalecer as ideias de que os principais
problemas da educacao estao na formacéo do professor, deixando de considerar todas as vari-
aveis fundamentais para desenvolvimento profissional do docente e da amplitude dos saberes
das criangas e adolescentes. Em tempos que a Base Nacional Comum- BNCC tem direcionado
as escolas e é ditada como norteadora das praticas docente Arroyo (2015, p. 4) destaca que:

como as concepgdes que configuram o perfil, protétipo de profissional a formar reprodu-
zem as velhas crengas de que o problema maximo da educagao é a formagao do magisté-
rio, logo a crenga de que a solugéo para a garantia do direito universal a educacao esta na
formagao de um prototipo Unico de docente e em um curriculo de base comum nacional.
Ainda prevalece a crenga de que a educagao-instrugéo € constitutiva das relagdes sociais,
politicas e econbmicas.

Na atualidade em tempos de pandemia, o professor agora nesse novo contexto da reali-
dade passa a ter que exercer novos papéis, os imigrantes digitais longe da realidade virtual, com
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professores desconectado da velocidade da informacgéo, agora precisa convergir as praticas do-
centes em um formato a disténcia, tanto as tecnologias necessarias bem como o conhecimento
técnico das ferramentas diversas disponiveis. O discurso circulante é de que o professor precisa
dominar as tecnologias para se tornar um professor que vivencia a realidade do aluno. Diante de
toda dor, e luto causado pela pandemia, o professor teve que lidar com a inseguranga das suas
novas necessidades educacionais para ensinar.

Todos foram forgcados a educacgao a distancia, com videoaulas, a se comunicarem de
novas maneiras nao presenciais. Conforme revela Miranda (2020, p. 4)

A proposta de educagéo ofertada por meios tecnolégicos sempre trouxe alguns obstacu-
los, principalmente pela falta de preparo/capacitacao dos professores no manuseio de
suportes tecnologicos (ROSA, 2020). Goldbach e Macedo (2007) relatam que é muito
importante que os cursos de atualizagdo dos docentes proporcionem varias estratégias
de ensino modernas, como o uso de equipamentos de informatica, para aperfeicoar o
modo de ensino. Inesperadamente, por conta da pandemia do coronavirus, os docentes
passaram a ajustar os planos de aula, focalizar em novas estratégias e adaptaram os es-
pacos nas suas casas tentando assim adequar o ensino presencial a realidade do ensino
desenvolvido a distancia.

Na educagao infantil, esse cenario educacional se tornou ainda mais dificil por se tra-
tarem de criangas muito pequenas que dependem da presenga e orientagdo de um adulto na
condugéao das atividades. Esse certamente foi a principal problematica em articular o conteudo
do componente curricular com uma nova metodologia de ensino sem a presenga do professor
em convivéncia afetiva com a crianga, pois antes do curriculo no contexto educacional da infan-
cia, se estabelecem relagdes de confianga, carinho e atencdo, nas necessidades de expressao
da crianca no brincar e no conviver. Todos esses processos estabelecem relacdo de confianca
entre crianga e o professor, pois a aprendizagem curricular € constituida nessa relagéo cotidiana

que a educacao a distancia excluiu essas vivéncias tdo fundamentais para a aprendizagem.

Atualmente, alguns dispositivos passaram a ser vistos como parceiros, por possibilitar
0 acesso a informacgdes, sendo necessario considerar que a utilizagao de ferramentas tecnolé-
gicas € um mecanismo que permite a ampliagado das atividades humanas em todas as esferas
sociais, sobretudo na educacao.

EDUCAGAO INFANTIL: CONTEXTO DA REALIDADE ATUAL EM BARRA
DO BUGRES-MT

A Educacgao Infantil, primeira etapa da Educacdo Basica nos dez ultimos anos, ganhou
destaque no cenario nacional. Na atualidade exerce fung¢ao de pleno desenvolvimento das crian-
¢as em suas potencialidades, em que a escola de Educacgéao Infantil deixa de ser meramente
assistencialista, para se constituir como espacos educacionais para criangas pequenas voltadas
para atividades ludicas que contemplam o cuidar e o educar.

Nesse contexto, diversos investimentos tém sido dirigidos na construgao de Centros Mu-
nicipais de Educacéo Infantil em todo territério nacional que foi instituida como politica publica
de governo que visou espagos educacionais destinados as especificidades da infancia. Exemplo
disso € o Programa Nacional de Reestruturagao e Aquisi¢cao de Equipamentos para a Rede Es-
colar Publica de Educacéo Infantil, conhecido nacionalmente como Proinfancia, conta com um
espaco completo de dez salas de aulas para atendimento infantil, desde o Bergario até o Pré - I,
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com banheiros especificos para cada faixa etaria, bem como, lactario, refeitério, e demais espa-
¢os planejados para estrutura fisica respeitando todos os padrées de qualidade e acessibilidade,
com capacidade de atender 376 criangas.

O Municipio conta com trés centros municipais de Educacéao Infantil na cidade, uma es-
cola de Educacgao Infantil e salas anexas em outras escolas para atendimento da demanda de
matriculas. Ja no campo, possui uma escola de Educacao Infantil e mais salas anexas em outras
unidades escolares distribuidas nas comunidades, ribeirinhas, indigenas, quilombolas, assenta-
mentos e outros.

Ja nos aspectos curriculares, na atualidade a BNCC, demanda diretrizes nacionais e
municipais que norteiam o desenvolvimento das atividades educacionais nas escolas e centros
de educacéo infantil no @mbito municipal.

No entanto, desde de 2020, com a pandemia do novo “Coronavirus”, que assolou o Bra-
sil e 0 mundo, as aulas presenciais em Barra do Bugres-MT, foram substituidas por atividades
remotas devido aos indices alarmantes de mortes e da larga taxa de contaminacgao.

Ensino remoto da CMEI Carlos Alberto Cruz

Essa unidade escolar foi inaugurada em 28 de agosto de 2020, é uma estrutura do pro-
grama da Iniciou suas atividades nesse ano de 2021, conta com 270 alunos.

No ano de 2020, ja em margo as atividades escolares presenciais foram suspensas, re-
tornando a distancia com apostilas impressas no més de julho. Ja no ano de 2021, as incertezas
ainda sao muitas, mas as unidades escolares iniciaram os seus processos de trabalho a distan-
cia com as criangas pequenas do Bergario ( criangas a partir de 0 anos ou 6 meses), Maternal
[, (criangas de 1 ano de idade), Maternal Il,(criangas de 2 anos de idade), Pré |,(criangas de 4
anos de idade),até o Pré Il (criancas de 5 anos de idade).

Em Barra do Bugres o municipio direcionou para o retorno das aulas na modalidade a
distancia com o recurso da apostilas conforme o Plano de Agdo Pedagdgico Municipal (2020) e
materiais impressos, distribuidos quinzenalmente e/ou mensalmente aos pais, em que retiram o
material em data determinada pela unidade escolar, e apds o periodo programado a apostila €
devolvida na unidade escolar e o familiar retira as novas atividades. Na apostila buscou-se, ativi-
dades educacionais as quais contemplavam os eixos e habilidades do planejamento anual e de
acordo com as diretrizes curriculares estabelecidas pela documentos referéncias na atualidade.

Diante disso, as professoras criaram grupos de WhatsApp, para o acompanhamento do
desenvolvimento da crianga, através de videos, audios e fotos realizando as atividades, contan-
do historias, entre outros.

As professoras no modelo a distancia no Centro Municipal de Educacgao Infantil Carlos
Alberto Cruz, organizaram-se de modo a atender presencialmente em dias determinados, os
pais e/ou responsaveis pela crianga , fazendo as orientagdes de como proceder com o auxilio as
criangas em casa no desenvolvimento das atividades, visando minimizar as duvidas e dificulda-
des. No planejamento das professoras foram disponibilizados links de histérias infantis, musicas
e brincadeiras para contribuir com o trabalho pedagogico proposto.

Nesse contexto, as anotagdes da gestdo da escola revelam que a falta de acesso a inter-
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net dos pais, para acesso dos videos e demais orientagdes foram uma das justificativas usadas
pelos familiares para a néo efetivacdo de todas as atividades. Visando minimizar essa dificul-
dade, a escola escolheu como uma das metodologias de ensino enviar junto com a apostila um
jogo ou recurso pedagoégico. Foram no total de seis apostilas quinzenais no primeiro semestre
de 2021.

Em Barra do Bugres o municipio direcionou para o retorno das aulas na modalidade a
distancia com o recurso da apostilas e materiais impressos, distribuidos quinzenalmente e/ou
mensalmente aos pais, em que retiram o material em data determinada pela unidade escolar,
e apos o periodo programada devolvida apostila na unidade escolar e retiram as novas ativi-
dades. Na escola CMEI Carlos Alberto Cruz, a apostila buscou-se, atividades educacionais as
quais contemplavam os eixos e habilidades do planejamento anual.

Destacamos na Figura 1, cinco categorias de recursos utilizados para 0 ensino no con-
texto da matematica, distribuidos por turmas.

Figura 1 - Recursos do 1° semestre

Recursos ultilizados
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Fonte: Elaborado pelas autoras com base nos registros dos planos de aula (2021)

Identificou-se as categorias, quebra cabega, alinhavo, pareamento de cores, representa-
¢ao numeérica e domind, sendo esse os recursos desenvolvidos pela unidade escolar, no contex-
to do ensino de matematica. O grafico da Figura 01 nos revela que a categoria “representagao
numeérica” foi um conteudo mais explorado no Pré |, certamente devido ao curriculo que especifi-
ca o ensino de numeros até o dez nesse 1° semestre. O “pareamento de cores” foi comum para
todos os niveis, pois objetiva ampliar a percepgéao visual e estimular o reconhecimento das cores.
Nesse contexto, o “quebra cabecga” aparece em destaque, por ser uma estratégia metodoldgica
multidisciplinar em diversas areas do conhecimento, na matematica contribui no desenvolvimen-
to das percepcgoes de resolucdo de problemas, favorece o desenvolvimento e elaboracdo de
estratégias, entre outros. Ja o alinhavo, que auxilia em diversos aspectos cognitivos, no contexto
da matematica foi utilizado para atividades relacionadas as formas geométricas.

As Figura 2 e 3, destacamos os recursos elaborados na unidade escolar, pelas professo-
ras e os técnicos de desenvolvimento infantil.
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Figura 2 - Recursos utilizados no contexto de ensino de matematica
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Fonte: Elaborado pelas autoras com base nos registros dos planos de aula (2021)
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Figura 3 - Recursos utilizados no contexto de ensino de matematica
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Fonte: Elaborado pelas autoras com base nos registros dos planos de aula (2021)




Notou-se um aumento na retirada das apostilas, pois houve o fator motivagao das crian-
cas em saber qual seria o recurso da apostila. Nesse cenario, consideramos o fator motivacao
muito importante na aprendizagem, assim a preocupagao em favorecer a o desenvolvimento
educacional por meios dos recursos e jogos manipulaveis tornou-se mecanismo mediador entre
a criancga e o professor.

Nessa perspectiva, Groenwad e Timm (2008, p. 01) destacam que: “A aprendizagem
através de jogos, como domind, palavras cruzadas, memoria e outros permite que o aluno faga
da aprendizagem um processo interessante e até divertido”. Além disso, conforme destacado por
Rezende (2006, p. 37)

Cabe ao professor criar um ambiente que reuna os elementos de movimentagédo para
as criangas, criar atividades que proporcionam conceitos que preparam para leitura, os
numeros, de ldgica que envolve classificagdo, ordenacao, dentre outros. Motivar alunos
a trabalhar em equipe na resolugdo de problemas aprendendo assim a expressar seus
proprios pontos de vista em relagéo ao outro.

Partimos desse pressuposto da importancia dos recursos manipulaveis para o ensino
na contextualizagdo da matematica visando para além do ensino de matematica potencializar
a criatividade das criangas. Desse modo os recursos e jogos manipulaveis juntamente com a
apostila impressa, links das histérias e orientacdes das professoras compuseram as estratégias

de ensino de matematica da unidade escolar.

Nota-se que os recursos utilizados para o ensino de matematica foram em sua maioria
manipulaveis.

Os materiais manipulaveis sdo fundamentais se pensarmos em ajudar a crianga na pas-
sagem do concreto para o abstrato, na medida em que eles apelam a varios sentidos e
sao usados pelas criangas como uma espécie de suporte fisico numa situagcéo de apren-
dizagem. Assim sendo, parece relevante equipar as aulas de Matematica com todo um
conjunto de materiais manipulaveis (cubos, geoplanos, tangrans, réguas, papel ponteado,
abaco, e tantos outros) feitos pelo professor, pelo aluno ou produzidos comercialmente,
em adequagao com os problemas a resolver, as ideias a explorar ou estruturados de acor-
do com determinado conceito matematico. (SILVA; MARTINS, 2000, p. 4)
O ensino de matematica de modo geral tem sido destaque na perspectiva curricular dos
projetos de qualidade educacional em que na Educacgao Infantil os jogos e materiais concretos

colaboram no desenvolvimento do ensino. Desse modo, Pucetti (2004, p. 110), destaca que:

A comunicagao matematica, através dos jogos e dos materiais concretos na construgao
dos conceitos e na representagdo da linguagem matematica, € importante para o desenvolvi-
mento de uma crianga. De modo geral, quando bem usados, [0s jogos] podem levar o aluno a
desenvolver o raciocinio, a capacidade de dedugao e melhor entendimento de novos conceitos.

RESULTADOS

A Educacéo Infantil, sendo a primeira etapa da educagao basica, certamente foi a que
mais causou lacunas no tripé fundamental ao desenvolvimento escolar, criangas, familia e es-
cola. Pois na infancia as aprendizagens sado fomentadas nas relagdes cotidianas, no cuidado
afetivo, nas relagdes sociais, pelo brincar, situagdes minimizadas pelo distanciamento social.

Na CMEI - Carlos Alberto Cruz, observou-se que os equipamentos tecnoldgicos utiliza-
dos para as aulas a distancia pelas professoras foram o computador, empregado na elaboragao
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das atividades, pesquisas na internet. Ja com o aluno e familiares, o celular transformou-se em
recurso pedagdgico essencial para a comunicagao da escola com a familia, em que o aplicativo
de WhatsApp favoreceram as atividades escolares por meio de mensagens de textos, videos,-
fotos e audios.

A pesquisa nos revelou que as abordagens educacionais para ensino de matematica fo-
ram direcionadas para o uso de recursos e jogos pedagoégicos que visam ampliar as referéncias
sobre o contexto da matematica, nogdes sobre numero, quantidade, cor e formas. No entanto,
destaca-se na maioria das turmas as nogées numéricas com recursos que visam a identificagao
de elementos e a representagcdo numérica até dez.

Além disso, os materiais manipulaveis e jogos matematicos contribuiram como incentivo
ao desenvolvimento das atividades, pois as criangas demonstram maior interesse e curiosidade
em saber qual seria os recursos, tal contexto favoreceu o ensino e a auto estima das criangas
para a melhoria do aprendizado em Matematica, mostrando que eles motivam a participacédo das
criangas e instigou a curiosidade. Os videos enviados nos grupos pelos familiares demonstraram
a interacédo com as atividades propostas com os recursos e jogos e as aprendizagens dentro das
possibilidades propostas foram alcancadas.

Também relatamos que preparar os recursos e jogos exigiu muito trabalho, planejamento
e dedicagao de toda equipe escolar. O que favoreceu compreender que, o0 ensino escolar deve
ser compartilhado com todos os profissionais da escola, o professor deve ser o fomentador de
praticas reflexivas e a gestado da escola precisa ser atuante em todos os segmentos.

CONSIDERAGOES FINAIS

O ensino de matematica na Educacéao Infantil deve ser promovido por meio da ludicida-
de. Nessa dire¢cao, no CMEI Carlos Albeto Cruz, conforme destacamos nesse artigo os jogos
foram o principal recurso para o ensino de matematica no primeiro semestre letivo de 2021.

O ludico promove diversas aprendizagens em processos de autonomia e criatividade,
incentivando a crianca a relaciona-se com a matematica de forma prazerosa. Por isso, conside-
ramos que todas as atividades desenvolvidas pelos professores e gestores da unidade escolar,
atenderam as perspectivas do curriculo da Educacao Infantil.

A crianga na escola busca expressar-se como crianga que é, podendo relaciona-se com
outras criangas cotidianamente, brinca, chora, danga, conversa, estabelece relagbes sociais pri-
mordiais as aprendizagens de todas as areas do conhecimento, em casa em tempos de pande-
mia sabemos que o ensino escolar remoto ndo consegue suprir as relagdes e as vivéncias que na
escola sdo promovidas para brincar livremente, explorar suas percepgdes e suas aprendizagens.

Desse modo, a escola precisa proporcionar recursos que favoregam a contextualizagao
de numero, quantidades, cores, formas entre outros, por meio de interagdes e atividades ludicas
com os recursos de jogos e brincadeiras por oportunizarem o ensino de matematica com afetivi-
dade, sociabilidade e autonomia.
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A matematica faz-se presente em diversas atividades e nos acompanha desde de cedo, pois
ainda pequenos aprendemos a contar a nossa idade, familiares, memorizar regras de jogos entre
outras coisas, porém é comum ver os educando dizerem que “ndo gostam de matematica” e que
a “‘matematica é uma matéria dificil” resultando assim no fracasso da resolucdo de atividades
matematicas simples. Este capitulo tem como objetivo discutir a importancia da ludicidade no
ensino da matematica, demonstrando que as atividades ludicas contribuem para o melhor de-
sempenho das criangas e através dos objetivos especificos: Refletir sobre os processos peda-
gogicos que incentivem a curiosidade, a criatividade e o raciocinio matematico do aluno a partir
de atividades ludicas, contextualizar os estimulos que auxiliam no desenvolvimento do raciocinio
I6gico-matematico, destacar ainda que o processo de ensino e aprendizagem da matematica na
educacao infantil, representa uma tarefa de grande responsabilidade e de extrema importan-
cia para o desenvolvimento cognitivo do aluno. Realizamos estudos de cunho bibliograficos,
voltados para o entendimento da Educacao Infantil enquanto espaco socializador e construtor
de novos conhecimentos, destacando, assim, a importancia do ensino da matematica e da
ludicidade nesta modalidade de ensino. Assim € pelo brincar e através dele que o estudante
se desenvolve e aprende, € é sob esse pensamento, que o presente estudo demonstra a
importancia e a funcionalidade da insercdo da ludicidade, pelos professores, no ensino da
Matematica na Educacado Infantil, através dos jogos e das brincadeiras ludicas, visando a
uma melhor pratica pedagdgica para a formagao e o desenvolvimento da crianga.

Palavras-chave: : ludicidade. ensino de matematica. educagéao infantil.

@stract

Mathematics is present in several activities and accompanies us from an early age, as we learn
to count our age, family members, memorize game rules, among other things, as children, but
it is common to see students say that they "don't like math" and that “mathematics is a difficult
subject” thus resulting in the failure to solve simple mathematical activities. This chapter aims to
discuss the importance of playfulness in teaching mathematics, demonstrating that playful acti-
vities contribute to the best performance of children and through the specific objectives: Reflect
on the pedagogical processes that encourage curiosity, creativity and mathematical reasoning of
the student from playful activities, contextualize the stimuli that help in the development of logi-
cal-mathematical reasoning, highlight that the process of teaching and learning mathematics in
early childhood education represents a task of great responsibility and extremely important for
the cognitive development of student. We carry out bibliographic studies, aimed at understanding
Early Childhood Education as a socializing space and constructing new knowledge, thus highli-
ghting the importance of teaching mathematics and playfulness in this type of teaching. Thus, it
is through playing and through it that the student develops and learns, and it is under this thought
that this study demonstrates the importance and functionality of the insertion of playfulness, by
teachers, in the teaching of Mathematics in Early Childhood Education, through games and play-
ful games, aiming at a better pedagogical practice for the formation and development of the child.

Keywords: playfulness, mathematics teaching, early childhood education.



INTRODUGAO

Na atualidade, percebe-se que a Matematica vem sendo trabalhada em salas de aulas,
com criangas enfileiradas, com conteudos estaticos, descontextualizados da realidade do aluno.
Ter uma pratica pedagogica a partir de atividades ludicas pode nos conduzir a pensar em
mudangas significativas para o contexto educacional e querer reforgar, ainda mais, a importancia
de se trabalhar com atividades ludicas no ensino de Matematica, ressaltando suas contribuicdes
tanto para o professor quanto para o aluno. A Matematica em si é vista muitas das vezes
como algo impossivel de ser aprendido ou incapaz de ser dominado. Mas n&o é bem assim,
pois ela sendo bem explicada, espontdnea e com recursos para se trabalhar ela sera facilmente
compreendida pelas criangas. O ludico na educagdo Matematica vem sendo apresentado
como instrumento metodoldgico privilegiado de ensino, indicado para proporcionar ao aluno
o desenvolvimento psiquico, o raciocinio légico e a capacidade de aprender, levando-o a
analisar, interpretar, estabelecer regras, conviver e interagir com seus pares, bem como
contribuir para a socializagdo e formacdo de pessoas autdbnomas, além de desenvolver,
especialmente, o raciocinio Iégico-matematico.

Para oferecer essa aprendizagem a crianga dos anos iniciais, precisa entender e
compreender o que deve aprendido, para que serve e o significado desse conteudo o qual esta
sendo apresentado a ele, claro que, na linguagem que ela consiga entender. E fato que
a crianga nao consegue adquirir uma aprendizagem matematica somente de forma meca-
nica € preciso que assimile, acomode e se desenvolva.

Com este estudo, temos o seguinte questionamento: qual a importancia da ludicidade
no processo de ensino de matematica na educacgao infantil? E assim como objetivo discutir a
importancia da ludicidade no ensino da matematica, demonstrando que as atividades ludicas
contribuem para o melhor desempenho das criangas e através dos objetivos especificos: Refle-
tir sobre os processos pedagdgicos que incentivem a curiosidade, a criatividade e o raciocinio
matematico do aluno a partir de atividades ludicas, contextualizar os estimulos que auxiliam no
desenvolvimento do raciocinio l6égico-matematico, destacar ainda que o processo de ensino e
aprendizagem da matematica na educacéo infantil, representa uma tarefa de grande responsa-
bilidade e de extrema importancia para o desenvolvimento cognitivo do aluno.

O ludico é um instrumento que permite a insercdo da crianga na cultura, por meio do
qual podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa. E um facilitador para a
interagdo com 0 meio, embora seja muito pouco explorado. O brincar € uma atividade cultural-
mente definida e representa uma necessidade para o desenvolvimento infantil. Historicamente,
o0 homem sempre brincou, por meio dos diversos povos e culturas e no decorrer da historia, mas
ao longo do tempo, as formas de brincar, os espagos e os tempos de brincar, os objetos foram
se transformando.

LUDICIDADE E O ENSINO DE MATEMATICA NA EDUCAGAO INFANTIL

A pratica da ludicidade para ensinar os conteudos do curriculo escolar pode
propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos. Os recursos ludicos sdo capazes de contex-
tualizar os conteudos e assim o aluno passa a ver sentido naquilo que esta aprendendo. Freire
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acredita que:

“A crianga que brinca em liberdade, podendo decidir sobre o uso de seus recursos cogni-
tivos para resolver os problemas que surgem no brinquedo, sem duvida alguma chegara
ao pensamento ldgico de que necessita para aprender a ler, escrever e contar”. (FREIRE
2001)
Aimportancia do brincar € uma atividade culturalmente definida e representa uma neces-
sidade para o desenvolvimento infantil. Historicamente, o homem sempre brincou, por meio dos
diversos povos e culturas e no decorrer da histéria, mas ao longo do tempo, as formas de brincar,

0s espagos e o0s tempos de brincar, os objetos foram se transformando.
Segundo Santos (1995 ).

“A ludicidade esta intrinseca no ser humano desde a pré- histéria. O ato de brincar é a
mais pura forma da crianga se expressar, é brincando que ela expressa o que esta sentin-
do e também interioriza o mundo ao seu redor]...]".

Dessa forma entende-se que a escola tem o dever social de ampliar e favorecer esse
aprendizado com os jogos infantis e atividades ludicas no processo do desenvolvimento infan-
til, onde o jogo torna-se elemento estimulador e motivador das habilidades motoras, afetivas e
cognitivas da crianga , sendo também instrumento para o desenvolvimento integral da crianga,
pois segundo Vygotsky (1987)

“O brincar € uma atividade humana criadora, na qual imaginagao, fantasia e realidade
interagem na produgéo de novas possibilidades de interpretagéo, de expresséao e de agao
pelas criangas, assim como de novas formas de construir relagdes sociais com outros
sujeitos, criangas e adultos”.
A importancia do educador compreender a atividade infantil para que possa vir a intervir
como facilitador no desenvolvimento da crianga, uma vez que a escola, na primeira infancia,
deve considerar as estruturas corporais e intelectuais de que dispdem as criangas, utilizando o

jogo simbdlico e as demais atividades motoras proprias da crianga nesse periodo.

Uma escola ludica tem como finalidade desenvolver habilidades fisicas e intelectuais,
formar alunos criticos, criativos, conscientes e promover a interagao social e, acima de tudo,
despertar em seus alunos o gosto pela escola, pelo estudo, pela busca por novos conhecimen-
tos, criando assim um elo muito forte entre o aluno e a escola. Uma escola ludica é onde o alu-
no sente prazer em estudar, em aprender coisas novas nas diferentes areas do conhecimento:
matematica, portugués e ciéncias entre muitas outras. Para que isto ocorra o ambiente deve ser
bastante acolhedor ndo s6 para os alunos, mas também para os professores, pais e familiares
dos alunos. (ALMEIDA, 1990)

Atividades ludicas garantem uma aprendizagem significativa para a crianga com difi-
culdades de aprendizagem, bem como o prazer , a socializagdo, o respeito, a individualidade.
Pois, a crianga estara aprendendo no seu ritmo, criando hipétese, chegando a concluséo e ela-
borando suas regras. Acertando e errando com seus proprios erros e retomando para acertar
novamente. Assim, sua aprendizagem sera significativa e levara consigo um aprendizado que
nunca se esquecera. Com isso, a crianga sera, também, um construtor do saber, privilegiando a
criatividade, imaginagao, por sua propria ligagdo com os fundamentos do prazer. Ndo comporta
regras preestabelecidas, nem velhos caminhos trilhados, abre novos caminhos, vislumbrando
outros possiveis.
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A criancga ja esta em contato com a matematica, vivenciada em seu contexto social e fa-
miliar, um exemplo bem explicito € que as criangas ja chegam na escola sabendo contar, sabem
a sua idade, memorizam até mesmo regras de jogos, e estudar a matematica na escola significa
que ela deve continuar fazendo sentido mas de forma mais consciente, onde a crianga saiba que
esta estudando matematica e que ela é importante para toda nossa vida, Oliveira ( 2007) afirma
que:

Ensinar Matematica é desenvolver o raciocinio logico, estimular o pensamento indepen-
dente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas. N6és como educadores mate-
maticos, devemos procurar alternativas para aumentar a motivagédo para a aprendizagem,
desenvolver a autoconfianga, a organizagéo, a concentragao, estimulando a socializagédo

e aumentando as intera¢des do individuo com outras pessoas. (OLIVEIRA, 2007,p. 12)
Oliveira destaca que, os educadores devem adaptar aulas dindmicas e interativas para
uma maior significagdo da matematica, e nada melhor do que inserir nas aulas jogos e brincadei-
ras que ao mesmo tempo que desenvolvem o cognitivo, psicomotor e social, podem ser utiliza-
dos como instrumentos facilitador do aprendizado por harmonizar ao educando uma significagao
e ao educador exerce uma fungdo metodologica por propiciar aulas divertidas, que chamem

atencao dos alunos.

Para tanto, o ensino da matematica prestara sua contribuicdo a medida em que forem
exploradas metodologias que priorizem a criagdo de estratégias, a comprovagao, a justi-
ficativa, a argumentacgéo, o espirito critico, e favoregam a criatividade, o trabalho coletivo,
a iniciativa pessoal e a autonomia advinda do desenvolvimento da confianga na prépria
capacidade de conhecer de oferecer e enfrentar desafios. (PCN, 2000, p. 31)

Porém, cabe ao educando planejar e definir os objetivos do jogo e sua finalidade
pedagogica para que sO assim 0 jogo ndo seja apenas uma brincadeira, um simples
passa tempo na sala de aula, é necessario que o0s jogos venham acompanhados, que
envolvam problematizagdes, situagcdes problemas e, desencadeando assim, o raciocinio l6gico-

-matematico.
Smolle (2003):

E preciso pensar em uma proposta de trabalho de matematica para a escola infantil deve
encorajar a exploracao de uma grande variedade de ideias matematicas relativas a nume-
ros, medidas, geometria e nogdes rudimentares de estatistica, de forma que as criangas
desenvolvam e conservem um prazer € uma curiosidade acerca da matematica. Uma
proposta assim incorpora contextos do mundo real, as experiéncias e a linguagem natural
da crianga no desenvolvimento das nogbes matematicas, sem, no entanto, esquecer que a
escola deve fazer o aluno ir além do que parece saber, deve tentar compreender como ele
pensa e fazer as interferéncias no sentido de levar cada aluno a ampliar progressivamente
suas nog¢des matematicas. (SMOLLE , 2003, p. 62)
Observa-se, portanto, a importancia em despertar o interesse da crianga pelo desenvol-
vimento logico-matematico. Em parceria com um plano de trabalho que envolva a escola
de Educacédo Infantil, buscando encorajar, tanto alunos como professores, para entrar nesse

universo tdo importante que € a Matematica.

Para Santos (2007), a utilizagdo de jogos no ensino da matematica tem um papel
relevante em relagao as situagdes de aprendizagens, pois contribui para o desenvolvimento de
capacidades fisicas — manipulagdes de materiais, objetos, desenvolvimento do corpo, capacida-
des afetivas, valores, atitudes, interesses e apreciacdes; e capacidades cognitivas — aqui-
sicao de determinados conhecimentos.
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Na educacao infantil, a aprendizagem da matematica se da a partir da curiosidade e
do entusiasmo das criancas e cresce em fungdo do tipo de experiéncias e participacao
vivenciadas por elas nas aulas. Experiéncias estas que devem ser desafiadoras que incentivam
a explorar ideias, levantar e testar hipoteses, construir argumentos de maneira cada vez mais
sofisticada. Assim “Professor o meu problema ndo é com o senhor, mas com a matéria
ensinada, que € muito dificil e chata”. (FERREIRA, 2003, p. 03).

O aprendizado da matematica, ainda possui certa resisténcia por parte dos alunos
desde a Pré-escola, devido a falta de contextualizagdo e renovacdo no modo de ensinar
esta disciplina, tornando-se como uma mera memorizagdo de numeros e conceitos ma-
tematicos, distantes dos conhecimentos e conceitos do dia a dia dos alunos, tornando
os conteudos ensinados como que um mito ou dificultando desta forma o processo de ensino-
-aprendizagem.

[...] o desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pes-
soal, social, e cultural, colabora para uma boa saude mental, prepara para um estado
interior fértil, facilita os processos de socializagdo, comunicagao, expressao e construgcao
do conhecimento (SANTOS, 1995, p. 11).
Pois, trabalhar matematica na educacéo infantil € de fundamental importancia uma vez
que este contribuira para um bom desenvolvimento do raciocinio légico e matematico, fazendo-

-se necessario buscar diferentes metodologias para a aplicagdo da mesma.

O professor da Educacdo Infantil precisa esta atento as criangas quando estdo no
seu momento de distracdo para que possa observar atenciosamente a evolucdo ou nao
de cada crianga. Saber do que gostam e do que nao gostam é indispensavel para um
bom diagnéstico do processo socioeducativo delas, possibilitando ao professor analisar
cuidadosamente sua pratica em sala de aula.

A atividade ludica € importante no desenvolvimento da crianga, favorece a interagao so-
cial, a formacgao da linguagem, facilita o processo de ensino aprendizagem. Perceber e utilizar o
ludico nos entremeios das atividades diarias, servindo como metodologia de aula, pode ser um
grande aliado na luta contra o desinteresse e fracasso escolar. De acordo com Rodrigues:

[...] A atividade ludica infantil fornece informagdes elementares a respeito da crianga, com-
preendendo suas emocgdes, a forma como interage com seus colegas, seu desempenho
fisico-motor, seu estagio de desenvolvimento, seu nivel linguistico, sua formagdo moral.
(RODRIGUES, 2000, p. 46)
Sabendo da importancia do ludico para o desenvolvimento da crianga, ndo se pode dei-
xar de defender seu valor dentro do contexto escolar, uma vez que a escola acolhe criangas em

fase de crescimento, ativas e dispostas a aprender.

CONSIDERAGOES FINAIS

A ludicidade deve ser aplicada com objetivos pertinentes, pois, permite sua adequagao
para as demais areas do conhecimento, representadas nesse contexto pela matematica. A inte-
racao, a socializagao de ideias e a troca de informagdes sao elementos indispensaveis nas aulas
de matematica em todas as fases de escolaridade. Jamais esquecendo-se que o professor deve
ter um olhar voltado para a crianga como sendo um ser com um conhecimento prévio social.
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Sendo assim, na Educacao Infantil, o trabalho com no¢gdes matematicas deve atender,
por um lado, as necessidades da prépria crianca de construir conhecimentos que incidam nos
mais variados dominios do pensamento e, por outro, precisa corresponder a uma necessidade
social, isto é, o aprendizado para a vida, participar e compreender um mundo que exige diferen-
tes conhecimentos e habilidades.

Enfim, a pesquisa revela que a ludicidade proporciona um melhor aprendizado em
uma disciplina que muitos apresentam dificuldades como a matematica.
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O presente artigo busca mostrar que ao trabalhar com os alunos dos anos iniciais € preciso que
ocorra o didlogo constantemente como uma estratégia para proporcionar a aprendizagem. Na
tentativa de uma base teorica segura para nosso artigo e para a constru¢do do nosso argumen-
to, lemos alguns autores renomados que abordam o respectivo assunto com muita relevancia. A
escolha desse tema ocorreu devido a nossa pratica pedagodgica, ou seja, ao ensinar matematica
procuramos mostrar aos nossos alunos que estudar esta disciplina pode ser divertido, ja que ela
faz parte do nosso cotidiano. Elaboramos o0 mesmo baseando-nos na experiéncia que tivemos
ao aplicar um projeto de intervengao nas nossas turmas de 4° ano do Ensino Fundamental, em
que apresentamos os conceitos matematicos dentro um contexto dialégico. Tal intervencéo e
os momentos significativos e prazerosos decorrentes dela nos inspiraram para a escrita deste
artigo. Buscamos através das leituras de algumas correntes filosoficas relacionar o que enfati-
zamos no nosso tema e, elaboramos este artigo de acordo com nossa atuagao docente, que se
aproxima da tendéncia pedagdgica critico social dos conteudos. O respectivo artigo esta estru-
turado da seguinte forma: Postura Dialégica nas aulas de Matematica e Encontro e Construgao
de Novas Visdes de Mundo. No decorrer da revisao bibliografica pretendemos mostrar a impor-
tancia do diadlogo nas aulas de matematica para que desta forma ocorra de fato a aprendizagem
democratica.

Palavras-chave: matematica. didlogo. investigac¢des. indagagdes. aprendizagem.

@stract

This article seeks to show that when working with students in the early years, dialogue must be
constantly carried out as a strategy to provide learning. In an attempt to provide a secure theoreti-
cal basis for our article and for the construction of our argument, we read some renowned authors
who approach the respective subject with great relevance. The choice of this theme was due to
our pedagogical practice, because when we are teaching math we try to show our students that
studying this subject can be fun, because it is part of our daily lives. We elaborated the presente
article based on the experience when we applied an intervention project in our 4th year class of
elementary school, in which we presented the mathematical concepts within a dialogic context.
Such intervention and the significant and pleasurable moments resulting from it inspired us to wri-
te this article. We searched through the readings of some philosophical currents to relate what we
emphasize in our theme and, we elaborated this article according to our teaching performance,
which approaches the social critical pedagogical tendency of the contents. The respective article
is structured as follows: Dialogical posture in mathematics classes and ,meeting and construction
of new worldviews. Through the literature review we intend to show the importance of dialogue in
math classes to make happen a democratic learning

Keywords: math. dialogue. research. questions. learning.



INTRODUGAO

Nosso contato com as concepgdes freirianas nos proporcionam varias reflexdes e sen-
timos que a cada dia nossa pratica pedagogica esta voltada para a aprendizagem de forma
democratica e, como consequéncia, sempre nos questionamos sobre o processo de ensinar e
aprender. Sempre demonstramos preocupagao quanto a abordagem dos conceitos matematicos
para nossos alunos. Portanto, termos o dialogo como objeto de estudo € muito satisfatério para
nosso crescimento profissional e, com certeza, queremos contribuir com o trabalho de nossos
colegas professores que, assim como nés, querem tornar suas aulas de matematica em aulas
justas e democraticas.

O dialogo nas salas de aulas dos anos iniciais precisa ser constante, pois desde cedo
€ importante que o individuo entenda a importancia de ouvir e respeitar o ponto de vista do ou-
tro, bem como argumentar sobre suas ideias. Para que ocorra uma aprendizagem significativa
é primordial existir a cooperagdo em sala, mas para que isso acontega é fundamental a ajuda
mutua na execucgao de tarefas, a partilha de conhecimentos e recursos. Tanto os alunos como os
professores precisam colocar em acéo a construgao solidaria de saberes.

Portanto, tudo isso s6 é possivel quando o professor promove o didlogo durante as ati-
vidades, proporcionando assim o trabalho em equipe, em que todos possam participar da ela-
boracgao e resolugao de problemas matematicos. Por meio do dialogo, o interlocutor, pode tornar
seus argumentos conhecidos, podendo com eles convencer aquele que os ouve. As refutagcdes
e as indagacgdes permitem que os interlocutores refinem seus argumentos e busquem a verdade.
Além disso, o dialogo possibilita que os interlocutores analisem cuidadosamente os argumentos
que apresentam.

REVISAO BIBLIOGRAFICA

O dialogo como ferramenta de aprendizagem

Na intencdo de destacarmos sobre a importancia do dialogo na aula de matematica,
acreditamos ser primordial citar algumas concepgdes de Paulo Freire e Ira Shor (1986), do livro
Medo e ousadia: o cotidiano do professor, em que € enfatizado que no ambiente escolar precisa-
mos acolher o aluno, acolher sua cultura, seus saberes, saberes que Freire chama de saberes
da experiéncia. No livro é proposto a diretividade dialogada, negociada e compartilhada. Os
autores nos revelam que o ato de aprender possui dimensao coletiva e que a Educagao € um
grande instrumento para a transformacgao social.

No referido livro os autores defendem a construgdo do conhecimento através de reflexdes
e indagacgoes. A obra propde um desafio aos professores que querem assumir 0 COmpromisso
com uma sociedade mais justa. De uma forma bem resumida, Paulo Freire e Ira Shor, mostram
um caminho para aqueles professores que estdo dispostos a fazer a trajetoria transformando-se
de um “professor transmissor” em um “professor libertador”.

Freire nos alerta que para trabalharmos com uma pedagogia situada, ou seja, que tra-
balha com o contexto do aluno, precisamos arriscar a novas praticas, a praticas progressistas,
libertadoras.
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“Seria uma atitude ingénua esperar que a classe dominante desenvolvesse uma forma
de educacgao que proporcionasse a classe dominada perceber as injusti¢cas sociais de maneira
critica. (FREIRE e SHOR, 1986).

Ira Shor fala que a Educagéao precisa ser integradora, em que os estudantes e os pro-
fessores estejam numa constante criagao e recriagdo do conhecimento. Para ele o conhecimen-
to ndo deve ser produzido longe das salas de aula, por pesquisadores, académicos, escritores
de livros didaticos e comissdes oficiais de curriculo, mas criado e recriado pelos estudantes e
pelos professores nas salas de aula.

Certos tipos de conhecimento nao conseguem ter reconhecido seu valor, a menos que
assumam forma tradicional dentro desta ou daquela disciplina. Por exemplo, a tecnologia,
para as grandes empresas e para as Forgas Armadas, € mais importante do que as Cién-
cias Humanas. A pesquisa de interesse empresarial conta com recursos muito fartos, en-
quanto que os estudos sobre socialismo sdo marginalizados. Além disso, o conhecimento
produzido dentro da universidade é mais considerado do que o conhecimento produzido
por cientistas autbnomos fora da universidade. (FREIRE e SHOR, 1986, p.14).
Sobre isso Shor comenta ainda da importancia de pesquisar as palavras faladas e escri-
tas dos estudantes para saber o que eles sabem, o que eles querem, e como eles vivem. Para o
autor as falas e textos dos estudantes sdo um acesso privilegiado a suas consciéncias. Shor fala
da necessidade de examinar as palavras e os temas que sdo mais importantes para eles, pois

assim o professor tera materiais da realidade para estudos em classe.

A pior coisa que existe é estar dentro de uma sala de aula onde os estudantes estdo em
siléncio, ou onde falam e escrevem naquela linguagem falsa e defensiva que inventam
para tratar com os professores e outras autoridades. Nos, professores, passamos mui-
tas horas desesperadoras diante de estudantes silenciosos que nos fitam iméveis. Tam-
bém passamos inuUmeras aulas ouvindo os estudantes repetirem nossa prépria linguagem
professoral. Se ndo ougo ou nao leio a auténtica linguagem-pensamento deles, sinto-me
prejudicado por ndo poder comegar a pesquisar sobre seus assuntos e seus niveis de
desenvolvimento. (FREIRE e SHOR, 1986, p.14).
Para Shor a educagao € muito mais controlavel quando o professor segue o curriculo
padréo e os estudantes atuam como se so as palavras do professor contassem. Segundo o au-
tor, se os professores ou os alunos exercessem o poder de produzir conhecimento em classe,

estariam entao reafirmando seu poder de refazer a sociedade.

A estrutura do conhecimento oficial € também a estrutura da autoridade social. E por isso
que predominam o programa, as bibliografias e as aulas expositivas como formas educa-
cionais para conter os professores e os alunos nos limites do consenso oficial. (FREIRE e
SHOR,1986, p.15).

Percebe-se entdo que com essa ideia Shor deixa claro que o curriculo passivo, baseado
em aulas expositivas, ndo € somente uma pratica pedagogica pobre, mas um modelo de ensino
mais compativel com a promogao da autoridade dominante na sociedade e com a desativagao
da potencialidade criativa dos alunos.

Paulo Freire acredita que através da educacao libertadora, ndo propomos meras técni-
cas para se chegar a alfabetizag&o, a especializagao, para se conseguir qualificagao profissional,
ou pensamento critico. Para ele os métodos da educagao dialégica nos trazem a intimidade da
sociedade, a razéo de ser de cada objeto de estudo, que através do didlogo critico sobre um tex-
to ou um momento da sociedade, tentamos penetra-la, desvenda-la, ver as razdes pelas quais
ele é e o contexto politico e historico em que se insere.
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Segundo Freire isto € um ato de conhecimento e ndo uma mera transferéncia de conhe-
cimento, ou mera técnica para aprender o alfabeto. Para ele o curso libertador “ilumina” a reali-
dade no contexto do desenvolvimento do trabalho intelectual sério.

A referida obra é uma valiosa contribuicdo pedagdgica para o cenario educacional, pois
ela analisa elementos que se constituem em desafios concretos na perspectiva da recriagéo da
escola, bem como de um projeto social amplo humanizador, destacando o modo pelo qual a edu-
cacgao relaciona-se com a mudanga social.

Outra obra que consideramos relevante citar para nossa fundamental tedrica é a Educa-
cao Matematica Critica: a questao da democracia, de Skovsmose (2013), em que o autor propde
a Educacao Matematica como ferramenta dialdgica de interpretacao de situagbes, como um ins-
trumento de leitura de mundo, para que desta forma o ensino desta disciplina seja mais significa-
tivo e contextual para o aluno. “Noutras palavras, além do contexto da interacéo, a qualidade da
relagéo entre os agentes afeta sobremaneira a aprendizagem dos envolvidos nesse processo.”
(SKOVSMOSE, 2013, p. 17).

Para o autor, dialogar € uma ac&o fundamental para a liberdade de aprender. E um ato
de amor pelo mundo e pelas pessoas e, por isso, tende a ser incompativel com relagdes de
dominagao e com atitudes de autossuficiéncia. De acordo com a concepgao de Skovsmose, 0
dialogo € uma pratica que proporciona confianga mutua, que estimula a participagdo de todos
para o processo de aprendizagem.

Infelizmente, como comenta Skovsmose, a forma de comunicagao mais comum nas pro-
postas de ensino de Matematica esta centrada na ideia de apontar erros e corrigi-los. Por isso,
somente assim que muitos alunos conseguem ver a matematica em sala de aula. Ele comenta
também que, “tal pratica é resultante da crenca na busca pela “verdade”, o que desencadeia a
razao pela qual o erro parece tado importante na Educagcéo Matematica.” (SKOVSMOSE, 2013,
p. 18).

Durante a elaboragéo deste artigo lemos a dissertagdo de mestrado da autora Carina
Pauluci Vidal (2019) e notamos algo importante para ser citado em nosso trabalho. A autora co-
menta sobre suas concepgdes pedagodgicas construidas tanto em sua formagado em Pedagogia,
guanto em seu exercicio docente:

[...] trago o percurso que me levou até a pesquisa, contando sobre minhas concepgdes
pedagdgicas construidas tanto em minha formagao em Pedagogia, quanto no exercicio
docente em meio ao chao da escola publica e no convivio com o grupo de pesquisa ha
universidade. Procuro evidenciar o valor das investiga¢des dentro da escola, nas quais os
alunos podem apontar o interesse do que desejam conhecer e a intrinseca relagdo das
investigagcbes com as praticas dialdgicas. (VIDAL, 2019, p. 15).

Atraveés dessa citagao é possivel notar que Vidal acredita na importancia do dialogo em
sala de aula, como uma importante ferramenta para a construcdo do conhecimento matematico.
A autora comenta também que quando o professor valoriza a curiosidade do aluno e entende
nos questionamentos do aluno um caminho para a busca do conhecimento, ele esta permitindo
que o aprendizado ocorra através da pesquisa, com as informagdes que podem ser discutidas e

refletidas no espacgo escolar.

Acreditamos que uma ideia interessante para ser desenvolvida em sala é a escuta ativa
no processo de cooperagao investigativa. Para comprovar essa eficacia nos fundamentamos
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também no trabalho de Edmilson Minoru Torisu (2014).

O aluno devera ter liberdade para experimentar e se envolver no seu processo de apren-
dizagem vendo o professor, sempre, como um aliado que ira ouvi-lo. A propdsito, a escuta
ativa é bastante caracteristica do processo de cooperagao investigativa. Para que a coo-
peragao investigativa ocorra, a comunicac¢ao que nela ocorre deve apresentar alguns atos

dialégicos que podem melhorar a qualidade da aprendizagem. (TORISU, 2014, p. 270).
Na concepcao de Torisu, o contato é estabelecido durante todo o processo de investi-
gacgdes, tanto entre professor e alunos como entre alunos. Ele acrescenta também que neste
processo é necessario mostrar-se disponivel e receptivo as ideias do outro e mostrar-se disponi-
vel também para compartilhar ideias. Para o autor esses atos dialogicos facilitam o processo de

ensino, porque criam um ambiente de cumplicidade entre os participantes.

O dialogo como compartilhamento de visées de mundo

Precisamos criar situagdes, criar um ambiente favoravel para que o aluno se sinta a von-
tade para falar. O aluno que fala, que argumenta, sem medo de errar € um aluno que tem grande
chance para o sucesso, tanto na escola como na vida. Devemos ter atencéo e sensibilidade para
entender o que 0s nossos alunos querem ou ndo, gostam ou ndo em relagédo aos temas do dia a
dia. E, com certeza, tudo isso so € possivel de acontecer se proporcionarmos o dialogo durante
todo o processo de ensino.

Ana Carolina Faustino (2018), em sua tese “Como vocé chegou a esse resultado? O
dialogo nas aulas de matematica dos anos iniciais do Ensino Fundamental”, aborda algo que
realmente precisa acontecer na nossa pratica docente, que € a aula dialdgica. Nessa tese ela de-
fende a ideia da abordagem qualitativa e da organizagdo do ambiente de aprendizagem, dando
énfase nas investigagdes, nos argumentos, promovendo assim uma aprendizagem democratica.

Diante das falas da autora percebemos que o dialogo é o compartilhamento de visées de
mundo na sala de aula. A autora defende que na pratica docente é preciso existir a postura dialo-
gica, proporcionando assim, processos educativos humanizadores, democraticos e igualitarios.

Considera-se que ambientes de aprendizagem mais abertos, como, por exemplo, am-
bientes de trabalho com projetos, podem favorecer a emersao do dialogo. A comunicagao
estabelecida entre os estudantes e as professoras dos anos iniciais do Ensino Fundamen-
tal pode ser caracterizada como dialdgico por possuir aspectos como: envolver investiga-
¢bes, apresentar argumentos, estar engajados, correr riscos, manter a igualdade. Também
ha evidéncias da presenca dos atos dialégicos: estabelecer contato, perceber, reconhecer,
posicionar-se, pensar alto, reformular, desafiar e avaliar. (FAUSTINO, 2018, p. 9).
Diante das falas de Ana Carolina Faustino percebemos a importancia da pratica docen-
te com uma postura dialégica. Para que isso ocorra é fundamental a aplicacdo de atividades
desafiadoras, em que exista o compartilhamento de visées de mundo na sala se aula e, em se
tratando do ensino de matematica, que se valorize as varias estratégias de resolugao, que se

estimule o calculo mental.

A Educacao Matematica nao € neutra, ela € um ato politico. Esta situada em um periodo
historico, politico e econédmico. Todo conhecimento, inclusive o matematico, deve constituir-se
em objeto da reflexao critica (FAUSTINO, 2018). Portanto, € extremamente importante analisar
de maneira critica a forma como a Educacao Matematica entra em ag¢ao nas salas de aulas das
escolas.
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O dialogo na sala de aula tornava-se, assim, uma possibilidade de interagir com meus
estudantes de forma democratica, de aprender os conteudos matematicos a partir de uma
relacdo que colaborasse para que todos os participantes do processo educativo apren-
dessem a argumentar, a ouvir, a aprender com as diferencas, a respeitar, a tolerar e a
contribuir para que os outros também aprendessem. (FAUSTINO, 2018, p.19).
Através desta citacdo podemos perceber o quanto o dialogo precisa estar presente nas
aulas de matematica, possibilitando assim, a existéncia de uma forte relagdo do aluno com o
professor, em que ambos buscarao as ferramentas necessarias para a resolugédo dos problemas

matematicos.

A visdo de mundo expressa o modo como cada ser humano compreende a realidade, e
essa forma singular com que cada um I& o mundo esta intimamente ligada ao background,
as experiéncias que cada um vivenciou, e ao foreground, horizontes futuros de cada um.
Considerar as visdes de mundo dos estudantes é possibilitar que elas se tornem fontes de
aprendizagem durante o dialogo. (FAUSTINO, 2018, p. 21).

Essa concepcgao de Ana Carolina Faustino sobre visdo de mundo nos deixa a reflexao de
que podemos usar em nossa pratica as perspectivas dos nossos alunos como fonte de significa-
dos e de aprendizagem, pois assim, eles se sentirdo motivados na participagéo ativa do proces-
so de ensino e responsaveis pela construgao do proprio conhecimento. Se realmente queremos
que durante nossas aulas de matematica o aluno tenha um envolvimento ativo durante todo o

processo, precisamos usar a abordagem dialdgica e investigativa como alternativa.

Para reforgarmos a necessidade do dialogo nas aulas de matematica destacamos aqui
0 seguinte argumento:

Aulas desse tipo mostram alunos ativos no seu processo de aprendizagem, levantando
conjecturas, expressando ideias, questionando, manuseando o material disponibilizado,
defendendo ideias, argumentando matematicamente. Percebe-se algo diferente de uma
aula tradicional, porque ha envolvimento e interesse naquilo que se estuda com pessoas
interessadas em ouvir o outro, professor e alunos se escutam, compartilham ideias, nego-
ciam significados e chegam a um consenso. (AMORIM e LIMA, 2016, p. 10).
De acordo com os autores esse tipo de abordagem em sala proporciona o desenvolvi-
mento integral do aluno, pois 0 mesmo constréi o seu préprio conhecimento, além de se tornar
um suijeito critico diante do objeto de estudo. Entdo, sem duvida nenhuma, o trabalho dialdgico e

investigativo € de suma importancia para o processo de ensino e de aprendizagem.

A organizagdo do ambiente de aprendizagem é com certeza um requisito fundamental
para que haja produtividade em sala. Através da abordagem dialégica acontecera o comparti-
Ihamento de varias ideias, de varias perspectivas. Os alunos teréo liberdade para argumentar e
cooperar durante todo o processo educativo.

Partindo da concepcgado que os processos de elaboracdo conceitual necessitam de um
ambiente de aprendizagem pautado no dialogo e no trabalho cooperativo entre os alunos e entre
estes e o professor, destacamos aqui o seguinte argumento:

Na busca por entrelagar a teoria a pratica, trazemos um dos episédios analisados na re-
ferida pesquisa, denominado “Inventando uma nova maneira de medir”, que evidencia os
beneficios da troca entre os pares no processo de elaboragéo conceitual para os conceitos
de medida de comprimento. Em seguida, apontamos consideragdes sobre as mediagbes
entre os alunos e entre estes e a professora, sobre o processo de constru¢gdo do conhe-
cimento que os sujeitos da pesquisa percorreram e sobre a forma como a dindmica do
trabalho coletivo auxiliou na organizagdo do pensamento e na consequente elaboragao
conceitual. (BAGNE e NACARATO, 2012, p. 187).
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Diante desta fala € possivel concluir que um ambiente de aprendizagem propicio é aque-
le que oportuniza agdes que convidam o aluno para a troca e conhecimento de novas experién-
cias. O professor precisa criar um cenario de investigagao que contribua com constantes intera-
¢Oes para o fortalecimento do dialogo no processo de ensino.

Portanto, através deste artigo procuramos mostrar algumas possibilidades para que a
comunicagao ocorra em sala de aula de forma satisfatéria e enriquecedora. Com o dialogo, com
certeza, deixaremos aos poucos os ambientes de aprendizagens enraizados no paradigma do
exercicio, transformando o aluno em protagonista na construgdo do seu conhecimento.

Fazendo uma leitura atenda da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), ja percebe-
remos logo nas Competéncias Gerais da Educacgédo Basica que fica evidente a importancia do
exercicio do dialogo em sala de aula:

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugao de conflitos e a cooperagéo, fazendo-se

respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e

valorizagao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,

culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza. (BNCC, 2017, p. 10).

Em praticas pedagdgicas dialégicas o professor busca a experiéncia dos alunos como

ponto de partida para apresentar o conteudo. Este conteudo é questionado e redescoberto pelos

alunos com base no confronto com a realidade. Ao ouvir dos alunos seus conceitos sobre a rea-

lidade, o professor oportuniza, aos poucos, o caminho para o entendimento critico e cientifico do
conteudo, assim eles se tornardo pesquisadores de maneira natural.

CONSIDERACOES FINAIS

Estimular o didlogo em sala promove o vinculo professor-aluno e com isso ocorrera o
acolhimento das ideias, da diversidade de saberes e a compreenséo das varias formas pelas
quais o aluno aprende. E através de uma relacéo dialdgica que professor e aluno transformam
informagdo em conhecimento. Precisamos respeitar a autonomia de cada um de nossos alunos,
criando um ambiente favoravel a constru¢gao do conhecimento. Precisamos entender que nds
professores ndo ocupamos o lugar de fonte central de informagdes, que os alunos precisam par-
ticipar ativamente da validagao dos significados em construcéo na sala de aula. Sabemos da im-
portancia de se construir um vinculo afetivo para que ocorra de fato a aprendizagem significativa.

Entendemos como primordial a abordagem dialdgica, pois assim estaremos promovendo
o pertencimento e o engajamento do aluno na escola, proporcionando constantemente o envol-
vimento do mesmo em seu processo de aprendizagem. E construir situacdes de aprendizagem
em que os alunos sejam capazes de argumentar com clareza e também respeitar e valorizar a
opiniao do outro. Compreendemos como fundamental a mudanga do fazer matematico de pratica
silenciosa e individual para uma agao coletiva e compartilhada. Essa estratégia tem por base a
participacdo dos alunos no processo de construgdo do conhecimento, tendo o professor como
facilitador.

Quando os alunos tém a oportunidade de compartilhar estratégias utilizadas nas ativi-
dades eles ampliam satisfatoriamente o seu repertorio de saberes. Com isso surge o compar-
tilhamento de diferentes perspectivas durante as aulas e sua relagdo com a aprendizagem de
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conceitos. Desta forma o professor valoriza os conhecimentos trazidos pelos alunos e a aula se
torna mais dindmica, com varias visdes de mundo. Esse ambiente de interacéo e troca de ex-
periéncias e conhecimentos sé existira se realmente ocorrer o dialogo, ou seja, a qualidade da
comunicagao em sala esta relacionada a qualidade da aprendizagem.
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Este capitulo teve como objetivo apresenta um recorte de uma proposta desenvolvida no Ensino
de Matematica na EJA no municipio de Barra do Bugres — MT, que utilizou o uso do WhatsApp
como ferramenta de recursos tecnoldgicos. A utilizagdo das tecnologias digitais nas aulas de
matematica promove mudancgas na sala de aula, onde professor e aluno tornam-se atores coo-
perativos e colaborativos. Nesse novo cenario o professor passa por situagdes imprevisiveis que
envolvem familiaridade com o aplicativo de aulas online, apenas com videos, apresentacdes e
materiais de leitura. A utilizagdo da ferramenta tecnoldgica, percebeu-se que os alunos come-
caram a interagir no ambiente virtual de forma mais focada nas atividades, respeitando
as regras estabelecidas, por isso € importante, que os professores fagam uso desses
recursos tecnologicos, para que haja um melhor aproveitamento dos mesmos. Este trabalho
teve um enfoque qualitativo, apresentando um relato de experiéncia que descreve as etapas re-
alizadas durante a proposta e o desempenho do grupo de pesquisa frente as atividades,
cujos resultados apontam possibilidades para a construgdo de conhecimentos matematicos,
utilizando-se de materiais pedagdgicos em ambientes de interacdo virtual. Os dados apre-
sentados, foram coletados pela observagdo dos alunos ao longo de todas as atividades,
sua interagdao, Feedback em relacdo a metodologia de ensino empregada e nas atividades
realizadas. A partir dos registros realizados, foi possivel constatar que apesar das dificulda-
des inerentes ao ensino remoto, o WhatsApp apresentou grande contribuicdo para que as
atividades cheguem aos alunos, propiciando uma melhor interagao entre os alunos e também
dos alunos com o professor.

Palavras-chave: ensino de matematica. WhatsApp. recurso tecnoldégico.

@stract

This chapter aimed to present an excerpt from a proposal developed in the Teaching of Mathema-
tics at EJA in the municipality of Barra do Bugres - MT, which used the use of WhatsApp as a tool
for technological resources. The use of digital technologies in math classes promotes changes in
the classroom, where teacher and student become cooperative and collaborative actors. In this
new scenario, the teacher goes through unpredictable situations that involve familiarity with the
online classes application, only with videos, presentations and reading materials. The use of the
technological tool, it was noticed that students began to interact in the virtual environment in a
more focused way on activities, respecting the established rules, so it is important that teachers
make use of these technological resources, so that there is better use of the same. This work had
a qualitative focus, presenting an experience report that describes the steps taken during the pro-
posal and the performance of the research group in the activities, whose results point to possibili-
ties for the construction of mathematical knowledge, using teaching materials in environments of
virtual interaction. The data presented were collected through observation of students throughout
all activities, their interaction, feedback in relation to the teaching methodology used and in the
activities performed. From the records made, it was possible to see that despite the difficulties
inherent in remote learning, WhatsApp made a great contribution to the activities reaching stu-
dents, providing a better interaction between students and also between students and the teacher

Keywords: teaching mathematics. whatsapp. technological resource.



INTRODUGAO

As “novas tecnologias”, ou tecnologias da informagédo e comunicagao (TIC), trazem a
sala de aula, novos desafios e novas maneiras de aprender, e em especial as tecnologias méveis
como o celular e tablet, por exemplo, permitem aprender em diferentes espacgos. Por isso utilizar
dessa tecnologia mével para aprimorar a pesquisa, incentivar os alunos a buscar o conhecimen-
to e principalmente descobrir novas maneiras de aprender, € contribuir para autonomia, criativi-
dade e também ensinar para a liberdade. Para Prandini (2009) a tecnologia fez disponibilizar
uma grande quantidade de informag¢do a uma grande velocidade, mas isso ndo é sinbnimo de
promover condi¢des para aprendizagem por aqueles que tém acesso a essas informagdes. Para
tanto € necessario conhecer bem essas novas técnicas para ampliarmos as possibilidades
de ensino aprendizagem.

Dentro do contexto educacional o ensino remoto trouxe diversas adversidades de co-
municacdo a comunidade escolar e o WhatsApp vem se mostrando uma importante ferramenta
de apoio as atividades docentes na rede publica de ensino da EJA na turma do 2° segmento
do 1° ano do Municipio de Barra do Bugres — MT. Em meio a essa situagao imprevista na area
da Educacéo, é necessario se desdobrar sobre essa tematica para que se possa compartilhar
materiais que fundamentem as escolhas realizadas por professoras/es, diretoras/es e equipes
pedagogicas.

Nesse sentido, Costa (2007), destaca que o professor deve aproveitar as potencialida-
des do celular, como um importante recurso pedagdgico, tendo em visto que essa tecnologia
movel esta presente na vida de todos os educandos. Os aparelhos digitais e dispositivos, ten-
dem cada vez mais fazer parte do dia a dia desse publico, frente a essa grande diversidade
de informagéo, o grande desafio € buscar maneiras de utilizar esses recursos disponiveis, como
aliados no saber escolar.

Desse modo, a presente pesquisa, buscou verificar como o recurso tecnolégico What-
sApp pode auxiliar no processo de ensino e aprendizagem na disciplina de Matematica? O
principal objetivo da proposta & contribuir para o aprimoramento de conceitos matematicos
com o uso da ferramenta WhatsApp, bem como desenvolver a autonomia e responsabi-
lidade dos alunos, auxiliando a revisar conteudos do Ensino Fundamental, e explorar as
potencialidades desse aplicativo como um diferencial para o saber.

Quanto as aspectos metodologicos, adotamos uma abordagem qualitativa para analisar
os dados obtidos, tomando como instrumento de coleta a observagdo e a descricao dos
fatos que ocorreram durante a realizacdo dessas atividades. As atividades realizadas foi
firmado um contrato didatico baseado nos apontamentos de Brousseau (1996), onde o autor
afirma que um contrato didatico deve descrever um conjunto de comportamentos especi-
ficos que os atores do processo de ensino, nesse caso professor - alunos - WhatsApp, onde
fica estabelecido o que cada um dos envolvidos no processo de ensino e aprendizagem
deve realizar.
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O RECURSO TECNOLOGICO WHATSAPP E SUA UTILIZAGAO NA SALA
DE AULA NO ENSINO DE MATEMATICA

O professor por sua vez necessita estar atento as inovagdes que vém ocorrendo nesses
meios, para que 0os mesmos possam fazer parte dos métodos utilizados em sala de aula, tornan-
do aulas atrativas e prazerosas.

As mudancas contemporaneas advindas do uso das redes transformaram as relagdes
com o saber. As pessoas precisam atualizar seus conhecimentos e competéncias periodi-
camente, para que possam manter qualidade em seu desempenho profissional. Em uma
sociedade em que os conhecimentos ndo param de crescer, surge uma nova natureza
para o trabalho. (KENSKI , 2007, p. 47)

A internet € um exemplo muito forte de tudo isso. Encontra-se disponivel e com livre
acesso na maioria das escolas publicas do Brasil, porém é notéria a inquietacdo que os pro-
fessores tém com uso dessas midias nos espagos escolares. A utilizacdo das tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo nas aulas de Matematica devem suscitar discussdes relacionadas

a nossa pratica pedagdgica.
Borba e Penteado (2010) inferem que:

Quando decidimos que a tecnologia informatica vai ser incorporada em nossa pratica,
temos que, necessariamente, rever a relevancia da utilizagdo de tudo o mais que se en-
contra disponivel. (...) é preciso considerar qual é o objetivo da atividade que queremos
realizar e saber se ela nao pode ser desenvolvida com maior qualidade pelo uso, por
exemplo, de um software especifico. Nao significa que vamos abandonar outras midias,
mas temos que refletir sobre sua adequacédo. (BORBA E PENTEADO, 2010, p. 64)
Com as novas tecnologias, novas formas de aprender, novas competéncias sao exigi-
das, novas formas de realizar o trabalho pedagdgico sdo necessarias e fundamentalmente, é
necessario formar continuamente o novo professor para atuar neste ambiente telematico,

em que a tecnologia serve como mediador do processo ensino-aprendizagem.

Com a tecnologia em constante evolugao, o professor passa a ter algumas alternativas
interessantes para a dinamica do ensino nas escolas. Assim sendo, ambientes virtuais interativos,
guando envolvem os saberes matematicos, podem levar os sujeitos a produzir e compar-
tilhar conhecimentos a partir dessas interagdes, tornando-se excelentes aliados na Educacgao
Matematica, para que os discentes possam, através desses momentos, construir aprendiza-
gens colaborativas e novas experiencias compativeis com as demandas sociais atuais.

O WhatsApp € um software disponivel para celulares, que de acordo com Oliveira
e Schimiguel (2018), é uma ferramenta de comunicagao promissora, que pode ser utilizada
como plataforma de apoio a educagao, pois permite a troca de mensagens, de videos, de
arquivos, de fotos, de audios e a criagdo de grupos de usuarios. Por isso, esse software
tornou-se interessante para a pesquisa, pois pode possibilitar troca de ideias, postagem de ativi-
dades e revisoes, além de outras atividades que podem ser realizadas por intermédio do mesmo.

Conforme destaca Borba e Penteado (2017) em algumas modalidade de atividade
desenvolvidas a distancia, a comunicagéo sincrona entre os sujeitos praticamente nao existe,
0 que se estabelece em sua grande maioria sdo modelos de comunicagdo assincrona.
Os autores destacam que € preciso existir comunicacdo entre professor e alunos, e nao
apenas entre alunos, como normalmente acontece.
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Nessa perspectiva, as atividades de ensino remoto de matematica desenvolvidas por
meio do WhatsApp ocorreram nas duas formas de comunicagao “sincrona e assincrona”. 1sso
acontece pela dificuldade que alguns alunos apresentaram para estarem conectados, princi-
palmente no momento destinado para explicagdo. Essa tecnologia contém mecanismos que
podem contribuir para manter a atencdo do aluno de forma mais concentrada e conse-
guentemente aumentar as chances de ter sucesso durante o processo de aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Os fatos apresentados a seguir é resultado dos feedbacks que foram realizados sema-
nalmente, cujo objetivo é saber do aluno o que funcionou ou ndo em relagao a atividade e as fer-
ramentas utilizadas para comunicagao. O primeiro resultado a ser destacado, foi a possibilidade
de ter no grupo do WhatsApp todos os alunos da turma, assim, nenhum aluno ficou sem receber
a atividade. Quadro 1 mostra o registro de atividades.

Quadro 1 - O registro de atividades.

DATA CONTEUDO/OBJETOS DO | ATivIDADE CONOEAZER | purAcAO
CONHECIMENTO PESQUISAR (HORAS)
- o . Orientacdo do
Criagao dos grupos de Criagdo do e-mail
04/03 professor e 5
WhatsApp. de aluno e senha navegacao

Avaliagéo: Sessoes de feedback via WhatsApp e corregao das atividades.

Fonte: A autora.

Diante do exposto, pretende-se mostrar o quadro de registro das atividades o desempe-
nho da turma no decorrer da proposta, conforme a elaboracéo do planejamento.

Dentre as estratégias utilizadas pelo professor para produzir material de apoio aos alu-
nos, a mais elogiada pelos alunos ¢é a utilizagao dos videos explicativos. A figura 1 a seguir apre-
senta o Feedback de um aluno em relagédo a atividade de matematica enviado e de que forma
ele contribuiu para a compreensao do assunto.
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Figura 1 - Feedback do aluno sobre a atividade explicativo

) B Ed & =

Matematica 2seg do 1...
Eja, Eja 1, Eja 10, Eja 12, Eja 2, Ej..

Patricia Eja

Patricia Eja

€Ty i_):r_.‘_;itc'\ uma mens...

1l O <

Fonte: A autora.

Conforme a figura 1 acima, mostra o feedbacks que o aluno mostra em postar sua
atividade no grupo. A experiéncia de usar uma ferramenta tecnolégica na aprendizagem de ma-
tematica torna esse meio (externo a escola) mais amplo e ao mesmo tempo repleto de pos-
sibilidades criativas e educativas. Proporcionar aos alunos a utilizagdo do aplicativo, antes
somente para fins pessoais e agora para interagdes relacionadas ao aprendizado, faz com que
eles percebam que a tecnologia pode ser uma grande aliada das praticas de ensino. No contex-
to vivenciado, o feedbacks dos alunos sao de suma importancia para a orientagao do trabalho
docente, evidenciando quais estratégias estdo funcionando e aquelas que precisam ser aprimo-
radas. Na figura 2 mostra a interagao dos alunos e corre¢des das atividade.
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Figura 2 - Feedback do aluno e professor sobre as atividades

o N .

Matematica 2seg do 1...
Eja. Eja 1, Eja 10, Eja 12, Eja 2, Ej...

Ejia Mari

conseguindo inserir ele agui por isso estou
enviando o= slides

3 MENSAGENS NAO LIDAS

ATIVIDADE DE
MATEMATICA

Vool talvez ndc tenha um aplicativo
adequado para ver este conteddo

@ Digi am %mo
<

i O

Fonte: A autora.

A partir disso, com a utilizagdo da ferramenta tecnoldgica, percebeu-se que cada vez
mais o0s alunos comegaram a interagir no ambiente virtual de forma mais focada nas
atividades, respeitando as regras estabelecidas, por isso é importante, que os professores
facam uso desses recursos tecnologicos, para que haja um melhor aproveitamento dos
mesmos. Assim como Estevan e Teles (2016) relatam, que diante desse cenario, é importante
que a escola compreenda as questdes culturais e sociais dos jovens, referentes a cibercultura,
percebendo essas mudangas como oportunidades de enfrentar desafios e construir aprendiza-
gem mutua.

CONSIDERACOES FINAIS

No entanto, com todo o avango tecnoldgico e a sociedade atual introduzida nesse
mundo virtual, novas investigacoes e reflexdes sao necessarias, a fim de explorar as potenciali-
dades das TD e como essas podem ser utilizadas de maneira consciente em prol da Educagao
Matematica. O contexto vivenciado € atipico, tanto para professores como para alunos.
Dessa forma, é preciso compreender como desenvolver praticas de ensino que possam con-
tribuir de alguma forma com a aprendizagem dos alunos.
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O aplicativo WhatsApp possibilitou uma ferramenta vital para a continuidade da modali-
dade de ensino ou mesmo para um ensino hibrido, principalmente no que diz respeito a comuni-
cacao entre professores e estudantes. Seus recursos de envio de audios, videos e mensagens
instantaneas, além das formatacdes possiveis, se tornaram fundamentais para manter um elo de
busca da construgdo do conhecimento através do processo de ensino-aprendizagem. O desen-
volvimento de qualquer atividade e acompanhamento dos alunos sé foi possivel gragas ao
WhatsApp, que apesar de ser um aplicativo de conversas, e que a partir colocagao de algu-
mas regras, 0 seu uso contribuiu para que os alunos possam realizar suas atividades escolares
em casa.
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O objetivo desse artigo € de demonstrar a importancia do ensino da matematica, de acordo com
a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), para os alunos dos anos iniciais. A Matematica na
BNCC tem como intuito pedagdgico a idéia de que todos podem aprender Matematica. Para a
realizagdo do artigo a pesquisa bibliografica foi escolhida como proposta metodoldgica visando
apresentar as principais relagdes entre as publicagdes que referenciam o ensino da matematica
nos anos iniciais. A Matematica nos anos iniciais € de suma importancia para os alunos, pois ela
desenvolve o pensamento l6gico e é fundamental para construgdo de conhecimentos em outras
areas. As dez competéncias da BNCC buscam estabelecer os principios basicos nos quais as
escolas de todo o pais devem organizar seus curriculos. Para o ensino de matematica do 1° ao
5° ano, a BNCC constituiu cinco unidades tematicas, discorridas de modo a funcionar de maneira
complementar uma a outra. Elas sdo: numeros, algebra, geometria, grandezas e medidas, e pro-
babilidade e estatistica. Pode-se compreender que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
pode ser um elemento favoravel, que fornecera para que essa area do conhecimento, nos anos
iniciais, a contribuicdo para o desenvolvimento de atividades que abranjam os conhecimentos
matematicos.

Palavras-chave: matematica. anos iniciais. BNCC. alunos.

@stract

The purpose of this article is to demonstrate the importance of teaching mathematics, according
to the BNCC (National Common Curriculum Base), for students in the early grades. Mathematics
at BNCC has as its pedagogical purpose the idea that everyone can learn Mathematics. To carry
out the article, the bibliographical research was chosen as a methodological proposal aiming to
present the main relationships between publications that refer to the teaching of mathematics in
the early years. Mathematics in the early years is of paramount importance for students, as it de-
velops logical thinking and is fundamental for building knowledge in other areas. The BNCC's ten
competencies seek to establish the basic principles on which schools across the country should
organize their curricula. For the teaching of mathematics from the 1st to the 5th year, the BNCC
constituted five thematic units, discussed in order to function in a way that complements each
other. They are: numbers, algebra, geometry, quantities and measures, and probability and statis-
tics. It can be understood that the Common National Curriculum Base (BNCC) can be a favorable
element, which will provide this area of knowledge, in the initial years, with a contribution to the
development of activities that encompass mathematical knowledge.

Keywords: mathematics. early years. BNCC. students.



INTRODUGAO

O ensino da matematica exerce um papel essencial na vida do educando. Dessa forma o
trabalho dos professores dos anos iniciais permitiu aos alunos as possibilidades necessarias de
vivenciar e fazer matematica, de modo que estes conhecimentos sejam percebidos na sua vida,
a partir de suas acoes, evitando o uso excessivo apenas de técnicas e defini¢cdes, afim de que
se tornem cidadaos criticos e ativos na mudanga do meio em que vivem.

Segundo o PCN (Parametros curriculares nacionais) (Brasil, 1997):

{...} é importante que a Matematica desempenhe, equilibrada e indissociavelmente, seu
papel na formacgéo de capacidades intelectuais, na estruturagdo do pensamento, na agi-
lizagao do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicagao a problemas, situacbes da vida
cotidiana e atividades do mundo do trabalho e no apoio a constru¢ao de conhecimentos
em outras areas curriculares (p.25)
Diante disso, o objetivo desse artigo € de demonstrar a importancia do ensino da ma-
tematica, de acordo com a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), para os alunos dos anos
iniciais. Para isso faremos uso de referenciais tedricos que tratem do ensino da matematica nos

anos iniciais de acordo com a BNCC.

A Matematica na BNCC tem como intuito pedagdgico a ideia de que todos podem apren-
der Matematica. Deste modo, a Matematica na BNCC sugere o desenvolvimento de competén-
cias e habilidades que permitem ao estudante aprender a importancia dessa area na vida coti-
diana, bem como expandir as formas de pensar matematicamente para muito além dos calculos
nuMEricos.

Para a realizagao do artigo a pesquisa bibliografica foi escolhida como proposta metodo-
l6gica visando apresentar as principais relagdes entre as publicacdes que referenciam o ensino
da matematica nos anos iniciais. Portanto, foram realizadas leituras alusivas ao ensino da mate-
matica buscando opinido de diferentes autores que contribuiram para a abordagem necessaria
na elaboragao do trabalho.

A IMPORTANCIA DA MATEMATICA NOS ANOS INICIAIS

Além da importancia imediata para a vida do estudante, os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) recomendam que um bom ensino de Matematica, nos anos iniciais do ensino
fundamental, desenvolva uma base para os anos posteriores e da apoio a edificagao de outras
areas, o0 que pode ser demonstrado a seguir:

A constatagéo da sua importancia apoia no fato de que a Matematica desempenha papel
decisivo, pois permite resolver problemas da vida cotidiana, tem muitas aplicacbes no
mundo do trabalho e funciona como instrumento essencial para a construgdo de conheci-
mentos em outras areas curriculares. Do mesmo modo, interfere fortemente na formacgéao
de capacidades intelectuais, na estruturagdo do pensamento e na agilizagao do raciocinio
dedutivo do aluno (BRASIL, 1998, p. 15).

Ou seja, a Matematica nos anos iniciais € de suma importancia para os alunos, pois ela
desenvolve o pensamento ldgico e é fundamental para construgdo de conhecimentos em outras
areas.

A matematica esta presente na vida de todos nds e é considerada componente importan-
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te para a convivéncia em sociedade. Em nosso dia a dia fazemos contas, utilizamos numeros,
raciocinios légicos e operages matematicas no mercado, na padaria, no banco. E importante
preparar, os alunos para sua inser¢gao nesse mundo e a alfabetizagdo matematica € um dos
principais passos para isso, sendo considerada importante desde os anos iniciais. Portanto, &
necessario que as criangas desenvolvam a capacidade de pensar matematicamente, de utilizar
um raciocinio légico e de resolver problemas para que possam interagir com o mundo e com as
outras areas do conhecimento. De acordo com Brasil 0 ensino da matematica deve se configura
como uma pratica de:

Investigar é experimentar coletivamente, ler, escrever e discutir matematicamente, levan-
tar hipoéteses, buscar indicios, observar regularidades, registrar resultados provisérios,
compartilhar diferentes estratégias, variar procedimentos, construir argumentos matemati-
cos, como também ouvir os argumentos matematicos dos colegas, buscarem generalizar,
conceituar. Professor e alunos participam desse movimento questionando, apresentando
seu ponto de vista, oferecendo contra exemplos, argumentando, matematizando. A comu-
nicacao acontece por meio da dialogicidade. (BRASIL, 2014, Pag.18).
Deste modo, a escola é a uniao entre os alunos e a sociedade, sendo ela mesma um lu-
gar de socializagdo. E no ambiente escolar que as criangas entram em contato com informacdes
e conhecimentos associados a vida cotidiana, por meio dela inicia- se um método de convivio

com outras criancas e tem acesso a cultura.
Santos e Lima (2012, p. 3) incidem que:

O ensino da matematica deve partir das experiéncias cotidianas do educando para a (des)
construgédo de conceitos, visando uma aprendizagem significativa. Se o docente descon-
siderar essas evidéncias estara anulando os sentidos da aprendizagem. [...] o professor,
ao contemplar os conhecimentos prévios do aluno, tera um ponto de partida para novas
possibilidades de aprendizagens.
Portanto, esse processo ndo € mais caracterizado pelo repasse de informagdes e con-
teudos, na qual o professor passa a ser o intermediador do aluno na construgdo do seu proprio
conhecimento, condicdo desenvolvida desde as séries iniciais, nas quais a valorizagao do saber

do estudante representa o reconhecimento da sua condig&do de ser social.

No entanto, o ensino de Matematica nos anos iniciais por muitas vezes nao ¢ tao valo-
rizado, pois os professores investem nos processos de alfabetizagao e deixam-no de lado, isso
€ efeito da formacéo inicial dos professores dos anos iniciais, muitas vezes deficitaria em Mate-
matica, pois sabe-se que essa formagao nao se da nos cursos de licenciatura de Matematica,
contudo, prioritariamente, nos cursos de Pedagogia, cujo objetivo principal ou centralidade é fo-
cada nos processos de alfabetizagao e letramento (BORCHARDT, 2015), gerando um déficit de
conhecimentos matematicos para esses professores. Deste modo, € reconhecida a necessidade
de investimentos na formacgao continuada de professores que ensinam Matematica nos anos
iniciais (BARRETO, 2011).

De acordo com Santos, Oliveira e Oliveira (2013, apud ALTO E, JESUS, e CARARI,
2015, p. 2), o pensamento matematico deve ser estabelecido nas primeiras séries do Ensino
Fundamental:

A matematica esta entre as principais matérias para a formacao do aluno e da sociedade,
pois estabelece uma relagao entre o cotidiano e a vida social, € fundamental que os alunos
tenham contato com a matéria a partir das séries iniciais.

Deste modo, partindo da concepgao de que a matematica faz parte da vida real do edu-
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cando, vista como instrumento que ajuda no desenvolvimento no seu meio social € fundamental
inseri-la desde a Educacao Infantil por meio de atividades manipulativas, dando continuidade
durante toda etapa do Ensino Fundamental. Sempre analisando o manejo de objetos concretos
como facilitadores para a descoberta e construgdo dos conceitos que estao sendo trabalhados
em sala de aula.

Dessa forma, entende-se que conhecimento matematico tem que ser construido pelo
aluno por meio de atividades que Ihe despertem o interesse para aprender. Fazendo relagcdes
do que ele vé dentro da escola com o que ele ja conhece fora da escola. Dividido por ele na sua
convivéncia sociocultural.

Em sua origem, a matematica constituiu-se a partir de uma colegao de regras isoladas de
decorrentes experiéncias diretamente conectadas com a vida diaria. Da mesma forma, a sobre-
vivéncia numa sociedade complexa, que exige novos padrdes de produtividades, depende cada
vez mais do conhecimento matematico. E importante enfatizar que a matematica deve ser vista
pelo educando como um conhecimento que pode prover o desenvolvimento do seu raciocinio, de
sua aptidao expressiva, de sua sensibilidade e estética e de sua imaginagao.

Contudo, no ambito escolar, a educacdo matematica é vista como uma linguagem capaz
de traduzir a realidade e estabelecer suas diferentes mudancas e implicagées (SANTOS, 2018)..

COMPETENCIAS E HABILIDADES ESPECIFICAS DE MATEMATICA DA
BNCC NOS ANOS INCIAIS

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de carater normativo que
define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos de-
vem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacao Basica, de modo a que te-
nham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o
que preceitua o Plano Nacional de Educagéo (PNE).

O PNE é um documento normativo que se aplica unicamente a educacao escolar, tal
como a define o0 § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (LDB, Lei n°®
9.394/1996) e esta norteado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a formagao
humana integral e a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como funda-
mentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Basica (DCN).

A proposta da BNCC Ensino Fundamental — Anos Iniciais é a progressao das multiplas
aprendizagens, articulando o trabalho com as experiéncias anteriores e valorizando as situacdes
ludicas de aprendizagem.

Na BNCC, competéncia € definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida diaria, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho.

A competéncia geral da BNCC é de exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abor-
dagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagao e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas

Il CAPITULO 07 "m



e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

As dez competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) buscam estabelecer
0s principios basicos nos quais as escolas de todo o pais devem organizar seus curriculos.

Para o ensino de matematica do 1° ao 5° ano, a BNCC constituiu cinco unidades temati-
cas, discorridas de modo a funcionar de maneira complementar uma a outra. Elas sdo: numeros,
algebra, geometria, grandezas e medidas, e probabilidade e estatistica.

No capitulo referente a area de Matematica, a BNCC apresenta oito competéncias espe-
cificas para o ensino fundamental que sao elas:

1. Reconhecer que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preo-
cupagdes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva,
que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicergar desco-
bertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacéo e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreen-
der e atuar no mundo.

3. Compreender as relagOes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseverancga na busca de
solugdes.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas
praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar infor-
macoes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argu-
mentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis,
para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imagina-
das, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respos-
tas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever al-
goritmos, como fluxogramas, e dados). 7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem,
sobretudo, questdes de urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opiniées de individuos e de grupos
sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no plane-
jamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na bus-
ca de solugdes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou nao na
discussdo de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Para que nossos estudantes desenvolvam as competéncias acima explicitadas se faz
necessario um trabalho coerente e conciso com a utilizacdo de situacdes-problema do cotidiano

do aluno direcionadas pedagogicamente em sala de aula para estimular os alunos a construgao
do pensamento l6gico — matematico de forma significativa e a convivéncia social.

A partir das competéncias especificas, o conjunto de habilidades, articuladas com os
diferentes objetos de conhecimento, foi estruturado para atender cada componente curricular,
de tal forma que as habilidades possam expressar as aprendizagens essenciais, que devem ser
asseguradas nos diferentes contextos escolares. A BNCC explicita as habilidades como sendo
“praticas, cognitivas e socioemocionais” ou como “expectativa de aprendizagem que é o que 0s
alunos devem aprender” (BRASIL, 2017, p. 13).

No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, deve-se retomar as vivéncias cotidianas das
criangas com numeros, formas e espaco, e também as experiéncias desenvolvidas na Educagao
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Infantil, para iniciar uma sistematizagdo dessas nogdes. Nessa fase, as habilidades matematicas
que os estudantes devem desenvolver ndo podem ficar restritas a aprendizagem dos algoritmos
das chamadas “quatro operacdes”, apesar de sua importancia. No que diz respeito ao calculo,
€ necessario acrescentar, a realizagao dos algoritmos das operagdes, a habilidade de efetuar
calculos mentalmente, fazer estimativas, utilizarem calculadoras e, ainda, para deliberar quando
€ apropriado empregar um ou outro procedimento de calculo. (BRASIL, 2017, p. 109).

Ainda para a BNCC a compreensao do papel que determinada habilidade representa no
conjunto das aprendizagens demanda a compreensao de como ela se conecta com habilidades
dos anos anteriores, 0 que leva a identificagdo das aprendizagens ja firmadas, e em que medida
o trabalho para o desenvolvimento da habilidade em questao serve de base para as aprendiza-
gens seguintes (BRASIL, 2017, p. 109).

Desse modo, as habilidades tém por finalidade oferecer aos alunos do ensino funda-
mental possibilidades de conquistas progressivas de aprendizagens matematicas. A matematica
pode auxiliar o aluno na leitura do mundo e na sua interacdo com o mesmo. Para desempenhar
seu papel como cidadao é imprescindivel saber calcular, medir, raciocinar, argumentar, etc.

Por fim, as habilidades da BNCC vao de acordo com cada série, desenvolvidas para o 1°
ao 5° ano do Ensino Fundamental — Anos Iniciais.

CONSIDERAGOES FINAIS

E evidente e irrefutavel que as criancas devem estudar Matematica desde os primeiros
anos escolares. Dessa forma, a escola necessita tomar como base a realidade de maneira a
destacar as atividades praticas. Por isso € imprescindivel que a matematica ensinada na escola
proporcione inumeras alternativas que levem os estudantes, ndo apenas a abstracdao de con-
ceitos, mas que os levem a desenvolver o pensamento com criatividade, proporcionando-lhes a
capacidade de fazer descobertas e compreender o mundo em todos o0s seus aspectos seja ele
social, cultural, politico entre outros.

Portanto, pode-se compreender que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) pode
ser um elemento favoravel, que fornecera para que essa area do conhecimento, nos anos ini-
ciais, a contribuigdo para o desenvolvimento de atividades que abranjam os conhecimentos ma-
tematicos, através de atividades em que possam manusear objetos, observando, quantifican-
do-os, ordenando-os, bem como comparando seus pesos, seus comprimentos e empregando o
registro por meio de numeros.
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A escola contemporédnea tem passado por um processo de transformagdo, com a necessi-
dade de um ensino mais significativo e atraente para o aluno. Muitas vezes, € solicitada
dos professores a utilizagdo de diferentes ferramentas e estratégias de ensino e apren-
dizagem, como por exemplo, os jogos. Os jogos trazem para o ensino da Matematica possibili-
dades que transcendem o ensino tradicional, trazendo dinamismo, despertando nos alunos o
interesse, a criatividade, além do prazer em estudar matematica. Nao se trata, no entanto,
de abolir o ensino tradicional da Matematica, pois essa também tem seu valor, mas de
utiliza-lo em momento pertinente e quando oportuno, buscar alia-la a um jogo. Tem como ob-
jetivo de evidenciar a importancia de inclusdo da cultura digital, presente e operante na realidade
dos alunos, as praticas didaticas, no intuito de promover uma aprendizagem interessante e con-
textualizada, a importancia do professor como agente organizador da aprendizagem frente
a essa modalidade de ensino. Foi utilizada a metodologia bibliografica para entdo fazer um
estudo e um levantamento tedrico sobre esse assunto, podendo assim realizar analises re-
ferente ao trabalho matematico na Educacao Infantil. Os jogos virtuais educativos, que por
sua vez aliam jogos e tecnologia, sdo importantes instrumentos, desde que tenha como
objetivo a aprendizagem. A maioria dos alunos tem acesso facilitado a uma grande variedade de
jogos virtuais em seu cotidiano, devido estarem imersos no mundo das tecnologias e pos-
suirem facil acesso a elas, aproximar os jogos que tém acesso em seu dia a dia, com
0s jogos educativos e assegurar que a aprendizagem ocorra, € de grande importancia.

Palavras-chave: matematica. jogo virtual. aprendizagem.

@stract

Contemporary school has gone through a transformation process, with the need for more mea-
ningful and attractive teaching for the student. Teachers are often asked to use different teaching
and learning tools and strategies, such as games. The games bring to the teaching of Mathemati-
cs possibilities that transcend traditional teaching, bringing dynamism, awakening in students the
interest, creativity, in addition to the pleasure of studying mathematics. It is not, however, about
abolishing the traditional teaching of Mathematics, as this also has its value, but about using it at
a relevant time and when appropriate, seeking to combine it with a game. It aims to highlight the
importance of including digital culture, present and operating in the reality of students, to didac-
tic practices, in order to promote interesting and contextualized learning, the importance of the
teacher as an organizing agent of learning in this teaching modality . The bibliographical metho-
dology was used to then make a study and a theoretical survey on this subject, thus being able
to carry out analyzes related to the mathematical work in Early Childhood Education. Educational
virtual games, which in turn combine games and technology, are important instruments, as long
as they aim at learning. Most students have easy access to a wide variety of virtual games in
their daily lives, because they are immersed in the world of technologies and have easy access
to them, approaching the games they have access to in their daily lives, with educational games
and ensuring that learning takes place is of great importance.

Keywords: mathematics. virtual game. learning.



— INTRODUGCAO

Vive-se nas Instituicdes educacionais um grande desafio que é incorporar as possibi-
lidades ofertadas pelas novas tecnologias e, ainda assim manter um espago de efetiva apren-
dizagem; bem como dentro do ensino da Matematica, o pensamento contraditorio de que se
trata de uma area do conhecimento de grande importancia, mas ao mesmo tempo tras a
insatisfacdo de resultados de aprendizagem ainda bastante negativos.

Com os avancgos tecnolégicos e o desenvolvimento da internet, surgiram os jogos
virtuais educativos, os quais se apresentam da forma mais variada. Tendo em vista que
as criancas tém contato cada vez mais precoce com este novo mundo conquistado pelas tecno-
logias, faz se importante que os professores considerem a importancia desses tipos de
jogos para o processo de ensino e aprendizagem. Os estudantes da atualidade ja nascem e
crescem cercados por todo tipo de TIC’s, sédo celulares, computadores, cadmeras digitais, video-
games e muitos outros. Em geral eles passam a maior parte do tempo manuseando e descobrin-
do essas tecnologias. Para Prensky (2010) eles sao conhecidos por “nativos digitais” e possuem
uma linguagem totalmente nova, a linguagem dos computadores, dos videogames e da internet.
Por isso, esses “nativos digitais” tém dificuldades de se habituar as metodologias de ensino utili-
zadas pelos professores da atualidade.

Nesse contexto, Prensky (2010) nos chama a atencado para a sabedoria proveniente
do uso das tecnologias digitais, chamada por ele de sabedoria digital", expressdo que tem sido
utilizada com o intuito de substituir as anteriores, "nativos" e "imigrantes digitais", utilizadas ao
se referir aos alunos (aqueles que nasceram e cresceram em meio aos recursos tecnolégicos
digitais e aos professores e pais (aqueles que buscam se adaptar para utilizarem tais recursos).

Acreditamos que os jogos digitais educativos aliados aos métodos de ensino podem
contribuir significativamente com a aprendizagem de qualquer conteudo. Qualquer jogo, em par-
ticular os digitais, pode estimular fortemente a atengcao dos estudantes que cada vez mais tém
aderido esse tipo de divertimento.

O presente trabalho tem como obijetivo evidenciar a importancia de inclusado da cultura
digital, presente e operante na realidade dos alunos, as praticas didaticas, no intuito de promo-
ver uma aprendizagem interessante e contextualizada. A metodologia é a pesquisa bibliografica,
através de analises de livros, normas nacionais e artigos relacionados a tematica estudada.

O JOGO VIRTUAL E A INTERAGAO AO ENSINO DE MATEMATICA

O uso de tecnologias nas salas de aula é uma pratica defendida também na Base Nacio-
nal Comum Curricular (BNCC), que reconhece que estas ja sdo ferramentas presentes na vida
de grande parte dos alunos, seja através da televisao, da internet, jogos, celulares ou tablets. Por
isso, cabe as escolas acompanhar tais atualizagdes e implementa-las nas salas de aulas, reco-
nhecendo o potencial desses recursos enquanto estratégias didaticas que enriquecem e tornam
a aprendizagem dos alunos mais significativa, dindmica e interessante. A cultura digital, como
competéncia da BNCC, pretende que o aluno consiga:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e comunicacio de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informagées, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p.
7).
O documento normativo supracitado valoriza e incentiva o uso das TICs como forma da
escola acompanhar e estar contextualizada com a realidade em que os alunos ja estao inseridos
e associa o potencial pedagdgico de proximidade que as tecnologias oferecem no processo de

ensino-aprendizagem dos educandos.
Faria propde que:

Planejar uma aula com recursos de multimeios exige preparo do ambiente tecnolégico,
dos materiais que serdo utilizados, dos conhecimentos prévios dos alunos para manusear
estes recursos, do dominio da tecnologia por parte do professor, além de selecdo e ade-
quacéo dos recursos a clientela e aos objetivos propostos pela disciplina (FARIA, 2004,
p. 59).

Para tanto, € evidente a necessidade de aprendizagem continua e atualizada dos do-
centes para que, assim, possibilitem aulas dindmicas e contextualizadas com a nova era tecno-
l6gica, adotando praticas que instiguem e desafiem o interesse, a curiosidade e a participagao
dos alunos no processo de construcdo de saberes de forma significativa, colaborando para a

formacgao de sujeitos protagonistas, que possam intervir e transformar seus contextos.

O jogo pode ser uma atividade que provoca no ser humano uma sensacgao de total liber-
dade e desprendimento da seriedade da vida cotidiana, levando-o a mergulhar em um mundo de
descoberta de si mesmo e de desejo de criar, reeditar e experimentar o novo.

Numa tentativa de resumir as caracteristicas formais do jogo, poderiamos considera-lo
uma atividade livre, conscientemente tomada como "n&o-séria" e exterior a vida habitual,
mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total. E uma
atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual n&o se pode obter
qualquer lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporais proprios, segundo uma
certa ordem e certas regras.(HUIZINGA 1996, p. 13)

Atecnologia digital e os jogos tem sido parte integrante da vida das criangas desde o seu
nascimento. E essa geracao ele chama de “nativos digitais”, enquanto que os pais e professores
sao por ele denominados “imigrantes digitais”, pois nasceram em uma época bem mais analdgi-
ca e ao longo de suas vidas necessitaram se adaptar as inovagdes tecnoldgicas. Segundo ele,
grande parte dos professores supde, erroneamente, que as criangas de hoje sdo as mesmas das
décadas anteriores e que os métodos utilizados quando eles eram estudantes funcionariam hoje

perfeitamente com os nativos digitais.

Sendo assim os jogos, de uma forma geral, auxiliam os estudantes na compreensao e
utilizagcado de regras e lhes permitem desenvolver o autoconhecimento, aprendendo a lidar com
simbolos, conseguindo articular o conhecido com o imaginado, tudo isso de forma prazerosa
(BRASIL, 1997). Ao passo que os games possibilitam a melhora da coordenagao, desenvolvem
a habilidade de resolver problemas, ensinam coisas da vida real ao jogador que, por meio de
um ambiente virtual, pode administrar uma cidade, estabelecer acordos financeiros entre outras
(PRENSKY, 2010).

O uso de jogos virtuais e interativos desenvolvidos nos computadores tem também
o objetivo de fazer com que os alunos gostem de aprender esta disciplina considerada

— T &0



de cunho complicado. Muda a rotina da sala de aula e desperta o interesse das pessoas
envolvidas. Aaprendizagem através de jogos comuns como domind, quebra-cabega, palavras
cruzadas ou memoaria ou ainda, jogos mais relacionados aos conteudos em sites especificos
para do ensino da Matematica permite que os alunos fagam da aprendizagem um pro-
cesso mais interessante e divertido, atraindo os mesmos para novas descobertas em relacao
aos conteudos.

Eles podem ser usados nas aulas de Matematica com varias finalidades: como fonte de
informacgao, poderoso recurso para alimentar o processo de ensino e aprendizagem; como
auxiliar no processo de construgdo de conhecimento; como meio para desenvolver auto-
nomia pelo uso de softwares que possibilitem pensar, refletir e criar solugdes; como ferra-
menta para realizar determinadas atividades uso de planilhas eletrénicas, processadores
de texto, banco de dados etc (BRASIL, 1998, p. 44).

De acordo com Oliveira (2007) pode-se analisar as diversas possibilidades do jogo no
ensino a Matematica, percebendo-se varios momentos em que as criangas e os jovens, de uma
maneira geral, se utilizam dos mesmos no seu dia-a-dia, fora dos ambientes escolares. Sao
jogos espontaneos que se apresentam impregnados de nogdes matematicas vivenciadas

durante a agao do jogo.

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que
estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboragéo de
estratégias de resolucédo e busca de solugdes. Propiciam a simulagdo de situagdes pro-
blema que exigem solugdes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das acdes;
possibilitam a construgdo de uma atitude positiva perante os erros, uma vez que as situ-
acdes sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da
agao, sem deixar marcas negativas (BRASIL, 1998, p. 46).
Com isso, é importante os alunos perceberem que € possivel aprender Matematica
de forma ludica, recreativa e divertida tendo um maior aproveitamento em relagdo aos
conteudos desenvolvidos em sala de aula o que contribuira para o aumento de seu poten-

cial criativo, critico e inventivo, sendo estes, importantes para a aprendizagem da Matematica.

Os jogos virtuais, segundo Nascimento (2009), sao softwares computadorizados que
apresentam grande interatividade podendo ser utilizado como suporte para ministrar aulas de
Matematica como das demais disciplinas, pois a depender da organizagao feita pelo professor
podem propiciar aos alunos aulas divertidas, mais atraentes, além integrar as novas tecnologias
ao ensino. Assim, desde que utilizados com finalidades educativas pelo professor, podem apre-
sentar contribuigdes positivas para o ensino e aprendizagem.

No ambiente do jogo virtual, os alunos receberao muitas informagdes, e geralmente
0 objetivo do aluno é simplesmente jogar, ganhar, passar as fases. Assim, o papel do pro-
fessor € de grande importancia de forma a levar os alunos a pensarem, refletirem como o
jogo estabelece uma ligagdo com determinada area especifica (SCHERER; MIRANDA, 2013).

Neste sentido, com o auxilio dos jogos virtuais educativos, podem enriquecer as
aulas de Matematica com conteudos que permitam mais interatividade, dinamicidade, criando
novas acdes de integracdo. Além de proporcionarem aos alunos uma aprendizagem mais
atraente, que alie jogos, tecnologia e aprendizado, envolvendo e desafiando-os a aprender.

O uso dos jogos virtuais pode favorecer as fantasias das criangas/ jovens ajudando-os
na aprendizagem. No uso dos jogos, as criangas sem 0 medo da violéncia, sem o medo
de perder a vida ou até mesmo de arriscar e perder dinheiro vao fundo e dao o melhor de si.
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No ambiente jogo virtual existem varias imagens, sons, interatividade e este contexto é muito
mais amplo e complexo que muitos contextos escolares. Moita (2007) afirma que com este novo
contexto, deve-se preparar um curriculo que o comporte, deve-se reeducar a cultura escolar.
Ou seja, deve haver uma cultura disposta a mudangas, em que os alunos sao ativos,
coloquem suas experiéncias, aprendem a ser criticos e a expor suas necessidades. Uma cultura
em que o curriculo escolar seja flexivel, aberto a mudancas e sugestbes, e que fique diferente
do sistema educacional convencional, em que o curriculo é estabelecido por conteudos ja
determinados e fechados para as mudancgas.

Portanto, os jogos virtuais educacionais apresentam relevancia significativa no processo
de ensino e aprendizagem de Matematica nos anos iniciais do ensino fundamental, desde
que a utilizacdo seja adequada por parte do professor. Para tanto, € preciso que estes
profissionais reflitam sobre sua metodologia e ampliem suas praticas pedagdgicas, de maneira a
utilizar esses novos recursos a favor de uma aprendizagem mais dinamica e prazerosa.

CONSIDERACOES FINAIS

O ensino da Matematica possuindo como aliado os jogos, tem-se a possibilidade
de criar ambientes nos quais a aprendizagem acontece de maneira divertida, dinamica,
além de propiciar, que os alunos entendam na pratica determinado conceito, ou conteudo mate-
matico. Contudo, os jogos ndo podem ser vistos ou utilizados apenas como atividade ludica, os
jogos precisam estimular a reflexdo, desafiar, conduzir ao raciocinio e consequentemente
levar a compreensao, esclarecimento e/ou fixagdo de algum conhecimento matematico. A utili-
zagao dos jogos virtuais interativos € uma boa ferramenta de ressignificagado do que é aprendido
pelo aluno e do que é ensinado pelo professor e, este processo de trazer significados aos
conteudos pode propiciar interessantes exploracbées matematicas.

Enfim, os jogos virtuais educativos, sdo importantes instrumentos, desde que tenha
como objetivo a aprendizagem. A maioria dos alunos tem acesso facilitado a uma grande va-
riedade de jogos virtuais em seu cotidiano, devido estarem imersos no mundo das tecnologias
e possuirem facil acesso a elas, aproximar os jogos que tém acesso em seu dia a dia, com 0s
jogos educativos e assegurar que a aprendizagem ocorra, € de grande importancia. A utilizagao
de jogos virtuais para o ensino e a aprendizagem possibilita o desenvolvimento: da coordenagéao
motora, da percepcao espacial, da ateng¢do, da concentracao, da criatividade, da boa reacao a
situacdes desafiadoras, dos reforcos positivos, da superacao de fases e obstaculos, da escolha
e elaboragao de atividades, da elaboragao de textos e desenhos etc.

Além disso, os jogos virtuais e outras ferramentas tecnoldgicas exigem habilidades como
o raciocinio légico, instigam a curiosidade e podem servir como forma de contextualizar o co-
nhecimento, potencializando o interesse em aprender. Isso significa que estimulam habilidades
necessarias para a aprendizagem formal em quaisquer niveis de educacao.
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O ensino de matematica para alunos surdos perpassa por todas essas questdes e merece aten-
¢ao quando o pensamos em relagéo a linguagem, uma vez que estamos acrescentando uma
nova — a linguagem matematica, com todos seus postulados, teoremas e demonstragdes. Ao
pensarmos a educagao matematica para surdos, foco deste estudo, constatamos avancgos nas
pesquisas, como as contribuigcdes que os trabalhos analisados trouxeram para a area, além das
contribuigdes sociais, pois estas pesquisas permitem que outras escolas e outros professores
possam utilizar suas metodologias desenvolvidas. Foi utilizada a metodologia bibliografica
para entdo fazer um estudo e um levantamento tedrico sobre esse assunto, podendo
assim realizar analises referente ao trabalho matematico na educagao inclusiva. Enfim, ain-
da ha muito que ser estudado na area da educagao dos surdos, mas acreditamos que um dia
a sociedade, como um todo, conseguira evoluir, e finalmente os alunos com surdez terao seus
direitos preservados e exercidos. Indo mais além, vislumbramos que em um futuro n&o tao dis-
tante a Libras sera valorizada por toda a sociedade brasileira, pois, quando se aceita uma lingua,
esta-se aceitando o usuario dela. Quando isso ocorrer, os surdos finalmente poderao se ver
como integrantes da sociedade em geral, e ndo somente da comunidade surda E preciso garantir
uma proposta de trabalho educativa que contemple a diversidade linguistica e a adaptagao de
recursos metodoldégicos em que os alunos surdos tenham a possibilidades de aprender os con-
teudos de matematica, bem como os outros conteudos curriculares de outras disciplinas, como
os demais alunos ouvintes.

Palavras-chave: ensino de matematica. metodologias. educagéao inclusiva.

@stract

The teaching of mathematics for deaf students goes through all these issues and deserves at-
tention when we think about language, since we are adding a new one — mathematical language,
with all its postulates, theorems and proofs. When thinking about mathematics education for the
deaf, which is the focus of this study, we find advances in research, such as the contributions
that the works analyzed have brought to the area, in addition to social contributions, as these
researches allow other schools and other teachers to use their developed methodologies. The
bibliographical methodology was used to then carry out a study and a theoretical survey on this
subject, thus being able to carry out analyzes related to mathematical work in inclusive education.
Anyway, there is still a lot to be studied in the area of deaf education, but we believe that one day
society as a whole will be able to evolve, and finally deaf students will have their rights preserved
and exercised. Going further, we see that in a not-too-distant future, Libras will be valued by the
entire Brazilian society, because when you accept a language, you are accepting its user. When
this happens, the deaf will finally be able to see themselves as members of society in general, and
not just the deaf community. It is necessary to ensure an educational work proposal that includes
linguistic diversity and the adaptation of methodological resources in which deaf students have
the possibility to learn the contents of mathematics, as well as other curricular contents from other
subjects, like other listening students.

Keywords: teaching of mathematics. methodologies. inclusive education.



INTRODUGAO

Hoje em dia o processo de ensino e aprendizagem de pessoas com necessidades espe-
ciais deve ser feito, preferencialmente, nas salas de aula do ensino regular. A incluséo, além de
um direito para todos os alunos, é também um dever do docente. A adaptagao dos PCN's (Pa-
rametros Curriculares Nacionais) com estratégias para a educacéo de alunos com necessidades
educacionais especiais (BRASIL, 1998) ja garante esta incluséo.

No contexto atual, a inser¢cdo de alunos surdos na escola regular tem sido amplamente
discutida e, em muitos casos, implementada com relativo sucesso. Isso se deve principalmente
as acoes politicas publicas nessa dire¢ao e o uso da Libras. Mas somente o uso das Libras em si
no espacgo escolar ndo garante a aprendizagem do educando surdo. Estudos como de Quadros
(2004) documentos do Ministério de Educacgao e Cultura, como os Parametros Curriculares Na-
cionais (PCN, 1998) demonstram a importancia da adaptagao curricular e de recursos didaticos
pedagogicos para o ensino de alunos surdos. Esse € o foco principal da presente pesquisa.

O ensino de matematica para alunos surdos perpassa por todas essas questdes e mere-
ce atencdo quando o pensamos em relagao a linguagem, uma vez que estamos acrescentando
uma nova — a linguagem matematica, com todos seus postulados, teoremas e demonstragdes.
No tocante a linguagem da matematica, ainda ha muitos termos que ndo possuem um sinal em
LIBRAS, situagbes que exigem, muitas vezes, que os intérpretes negociem um novo sinal com
0s surdos, ou usem a datilologia para traduzir um determinado conceito que esta sendo ensinado
pelo professor.

Apesar das dificuldades, alguns avangos séo notados, embora se verifique necessidade
latente, do maior numero possivel, de estudos cientificos e da producdo de materiais didaticos
adaptados voltados ao ensino de Matematica para alunos surdos. Especificamente no municipio
de Barra do Bugres/MT, o ensino de Matematica para surdos ainda é pouco desenvolvido.

Portanto, espera-se que € possivel contribuir com o desenvolvimento de métodos e ma-
teriais, que possam ser aplicados a alunos surdos inseridos na rede municipal de ensino. Nesse
momento, alguns questionamentos podem ser elaborados: Os conteudos dos livros didaticos,
aprovados pelo MEC, para ensinar Matematica consegue atender as necessidades educacionais
dos alunos surdos?

A pesquisa consiste da interagao entre teoria e pratica, estabelecendo um constante
aprofundamento bibliografico, que contribuira para construgao de recursos didaticos de Matema-
tica adaptados para ensinar alunos surdos em fase de alfabetizagao.

A EDUCAGAO E O ENSINO DA MATEMATICA PARA SURDOS

Ainclusdo escolar de surdos nos ultimos anos tem gerado debates e interrogacdes entre
estudiosos, profissionais da educacao e comunidades surdas que buscam uma melhor qualida-
de de ensino para esses alunos. Antes de assomar discussdes sobre a educacio para surdos,
lembramos que historicamente existia a crenga de que esses sujeitos eram pessoas primitivas,
incapazes.

Especificamente sobre a inclusdo de alunos surdos, cabe aqui o destaque para dois
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documentos brasileiros importantes, os quais tém influéncia direta dos outros dois documentos
mundiais citados no paragrafo anterior. Um deles € a Lei n® 10.436 (BRASIL, 2002), popularizada
como “Lei da Libras”. Esse documento teve como objetivos principais: reconhecer a lingua, ga-
rantir atendimento/tratamento adequado em ambientes variados e indicar a inclusao da disciplina
de Libras nos cursos superiores. Na sequéncia, em 2005, tivemos a publicacdo do Decreto n°
5.626 (BRASIL, 2005), que veio para regulamentar a Lei n°® 10.436.

De acordo com Skliar (1997), o surdo percebe o mundo de forma diferenciada dos ou-
vintes, por meio da experiéncia visual. Consequentemente, essas influéncias das experiéncias
visuais em seu desenvolvimento cognitivo, apresentam caracteristicas as quais demandam
acdes pedagdgicas mais singulares em uma sala de aula em que os alunos surdos estejam pre-
sentes.

A declaracao de Salamanca (UNESCO, 1994), definiu-se que a inclusdo desses alunos
na classe regular implica no desenvolvimento de a¢gdes adaptativas do curriculo, para que ele
possa ser desenvolvido de maneira efetiva em sala de aula e atenda as necessidades individuais
de todos os alunos. Sendo assim, a educacéo inclusiva, entendida sob a dimensao curricular,
objetiva que o aluno com necessidades especiais deve fazer parte da classe regular, aprendendo
as mesmas coisas que os demais alunos, cabendo a escola fazer as adaptagcdes necessarias.

A educacao inclusiva assume um espaco central no debate sobre o papel da escola
na superacgao da légica da exclusdo. A partir dos referenciais para a construgdo de sistemas
educacionais inclusivos, a organizagao de escolas publicas passa a ser repensada, implicando
uma mudanga estrutural e cultural, a fim de que todos os alunos tenham suas especificidades
atendidas.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao Especial (2001) referem-se a escola
inclusiva como uma nova postura da escola comum, que propde no projeto politico pedagdgico
acdes que favoregam a integragéo social e sua opgéo por praticas heterogéneas, no curriculo,
na metodologia de ensino, na avaliagao e na atitude dos educandos. Assim, a escola precisa ca-
pacitar seus professores, preparar materiais, organizar-se institucionalmente e adaptar-se cons-
tantemente para oferecer uma educacgao de qualidade para todos, inclusive, para os educandos
com necessidades especiais.

Trabalhar matematica com alunos deficientes visuais parece ser uma tarefa ndao muito
facil. Isso porque esses alunos precisam estar em contato direto com o que esta sendo ensinado,
ou seja, eles precisam literalmente “sentir” para poderem fazer suas abstragdes. Nao que os ou-
tros alunos nao tenham essa necessidade, mas é que no caso dos deficientes visuais, o concreto
€ o principal meio de conhecimento das coisas que os cercam. Desse modo, ao professor cabe
a responsabilidade de estar buscando estratégias concretas que possibilitam a compreensao de
todos os alunos.

Os professores de matematica devem oferecer situa¢des de ensino e aprendizagem em
que os alunos possam construir conceitos matematicos. Podem utilizar jogos, por exem-
plo, pois além do carater ludico, despertam atengdo por serem prazerosos e auxiliam a
crianga a agir e se comunicar, no caso, em matematica (GESSINGER, 2001 apud MIRAN-
DA; MIRANDA, 2011, p. 38).

O uso de metodologias diferenciadas em sala de aula, tende a resultar em melhores
resultados na aprendizagem matematica dos alunos surdos inclusos e dos alunos ouvintes. O
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uso de materiais didatico-pedagogicos, assim como o uso de tecnologias para o ensino de mate-
matica abordado nos trabalhos analisados, vem ao encontro das tendéncias atuais. Constata-se
que os conteudos curriculares dos livros didaticos de matematica estdo em descompasso com o
novo contexto educacional inclusivo, principalmente quando se refere ao ensino e a aprendiza-
gem dos alunos surdos. Pois, vive-se em um mundo de alta tecnologia e o ensino da Matemati-
ca nao esta conseguindo criar conexdes com esta exigéncia social, isto €, a inclusdo ativa dos
alunos surdos aos meios tecnoldgicos, como computador. Nota-se que um dos principais instru-
mentos usados diariamente na escola é o livro didatico, mas que tem pouca relevancia quando
aplicado para alunos surdos, pois nao contempla a diversidade curricular necessaria ao ensino e
a aprendizagem em igualdade de condigbes como os demais alunos ouvintes.

De acordo com Fiorentini (1995), a Matematica nao pode ser concebida como um co-
nhecimento pronto e acabado, mas, ao contrario, como um saber vivo, dindmico e que, historica-
mente vem sendo construido, atendendo a estimulos externos (necessidades sociais) e internos
(necessidades tedricas de ampliagao de conceitos).

Segundo Neves e Silva (2011, p. 2), “a matematica para o surdo deve ser ensinada a
partir da possibilidade de contextualizagao de fatos numéricos onde é possivel a negociagéo dos
significados matematicos favorecendo assim a construgcao de conceitos”. Assim, cabe ao profes-
sor buscar meios que contextualizem o conteudo, para que esse aluno nao so6 tenha a oportuni-
dade de compreender conceitos matematicos como também seja capaz de formular conceitos
adaptados a sua realidade.

Para prover a Matematica de significado, faz-se necessario a utilizagado da histéria, de
processos interdisciplinares, relacionando a Matematica com outras areas, tais como as artes e
a geografia entre outras; além disso, € necessario valer-se de aplicagdes interessantes, jogos
de raciocinio, Matematica contemporéanea e outros recursos. Perrenoud (2000) ainda acrescenta
que, organizar e dirigir situagdées de aprendizagem significa:

“... manter um espago justo para tais procedimentos. E, sobretudo, despender energia e
tempo e dispor das competéncias profissionais necessarias para imaginar e criar outros
tipos de situacdes de aprendizagem, que as didaticas contemporaneas encaram como
situagdes amplas, abertas, carregadas de sentido e de regulagao, as quais requerem um
método de pesquisa, de identificagédo e de resolugao de problemas” (PERRENOUD, 2000,
p. 25).
Ao educador cabe, entdo, a competéncia profissional para, com imaginagao e criativida-
de, encarar situacdes diversas de aprendizagem, levando em consideragao as diferengas indivi-

duais e as deficiéncias intelectuais existentes em seu grupo de educandos.

A situacao imaginaria criada pela crianga € que define o brincar, e assim, devemos con-
siderar que o brincar preenche necessidades que variam conforme a idade e que as brincadeiras
por meio de jogos estimulam a curiosidade e a auto-confianga, proporcionando o desenvolvi-
mento do pensamento, da concentragao, da atencéo e da linguagem. Dessa forma se bem pla-
nejados, e aplicados com obijetivos claros e bem definidos, considerando a idade e as limitagbes
do aluno, os jogos favorecem a construgcdo do conhecimento, ou seja, a aprendizagem e, por
consequéncia, o desenvolvimento da crianga. (VYGOTSKY, 1991)

Segundo Costa e Barata (2016) “é necessario buscar solu¢gdes para a superagao
das barreiras existentes para a concretizagdo de um processo de ensino e aprendizagem
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em matematica”’. Assim, essas barreiras tendem a ser minimizadas quando o educador esta
disposto a ter uma melhor comunicagao com o seu educando no contexto escolar, buscando
proporcionar ao educando um melhor sentido a linguagem matematica.

E perceptivel que até mesmo o contetido considerado trivial requer boas e diversificadas
estratégias de ensino para que o aluno surdo aprenda os conceitos matematicos e crie sentidos
para os conteudos aprendidos durante as aulas. Sendo assim, € indicado produzir o maior nu-
mero de materiais didaticos adaptados, a exemplo da atividade de matematica produzida fonte
bilingue na sua forma grafica-visual (Portugués e Libras), que sera apresentado neste trabalho.
Com a producao dessa atividade pretende-se atender as necessidades especificas dos alunos
surdos, e assim, possa facilitar na apropriacéo dos conceitos de matematica do basico ao mais
complexo.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Hoje a Libras é reconhecida legalmente como meio de comunicag¢ao dos surdos brasilei-
ros através da Lei de n°® 10436, de 24 de Abril de 2002, art. 1°, onde se destaca que “E reconhe-
cida como meio legal de comunicagao e expressao a Lingua Brasileira de Sinais —Libras e outros
recursos a ela associados”. A lei de Libras foi regulamentada através do decreto no 5.626, de 22
de dezembro de 2005. Portanto, além dos mecanismos legais, o trabalho com surdos tem a van-
tagem do uso de uma lingua oficial que viabiliza o processo de ensino-aprendizagem dos alunos.

As criancas com necessidades especiais tém os mesmos direitos que aquelas que nao
as possuem. No entanto, deve-se levar em consideragao que estas criangas precisam de cuida-
dos especiais. Em relagdo ao ensino, o professor deve propor atividades onde todos os alunos
trabalhem juntos. Para que a aprendizagem ocorra de maneira significativa é necessario que se
usem os recursos didaticos e o professor os adapte para a situagao em que se encontra o aluno
com limitacao.

O aluno surdo organiza seus pensamentos por meio da linguagem, que nesse caso € a
lingua de sinais, e por meio dela é capaz de interagir na sociedade, de usar signos como auxilio
para a elaboragao do conhecimento cientifico.

Assim como nas outras disciplinas, a Matematica também precisa ser adaptada para os
alunos surdos, tendo varias alternativas, recursos e maneiras de torna-la interessante aos olhos
do aluno. Jogos, brinquedos e materiais adaptados ajudam para que os conteudos matematicos
tornem-se mais divertidos, fazendo com que estes alunos aprendam esta disciplina. E preciso
garantir uma proposta de trabalho educativa que contemple a diversidade linguistica e a adapta-
¢ao de recursos metodologicos em que os alunos surdos tenham a possibilidades de aprender
os conteudos de matematica, bem como os outros conteudos curriculares de outras disciplinas,
como os demais alunos ouvintes.
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O capitulo tem como objetivo discutir a importéncia e a presenga do ensino da matematica
na Educacdo Infantil, destacando o desenvolvimento integral da crianga, através de seu
potencial integrador que possibilita a crianga a constru¢ao do seu proprio conhecimento, a
partir das orientagdes da BNCC em dialogo com as especificidades das criangas e sua realidade
no contexto da Educagado. BNCC é um documento de suma importancia que deve ser com-
preendido com proposta aberta e flexivel que serve para guiar as praticas que colaboram
para as propostas educacionais através de uma estrutura apropriada para as especificidades
dos sujeitos infantis. Além disso, este trabalho expressa alguns métodos existentes para traba-
Ihar com a Matematica, visto que esta ja é utilizada pela crianga mesmo antes de frequentar a
escola. Foi utilizada a metodologia bibliografica para entdo fazer um estudo e um levanta-
mento tedrico sobre esse assunto, podendo assim realizar analises referente ao trabalho
matematico na Educacado Infantil. A matematica no cotidiano da Educagao Infantil é de suma
importancia para o desenvolvimento do raciocinio légico da crianga, devendo ser trabalhado de
forma interdisciplinar e transversal, considerando a realidade do educando e se interligando as
demais areas do conhecimento como a cultura, a arte, o brincar e a brincadeira. A BNCC re-
conhece a Matematica como um conhecimento essencial dentro do processo educativo na
infancia. Portanto, compreendemos a Base Nacional Comum Curricular como uma nova pos-
sibilidade para planejar e organizar um ensino de Matematica criativo, ludico e inovador,
contribuindo assim, com a qualidade do ensino na Educacgao Infantil.

Palavras-chave: ensino de matematica. BNCC. educagao infantil.

@stract

The chapter aims to discuss the importance and presence of mathematics teaching in Early
Childhood Education, highlighting the integral development of the child, through its integrative
potential that enables the child to build their own knowledge, based on the guidelines of the
BNCC in dialogue with the specificities of children and their reality in the context of Education.
BNCC is an extremely important document that must be understood with an open and flexible
proposal that serves to guide the practices that contribute to educational proposals through an
appropriate structure for the specificities of children's subjects. Furthermore, this work expresses
some existing methods for working with Mathematics, as this is already used by the child even
before attending school. The bibliographical methodology was used to then make a study and a
theoretical survey on this subject, thus being able to carry out analyzes related to the mathemati-
cal work in Early Childhood Education. Mathematics in the daily life of Early Childhood Education
is of paramount importance for the development of the child's logical reasoning, and should be
worked in an interdisciplinary and transversal way, considering the reality of the student and inter-
connecting to other areas of knowledge such as culture, art, the play and play. BNCC recognizes
Mathematics as an essential knowledge within the educational process in childhood. Therefore,
we understand the Common National Curriculum Base as a new possibility to plan and organize
a creative, playful and innovative teaching of Mathematics, thus contributing to the quality of tea-
ching in Early Childhood Education.

Keywords: teaching mathematics. BNCC. early childhood education.



INTRODUGAO

A matematica faz parte da vida de todos nds desde o primeiro momento, quando
crianga comega a socializagao entre familiares, a participar de noticias em geral e a qualquer
assunto que remeta a pensar, raciocinar, contar, utilizar os numeros e formas. A crianga,
muitas vezes, ja comega a contar sem a menor dificuldade, a fazer relagées com o que compra
e 0 que ainda pode comprar e sem saber que a matematica faz parte dos seus dias e de cada
acao realizada. Mas, quando se entra na escola alguns educandos encaram o aprendizado
da matematica como dificil e a partir dai vao surgindo as dificuldades que precisam ser
encaradas e sanadas desde o inicio, para que essa disciplina prazerosa e importante nao
seja caracterizada como um problema de dificuldade de aprendizagem. A crianga tem a capaci-
dade de produzir saberes, de participar ativamente da sociedade, de se relacionar entre si e com
os adultos e de participar das atividades sociais e culturais de onde estdo inseridas. Mostrando,
assim, que sao cidadas potencialmente em processos de formacgao.

Atualmente, as propostas pedagodgicas para Educacdo Infantil estdo baseadas
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), um documento, recentemente, aprovado pelo
Ministério da Educacao (MEC), nele, descrevem-se as bases tedricas e praticas da Educacgéo
Basica com o objetivo de garantir o direito a aprendizagem e o desenvolvimento integral dos
educandos, considerando o contexto social e cultural no qual as escolas estéo inseridas. Nesta
direcdo, considerando o processo de aprendizado, parti dos seguintes questionamentos: como
a matematica esta sendo trabalhada na Educacéao Infantil a partir das orientagées da BNCC?

ABNCC declara que “educar” significa proporcionar situagdes de interacao e brinca-
deiras que gera a aprendizagem de forma orientada e integrada que contribuem para o desenvol-
vimento da capacidade infantil, das relagdes interpessoais em que passa por situagdes basicas
de aceitagdo e respeito ao conhecimento mais abrangente da realidade social e cultural.

Desse modo, definimos como objetivo geral deste estudo: investigar como as criangas
de 4 a 6 anos desenvolvem os conceitos matematicos no contexto da Educacgao Infantil con-
forme os autores inserido no contexto. E como objetivos especificos: discutir o ensino da mate-
matica na Educacao Infantil a partir dos pressupostos tedricos e praticos da Base Nacional
Comum Curricular; estimular o conhecimento matematico a partir das orientacdes propostas
pela BNCC, considerando, sobretudo, as especificidades da cultura local; desenvolver prati-
cas pedagogicas junto as criangas de 4 a 6 anos que estimulem o conhecimento matematico
estando coerente com as politicas educacionais direcionadas a Educagao Infantil.

Com este estudo, obtemos a pretensdo de discutir o desenvolvimento do conheci-
mento matematico na Educacédo Infantil e contribuir com a formacao de educadores infantis
comprometidos com uma educagao de qualidade que respeite as culturas e especificidades
do campo.

O PAPEL DA MATEMATICA NA EDUCAGAO INFANTIL

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) normatiza as aprendizagens
indispensaveis a Educacado Basica, que devem ser desenvolvidas ao longo da vida esco-
lar. Segundo o MEC “[...] a BNCC soma-se aos propédsitos que direcionam a educagao brasileira
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para a formacdo humana integral e para a construgcdo de uma sociedade justa, democra-
tica e inclusiva.” (BRASIL/ BNCC, 2017, p. 7).

No geral, a BNCC aborda as especificidades de cada faixa etaria em seus objetivos de
aprendizagem que, estdo sequencialmente, organizados em trés subgrupos: bebés (de 0
a 1 ano e 6 meses), criangas menores (de 1 ano e 7 meses a 3 anos € 11 meses) e criangas
maiores (de 4 anos a 5 anos e 11 meses). Sendo assim, tais objetivos ndo adéquam de forma mi-
nuciosa os subgrupos etarios, levando em consideragao as possiveis diversidades encontradas
no ritmo de aprendizagem e desenvolvimento das criangas em cada etapa.

A BNCC é definida em seis direitos de aprendizagem que partem do principio de que
a crianga tem condicdes de exercer a participacao ativa no seu cotidiano, resolvendo conflitos
e promovendo conhecimentos de forma criativa. Os direitos a aprendizagens sao: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer. Essas aprendizagens reforcam “[...] a
importancia e necessidade de imprimir intencionalidade educativa as praticas pedagodgicas
na Educacédo Infantil, tanto na creche quanto na pré-escola” (BRASIL/ BNCC, 2017, p.
34). Em dialogo com os direitos de aprendizagem, a BNCC organiza o curriculo em cinco
campos de experiéncias que servem de cenario para o desenvolvimento dos objetivos de
aprendizagem, sendo eles: O eu, o outro, e o nds; Corpo, gestos e movimentos; Tracos,
sons, cores e formas; Oralidade e escrita; Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacdes. Nesses campos de experiéncia, a BNCC estruturada a realidade concreta
dos saberes das criangas, que integram relagbes afetivas, conhecimento de si e do outro,
objetos e espacos, interagdes, linguagem, literatura, musica, cultura, entre outros.

Os Referenciais Curriculares Nacionais da Educacéao Infantil -RCNEI (BRASIL, 1998, p.
207) afirmam que as criangas “[...] observam e atuam no espacgo ao seu redor e, a0s poucos, vao
organizando seus deslocamentos, descobrindo caminhos, estabelecendo sistemas de referén-
cia, identificando posi¢des e comparando distancias”.

Para os Referenciais Curriculares:

Essa vivéncia inicial favorece a elaboragao de conhecimentos matematicos. Fazer Mate-
matica é expor ideias proprias, escutar as dos outros, formular e comunicar procedimentos
de resolugéo de problemas, confrontar, argumentar e procurar validar seu ponto de vista,
antecipar resultados de experiéncias nao realizadas, aceitar erros, buscar dados que fal-
tam para resolver problemas, entre outras coisas. Dessa forma as criangas poderao tomar
decisdes, agindo como produtoras de conhecimento e ndo apenas executoras de instru-
¢Oes (BRASIL, 1998, p. 207).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018), o curriculo da
Educacao Infantil deve ser organizado a partir de cinco campos de experiéncias, dentre os quais
podemos destacar o campo “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgodes”, do
qual faz parte os saberes da Matematica relativos a contagem, ordenagéo, relagbes entre
quantidades, avaliacdo de grandezas e medidas, reconhecimento de figuras geométricas,

conhecimento e reconhecimento dos numerais, entre outros.

A proposicdo dos Campos de Experiéncias se revela como uma opcédo bem apro-
priada para a constru¢cdo de aprendizagens no inicio da escolarizagdo, onde os conheci-
mentos, conceitos e procedimentos, assim como a producdo de significados aos conheci-
mentos e sentidos do proprio processo de aprender ganham valore estédo integrados
no rico e complexo desenvolvimento humano em seus contextos culturais.
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A proposta de curriculo, no que tange a BNCC,tem que ter preocupagao para nao deixar
transparecer ao professor que qualquer jogo favorece ou garante a aprendizagem matematica,
ou seja, ha de explicitar que € necessario, além da presenca de elementos matematicos
nas atividades ludicas, a mediagdo do professor, com provocagodes, favorecendo momentos
durante e posterior a atividade de reflexdo sobre o desenvolvimento da atividade, sobretudo com
foco na producgao de registros e criagao e resolugao de situagcdes-problemas durante e apds da
atividade ludica. O professor deve estar especialmente atento a presenca de relagdes espa-
ciais, temporais, contagens e opera¢des de varias naturezas, nog¢des de possibilidade e
calculo de probabilidade de eventos, assim como medidas com diversas unidades nao
padrao, assim como pesquisas para producdo de conhecimento.

Pensar na matematica, no contexto da Educacgao Infantil &€ possibilitar que a crianga
construa nogdes e conceitos matematicos de maneira livre, através o brincar, do expressar-se. A
Educacéo Infantil consiste na primeira etapa da educagéo formal, direcionada, as criangas
de zero a cinco anos. Dentre os saberes essenciais a serem abordados nessa etapa, podemos
destacar conhecimentos relativos a Matematica. Este trabalho, conforme o Referencial
Curricular Nacional para a Educacao Infantil (BRASIL, 1998),visa atender as necessidades
das criangas, enquanto conhecimentos essenciais a sua formacdo, bem como as necessida-
des sociais de instrumentalizagcdo, visando a convivéncia social.

Segundo a BNCC, “O conhecimento matematico € necessario para todos os alunos da
Educacgao Basica, seja por sua grande aplicagao na sociedade contemporanea, seja pelas suas
potencialidades na formacgédo de cidadaos criticos, cientes de suas responsabilidades so-
ciais” (BRASIL, 2017, p. 263).

Segundo Piaget (1998 apud SILVA, 2012) a crianga tem trés tipos de conhecimento ba-
sico em seu modo de estruturagao de conhecimento l6gico-matematico, fisico e social que sao:

O conhecimento social envolve as informagdes que nao podem ser inferidas ou construi-

das pelo sujeito e, por isso, precisam ser transmitidas.

O conhecimento fisico tem por base a experiéncia sensorial com os objetos que nos cer-

cam: a cor, o peso, a forma, as qualidades, do material - aspero, liso, macio, frio, quente

entre outros.

O conhecimento logico-matematico € aquele que deriva das relagbes mentais que

acontecem no sujeito, como, por exemplo: ao olhar duas bolas com cores diferentes,

a crianga afirma que elas sao diferentes. (PIAGET, 1990 apud SILVA, 2012, p. 61)

Dessa forma a educacdo matematica nessa fase da vida pode contribuir para a

formacdo de cidadaos autbnomos, capazes de pensar por conta propria, pois através de
um ensino contextualizado e interdisciplinar, € possivel promover as criangas o desenvolvimento
da capacidade de generalizar, formular hipotese, deduzir, refletir, argumentar, resolver
problemas e etc. Para tanto, ndo podemos pensar a aprendizagem da matematica para
Educacao Infantii com métodos totalmente tradicionais, pois a crianga aprende matematica

principalmente, brincando.

Os conteudos matematicos devem ser trabalhos na educacdo infantii de modo
onde a crianga construa seus conceitos matematicos de forma livre, por meio de brinca-
deiras, atividades ludicas, onde a crianga participe ativamente, assim despertando a sua curiosi-
dade, a partir do seu modo de interpretar o mundo passando a valorizar as suas potencialidades.
Moura (2007) diz que:
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Aprender matematica ndo € so6 aprender uma linguagem, é adquirir também modos de
agao que possibilitem lidar com outros conhecimentos necessarios a sua satisfagéo, as
necessidades de natureza integrativas, com o objetivo de constru¢do de solugdo de pro-
blemas tanto do individuo quanto do coletivo (MOURA, 2007, p. 62).

Um dos principios de Piaget (1976) é que ensinar matematica na educagao infantil vai

muito além de ensinar a contar.

Os fundamentos para o desenvolvimento matematico das criangcas estabelecem-se nos
primeiros anos. A aprendizagem matematica constroi-se através da curiosidade e do entu-
siasmo das criangas e cresce naturalmente a partir das suas experiéncias [...]. A vivéncia
de experiéncias matematicas adequadas desafia as criangas a explorarem ideias rela-
cionadas com padrdes, formas, nimero e espago duma forma cada vez mais sofisticada
(PIAGET, 1976, p.73).
E na Educacéo Infantil que é instigada na crianca o alargamento do pensamento légico,
por meio das atividades diversificadas que sdo apresentadas e construidas pelas possibilidades

de flexibilidade, curiosidade e descoberta.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A Matematica se entrelaga no cotidiano da crianca e deve ser pensado na Educagéao
Infantil como um conhecimento contextualizado, interdisciplinar e transversal, o0 que esta de
acordo com os pressupostos orientados pela Base Nacional Comum Curricular e em dia-
logo com as diversas areas do conhecimento. Sendo de suma importancia para o desen-
volvimento integral da criangca e, consequentemente, para o desenvolvimento desde cedo,
das habilidades logico-matematicas. Desenvolver a oralidade na Educacéo Infantil expande o
universo de comunicagao da crianga. No entanto, durante muito tempo o ensino da Matematica
esteve centrado na escrita, excluindo quase que completamente a fala, a oralidade. A comunica-
¢ao auxilia na organizagao do pensamento, promovendo o intercambio social. Quanto mais opor-
tunidades o aluno tiver para falar, escrever, desenhar, compartilhar sentidos e refletir sobre sua
acao e a dos colegas, mais forte sera a apreensao do significado do que esta sendo trabalhado.

Segundo o Referencial curricular nacional para a Educacgao Infantil, "a abordagem da
Matematica tem a finalidade de proporcionar oportunidades para o aluno a fim de que possa se
comunicar matematicamente, ou seja, descrever, representar e apresentar resultados argumen-
tando a respeito de suas conjecturas, utilizando, para isso, a linguagem oral e a representagao
por meio de desenhos e da linguagem matematica." (Ministério da Educacdo e do Desporto/
Secretaria do Ensino Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil.
Brasilia: MEC/SEF, 1998.)

Nessa perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular para Educagao Infantil abrange
de maneira interdisciplinar e transversal, a necessidade de considerar o proprio entendimento da
crianga como um ponto de partida para o desenvolvimento de suas competéncias |0gi-
co-matematicas. Neste sentido, a BNCC reconhece a Matematica como um conhecimento
essencial dentro do processo educativo na infancia. Portanto, compreendemos a
Base Nacional Comum Curricular como uma nova possibilidade para planejar e organizar
um ensino de Matematica criativo, ludico e inovador, contribuindo assim, com a qualidade
do ensino na Educacgao Infantil.

Assim ¢é salutar ver a presenga da matematica, ndo como componente isolado,
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mas como conhecimento conectado as multiplas vivéncias das criangas em suas experi-
éncias infantis. A Matematica como forma de pensar e agir nos multiplos espagos de vivéncias
e na estruturacdo do pensamento € ponto alto e de destaque na proposta. Ha de valorizar-
mos mais a potencializacdo da matematica nas atividades ludicas, investigativas e reflexivas
que permeiam os diferentes campos de experiéncia, a matematica como elemento de leitura e
interpretacdo do mundo na construgcédo de conceitos espaciais, temporais de possibilidades e de
quantificagdes, dentre outras possibilidades.
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Este artigo tem a finalidade de analisar como se da o aprendizado da crianga por meio da cons-
trugcao do conhecimento matematico através da atividade ludica no ensino da matematica como
metodologia para motivar o processo de ensino — aprendizagem, realizada em 2018, com a
participacédo dos alunos do 2° ano do ensino fundamental da Escola Municipal Guiomar Miranda
de Campos de Ensino Fundamental localizado em Barra do Bugres/MT. Ensinar nao é transferir
conhecimentos apenas através de conteudo, mas gerar possibilidades para a sua producgao e
construcao, tendo no ensino através de atividades ludicas uma dessas possibilidades. Pensan-
do desta forma, trabalhar com o Iudico nas séries iniciais € muito importante e se aplicado a
matematica pode proporcionar o aprendizado mais prazeroso e facilitando o processo de socia-
lizagdo, comunicagao e construgdo do conhecimento. Portanto verificamos que o uso de jogos
na sala de aula, vai muito além do que divertir os alunos, pois 0s mesmos podem ser usados
na construgdo do conhecimento, buscando assim o interesse, e a capacidade de analise critica,
melhorando a interagdo e a mediagdo com os colegas e professores, aumentando a motivagao
e o estimulo a aprendizagem.

Palavras-chave: ludico. ensino da matematica. construcdo do conhecimento.

@stract

This article aims to analyze how children's learning takes place through the construction of ma-
thematical knowledge through playful activity in the teaching of mathematics as a methodology
to motivate the teaching-learning process, carried out in 2018, with the participation of 2nd year
elementary school students at the Guiomar Miranda de Campos Municipal School of Elementary
Education located in Barra do Bugres/MT. Teaching is not only transferring knowledge through
content, but generating possibilities for its production and construction, with teaching through
playful activities as one of those possibilities. Thinking this way, working with playfulness in the
early grades is very important and if applied to mathematics it can provide a more pleasurable
learning experience and facilitate the process of socialization, communication and knowledge
construction. Therefore, we found that the use of games in the classroom goes far beyond just
entertaining students, as they can be used in the construction of knowledge, thus seeking interest
and the ability to critically analyze, improving interaction and mediation with colleagues and tea-
chers, increasing motivation and encouragement for learning.

Keywords: playful. teaching of mathematics. construction of knowledge.



INTRODUGAO

O presente artigo tem como objetivo averiguar como a crianga constréi conhecimento
matematico através das atividades ludicas, segundo as concepgdes de Vygotsky e Piaget.

Este estudo foi realizado com alunos do 2° ano da educacéo basica do ensino funda-
mental, da escola Guiomar de Campos Miranda onde foi criado um cenario de aprendizagem em
que foram propostas atividades ludicas, no ensino da matematica nomeadamente atividades que
utilizem o jogo de bingo.

Segundo Piaget, “por meio da atividade ludica a crianga assimila ou interpreta a realida-
de a si propria, atribuindo entdo, ao jogo um valor educacional muito grande”.

Dessa forma, destacar que o uso de atividade ludicas pode contribuir de forma signifi-
cativa para o ensino da matematica, tornando-se um material didatico para os professores e um
facilitador para o aluno.

CONSIDERAGOES INICIAIS SOBRE O LUDICO

Para Almeida (1998): A educacéo ludica integra uma teoria profunda e uma pratica atu-
ante. Seus objetivos, além de explicar as relagées multiplas do ser humano em seu contexto
historico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a libertagdo das relacbes pessoais passivas,
técnicas para as relagoes reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de
educar um compromisso. Segundo Silva (2011), o termo ludico tem suas raizes etimoldgicas
na palavra “ludus”, que tem origem latina e pode significar jogo, brinquedo. A abordagem ludica
envolve o uso de jogos, brincadeiras e, sobretudo, de desafios que estimulem o aluno a procurar
conhecer e aprender. O ludico também tem sido muito incentivado pelas escolas como fonte de
inspiracao para os professores que visam ampliar a motivagao de seus alunos. E motivacao tem
sido a palavra chave no processo de ensino aprendizagem. O aluno precisa de estimulo para
poder aprender, e o exercicio do ludico pode aumentar a motivagéo e interesse deste (RAMOS,
2009, 1997, p. 27).

Varios estudiosos afirmam que o jogo é elemento fundamental para o processo de ensi-
no-aprendizagem, para tanto a escola e profissionais de educagédo devem se utilizar desse recur-
so como instrumento de aprendizagem significativa. Os jogos e brincadeiras sao tao importantes
para o desenvolvimento das criangas, tornando-se assim um direito garantido tanto em algumas
leis especificas quanto em referenciais para a educagao basica: a) a Declaragao Universal dos
Direitos das criangas, que foi aprovada durante a Assembléia Geral das Nag¢des Unidas, no dia
20 de novembro de 1959. Representantes de centenas de paises aprovaram a Declaragao dos
Direitos da Crianca, que foi adaptada da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos: Principio
7 - toda crianga tem direito de receber educagao primaria gratuita, e também de qualidade, para
que possa ter oportunidades iguais para desenvolver suas habilidades. Também a crianga deve
desfrutar plenamente de jogos e brincadeiras os quais deverao estar dirigidos para educacgéao; a
sociedade e as autoridades publicas se esforgarao para promover o exercicio deste direito. (De-
claragao Universal dos direitos da Crianga, segundo ONU, 1959) b) Constituicao Federal do Bra-
sil: artigo 227 elenca os direitos fundamentais da crianga como o direito a dignidade, a educagao,
a saude, ao lazer, a alimentacao, a profissionalizagdo, a cultura, ao respeito, a vida, liberdade
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e a convivéncia familiar e comunitaria. (Brasil, 1988) 15 c) estatuto da crianga e do adolescente
(ECA): no artigo 16 estabelece que o direito a liberdade das criangas e adolescentes compreen-
de os aspectos: brincar, praticar esportes e divertir-se. O artigo 59 refere-se ao esforgo que os
Municipios, Estados e Unido, em conjunto, deverao fazer, visando proporcionar programacgoes
culturais, esportivas e de lazer para a infancia e a Juventude. d) O Referencial Curricular Nacio-
nal para o Ensino Infantil (RCNEI) estabelece que brincar € uma das atividades fundamentais
para o desenvolvimento da identidade e da autonomia da crianga, desde muito cedo, pode se
comunicar por meio de gestos, sons e, mais tarde, ter determinado papel na brincadeira, faz com
que ela desenvolva sua imaginagao. A fantasia e a imaginacgao sao elementos fundamentais para
que a crianga aprenda mais sobre a relagao entre pessoas. (BRASIL, 1998, p. 22).

Por exemplo, para assumir um determinado papel numa brincadeira, a crianga deve co-
nhecer alguma de suas caracteristicas. Seus conhecimentos provém da imitagédo de alguém ou
de algo conhecido, de uma experiéncia vivida na familia ou em outros ambientes, do relato de
um colega ou de um adulto, de cenas assistidas na televisdo, no cinema ou narradas em livros
etc. A fonte de seus conhecimentos é multipla, mas estes se encontram, ainda, fragmentados.
E no ato de brincar que a crianca estabelece os diferentes vinculos entre as caracteristicas do
papel assumido, suas competéncias e as relagdes que possuem com outros papéis, tomando
consciéncia disto e generalizando para outras situagdes.

Portanto, jogos e brincadeiras, além de ser motivo de estudo de tedricos da educagao,
sao formas de expressao, sao direitos das criangas, garantidos, e que necessitam de aplicagao,
em sua integralidade.

Conforme Vygotsky, a base de defesa desses tedricos é que 0s jogos sao primordiais no
processo de aprendizagem de criangas. Os jogos conseguem trazem o mundo para a realidade
da crianga, permitindo o desenvolvimento de sua inteligéncia, sua sensibilidade, habilidades e
criatividade.

Para Piaget (1978), as origens das manifestagdes ludicas seguem o desenvolvimento da
inteligéncia, atrelada aos estagios do desenvolvimento cognitivo. Cada etapa do desenvolvimen-
to esta relacionada a um tipo de atividade ludica que se sucede da mesma maneira para todos
os individuos. Segundo a teoria de Piaget (1978) identificou trés grandes tipos de estruturas
mentais que surgem sucessivamente na evolugéo do brincar infantil: a) jogos de exercicio: é a re-
peticdo de movimentos e agdes que exercitam as fungdes tais como andar, correr, saltar e outras
pelo simples prazer funcional. b) jogos simbdlicos: é a habilidade de estabelecer a diferenga en-
tre alguma coisa usada como simbolo e 0 que ela representa seu significado. c) jogos de regras:
constituem-se os jogos do ser socializado e se manifestam quando, acontece um declinio nos
jogos simbdlicos e a crianga comega a se interessar pelas regras. Vygotsky (2007) elege a situa-
¢ao imaginaria como um dos elementos fundamentais das brincadeiras e jogos. A brincadeira se
configura como uma situagao privilegiada de aprendizagem infantil, a medida que fornece uma
estrutura basica para mudancas das necessidades e da consciéncia. Para Vygotsky (2007), € na
situacao de brincar que as criancas se colocam questdes e desafios além de seu comportamento
diario, levantando hipéteses, na tentativa de compreender os problemas que lhes s&o propostos
pela realidade na qual interagem. Assim, ao brincarem, constroem a consciéncia da realidade e,
ao mesmo tempo, vivenciam a possibilidade de transforma-la.

A respeito de todas as hipdteses desses tedricos, € possivel concluir que a importancia
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dos jogos e brincadeiras esta associada a aprendizagem. Assim, a verdadeira aprendizagem nao
se faz apenas copiando do quadro ou prestando ateng¢ao ao professor, mas sim no brincar, mui-
tas vezes, que acrescenta ao curriculo escolar uma maior energia de situagdes que ampliam as
possibilidades da crianga aprender e construir o conhecimento. O brincar permite que a crianga
tenha mais liberdade de pensar e de criar para se desenvolver com criatividade e autonomia.

Os jogos e brincadeiras sao caracteristicas inerentes ao ser humano, neles homem con-
segue construir sua personalidade através da autonomia que esses recursos oferecem assim
a legislagao pertinente ao tema oferece uma humanizagcédo do tema, ja que objetiva o desen-
volvimento integral da crianca, através de lazer, expressao de sentimentos, afeto e emogao,
respeitando o desenvolvimento e ritmo de cada um. Privar a crianga do direito a uma educagao
prazerosa e com atividades que envolvam o raciocinio e aprendizagem, através da ludicidade,
€ 0 mesmo que ndo deixar que ela cresga integralmente e com autonomia. Assim escola e edu-
cadores devem auxiliar no cumprimento desses direitos, para que haja um desenvolvimento
integral, efetivo e de maneira prazerosa, otimizando assim a aprendizagem e o desenvolvimento
integral da crianga em todas as suas potencialidades.

Os beneficios didaticos dos jogos sao procedimentos altamente importantes, mais que
um passatempo, é o meio indispensavel para promover a aprendizagem. E por meio deles que
se consegue desenvolver e estimular as criangas, em diversas situagdes educacional sendo um
meio para, analisar e avaliar a aprendizagens especificas, competéncias e potencialidades das
criangas envolvidas, construindo seu processo de ensino-aprendizagem em diferentes meios e
estratégias. Considerando que a finalidade basica da educacgao € o desenvolvimento integral da
crianga, promovendo satisfacdo e autoconfianca, o processo de ensino e aprendizado deve ser
dinamico, com a necessidade de aplicabilidade da legislacéo pertinente ao tema, para que o jogo
e brincadeiras sejam explorados e dinamizados neste processo.

Nessa perspectiva, consideramos que a ludicidade tem o carater de enriquecer as pra-
ticas escolares, pois 0 aluno se sente mais estimulado a participar das atividades, socializar
seus acertos e erros e construir novas solugdes para os desafios impostos por essas atividades.
E nesse tipo de ambiente, propicio & descoberta, que o aprendizado da matematica deveria
acontecer. Sem pressao exagerada para o cumprimento de horarios, de maneira enriquecedora,
fazendo com que o proprio aluno se esforce e use a percepgao para ser capaz de pensar mate-
maticamente e compreender como esta disciplina esta inserida no seu cotidiano e no cotidiano
das demais pessoas.

JOGOS LUDICOS MATEMATICOS

A matematica € utilizada pelos homens desde antiguidade auxiliando a vida e organi-
zando a sociedade. Desta forma o jogo que tem origem desconhecida, mas que a muito tempo
era utilizado por diversas civilizagdes como egipcios, romanos e maias, hoje vem ocupando um
lugar de destaque na educagao, em especial no ensino basico, por ter uma de suas caracteristi-
cas voltada para o ensinamento de valores, normas e padrdes de vida sobrevindo de geragdes
anteriores, permitindo assim, que o individuo se integre a sociedade atuando como um agente
transformador. A discussao em torno do uso pedagdgico dos jogos deixa de subsistir quando se
respeita a sua natureza. Sendo sempre como um recurso educativo na escola, portanto ele se
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tornara um elemento necessario ao desenvolvimento do aluno. O ensino da matematica é muito
complexo, talvez por isto necessite de atividades ludicas que complementem e facilite a apren-
dizagem de forma prazerosa. Portanto o jogo deixou de ser mera diversao para fazer parte do
processo de ensino e aprendizagem, de modo que cada jogador tem a possibilidade de acom-
panhar o raciocinio do outro.

Dentre os tedricos que contribuiram para o jogo se tornar uma proposta metodoldgica
— com base cientifica — para a educagcado matematica, destacamos as contribuigcbes de Piaget e
Vygotsky. Estes autores defendem a participacéo ativa do aluno no processo de aprendizagem,
sendo assim a principal questdo é a que separa os enfoques cognitivos atuais entre o desenvol-
vimento e a concepgao de aprendizagem. Segundo Piaget, a atividade direta do aluno sobre os
objetos do conhecimento é o que ocasiona aprendizagem — acao do sujeito mediante o equilibrio
das estruturas cognitivas, o que sustenta a aprendizagem é o desenvolvimento cognitivo.

A aprendizagem esta subordinada ao desenvolvimento. Nesta concepgao de aprendiza-
gem “...0 jogo é elemento do ensino apenas como possibilitador de colocar o pensamento do su-
jeito como agao. O jogo € o elemento externo que ira atuar internamente no sujeito, possibilitan-
do-o a chegar a uma nova estrutura de pensamento” (Moura, 1994, p. 20). Dependendo do papel
gue o jogo exerce na construgao dos conceitos matematicos, seja como material de ensino, seja
como o de conhecimento feito ou se fazendo, temos as polémicas tedricas entre os autores.

Na concepgao Piagetiana, o jogo assume a caracteristica de promotor da aprendizagem
da criancga. Ao ser colocada diante de situacdes de brincadeira, a crianga compreende a estrutu-
ra légica do jogo e, consequentemente, a estrutura matematica presente neste jogo.

Para Vygotsky, o jogo é visto como um conhecimento feito ou se fazendo, que se encon-
tra impregnado do conteudo cultural que emana da propria atividade. Seu uso requer um pla-
nejamento que permite a aprendizagem dos elementos sociais em que esta inserido (conceitos
matematicos e culturais). O jogo desempenha um papel importantissimo na Educagdo Matema-
tica. “Ao permitir a manifestagéo do imaginario infantil, por meio de objetos simbdlicos dispostos
intencionalmente, a fungédo pedagodgica subsidia o desenvolvimento integral da crianga” (KISHI-
MOTO, 1994, p. 22).

Através do jogo, temos a possibilidade de abrir espago para a presenga do ludico na
escola, ndo s6 como sindnimo de recreacéo e entretenimento. Muito mais do que um simples
material instrucional, ele permite o desenvolvimento da criatividade, da iniciativa e da intuigao.
Enfim, do prazer, elemento indispensavel para que ocorra aprendizagem significativa.

Nesta mesma linha de pensamento, o jogo € considerado uma ferramenta de aprendiza-
do para o professor trabalhar com o ludico, tornando a aula divertida, prazerosa, criativa e desa-
fiadora. Por isso, o presente trabalho discutira o jogo de bingo como atividade Iludica nas aulas
de matematica na educacéao basica.

METODOLOGIA DE PESQUISA

A pesquisa foi realizada no Municipio de Barra do Bugres-MT, na Escola Municipal Guio-
mar de Campos Miranda, esta escola foi escolhida para pesquisa, que teve como critério alunos
do (2°ano), do ensino fundamental, por estarem na educagao basica. Desta forma optamos por
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trabalhar com atividade ludica, o jogo de bingo que tem a finalidade de ensinar a matematica de
forma mais prazerosa e dindmica.

O jogo de bingo foi aplicado com o objetivo de que a crianga construa conhecimento ma-
tematico de maneira ludica. Utilizamos os jogos de bingo como atividade para alunos do segundo
ano do ensino fundamental.

A metodologia da pesquisa foi organizada no periodo de uma semana, com o publico
alvo alunos inseridos na rede municipal de ensino, que estdo em pleno desenvolvimento fisico,
social e mental.

Inicialmente a pesquisa de campo foi desenvolvida no periodo matutino com uma turma
de 25 alunos, do 2° ano do ensino fundamental. Apds foi feito analise bibliografica (tedrica) sobre
0 assunto e como a atividade ludica poderia influenciar na construgao do conhecimento mate-
matico.

Em seguida fomos observar a turma, e conhecer a realidade dos alunos, através de roda
de conversa conseguimos identificar o que sabem sobre a matematica e relataram que estéao
com dificuldades em multiplicagao, foi pensando nas dificuldades dos alunos referente a opera-
¢ao matematica que propomos o jogo de bingo matematico referente a multiplicagado e como este
tipo de jogo pode facilitar o aprendizado.

Desse modo, observou-se que todas as criangas gostam de participar de atividades ludi-
cas, algumas mas de jogos, outras de brinquedos, mas a grande maioria disse preferir os jogos.
Foi pensando nisso que nds desenvolvemos as atividades ludicas, escolhendo o jogo de bingo
para aplicacdo na turma do 2° ano.

Apos ter feito observacao, conversa informal e formal sobre o assunto, foi proposto a
construcao do bingo matematico, onde os alunos iriam construir o bingo com auxilio das profes-
soras.

Dividiu-se a turma em duplas e foi distribuido um quadrado de papel cartdo que é mais
firme para construir o bingo matematico. Pelo modelo pronto os alunos observaram como é feito
0 jogo, foi passado as instrugdes e as regras basicas que todo jogo possui e apds a confecgao
do jogo os alunos aprenderam como brinca.

Material:

- Como no bingo tradicional é preciso de cartelas. As cartelas no bingo matematico sao as ope-
racdes de multiplicacdo, podendo ser substituidas por qualquer outra operagdo ou perguntas
relacionadas a algum conteudo matematico como situagao problema.

T 2 Ix3 3Ix7 Ix8
3Ix9 44 4xG 4x7 =<0
Sx1 Sx3 == SO &Gx5S
&xS TxG Ty xS SxS
Sx10 o xO x4 10x2 10xS
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2x1 2 x4 2x7 IO 3x1
e 4x1 sx2 o &x1
e 6x6 &x9 6x10 Tx0O
8x6 Sx7 9x1 oxSs Ox6
oOx7 oOxS I 10x9 1lox 10
1x1 2x2 26 2x8 2x9
2IxG 3Ix10 4x3 4x3 4x10
Sx7 S8 =x10 &Ex2 6x10
w & A L T3 Tt TxO Tx10
Sx0 Sx1 Sx3 Sx9 10x1

- E preciso ter fichas que contém a resposta de cada multiplicacdo feita nas cartelas.

Numero de participantes: 2 ou 3, sendo que tem que ter uma pessoa para sortear as fichas
(respostas).

Regras do jogo:

As regras sao parecidas com a do Bingo tradicional.

- Construa a tabela e as fichas.

- Cada participante escolhe uma tabela. Em seguida as fichas a pessoa que tiver responsavel em
retirar as fichas vao retirando uma a uma. A cada ficha, os jogadores devem procurar em sua ta-
bela a multiplicagdo ou pergunta correspondente ao resultado sorteado e colocar um feijao sobre
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ela ou algo que possa estar marcando. Por exemplo: se a ficha sorteada for 24 a multiplicagao
que corresponder a esse resultado € 3x8 ou 4x6.

- Quem conseguir preencher toda a cartela primeiro grita “BINGO”, ganhando o jogo.

O bingo € um jogo muito conhecido praticamente por todas as criangas e muito divertido.
Aproveitando essa diversdo, podemos torna-la educativa, transformando o bingo tradicional em
um bingo matematico.

A estrutura do jogo de Bingo pode ser aplicada com qualquer conteudo. E uma maneira
simples, pratica, mas divertida de ter um instrumento de ajuda na aplicagao de alguns conteu-
dos. Os professores podem estar utilizando esse tipo de brincadeira para estudar tabuada com
0 seu aluno em todas as etapas da educacgao basica e € um método menos desgastante para as
criangas.

Com este jogo podemos trabalhar a concentracdo, a interpretagéo e o calculo de forma
mental a multiplicacéo e introduzindo conceitos matematicos de uma forma mais dindmica, en-
volvendo o aluno na construgao dos conceitos e interagao no conteudo explorado.

Acreditamos ser interessante observar os relatos de alguns dos alunos que participaram
das atividades propostas uma vez que alguns deles acabam por mostrar que apresentam uma
compreensao bem acentuada no que diz respeito aos objetivos das atividades ludicas, perce-
bendo que elas estao para além de um mero jogo, no que diz respeito ao ensino fundamental.

CONSIDERAGCOES FINAIS

ApOs as analises na realizacédo deste trabalho é possivel considerar que as atividades
ludicas no ensino da Matematica € um instrumento alternativo de ensino que possibilita ao pro-
fessor tornar o conteudo mais dinamico. Sua aceitacdo por parte dos alunos € uma arma ex-
tremamente relevante para tornar a aula mais descontraida e eficaz facilitando a introducéo do
conteudo proposto pelo professor. Seus artificios tornam o processo mais atrativo, permitindo
maior fixagao, interagdo e compreenséo dos conteudos estudados, levando o aluno a interagir,
analisar e construir conhecimento matematico, por meio do jogo.

Nesse sentido, apresentamos uma aplicacado pratica com alunos do 2° ano do ensino
fundamental o uso do jogo de bingo no processo de ensino/aprendizagem da teoria de multipli-
cacgao. Verificamos que os alunos demonstraram grande interesse e participagéo, além da assi-
milagao do conhecimento proposto, realidade nem sempre encontrada nas aulas de matematica.
Por meio dos jogos, os alunos se apropriaram da linguagem e conceitos matematicos de forma
gradual, dindmica, interativa e com um resultado consistente, eles acompanharam todo o pro-
cesso de construgao do jogo e analise dos resultados.

Acreditamos que € preciso demonstrar a importancia deste tipo de atividade a futuros e
atuais professores de matematica, para que assim, tenhamos a consciéncia de que mais impor-
tante que “ensinar matematica”, € formar cidadaos que sejam capazes de se expressar matema-
ticamente, que saibam criar e manipular conceitos matematicos segundo sua necessidade de
vida em sociedade. Vivemos em uma sociedade em constante transformacgao, na qual o conhe-
cimento também se apresenta sempre em mudancga, necessitando do educador uma reestrutu-
racao constante para lidar com esse conhecimento em mutagao, possibilitando que os alunos o
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assimilem, e estejam prontos para enfrentar desafios e construir e reconstruir seu conhecimento,
assim como a dindmica das mudancas. A analise dos resultados demonstrou a validade e a im-
portancia do uso de jogos de bingo matematico nas atividades em sala de aula de matematica,
quando realizadas sob a devida orientagao do professor. Procuramos nao avaliar o jogo em si, 0
instrumento, as regras, mas sim a maneira como os alunos interagiram com a proposta realizada
pelo professor e acompanharam todo o processo de execugao da atividade.

Diante de tudo isso € importante ressaltar que, Educagdo Matematica prioriza o desen-
volvimento do trabalho na investigagao, ao criar condi¢gdes favoraveis para a aprendizagem, de
tal forma que a agcédo pedagogica comece a ser organizada com problematizagdes, seguidas de
discussodes e elaboracoes, para, por fim, desembocar em sistematizagdes dos resultados obti-
dos.

Levando em consideracao esses aspectos conclui-se que os beneficios didaticos das ati-
vidades ludicas mais especificamente os jogos sdo procedimentos altamente importantes, mais
que um passatempo, é o meio indispensavel para promover a aprendizagem. E por meio deles
gue se consegue desenvolver e estimular as criangas, em diversas situagdes educacional sendo
um meio para, analisar e avaliar a aprendizagens especificas, competéncias e potencialidades
das criangas envolvidas, construindo seu processo de ensino-aprendizagem em diferentes meios
e estratégias, fazendo assim um trabalho onde a crianga tenha mais estimulos e motivagao para
seu desenvolvimento fisico e psicossocial.
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