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Resumo: O presente estudo trata de inclusdo digital e pensamento computacional, cujo
objetivo é ressaltar que, mesmo diante de politicas publicas voltadas para a educacéo
tecnoldgica, como a Lei n° 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educacgéo Digital
(PNED) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), cujas propostas estéo voltadas para
a promog¢éo da cidadania e inclusédo digital, o acesso nédo esta disponivel para todos os
estudantes. Para discorrer sobre o assunto em questéo, foi realizada pesquisa bibliografica
em publicagdes dos Ultimos quinze anos nas bases de dados Capes e Scielo. Identificou-se
que a inclusao digital garante que todos possam acessar e usar as tecnologias digitais de
forma eficaz e viabiliza o desenvolvimento do pensamento computacional, por meio do qual
se desenvolvem ferramentas cognitivas para entender como a tecnologia funciona e como
pode ser utilizada para seus proprios fins.
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Abstract: This study addresses digital inclusion and computational thinking, aiming to highlight
that, despite public policies focused on technological education, such as Law No. 14,533/2023,
which establishes the National Digital Education Policy (PNED), and the Brazilian National
Common Core Curriculum (BNCC), whose proposals are aimed at promoting citizenship
and digital inclusion, access is still not available to all students. To examine this issue, a
bibliographic review was conducted using publications from the last fifteen years available in
the CAPES and SciELO databases. The findings indicate that digital inclusion ensures that
everyone can access and use digital technologies effectively and enables the development
of computational thinking, through which cognitive tools are developed to understand how
technology works and how it can be used to achieve individual goals.
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INTRODUGAO

A inclusao digital e o pensamento computacional na educagéo surgem como
eixos basilares essenciais para que o estudante possa participar de maneira plena
na sociedade contemporéanea, fortemente mediada pela tecnologia.

Pensamento computacional € um termo relativamente novo e um tema
discutido no ambito educacional atualmente. E uma habilidade que vem despertando
crescente interesse entre pesquisadores em educagdo computacional e entre
cientistas da computacao. Isso se deve aos beneficios significativos que lhe sédo
associados em termos de resolugéo de problemas.
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A inclusao digital garante que todos acessem e usem as tecnologias digitais,
acessem servigos essenciais, desenvolvam suas habilidades e conhecimentos,
contribuindo para um futuro mais inclusivo e equitativo. Ela também beneficia os
individuos, melhora a educagao, o emprego, a saude e o bem-estar geral, além de
fortalecer comunidades e empresas

Embora se reconhega a importancia desses conceitos na modernidade,
0 acesso a tecnologia da informagdo na educagido basica ainda ndo é pleno,
mesmo com todo o esforgo dos gestores publicos em investirem em ferramentas
tecnoldgicas inovadoras, pois, muitas vezes, elas chegam as escolas, mas as
dificuldades persistem porque é preciso capacitar o professor e também o estudante
para lidar com elas.

Tal processo culmina em exclusao digital, contrapondo-se a proposta de
leis e diretrizes que regem a educagao tecnoldgica cujo objetivo é proporcionar
pensamento computacional e cultura digital. Ao se considerar que a inclusao
digital € muito mais do que equipar as escolas com ferramentas tecnoldgicas, é
importante pensar em caminhos que de fato ajudem os estudantes a se inserirem
neste universo, com competéncia para lidar com estas ferramentas e que também
desenvolvam um pensamento computacional.

A inclusdo digital estd para além de um simples acesso a internet e a
dispositivos. Ela diz respeito a capacidade de utilizar as tecnologias digitais de
maneira significativa e eficaz para se participar da vida social, econdmica e cultural.
Nesse contexto, o pensamento computacional desempenha um papel fundamental,
pois desenvolve ferramentas cognitivas, supera barreiras e cria oportunidades.

O presente estudo discorre sobre pensamento computacional e inclusao
digital, no qual se ressalta que a exclusao digital é fruto de desigualdades sociais,
de raizes socioecondmicas que tratam do acesso e da apropriagdo dessas
ferramentas, bem como das potencialidades e desafios que se apresentam na luta
por uma sociedade mais equitativa.

Inclusao da Informatica na Educacao

Na atualidade, a escola ndo € mais a principal fonte de informacéo, uma vez
que o estudante tem a sua disposi¢do uma quantidade muito grande de informagdes,
de modo que ele precisaria adquirir a competéncia para organiza-las e entendé-las
para dar sentido ao mundo real (Barbosa et al., 2023). Aincorporacgéo das diferentes
tecnologias digitais é fruto de projetos politicos voltados para a promogao do acesso
a elas nas escolas, os quais ocorreram ao longo das ultimas trés décadas.

A inclusdo da informatica na educagdo se deu inicialmente em paises
estrangeiros. Nos Estados Unidos, por exemplo, a década de 1970 marcou o inicio
de um investimento direcionado a informatica educacional. Apesar desses avangos,
poucas escolas realmente usavam computadores para ensinar, sendo que o
principal obstaculo era o tamanho dos equipamentos, que, por ndo serem portateis,
demandavam muito espago fisico (Mattos, 2024).
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Nesta mesma década, a informatica foi introduzida no sistema educacional
brasileiro, mas ganhou forca apenas ao longo da década de 1980. Em seu
inicio, o uso de computadores era muito limitado, na maioria das vezes restrito
a demonstragbes e a um numero pequeno de escolas e universidades, com foco
mais em pesquisa. Desde entao, essa ferramenta tem sido introduzida nas escolas
de maneira gradativa, de modo que, na atualidade, muitas unidades contam com
computadores, projetores, lousa interativa, tecnologias assistivas, entre outras, cujo
fim € melhorar a aprendizagem a partir dos diferentes recursos proporcionados por
elas (Mattos, 2024).

Com o isolamento social decorrente da pandemia de Covid-19, a educacgao
precisou repensar suas agdes para que os estudantes nao ficassem sem acesso
ao ensino. Assim, o ensino a distancia que antes se destinava apenas a populagéo
adulta passou a atender também criangas, adolescentes e jovens. Nesse contexto, os
préprios professores, muitos dos quais tiveram que lidar com o ensino mediado pelo
uso de ferramentas especificas de aula a distancia das quais tinham conhecimento
basico ou inexistente, e pouco ou nenhum conhecimento de didatica e pedagogia
nesse ambiente, foram forgados a realizar cursos virtuais para aprender a ensinar
nesse mesmo formato (Saraiva et al., 2020).

Nesse cenario, totalmente outro desafio foi 0 acesso dos estudantes a esse
formato, pois uma grande quantidade deles ndo dispunha da ferramenta tecnoldgica
nem tampouco de conhecimento para lidar com ela (Saraiva et al., 2020).

A adaptagao ao ensino virtual em escolas publicas se deu de maneira distinta
em comparacgao as instituicdes privadas. As unidades que ja possuiam iniciativas
de inclusédo digital em andamento conseguiram manter suas aulas online. Contudo,
naquelas onde a inclusdo digital dos estudantes era deficiente ou inexistente, o
processo de continuidade das atividades escolares foi bastante desafiador, tanto
para professores quanto para alunos (lzquierdo et al., 2023).

Os professores precisam de tempo e recursos para aprimorar constantemente
suas habilidades de integragéo de recursos, uso de ferramentas da web, criagéo
de atividades, gerenciamento de processos e facilitagdo da comunicagéo e das
interagdes para o ensino online. A compreensdo destes fatores pelos 6rgaos
administrativos de cada instituicdo e pelos governos foi importante para que se
pudesse desenvolver politicas de melhoria nesta nova modalidade de ensino
(Saraiva et al., 2020).

Desde entdo, nota-se um esfor¢o dos gestores para disponibilizar recursos
tecnoldgicos para as escolas e capacitar professores para atuar com elas em sala
de aula. Apesar deste avango, ainda existe no Brasil uma grande lacuna entre
aqueles que ja utilizam essas ferramentas usufruindo de seus beneficios e os que
ndo tém nem acesso nem habilidade para manusea-las. Estes ultimos perdem as
oportunidades proporcionadas pelos campos da informagdo, do conhecimento, da
educacgao formal e ndo-formal e da qualificagdo profissional, entre outros (Brasil,
2011). Tal cenario aponta que a exclusdo digital no pais ainda € um problema a ser
superado.
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Exclusao Digital

A exclusao digital ndo deve ser discutida apenas como fruto de indicadores
de acesso e tipos de uso, uma vez que as desigualdades sdo complexas e podem
ser entendidas sob o enfoque de abordagens tedricas distintas, j& que, de acordo
com Prioste e Raiga (2017), a forma como as pessoas usam a tecnologia € moldada
pelas relagbes sociais e pela experiéncia direta que elas tém com as ferramentas
digitais.

Echalar et al. (2012) citam que ndo se deve atribuir a educagéo a
responsabilidade de solucionar problemas sociais que ela ndo gerou e que, por si
s6, ndo tem capacidade de resolver. As desigualdades sao intrinsecas ao sistema
econdmico e social, e a educacdo, mesmo em suas abordagens mais progressistas,
ainda esta ligada a essa estrutura.

Conforme Lima et al. (2016), a histéria humana é resultante da luta de
classes e das relagdes de produgdo nas quais a base econémica estabelece a
superestrutura. Ao aplicar esta concepgao a inclusdo digital e ao pensamento
computacional, nota-se que o acesso a tecnologia esta ligado as relagdes sociais
de producgdo que inevitavelmente se refletem na escola contemporanea.

Nesse sentido, Sarian (2012) ressalta que o processo que envolve a
infraestrutura tecnoldgica esta concentrado nas maos de uma classe dominante, ou
seja, aquela que detém maiores recursos econdmicos e que, por consequéncia, tem
a sua disposigao tecnologias de ultima geragéo, em contraposi¢do aqueles que nao
tém pleno acesso a internet nem a dispositivos, tampouco a educacéo de qualidade
incorporada ao pensamento computacional (Sarian, 2012).

Ao se pensar na exclusao digital nesta perspectiva, Lima et al. (2016) citam
que ela ndo se concentra apenas na falta de acesso, uma vez que existe uma
implicagao direta da divisao internacional e social do trabalho, pois a internet tem
perpetuado ciclos de pobreza e marginalizagdo, em vez de se constituir como direito
basico.

Nesse sentido, Castells, citado por Sarian (2012), reforca que aqueles que
nao estao incluidos nesse contexto tecnoldgico, por ndo possuirem um computador
ou a informagdo, o conhecimento e a alfabetizacdo necessarios para interagir no
ambiente digital, sdo, portanto, marginalizados na sociedade em rede.

Ademais, segundo Prioste e Raiga (2017), a educagao brasileira ainda conta
com baixa qualidade de ensino que interfere de maneira negativa na capacidade de
utilizar as tecnologias digitais quando se trata de ampliacdo dos conhecimentos, de
melhoria das condigdes de vida e de uma maior participagéo social.

Echalar et al. (2012) afirmam que historicamente o acesso e o0 uso de
tecnologias digitais no ambiente escolar estao intrinsecamente ligados a formagao
de mao de obra e consumidores. Essa estratégia visa garantir que uma parcela
da populagédo néo seja totalmente marginalizada do processo de exclusao digital,
pois a marginalizagdo completa agravaria as desigualdades econdmicas e sociais,
especialmente em paises com grande numero de trabalhadores assalariados.
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Esse cenario, paradoxalmente, configura um processo de inclusdo
excludente, em que o acesso a tecnologia é oferecido, mas de forma que perpetua
e aprofunda as disparidades existentes. Portanto, a promog¢ao da inclusao digital
faz-se necessaria para garantir o acesso e a construgdo de competéncias para lidar
com elas (Echalar et al. 2012).

Inclusao Digital na Educacgao

Na atualidade, a escola ndo é mais a principal fonte de informag&o, uma vez
que o estudante tem a sua disposi¢gao uma quantidade muito grande de informacgoes,
de modo que ele precisaria adquirir a competéncia para organiza-las e entendé-
las para dar sentido ao mundo real. A incorporagdo das diferentes tecnologias
digitais € fruto de projetos politicos e mercadologicos cujos interessados séo atores
e grupos diversos, que muitas vezes excluem os proprios sujeitos dos processos
educacionais (Pletsch et al., 2020).

A inclusdo da informatica na educagdo se deu inicialmente em paises
estrangeiros. Nos Estados Unidos, por exemplo, a década de 1970 marcou o inicio
de um investimento direcionado a informatica educacional. Apesar desses avangos,
poucas escolas realmente usavam computadores para ensinar, sendo que o
principal obstaculo era o tamanho dos equipamentos, que, por ndo serem portateis,
demandavam muito espaco fisico (Kologeski et al., 2018).

Nesta mesma década, a informatica foi introduzida no sistema educacional
brasileiro, mas ganhou forca apenas ao longo da década de 1980. Em seu
inicio, o uso de computadores era muito limitado, na maioria das vezes restrito a
demonstragdes e a um numero pequeno de escolas e universidades, com foco mais
em pesquisa.

Nesse sentido, Kologeski et al. (2018) afirmam que, desde entdo, essa
ferramenta tem sido introduzida nas escolas de maneira gradativa, de modo que, na
atualidade, muitas unidades contam com computadores, projetores, lousa interativa,
tecnologias assistivas, entre outras tecnologias cujo fim € melhorar a aprendizagem
a partir dos diferentes recursos proporcionados por elas.

Apesar deste avanco, ainda existe no Brasil uma grande lacuna entre aqueles
que ja utilizam as tecnologias da informacao usufruindo de seus beneficios e os
que nao tém acesso nem habilidade para manusea-las. Estes ultimos perdem as
oportunidades proporcionadas pelos campos da informagao, do conhecimento, da
educacéo formal e ndo-formal e da qualificagcdo profissional, entre outros (Brasil,
2011). Tal cenario aponta que a exclusdo digital no pais ainda é um problema a ser
superado.

Prioste e Raiga (2017) citam que a excluséo digital ndo deve ser entendida
apenas como fruto de indicadores de acesso e tipos de usos, uma vez que as
desigualdades s&o complexas e podem ser entendidas sob o enfoque de abordagens
tedricas distintas, ja que a forma como as pessoas usam a tecnologia é moldada
pelas relagdes sociais e pela experiéncia direta que elas tém com as ferramentas
digitais.
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Nesse sentido, o acesso aos beneficios proporcionados pelas tecnologias
digitais torna-se uma importante condi¢céo para a apropriagao de bens culturais e o
exercicio da cidadania, sendo este um dos principais desafios a serem enfrentados
pelo Brasil, uma vez que o Comité Gestor da Internet (CGI) (2023) reconhece
que as escolas publicas brasileiras ainda ndo contam com recursos tecnologicos
suficientes para conduzir as atividades pedagdgicas.

Essa lacuna constitui um atraso, pois, assim como nos demais segmentos,
o sistema educacional também pode ser um ambiente propicio para o emprego
das tecnologias e a promocao do desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Isso
porque as tecnologias digitais constituem-se em recursos que ajustam o individuo
ao mercado de trabalho de modo que ele obtenha maior produtividade ao alcangar
resultados que estejam de acordo com o modelo preestabelecido pelos paises
desenvolvidos (Brasil, 2011).

No contexto neoliberal no qual o trabalho tem sido reduzido a um recurso
cujo fim é apenas a produtividade e competitividade com o menor custo possivel,
construiu-se a ideia de que cabe a educacgao a formacgao de recursos humanos
qualificados para atender as necessidades do mercado. Echalar e Peixoto (2017)
esclarecem que é o capital financeiro que determina o valor, o papel e o fim da
educacdo, além de estabelecer de que maneira deve acontecer a insergcao da
tecnologia no contexto escolar, e tal concepgao dificulta a inclusao digital.

Para atender a estas exigéncias, iniciativas governamentais tém sido
apresentadas para promover a inclusdo digital, como a Lei n°® 14.533/2023 que
institui a Politica Nacional de Educagédo Digital (PNED). Em seu art. 3° esta disposto
que o objetivo da educacao digital é garantir nos ambientes escolares, em todas
as modalidades, a aprendizagem de computacdo, de programacéo, de robdtica e
de outras competéncias digitais que incluam: pensamento computacional, mundo
digital, cultura digital e tecnologia assistiva.

Quanto ao pensamento computacional, o § | do referido artigo estabelece
a capacidade de compreensdo, andlise, definicdo, modelagem, resolugéo,
comparagao e automatizagdo de problemas e suas solugdes de maneira metddica
e sistematica, a partir do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, com enfoque nos fundamentos da computagéo a fim de alavancar e
aprimorar a aprendizagem, bem como o pensamento criativo e critico nas diferentes
areas do conhecimento.

O § ll, ao tratar do mundo digital, propde o envolvimento da aprendizagem
com hardware, como computadores, celulares e tablets, além do ambiente digital
pautado na internet, como sua arquitetura e aplicagdes.

Sobre a cultura digital, o § Il prevé o envolvimento de aprendizagem destinada
a participagdo numa postura consciente e democratica a partir das tecnologias
digitais para entender as consequéncias da era digital e seus progressos. Tal
postura ajuda o sujeito a lidar com a grande quantidade de informagbes e opgdes
digitais, além de ajudar a refletir sobre como este interage com as tecnologias e os
conteudos disponiveis.
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Os direitos digitais previstos no § IV incluem a conscientizagdo acerca
dos direitos sobre o uso e o tratamento de dados pessoais, consoante a Lei n°
13.709/2018 (Lei Geral de Protegao de Dados Pessoais), que estabelece a promogao
da conectividade segura e a protegdo dos dados da populagédo mais vulneravel, em
especial criangas e adolescentes.

Por fim, a tecnologia assistiva proposta no § V envolve produtos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servigos que visam promover a funcionalidade
e a aprendizagem, com foco na inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade
reduzida.

Outro documento que trata do assunto é a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (2017). Nele, a computacao e as tecnologias digitais de informacao e
comunicagao (TDIC) sao apresentadas como elementos que se fazem presentes
na vida das pessoas. A BNCC aborda a tematica a partir dos eixos: Pensamento
Computacional (analise e resolugdo de problemas por conceitos computacionais),
Mundo Digital (compreensao dos processos e usos das informagées digitais e dos
componentes que compdem o computador e o tratamento dessas informagdes)
e Cultura Digital (conjunto de praticas sociais, como postura ética, critica e
responsavel), de maneira articulada as competéncias gerais da Educagéo Basica
(Brasil, 2018a). Quatro anos depois, a BNCC foi complementada com o documento
Computagdo Complemento a BNCC (Brasil, 2022), o qual reconhece a importancia
da Computagao e das TDIC nas outras areas do conhecimento, assim como a
insercéo e a regulamentacgao dos seus conceitos na Educagéo Basica.

Nota-se que os eixos sdo semelhantes a proposta da Politica Nacional de
Educacéo Digital e visam proporcionar ao estudante a oportunidade de se inserir
digitalmente tanto nos espacos sociais quanto nos escolares de maneira efetiva e
inclusiva.

Mattos (2024) ressalta que existe atualmente uma pressdo da Sociedade
Brasileira de Computagéo (SBC) para que se crie uma disciplina computacional que
aponte a necessidade de investimento em recursos fisicos e humanos a fim de que
seja disponibilizado na educacéo basica o conhecimento computacional desde a
Educacéo Infantil até o Ensino Médio.

Ainda segundo Mattos (2024), o desenvolvimento computacional na educagéo
somente se dara quando as politicas publicas forem de fato implementadas, as
escolas receberem tecnologias para todos e o acesso a essas ferramentas for
capaz de atender as particularidades dos estudantes de modo que eles possam
adquirir conhecimentos para utiliza-los em qualquer contexto.

O conceito de inclusao digital, em uma visdo reducionista, compreende a
universalizagdo do acesso aos computadores e a Internet, além do dominio da
informatica basica. Entretanto, estudos atuais na area apontam uma visao mais
abrangente sobre o tema, contemplando aspectos relacionados a formagéao
profissional, educacgao e cidadania (Izquierdo et al., 2016).

Os mesmos autores entendem que o acesso significativo as tecnologias
digitais abrange muito mais do que fornecer computadores e conexdes a internet,
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mas se insere em um complexo conjunto de fatores, abrangendo recursos e
relacionamentos fisicos, digitais, humanos e sociais. Para o autor, deve-se levar
em consideragao que o acesso significativo a essas ferramentas envolve elementos
como conteudo, lingua, letramento, educagdo e as estruturas comunitarias e
institucionais (Izquierdo et al., 2016).

De acordo com Nienow et al. (2013), a incluséo digital deve ser entendida
sob duas categorias. A primeira € a apropriagdo passiva do acesso a internet, a
qual diz respeito aos elementos ligados a infraestrutura e aos equipamentos de
conexao. A segunda refere-se a apropriagéo ativa do potencial da Internet, com
énfase na formacéo, nas habilidades no uso da Internet e na utilizagado de conteudos
especificos.

Barreto (2015), em sua abordagem sobre inclusdo digital, traz ao mesmo
tempo a exclusdo, pois, segundo ela, estado intrinsecamente ligados, ainda que
apresentem significados distintos. Para a autora, trata-se de um movimento que
implica a superagao de uma fronteira denominada divisor (brecha ou fratura) digital.
Em parte, esta dindmica se da porque o capital global subjugou a tecnologia aos
seus proprios fins ao “vender” os beneficios tecnolégicos ao mundo da educagéo.
Esta concepgéo é construida no contexto de politicas educacionais que oferecem
as midias digitais a competéncia de transformar excluidos em incluidos.

Nesse ponto, é possivel compreender a justificativa de Barreto (2015) para
aproximar inclusdo de exclusao, uma vez que, para ela, as politicas publicas tém
se revestido de politicas de inclusdo que definem limites e margens, ao produzirem
manutengdo da desigualdade como operadora das relagdes sociais.

Nienow et al. (2013) afirmam que a inclus&o digital € necessaria e que deve
acontecer um movimento para que as dificuldades de acesso dos estudantes sejam
superadas, pois a inclusdo digital, além de viabilizar a familiarizagdo com os meios
eletrdnicos e o dominio de novas linguagens, também viabiliza maior interacédo
social e a produgao de conhecimento em rede, sendo estes conceitos que vao ao
encontro da inclusdo digital.

Pensamento Computacional e Inclusao Digital

O pensamento computacional € uma capacidade essencial para qualquer
pessoa € nao somente para os cientistas informaticos. Wing (2021) cita que o
pensamento computacional deve ser acrescentado a leitura, a escrita, a aritmética
e a competéncia analitica de cada crianga.

Wing (2021) ressalta também a importancia de se trabalhar esta habilidade
nas escolas, lembrando que tal processo é vital para o presente e para o futuro.
O pensamento computacional abarca a resolucdo de problemas, a criagdo de
sistemas, a inclusdo do comportamento humano e um leque de ferramentas mentais
gue apontam a amplitude do ramo das ciéncias informaticas.

Kaminsk et al. (2021) reconhecem os beneficios que o pensamento
computacional pode trazer para os estudantes, pois tem o potencial de equipa-
los com competéncias que estao para além de uma alfabetizagdo tecnoldgica ou
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de um conhecimento pratico de como usar computadores para tarefas cotidianas.
Ao adquirir esta competéncia, os estudantes poderdo solucionar problemas da
computacdo e criar, para isso, novas ferramentas em vez de utilizar aquelas ja
existentes (Kaminsk et al., 2021).

Paratanto, em vez de ver a ciéncia da computagédo apenas como programagao,
os estudantes devem compreendé-la como um amplo campo que estabelece uma
nova forma de pensar, capaz de solucionar problemas em diversas areas. As
disciplinas do curriculo atuam como uma ferramenta essencial para a representagéo
computacional e a resolugédo desses problemas (Barbosa et al., 2023).

De acordo com Kaminsk et al. (20121), uma compreensdo clara do que
€ 0 pensamento computacional, juntamente com como e onde ele pode ser
implementado, é de suma importancia na preparagdo da préxima geragdo num
mundo imerso nas tecnologias digitais.

O pensamento computacional envolve uma série de principios fundamentais
da ciéncia da computagédo, como abstracao e design de algoritmos, decomposicgéo,
correspondéncia de padrbes, generalizagdo e inferéncia. No entanto, € uma
habilidade de beneficio significativo para multiplas disciplinas e nao se limita apenas
a ciéncia da computagao e aos campos tecnolégicos (Vieira et al., 2017).

A razéo para isso & que ele ajuda os estudantes a definir o que pode e o
que nao pode ser resolvido e os estimula a pesquisar modelos computacionais
para situagoes tradicionalmente nao relacionadas a ciéncia da computagéo. Assim,
mesmo que um estudante escolha uma carreira diferente da computagao, as
habilidades aprendidas e desenvolvidas por meio do pensamento computacional o
beneficiarao em qualquer campo em que se dedique (Vieira et al., 2017).

Para os autores citados, o pensamento computacional permite aos estudantes
construirprogramas e aplicativos funcionais, namaioriados casos, muitorapidamente.
Contudo, Vieira et al. (2017) afirmam que, embora isso seja vantajoso para o
aprendizado de habilidades de programacao, o grau de conhecimento conceitual
obtido com o uso dessas ferramentas pode ser questionado, especialmente na
medida em que os discentes aprendem habilidades de pensamento computacional
(Vieira et al., 2017).

Nienow et al. (2013) reforcam a importancia de ir além das ferramentas
constituidas por linguagens de programagédo, métodos de solugao rapida com
sintaxe, uma vez que por meio delas & possivel desenvolver a capacidade de
aprendizado e a criatividade dos jovens para que eles possam desenvolver
habilidades importantes de pensamento computacional.

No entanto, a incorporagdo do pensamento computacional em curriculos
fora da ciéncia da computagédo exige uma abordagem bem planejada. Embora a
educacgéao seja o ambiente onde a promogédo do pensamento computacional seja
indispensavel, pesquisadores e educadores da area precisam colaborar para
alcancar esse objetivo (Kaminsk et al., 2021).

Portanto, € preciso considerar que o pensamento computacional é,
essencialmente, a capacidade de pensar de forma recursiva e de processar
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informagdes em paralelo. Isso implica ver cédigo como dado e dado como codigo,
além de compreender a verificagdo como uma analise dimensional generalizada
(Kaminsk et al., 2021).

CONSIDERAGOES FINAIS

A inclusdo digital na educagdo tem por propdsito garantir que todos
tenham acesso igualmente a tecnologia e aos recursos digitais necessarios para
a aprendizagem, independentemente de sua origem ou localizagdo. Trata-se de
eliminar a exclusao digital e criar um ambiente de aprendizagem equitativo para
todos os estudantes.

Nesse sentido, 0 acesso aos beneficios proporcionados pelas tecnologias
digitais torna-se uma importante condigdo para a apropriagdo de bens culturais e o
exercicio da cidadania, sendo este um dos principais desafios a serem enfrentados
pelo Brasil, uma vez que as escolas publicas brasileiras ainda ndo contam com
recursos tecnolégicos suficientes para conduzir as atividades pedagdgicas.

Proporcionar a inclusdo digital € dever dos gestores de todas as esferas,
pois possuem condi¢des de angariar e disponibilizar recursos financeiros para que
0s gestores escolares possam equipar as escolas com ferramentas tecnolégicas e
redes de internet. E valido ressaltar que ndo se trata apenas de prover recursos,
mas principalmente de oferecer condi¢des para que o estudante desenvolva
competéncias para lidar com elas com essas ferramentas.
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