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Resumo: As transformacgdes sociais, culturais e tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas
tém provocado mudangas nas formas de ensinar, aprender, avaliar e organizar os ambientes
educacionais. Nesse cenario, metodologias ativas, tecnologias digitais e inteligéncia artificial
(IA) passaram a ocupar lugar de destaque nas discussdes sobre inovacdo pedagdgica,
formacgao docente e desenvolvimento da autonomia discente. Este estudo teve como objetivo
analisar, por meio de uma revisdo integrativa da literatura, as principais contribui¢des,
possibilidades e limitacbes associadas as praticas pedagdgicas contemporaneas no
periodo de 2019 a 2026, com énfase nas metodologias ativas, tecnologias digitais,
formacao de professores e inteligéncia artificial. A pesquisa adotou abordagem qualitativa,
carater exploratério-descritivo e procedimento de revisao integrativa, considerando artigos
cientificos publicados em periddicos académicos e documentos institucionais pertinentes ao
tema. A analise evidenciou que metodologias como aprendizagem baseada em problemas,
aprendizagem baseada em projetos, sala de aula invertida, aprendizagem colaborativa e
gamificagdo podem favorecer protagonismo, autonomia, participagdo e pensamento critico,
desde que articuladas a objetivos de aprendizagem claros e a planejamento docente
consistente. Também se observou que a presenca de recursos digitais, por si s6, ndo garante
inovagéo ou melhoria da aprendizagem, uma vez que seus efeitos dependem das escolhas
pedagdgicas, da formacédo docente, das condi¢gdes de infraestrutura e das caracteristicas
dos estudantes. No caso da IA, a literatura recente amplia o debate para personalizagéo,
produgdo de materiais, feedback e avaliagdo, mas também aponta desafios relacionados
a autoria, privacidade, vieses, confiabilidade das respostas, desigualdade de acesso e
formacao profissional. Conclui-se que a educagéo contemporanea demanda uma concepgao
de inovagdo centrada nas pessoas, na intencionalidade pedagdgica, na inclusdo e na
formacao critica para o uso das tecnologias.

Palavras-chave: educagéo contemporanea; metodologias ativas; tecnologias digitais;
formacgéo docente; inteligéncia artificial.

Abstract: Social, cultural and technological transformations have changed the ways of
teaching, learning, assessing and organizing educational environments. In this context,
active methodologies, digital technologies and artificial intelligence (Al) have become central
to debates on pedagogical innovation, teacher education and student autonomy. This study
aimed to analyze, through an integrative literature review, the main contributions, possibilities
and limitations associated with contemporary pedagogical practices between 2019 and
2026, emphasizing active methodologies, digital technologies, teacher education and
artificial intelligence. A qualitative, exploratory-descriptive approach was adopted, based on
an integrative review of scientific articles and relevant institutional documents. The analysis
indicates that problem-based learning, project-based learning, flipped classroom, collaborative
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learning and gamification can foster student protagonism, autonomy, participation and critical
thinking when aligned with clear learning objectives and consistent pedagogical planning. The
evidence also indicates that digital resources alone do not guarantee innovation or improved
learning, since outcomes depend on pedagogical choices, teacher preparation, infrastructure
and learners’ characteristics. Regarding Al, recent literature expands the debate to
personalization, material production, feedback and assessment, while highlighting challenges
related to authorship, privacy, bias, reliability, unequal access and professional development.
The study concludes that contemporary education requires a people-centered conception of
innovation, grounded in pedagogical intentionality, inclusion and critical technological literacy.
Keywords: contemporary education; active methodologies; digital technologies; teacher
education; artificial intelligence.

INTRODUCAO

As mudangas que atravessam a sociedade contemporanea repercutem
diretamente sobre a educagdo. A expansao das tecnologias digitais, a circulagédo
acelerada de informagdes, as novas formas de comunicacdo e as demandas por
competéncias cognitivas, sociais e profissionais colocam em discussdo modelos
de ensino excessivamente centrados na transmissao de conteudo. Nesse contexto,
a escola e a universidade passam a ser desafiadas a construir experiéncias de
aprendizagem que articulem conhecimento cientifico, resolu¢cdo de problemas,
colaboragéo, autonomia e uso critico das tecnologias.

A literatura publicada desde 2019 mostra que a discussao nao se resume
a introdugéo de dispositivos digitais em sala de aula. Ferrarini, Saheb e Torres
(2019) distinguem metodologias ativas de tecnologias digitais, argumentando que
séo conceitos relacionados, mas ndo equivalentes. A tecnologia pode potencializar
uma metodologia, mas ndo substitui a intencionalidade didatica. Essa distingao
é fundamental porque impede que a inovagédo seja reduzida a aquisicdo de
equipamentos, plataformas ou aplicativos.

Schlichting e Heinzle (2020) observam que metodologias ativas ganham
relevancia justamente porque aproximam a formacgdo académica de situagdes de
aprendizagem nas quais o estudante participa de forma mais efetiva da construgéo
do conhecimento. Em suas analises sobre educagao superior, as autoras destacam
experiéncias vinculadas a aprendizagem baseada em problemas e a educagao
orientada por projetos, ressaltando autonomia, resolugdo de situagdes reais e
trabalho em equipe.

Semido e Tinoca (2021), ao investigarem a utilizagdo de tecnologias
digitais em aulas do ensino fundamental, também evidenciam que a presenga de
recursos tecnoldgicos nao determina automaticamente seu uso pedagoégico. O
estudo encontrou professores com vontade, confianga e competéncias para utilizar
tecnologias, mas observou baixa expressividade do uso por estudantes no contexto
escolar. Esse achado reforga a necessidade de compreender a inovagdo como
um processo institucional e pedagdgico, e ndo como a simples disponibilizagao de
ferramentas.
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Apds a intensificacdo do ensino remoto durante a pandemia de Covid-19,
a discussao sobre tecnologia educacional ganhou ainda mais centralidade. A
experiéncia de migragdo emergencial para ambientes digitais evidenciou tanto as
possibilidades de continuidade dos processos educativos quanto as desigualdades
de acesso, as limitagdes de infraestrutura e as necessidades de formagéo docente.
A partir de 2023, com a popularizagdo de ferramentas de inteligéncia artificial
generativa, uma nova camada de complexidade foi acrescentada: além de aprender
com tecnologias, estudantes e professores passaram a lidar com sistemas capazes
de produzir textos, imagens, codigos, sinteses e respostas em linguagem natural.

E nesse cenario que o presente estudo se vincula ao debate proposto pelo eixo
de métodos e praticas pedagdgicas. O foco nao esta em defender uma tecnologia ou
metodologia especifica, mas em compreender como a produgéao cientifica recente
interpreta a transformacgao das praticas educacionais. A questao norteadora é: quais
tendéncias, contribuicées e desafios a literatura de 2019 a 2026 apresenta sobre
metodologias ativas, tecnologias digitais, formagédo docente e inteligéncia artificial
na educagao?

O objetivo geral é analisar as contribuicbes e os desafios das praticas
pedagégicas contemporaneas, com base na literatura cientifica publicada entre
2019 e 2026. Como objetivos especificos, busca-se:

a) discutir a transformacao das praticas pedagégicas diante das mudangas
sociais e tecnoldgicas;

b) identificar contribuicdes das metodologias ativas para a aprendizagem;
c¢) analisar o papel das tecnologias digitais na inovagao educacional;

d) discutir a formagédo docente como condigao para integragao pedagodgica
das tecnologias;

e) examinar possibilidades e riscos associados a inteligéncia artificial na
educacao; e
f) sintetizar lacunas e perspectivas apontadas pela literatura recente.

A relevancia deste estudo reside na necessidade de superar uma viséo
tecnicista da inovagdo. Em vez de perguntar apenas quais ferramentas estédo
disponiveis, torna-se necessario perguntar para que sao utilizadas, com quais
objetivos, por quem, em quais condi¢gdes e com quais efeitos sobre aprendizagem,
inclusdo, autonomia e desenvolvimento humano. A revisdo de 2019 a 2026
permite acompanhar a transicdo de debates concentrados em metodologias
ativas e tecnologias digitais para uma agenda que incorpora inteligéncia artificial,
competéncia digital, ética e novos modelos didaticos.
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DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

Educacdo Contemporédnea e Transformacao das Praticas
Pedagégicas

A educagéo contemporanea esta inserida em uma sociedade caracterizada
pela conectividade, pela abundancia informacional e pela rapida transformacéao
tecnoldgica. Esse contexto altera as relagbes com o conhecimento: o estudante
possui acesso a fontes variadas antes, durante e depois da aula, enquanto o
professor passa a exercer funcbes que ultrapassam a exposicdao de conteldos. A
selecao de informagdes, a problematizacao, a mediagao, a avaliagao e a orientacao
do percurso de aprendizagem tornam-se dimensodes centrais da docéncia.

Ferrarini, Saheb e Torres (2019) contribuem para esse debate ao demonstrar
que metodologias ativas e tecnologias digitais ndo sdo sinbnimos. As autoras
discutem aproximacgdes e distingdes entre os conceitos e indicam que a tecnologia
pode servir como suporte para praticas ativas, mas a centralidade do estudante
depende da organizagdo pedagdgica. Assim, utilizar uma plataforma digital para
reproduzir uma aula expositiva tradicional ndo significa, necessariamente, realizar
inovagao metodoldgica.

Essa perspectiva também se relaciona a concepg¢éao de inovacéo pedagadgica.
Inovar n&o significa abandonar tudo o que ja existe, mas reorganizar praticas para
responder a necessidades educacionais concretas. Schlichting e Heinzle (2020)
mostram que experiéncias de aprendizagem baseada em problemas e projetos
podem aproximar o estudante de situagbes profissionais e favorecer autonomia,
colaboracéo e capacidade de resolver problemas. A mudanga, portanto, envolve
curriculo, avaliacao, relagdes pedagodgicas e papel dos participantes.

A literatura recente também mostra que a transformagdo educacional é
atravessada por fatores institucionais. Semiao e Tinoca (2021) identificaram que
professores podem apresentar competéncias e disposi¢do para utilizar tecnologias,
mas que o uso efetivo pelos alunos depende do contexto escolar. Isso evidencia
que a inovagao precisa ser sustentada por planejamento institucional, infraestrutura,
cultura colaborativa e formagéo continuada.

Outro ponto importante é a relagédo entre inovagao e equidade. A tecnologia
pode ampliar oportunidades, mas também reproduzir desigualdades quando
estudantes possuem condi¢des muito diferentes de acesso a equipamentos, internet,
espacos de estudo ou apoio familiar. Por isso, a inovagédo pedagdgica precisa ser
avaliada também pelo seu potencial inclusivo. Uma pratica é pedagogicamente
relevante quando amplia possibilidades de participagdo sem criar novas barreiras.

Em sintese, a transformacdo da educagdo contemporanea pode ser
compreendida como deslocamento gradual de uma ldgica predominantemente
transmissiva para modelos que valorizam participagéo, investigagao, colaboragéo,
resolucdo de problemas e producdo de conhecimento. Entretanto, esse
deslocamento ndo ocorre de forma automatica: depende de escolhas pedagdgicas,
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formacao profissional, condigbes materiais e compreensao critica das tecnologias.
Metodologias Ativas como Estratégia de Inovagao

As metodologias ativas constituem um dos principais eixos da producao
recente sobre inovagdo educacional. Embora existam diferentes definicbes e
estratégias, o elemento comum ¢é a participagdo mais efetiva do estudante no
processo de aprendizagem. Santos e Castaman (2022) ressaltam que o conceito
abrange diferentes métodos e que é necessario cuidado para nao utilizar a expressao
de forma genérica. Essa preocupagao conceitual € importante porque uma atividade
isolada e aparentemente participativa ndo é suficiente para caracterizar uma
metodologia ativa.

Entre as estratégias mais recorrentes encontram-se a aprendizagem
baseada em problemas (PBL), a aprendizagem baseada em projetos (ABP), a sala
de aula invertida, a instrugao por pares, a aprendizagem cooperativa, a gamificagéo
e diferentes modalidades de estudo de caso. Marques et al. (2021), em revisédo
sistematica, identificaram ampla variedade de métodos ativos e destacaram sua
presenga em diferentes areas de conhecimento. A diversidade encontrada mostra
que nao existe uma metodologia Unica capaz de responder a todas as situagdes
educativas.

Schlichting e Heinzle (2020) associam PBL e aprendizagem orientada por
projetos a uma concepgéo de curriculo que aproxima conhecimento académico e
situagdes reais. Essa aproximagéo pode ser particularmente relevante em cursos
profissionais e superiores, nos quais se espera que o estudante desenvolva nao
apenas conhecimentos conceituais, mas também capacidade de tomar decisoes,
trabalhar em equipe e lidar com situagdes complexas.

Revisbes realizadas em contextos especificos reforgam essa tendéncia. A
revisdo sobre metodologias ativas na educacgao profissional e tecnolégica publicada
em 2022 aponta a expansdo do interesse por praticas centradas no estudante. De
modo semelhante, Boesing e Lopes (2022), ao revisarem estudos sobre inovagao
no ensino de Ciéncias, discutem a utilizagdo de metodologias ativas como recurso
para ampliar a participagao e reorganizar experiéncias de aprendizagem.

Ferrarini, Behrens e Torres (2022) acrescentam uma dimens&o importante:
a avaliacdo. Ao analisarem a relagdo entre metodologias ativas e portfélios
avaliativos, demonstram que a mudanca metodolégica pode exigir mudangas
nas formas de acompanhar e avaliar o desenvolvimento dos estudantes. Se a
aprendizagem é processual, colaborativa e baseada em resolugcao de problemas,
avaliagOes exclusivamente centradas em provas finais podem ndo captar todas as
competéncias desenvolvidas.

A sala de aula invertida constitui outro exemplo de reorganizacdo. Nesse
modelo, parte do contato inicial com conteudos ocorre antes do encontro presencial
ou sincrono, enquanto o tempo com o professor pode ser utilizado para discussao,
resolugdo de problemas, aplicacdo e feedback. A tecnologia pode apoiar essa
dindmica, mas nao é seu elemento definidor. O aspecto central é a reorganizagéo
do tempo e das fungbes pedagogicas.
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A gamificacdo também aparece como estratégia de engajamento,
especialmente quando elementos de jogos sao utilizados com objetivos educacionais
claros. Contudo, o simples uso de pontos, rankings ou recompensas ndo garante
aprendizagem significativa. A contribuicdo pedagdgica depende do desenho da
atividade, do nivel de desafio, da possibilidade de feedback e da articulagdo com os
objetivos curriculares.

Outro aspecto recorrente é o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais e cognitivas. Metodologias ativas podem favorecer comunicagéo,
colaboragdo, pensamento critico, autonomia e capacidade de resolver problemas.
Entretanto, tais resultados ndo devem ser tratados como automaticos. Eles
dependem da qualidade da mediagdo docente, do nivel de complexidade das
tarefas e da participagao efetiva dos estudantes.

A literatura de 2026 reforca que as metodologias ativas continuam em
expansdo. Uma revisao integrativa publicada em 2026 analisou quinze estudos de
2020 a 2025 localizados em SciELO, ANPEd e BDTD e identificou presenca de
aprendizagem baseada em projetos, PBL, sala de aula invertida e aprendizagem
cooperativa, relacionando essas estratégias ao protagonismo e a autonomia. Embora
esse tipo de evidéncia deva ser interpretado considerando os contextos especificos,
ele confirma a permanéncia do tema na agenda de pesquisa educacional.

Tecnologias digitais nas praticas pedagogicas

As tecnologias digitais modificaram as possibilidades de acesso, produgéo
e circulagdo do conhecimento. Ambientes virtuais de aprendizagem, plataformas
de videoconferéncia, aplicativos, recursos multimidia, laboratérios virtuais, jogos
digitais e ferramentas de colaboragcdo passaram a integrar diferentes contextos
educacionais. Contudo, a questao central ndo é a presencga da tecnologia, mas sua
integragdo pedagogica.

Semiao e Tinoca (2021) demonstram essa questdo ao analisar praticas de
professores do ensino fundamental. O estudo identificou condi¢des favoraveis entre
0s docentes, mas 0 uso é pouco expressivo pelos alunos em contexto escolar. O
resultado sugere que a tecnologia pode estar disponivel sem necessariamente
produzir mudangas profundas na experiéncia do estudante. A integracao efetiva
exige desenho de atividades, acompanhamento e clareza sobre o papel do recurso.

Ferrarini, Saheb e Torres (2019) também sustentam que tecnologias digitais
podem potencializar metodologias ativas. Um ambiente virtual, por exemplo, pode
permitir colaboracdo assincrona; ferramentas de produgcdo multimidia podem
apoiar projetos; plataformas de avaliagdo podem fornecer feedback; e recursos
de simulacdo podem aproximar o estudante de situagdes dificeis de reproduzir
fisicamente.

Revis6es mais recentes ampliam esse panorama. Estudos de 2025 sobre
transformagdo digital e aprendizagem centrada no estudante identificam LMS,
aprendizagem hibrida, aplicativos moveis, sistemas adaptativos baseados em IA
e learning analytics como tecnologias associadas a dimensdes de engajamento
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comportamental, cognitivo e afetivo. Ainda assim, a literatura reforgca que resultados
dependem de como os recursos sao incorporados ao desenho pedagdgico.

A competéncia digital constitui, portanto, uma dimenséo tanto discente
quanto docente. Revis&o bibliométrica e sistematica publicada em 2025 identificou
crescimento da producgdo cientifica sobre competéncia digital e destacou sua
importancia para preparar professores e estudantes para o contexto tecnolégico
contemporéneo. A competéncia digital ndo se limita a habilidade operacional de
utilizar ferramentas: envolve avaliar informagdes, compreender implicagbes éticas,
comunicar-se, criar conteudos e tomar decisées responsaveis.

No Brasil, a discussdo também precisa considerar politicas educacionais
e curriculo. A Competéncia Geral 5 da BNCC estabelece a necessidade de
compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética. Isso indica que a formacgao digital ndo
deve ser compreendida apenas como treinamento para usar aplicativos, mas como
dimensao da formagao cidada.

Outro desafio € a desigualdade. O acesso a dispositivos, conectividade e
ambientes adequados de estudo varia entre estudantes e instituicbes. Dessa forma,
propostas que dependem de equipamentos individuais podem produzir exclusao
quando ndo existem alternativas acessiveis. A inovagao responsavel precisa
considerar desenho universal, acessibilidade, recursos offline quando necessarios
€ apoio institucional.

Também se deve evitar a ideia de que toda tecnologia é necessariamente
inovadora. Uma aula expositiva pode ser transmitida por video sem mudar sua légica.
Da mesma forma, um questionario digital pode reproduzir uma prova tradicional.
A inovagao ocorre quando o recurso contribui para modificar significativamente
a experiéncia de aprendizagem, ampliando participacdo, interagdo, autoria,
investigacao ou feedback.

Formacao Docente e Inovagao Pedagodgica

A formacao docente aparece na literatura como uma das condi¢gdes mais
importantes para que metodologias e tecnologias sejam incorporadas de modo
consistente. A simples oferta de cursos técnicos sobre plataformas ndo garante
mudanga pedagdgica. O professor precisa compreender como determinado
recurso se articula aos objetivos curriculares, aos conteudos, as caracteristicas dos
estudantes e as formas de avaliagéo.

Revisdes internacionais recentes sobre inteligéncia artificial e desenvolvimento
profissional reforcam essa conclusdo. Uma revisdao de 95 estudos sobre IA no
ensino e desenvolvimento profissional docente identificou que a maior parte da
producéo concentra-se no uso de IA no ensino, enquanto parcela menor investiga
diretamente o desenvolvimento profissional de professores. Os autores apontam
lacuna na preparagao docente e necessidade de integrar dimensées tecnoldgicas,
pedagégicas e éticas.
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A perspectiva TPACK é particularmente Util nesse debate porque propde
articulagdo entre conhecimento tecnoldgico, pedagégico e de conteudo. Uma
ferramenta s6 se torna pedagogicamente adequada quando o professor sabe por
que utiliza-la, como integra-la ao conteudo e como organizar a experiéncia de
aprendizagem. A literatura recente sobre formacado docente em IA também tem
utilizado esse referencial para analisar programas de desenvolvimento profissional.

Outro aspecto é a formagao continuada colaborativa. Professores podem
compartilhar praticas, analisar experiéncias, discutir resultados e construir
coletivamente solugdes. Em vez de cursos pontuais, a formagao pode ocorrer
em comunidades profissionais de aprendizagem, grupos de estudo, oficinas,
acompanhamento pedagogico e projetos experimentais.

A formagao também deve contemplar aspectos éticos. No caso da IA, isso
envolve discutir autoria, privacidade, protecdo de dados, vieses algoritmicos,
confiabilidade, transparéncia e limites do uso de ferramentas generativas. UNESCO
recomenda uma abordagem centrada no ser humano, com preocupagao com
seguranga, equidade, privacidade e adequagéo ao desenvolvimento dos estudantes.

Assim, o professor contemporaneo nao precisa dominar todas as tecnologias
existentes. Mais importante € desenvolver capacidade critica para selecionar,
adaptar e avaliar recursos. A competéncia profissional envolve saber quando uma
tecnologia acrescenta valor e quando uma estratégia sem tecnologia pode ser
pedagogicamente superior.

Inteligéncia Artificial e Educagao

A inteligéncia artificial representa a mudanca mais recente no debate sobre
inovagao educacional. Sistemas generativos capazes de produzir textos, imagens,
cédigos e respostas em linguagem natural passaram a ser utilizados por estudantes
e professores em atividades de pesquisa, planejamento, produgao textual, tradugéo,
sintese e criagdo de materiais. A literatura, entretanto, apresenta simultaneamente
entusiasmo, cautela e necessidade de regulagao.

Uma revisao sistematica sobre IA na educacao publicada em 2025 analisou
155 estudos empiricos revisados por pares publicados entre 2015 e 2025. O estudo
identifica tendéncias, beneficios e desafios da integragdo da IA, mostrando que o
campo se tornou amplo e interdisciplinar. Entre os beneficios discutidos aparecem
personalizagéo, apoio a aprendizagem e automagéao de determinadas tarefas; entre
os desafios estdo questdes éticas, confiabilidade, privacidade e desigualdade.

Na educacgéo basica, Costa et al. (2025) realizaram mapeamento sistematico
de trabalhos publicados entre 2019 e 2023 e observaram crescimento da produgao
sobre IA. Os autores destacam a necessidade de uso ético, transparente e
responsavel e identificam interesse em estratégias de aplicacdo pedagodgica. Assis
(2025), em revisao sistematica de 43 artigos disponibilizados pela CAPES, também
encontrou categorias relacionadas a ética, capacitagdo docente, infraestrutura e
politicas educacionais.
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No ensino e na avaliagdo, a |IA pode apoiar feedback formativo, criagdo
de questbes, adaptacdo de materiais e elaboracdo de exemplos. Uma revisado
sistematica sobre avaliagdo em educagéao primaria e secundaria publicada em 2023
discutiu o potencial da IA para aprimorar métodos avaliativos, mas evidenciou que
a adogao deve considerar limitagdes metodoldgicas e educacionais. Em 2026, uma
revisao sobre ensino, aprendizagem e avaliagdo em ambientes on-line e hibridos
reforgou que as evidéncias sao mais fortes para usos formativos e de baixo risco do
que para decisdes avaliativas de alto impacto.

A IA generativa também modifica a no¢do de autoria. Se um estudante
utiliza uma ferramenta para produzir um texto, € necessario definir o que constitui
aprendizagem, autoria e responsabilidade. A resposta ndao pode ser simplesmente
proibir ou liberar indiscriminadamente. A instituicdo precisa estabelecer critérios
transparentes para declarar o uso da IA, avaliar processos de producgéo e priorizar
tarefas que demandem argumentacgao, reflexao, aplicagéo e revisao.

Outro risco € a chamada alucinagao, isto é, producdo de informacbes
incorretas apresentadas de maneira convincente. Por essa razdo, estudantes
precisam desenvolver competéncias de verificagdo e checagem. A IA pode funcionar
como ponto de partida para pesquisa, mas nao deve ser tratada como fonte infalivel.
O professor assume papel importante na construcao de critérios de validacao.

A literatura recente também evidencia desigualdade formativa. Professores
com maior familiaridade digital podem explorar ferramentas com maior seguranca,
enquanto outros podem sentir insegurancga ou resisténcia. Revisdes de 2025 sobre
desenvolvimento profissional indicam que treinamento exclusivamente técnico é
insuficiente: é necessario integrar conhecimentos pedagdgicos, tecnoldgicos, éticos
e disciplinares.

Portanto, a IA ndo deve ser compreendida como substituta do professor. Seu
potencial educacional € maior quando funciona como recurso de apoio em uma
relagdo pedagogica que permanece humana, contextualizada e responsavel. O
desafio é construir usos que ampliem a capacidade de ensinar e aprender sem
transferir para sistemas automatizados decis6es que exigem julgamento pedagdgico
e responsabilidade.

Inclusio, Etica e Desigualdade Digital

A inovacdo educacional precisa ser analisada sob a perspectiva da justiga
educacional. Tecnologias e metodologias podem ampliar oportunidades, mas
também gerar novas formas de exclusdo. A desigualdade nédo se limita ao acesso a
internet: envolve qualidade da conexao, disponibilidade de dispositivos, letramento
digital, suporte familiar, acessibilidade e condi¢des de estudo.

No caso da inteligéncia artificial, surgem ainda questbes de protegao de
dados, privacidade e vieses. Sistemas podem reproduzir padrbes presentes nos
dados utilizados em seu desenvolvimento e produzir respostas inadequadas para
determinados grupos. Por isso, a formagéo para o uso critico da IA deve incluir
capacidade de identificar limitagdes e questionar resultados.
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A UNESCO defende uma abordagem centrada no ser humano para a
IA generativa em educagédo e pesquisa, com atengédo a privacidade, seguranga,
equidade e adequacao etaria. Essa perspectiva converge com a necessidade de
tratar tecnologia como meio e ndo como finalidade. A educacdo deve continuar
orientada pelo desenvolvimento integral, pela cidadania e pela construgdo do
conhecimento.

A inclusdo também demanda acessibilidade. Recursos digitais precisam
considerar estudantes com diferentes necessidades, incluindo recursos de leitura,
legendas, descricdo de imagens, navegagao acessivel e alternativas ndo digitais
quando necessarias. Uma inovagao que beneficia apenas parte da turma nao pode
ser considerada plenamente inclusiva.

Por fim, ética ndo deve aparecer apenas como capitulo final de politicas
institucionais. Ela deve atravessar planejamento, escolha de recursos, coleta de
dados, avaliagdo, comunicagao e participagédo estudantil. A cultura digital exige uma
educacgéao que forme usuarios, produtores e cidadaos capazes de agir criticamente
no ambiente tecnoldgico.

METODOLOGIA DA PESQUISA

Este estudo caracteriza-se como uma revisao integrativa da literatura, de
abordagem qualitativa e de carater exploratério-descritivo. A escolha da reviséo
integrativa decorre da necessidade de reunir estudos com diferentes desenhos
metodoldgicos e produzir uma sintese ampla sobre métodos e praticas pedagdgicas
contemporaneas. O recorte temporal compreendeu publicagées entre 2019 e 2026,
permitindo acompanhar a consolidagdo das metodologias ativas, a expansao das
tecnologias digitais e a emergéncia da inteligéncia artificial generativa no debate
educacional.

A busca bibliografica foi orientada por combinacbes de descritores em
portugués e inglés relacionados aos eixos centrais da pesquisa: “metodologias
ativas” AND educagao; “metodologias ativas” AND aprendizagem; “tecnologias
digitais” AND “praticas pedagdgicas”; “digital technologies” AND education; “artificial
intelligence” AND education; ‘“inteligéncia artificial” AND educacgao; “inovacao
pedagégica” AND aprendizagem; “teacher professional development” AND artificial
intelligence. Foram priorizados artigos cientificos publicados em periddicos
académicos, revisbes sistematicas ou integrativas e estudos com contribuicdo

direta para o problema de pesquisa.

Como fontes de busca e verificagcdo, foram considerados periddicos e bases
de ampla circulagdo académica, incluindo SciELO, Portal de Periédicos CAPES,
Google Scholar, ERIC, Web of Science e paginas oficiais dos periddicos. Também
foram consultados documentos institucionais da UNESCO e documentos normativos
brasileiros quando necessarios para contextualizar politicas e principios de uso de
tecnologias na educagao.
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Os critérios de inclusdo foram: a) publicagdo entre 2019 e 2026; b) relacao
direta com educagdo, ensino, aprendizagem, formagao docente, metodologias
ativas, tecnologias digitais ou inteligéncia artificial; ¢) disponibilidade de informacdes
suficientes sobre objetivo, método e principais achados; d) publicagdo em portugués,
inglés ou espanhol. Foram excluidos duplicatas, textos sem relagdo direta com
a questdo de pesquisa, materiais opinativos sem fundamentagio cientifica e
documentos cuja descricdo metodoldgica fosse insuficiente para a analise.

A anadlise foi organizada em categorias tematicas: metodologias ativas;
tecnologias digitais; formacdo docente; inteligéncia artificial; avaliacdo e
aprendizagem; inclusdo e ética. Para cada estudo selecionado, foram observados o
ano, os autores, o tipo de pesquisa/revisado, o contexto educacional, o foco tematico
e a contribuigao principal. A sintese foi qualitativa e comparativa, buscando identificar
convergéncias, diferengas, lacunas e tendéncias.

Para ampliar a transparéncia da revisdo, o estudo utiliza como referéncia
as recomendagoes do PRISMA 2020 para apresentagdo clara de etapas de
identificacao, selecao e sintese. Ressalta-se, contudo, que PRISMA é uma diretriz
de relato e nao substitui a descricdo do protocolo de revisdo. Por essa razdo, nao
foram inventados numeros de registros encontrados, duplicatas ou artigos excluidos.
O presente trabalho assume carater de revisao integrativa com rastreabilidade dos
estudos efetivamente utilizados na analise.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Caracterizacao da Producao Analisada

Aproducéo selecionada revela continuidade e expansao do interesse cientifico
pelo tema. Entre 2019 e 2022 predominam estudos voltados a diferenciacao
conceitual entre metodologias ativas e tecnologias, a sistematizagdo de métodos
ativos e a investigagdo de praticas em areas especificas. A partir de 2023, a
inteligéncia artificial passa a ocupar espaco crescente, especialmente em estudos
de revisdo e mapeamento. Em 2025 e 2026, observa-se maior preocupagao com
formacao docente, competéncia digital, modelos didaticos, avaliacdo e governanga
do uso de IA.

O conjunto também mostra que a literatura ndo sustenta uma oposicao
simples entre ensino tradicional e tecnologia. Os estudos tendem a enfatizar a
necessidade de combinagéao entre objetivos curriculares, estratégias metodoldgicas,
mediacado docente e recursos. Isso significa que o elemento inovador nao esta
necessariamente no recurso, mas no modo como ele reorganiza a experiéncia de
aprendizagem.

O quadro a seguir sistematiza os principais estudos utilizados na reviséo e
evidencia a evolugao tematica do periodo.
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Quadro 1 — Sintese ampliada dos estudos cientificos analisados.

Autor(es) Ano Tipo/aborda- Foco Pr|nc|pa|§ contribui-
gem coes
. . Diferencia os conceitos
Ferrarini; Metodologias e discute como tecnolo-
Saheb; 2019 | Estudo tedrico ativas e tecnologias . o
C gias podem potencializar
Torres digitais o .
praticas ativas.
Mapeia PBL, aprendiza-
Cortiano; 2020 Revisao siste- Metodologias ativas | gem em times, instrugao
Menezes matica no ensino superior por pares e sala invertida
em diferentes areas.
Relaciona aprendizagem
Schlichting; 2020 Estudo tedrico/ PBL e projetos no ativa, curriculo, autono-
Heinzle documental ensino superior mia, problemas reais e
formagéo profissional.
. L Discute aplicacbes de
Maman; Revisao integra- . . .
2020 | .. Cursos técnicos metodologias ativas na
Schorr tiva ~ o
educacao profissional.
Sistematiza métodos
Marques Reviséo siste- ~ . ativos e suas possibili-
2021 " Inovacgao no ensino o
et al. matica dades de aplicagédo em
diferentes areas.
Mostra que disponibi-
Semiéo; Estudo de caso . s lidade e cczmpetenma
) 2021 o Tecnologias digitais | docente ndo garantem
Tinoca qualitativo .
uso expressivo pelos
estudantes.
Ferrarini: Evidencia a necessidade
! Revisao sistema- | Metodologias ativas | de articular metodologias
Behrens; 2022 |, . . S :
Torres tica integrativa e avaliagcéo ativas a formas de ava-
liacao processual.
Santos; Estudo concei- Apresenta conceitos e
’ 2022 Metodologias ativas | métodos e alerta para
Castaman tual -
usos genéricos do termo.
Analisa metodologias
Boesing; 2022 Re’v.lsao siste- Ensino de Ciéncias atl\{as conjo estrategla
Lopes matica de inovagao no ensino
de Ciéncias.
Sistematiza evidén-
Metodolo- s s = _ . .
. : Revisao siste- Educacao profissio- | cias de aplicagbes em
gias ativas 2022 " o SN
na EPT matica nal e tecnolégica contextos profissionais e

tecnolégicos.
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Autor(es) Ano Tipo/aborda- Foco Prmcnpa|§ contribui-
gem coes
Relaciona metodologias
. s . . ativas a motivacao, ao
Bernardino Revisao siste- Ensino superior em b R
2023 " pensamento critico, a
et al. matica Enfermagem L .
comunicagao e as com-
peténcias.
Sousa Identifica PBL, apren-
Ledoux; Reviséo siste- Ciéncias/Biologia dizagem por pares,

. 2023 " - -
Barbosa; matica na EJA rotagao por estagdes e
Silva estratégias ludicas.

Revis3o siste- Discute personalizagéo
Silva et al. 2023 " IA e educacao e impactos da IA na
matica =
educacao.
Analisa transformacoes
Barbosa Revisao siste- IA generativa e ensi- | associadas a geracéo
2023 " . "
Correa matica no-aprendizagem automatica de textos e
desafios éticos.
Analisa possibilidades e
Teodoro; 2024 Revisao integra- | Educagéo profis- desafios de metodolo-
Marcusso tiva sional gias ativas na formagao
profissional.
Mapeia produgao
Costa etal | 2025 l\/_lapeafn_ento IA na educacao 2’Q19—2023 eﬂdestaca
sistematico basica ética, formacgéao e uso
responsavel.
Identifica categorias
Assis 2025 Re’v'lsao siste- A e cultura digital ligadas a.etlca, formagéao
matica docente, infraestrutura e
politicas.
e Evidencia o crescimento
Revisao bi- da produgao e a impor-
Ma; Ismail 2025 | bliométrica e Competéncia digital | . P! ¢ N pe
. e tancia da competéncia
sistematica L .
digital docente/discente.
Jahnke et Revisao integra- | Metodologias ativas Analisa |mpl|.ca.goes dos
2025 | .. oo recursos digitais para
al. tiva e recursos digitais - .
ensino e aprendizagem.
Analisa TPACK, dese-
Dogana et Revisao siste- Formacgéo docente nhqs de formacao e
2025 " efeitos de programas de
al. matica em IA

desenvolvimento profis-
sional.
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Autor(es) Ano Tipo/aborda- Foco Pr|nc|pa|§ contribui-
gem coes
Analisa 197 estudos e
Marzano 2025 Re:vllsao siste- IA generativa no evidencia a expans&o do
matica K-12 campo e a necessidade
de formacgao.
Analisa inovagéao pe-
Jacinto et Revisao integra- | Metodologias e dagdgica e articulagéo
2026 | .. : . .
al. tiva tecnologias entre métodos ativos e
tecnologia.
Analisa estudos de
Sombra; Do Reviséao integra- . . 2020—-2025 e destaca
Vale 2026 | tiva Metodologias ativas | \pp pp | sala invertida
€ cooperagao.
Mostra a predominéancia
Estudos so-
s o g do TPACK e reforga que
bre modelos Reviséo siste- Educacao digital no ;
L 2026 " . : o impacto depende da
didaticos matica ensino superior . = .
S implementacéo pedagoé-
digitais gica

Convergéncias Sobre Metodologias Ativas

A andlise comparativa permite identificar quatro convergéncias. A primeira é
a centralidade do estudante. Estudos de diferentes niveis de ensino apontam que
a participacao ativa pode favorecer autonomia, responsabilidade e envolvimento. A
segunda € a necessidade de tarefas cognitivamente relevantes: resolver problemas,
desenvolver projetos, investigar, argumentar e produzir. A terceira € a importancia
do professor como mediador e designer de experiéncias. A quarta é a necessidade
de alinhar metodologia e avaliagéo.

Marques et al. (2021) e revisbes posteriores mostram que néo existe uma unica
metodologia ativa dominante. PBL, ABP, sala invertida, aprendizagem cooperativa
e gamificagdo aparecem em contextos distintos. Isso indica que a escolha deve
considerar objetivo, contetido, tempo, perfil dos estudantes e recursos disponiveis.

Os resultados também indicam que a expressédo “metodologia ativa” pode
ser usada de maneira ampla demais. Santos e Castaman (2022) alertam para essa
questao conceitual. Uma pratica participativa pode nao possuir estrutura suficiente
para constituir uma metodologia ativa. Por isso, trabalhos cientificos e propostas
pedagogicas precisam explicitar etapas, objetivos, papel dos estudantes, mediagéo
docente e formas de avaliacao.

Tecnologia como Mediadora, ndo como Finalidade

A segunda grande categoria diz respeito as tecnologias digitais. A evidéncia
converge para a ideia de que recursos digitais podem ampliar oportunidades,
mas nao funcionam como solu¢do auténoma. Ferrarini, Saheb e Torres (2019) ja
estabeleciam essa distingao, e estudos posteriores a reforgam.
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Os resultados de Semido e Tinoca (2021) mostram que a disponibilidade
tecnolégica ndo assegura uso expressivo pelos estudantes. Revisdes recentes
sobre aprendizagem centrada no estudante acrescentam que LMS, aplicativos,
sistemas adaptativos e analytics podem favorecer engajamento e personalizagéo,
mas dependem de implementagédo adequada.

A partir desses achados, pode-se propor uma matriz simples de decisdo
pedagdgica: primeiro define-se o objetivo de aprendizagem; depois seleciona-se
a estratégia; em seguida verifica-se se uma tecnologia pode ampliar o resultado;
por fim, planejam-se avaliagdo, acessibilidade e alternativas para estudantes que
nao possam utilizar o recurso. Essa sequéncia evita que a ferramenta determine a
pedagogia.

Formacao Docente como Condicao de Sustentabilidade

A formacao docente aparece como elo entre inovagao e sustentabilidade. A
literatura mostra que iniciativas isoladas podem produzir mudangas temporarias, mas
a integragao consistente requer acompanhamento, colaboragao e desenvolvimento
profissional continuo.

As revisodes sobre |A reforgam que treinamento técnico nao basta. A formacgao
precisa abordar fundamentos pedagdgicos, avaliagao, ética, privacidade, autoria e
verificagdo de informacdes. O professor deve aprender ndo apenas a operar uma
ferramenta, mas a decidir quando seu uso é adequado.

Essa constatacdo é particularmente importante diante da velocidade de
atualizagao tecnoldgica. Ferramentas podem mudar em poucos meses, enquanto
principios pedagdgicos permanecem mais estaveis. Por isso, programas formativos
devem priorizar competéncias transferiveis: avaliagdo critica de ferramentas,
desenho de atividades, protecdo de dados, alfabetizagao informacional e reflexao
ética.

Inteligéncia Artificial: Possibilidades e Limites

A IA acrescenta quatro possibilidades principais ao cenario educacional:
personalizagéo, apoio a producao de materiais, feedback e analise de informagdes.
Contudo, cada possibilidade apresenta limites. A personalizagcdo pode depender da
qualidade dos dados; materiais gerados podem conter erros; feedback automatico
pode ser inadequado; e analises algoritmicas podem reproduzir vieses.

Estudos de 2025 e 2026 mostram crescente atencdo a formagao docente
e a governanga. A revisdo de 95 estudos sobre IA e desenvolvimento profissional
docente identificou desequilibrio entre pesquisas sobre aplicagdo da IA e pesquisas
sobre desenvolvimento dos professores. Esse dado sugere que a inovagéo
tecnoldgica estd avangando mais rapidamente do que a investigagdo sobre
preparagao profissional.

Emrelagéo a avaliagéo, atendéncia mais prudente é privilegiar usos formativos
e de baixo risco. A |IA pode auxiliar na elaboragédo de feedback e perguntas, mas
decisdes de alto impacto exigem supervisdo humana, transparéncia e critérios
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institucionais. O professor deve permanecer responsavel pela interpretacao dos
resultados.

A |A também pode ser incorporada a metodologias ativas. Em uma
aprendizagem baseada em projetos, por exemplo, pode auxiliar na geracéo inicial
de ideias, na comparagao de alternativas ou na revisdo de um produto. Entretanto,
o estudante precisa documentar seu processo, verificar informagdes e justificar
decisdes. Assim, a tecnologia pode fortalecer a investigagdo em vez de substituir o
esforco intelectual.

Quadro de Analise Tematica

Quadro 2 - Categorias, evidéncias, potencial pedagogico, riscos e
implicag6es para a pratica.

c . Evidéncias da . Riscos/limita- Implicagbes
ategoria . Potencial ~ s
literatura coes pedagogicas
Metodolo- | Revisbes de Maior participa- | Aplicagédo super- | Definir objeti-
gias ativas | 2020-2026 identifi- | ¢cdo, autonomia, | ficial; excesso vos, etapas,
cam PBL, ABP, sala | colaboragéo e de atividades; papéis, critérios
invertida, pares, pensamento necessidade de de avaliagéo e
cooperagéo e gami- | critico. planejamento e mediagéao.
ficagao. formacgéo.
Tecno- Estudos de 2019- Ampliagédo de Desigualdade de | Selecionar tec-
logias 2026 mostram acesso, colabo- | acesso; uso me- | nologia a partir
digitais expansao de LMS, ragao, feedba- ramente instru- do objetivo e
recursos moveis, ck, simulacdo e | mental; sobrecar- | garantir alterna-
multimidia e apren- | personalizacdo. | ga digital. tivas acessiveis.
dizagem hibrida.
Formagdo | RevisGes destacam | Maior capacida- | Formagéo pon- Criar comunida-
docente necessidade de de de selecio- tual e tecnicista; | des de aprendi-
desenvolvimento nar, adaptar e inseguranca zagem, acom-
profissional conti- avaliar recur- docente. panhamento
nuo e integrado. SOs. e formacao
baseada em
problemas reais.
Inteli- Estudos 2023-2026 | Apoio a pro- Erros, vieses, pri- | Definir regras
géncia destacam IA gene- | dugéo, tutoria, vacidade, autoria, | de uso, exigir
artificial rativa, personali- feedback e dependéncia e verificagao,
zacdo, feedback e diferenciagao desigualdade. transparéncia
avaliagao. pedagdgica. € supervisao
humana.
Avaliacdo | Estudos sobre me- | Avaliagédo Automacao ina- Valorizar pro-
todologias ativas e | processual, fe- | dequada e foco cesso, argumen-
IA indicam mudancga | edback e acom- | excessivo no tagao, portfolio,
nas praticas avalia- | panhamento da | produto final. desempenho e
tivas. aprendizagem. reflexao.
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Categoria

Evidéncias da

Potencial

Riscos/limita-

Implicagoes

literatura coes pedagogicas

Inclusdo e | UNESCO e estudos | Tecnologia Exclusédo digital, | Planejar acessi-
ética recentes enfatizam | pode ampliar acessibilidade bilidade, privaci-

equidade, seguran- | acesso e parti- | insuficiente e dade, equidade

¢a e uso respon- cipagao. riscos de dados. | e alternativas

savel. nao digitais.
Compe- Revisdes de 2025 Uso critico, cria- | Redugao da Trabalhar letra-
téncia apontam cresci- ¢ao de conte- competéncia a mento informa-
digital mento do campo e | udo, avaliagdo | habilidade opera- | cional, midiatico,

necessidade para de informacgdes | cional. digital e ético.

professores e estu- | e cidadania

dantes. digital.

Fonte: autoria prépria.

Sintese Interpretativa dos Resultados

A sintese permite propor que a inovagdo pedagdgica contemporanea ocorre
na interseg¢ado de quatro elementos: metodologia, tecnologia, formagao e contexto.
Uma metodologia ativa sem formagédo adequada pode transformar-se em conjunto
de atividades sem propdsito. Uma tecnologia sofisticada sem intencionalidade pode
reproduzir praticas tradicionais. Um professor preparado sem infraestrutura pode
enfrentar limitagdes materiais. E uma politica institucional sem participagao docente
pode produzir adesao superficial.

Essa interdependéncia explica por que os estudos n&o apresentam
uma relagéo linear entre tecnologia e desempenho. A literatura tende a apontar
condi¢des e possibilidades, e nao garantias. O impacto depende do alinhamento
entre objetivos, estratégia, recursos, avaliagdo e contexto.

Outro resultado importante é a aceleragdo da agenda de pesquisa apos
2023. A inteligéncia artificial deslocou parte do debate para questées que antes
tinham menor centralidade: autoria, transparéncia, confiabilidade, ética, avaliagao
e formacgéo para IA. Isso n&o elimina os desafios anteriores de infraestrutura e
competéncia digital; ao contrario, acrescenta novas camadas de complexidade.

Para a prética pedagdgica, a principal implicagdo é a necessidade de
planejamento intencional. O professor pode comegar com uma pergunta simples:
“O que quero que o estudante seja capaz de fazer ao final da experiéncia?”. A
partir dai, definem-se a estratégia, os recursos, as formas de acompanhamento e os
critérios de avaliagdo. Tecnologia e |A entram como possibilidades, ndo como ponto
de partida obrigatério.

CONSIDERAGOES FINAIS

A revisdo da literatura publicada entre 2019 e 2026 evidencia que a
educagdo contemporanea esta atravessada por transformagdes metodolodgicas e
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tecnoldgicas que exigem revisdo das praticas pedagdgicas. Metodologias ativas,
tecnologias digitais e inteligéncia artificial aparecem como elementos relevantes,
mas seus efeitos dependem de planejamento, formacao, infraestrutura, inclusdo e
intencionalidade pedagdgica.

Os estudos analisados indicam que metodologias ativas podem contribuir
para ampliar protagonismo, autonomia, colaboragado, resolugdo de problemas e
pensamento critico. Entretanto, ndo existe metodologia universalmente superior. A
escolha deve considerar o objetivo de aprendizagem, o conteudo, o contexto, o
tempo disponivel e as caracteristicas dos estudantes.

Quanto as tecnologias digitais, a literatura confirma seu potencial para ampliar
colaboracdo, acesso, personalizacado, feedback e produgdo de conhecimento.
Ao mesmo tempo, evidencia que a simples presenga de dispositivos ndo garante
inovagdo. A tecnologia precisa estar subordinada a uma proposta pedagdgica
coerente.

A formagao docente constitui condi¢cdo central. A inovacao sustentavel exige
desenvolvimento profissional continuo, articulando conhecimentos tecnolégicos,
pedagégicos e disciplinares. No caso da IA, essa formacao precisa incluir ética,
privacidade, autoria, verificagdo de informacgbes, avaliagdo e compreensdo das
limitagdes dos sistemas.

Ainteligéncia artificial representa uma oportunidade importante, mas também
impde responsabilidades. Seu uso educacional deve ser orientado por supervisao
humana, transparéncia, equidade e prote¢cdo de dados. Em vez de substituir o
pensamento do estudante, ferramentas generativas podem ser utilizadas para
estimular comparacéo, revisao, argumentacao e reflexdo, desde que o processo de
aprendizagem permaneca visivel e valorizado.

Conclui-se, portanto, que a inovagao educacional ndo pode ser reduzida a
adocdo de novas ferramentas. O principal movimento de transformacgéo esta na
capacidade de reorganizar experiéncias de aprendizagem, aproximar teoria e
pratica, fortalecer a autonomia dos estudantes, apoiar professores e garantir que a
tecnologia seja utilizada de forma critica, ética e inclusiva.

Como limitagédo, destaca-se a heterogeneidade dos estudos revisados e a
diversidade de contextos educacionais. As evidéncias nao devem ser generalizadas
de maneira automatica. Recomenda-se que pesquisas futuras realizem estudos
empiricos longitudinais, comparagdes entre modelos de formagado docente,
investigacdes sobre o impacto da |A em diferentes niveis de ensino e andlises sobre
inclusao e desigualdade digital. Também se mostra necessario acompanhar a rapida
evolugao das tecnologias, especialmente da IA generativa, para compreender seus
efeitos educacionais de longo prazo.
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APENDICE A - INSTRUMENTO DE EXTRAGAO DOS DADOS

Quadro 3 — Modelo utilizado para organizagao dos estudos.

Campo Descrigao
Identificacéo Autor(es), ano e titulo.
Fonte Periddico, DOI ou base de localizagao.
Contexto Educagao basica, superior, profissional ou outra.

Revisao sistematica, integrativa, estudo de caso, estudo tedrico

Tipo de estudo etc.

Metodologias ativas, tecnologias, |A, formacao, avaliagcdo ou

Tema central . ~
inclusao.

Estratégia/metodologia | PBL, ABP, sala invertida, gamificagdo, LMS, IA generativa etc.

Principais achados Resultados e tendéncias identificados pelos autores.
Beneficios Potenciais contribuicdes para ensino e aprendizagem.
Desafios Limitagdes, riscos, infraestrutura, formagao, ética etc.
Implicagbes Contribuigbes para praticas pedagodgicas e pesquisas futuras.
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