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Resumo: Este estudo analisa de que maneira o planejamento e a intencionalidade pedagdgica
docente podem contribuir para que o uso das tecnologias digitais em sala de aula favorega
o processo de ensino e aprendizagem. Parte-se da compreensdo de que a presenca de
recursos tecnoldgicos no contexto escolar, por si s, ndo assegura inovacao ou melhoria da
aprendizagem, sendo necessario relaciona-los aos objetivos educacionais, as necessidades
dos estudantes e as condi¢des de cada realidade. A pesquisa adotou abordagem qualitativa,
de carater exploratério e descritivo, desenvolvida por meio de pesquisa bibliografica. A
analise foi organizada em quatro eixos: tecnologias digitais e educagéo; planejamento e
intencionalidade pedagodgica; mediacédo e formagéo docente; e uso critico das tecnologias.
Os resultados da andlise indicam que as tecnologias podem ampliar as possibilidades de
participacéo, interacdo, autonomia e construcdo do conhecimento quando integradas a
praticas pedagdgicas planejadas e contextualizadas. Evidenciam, ainda, a importancia do
professor como mediador na selegdo dos recursos e na organizagdo das experiéncias de
aprendizagem. Conclui-se que a contribuicdo das tecnologias para o processo educativo
depende menos da simples presenga de ferramentas digitais e mais das escolhas pedagégicas
que orientam sua utilizagdo, mantendo os objetivos de aprendizagem e as necessidades dos
estudantes como elementos centrais do planejamento docente.
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mediagdo docente; aprendizagem.

Abstract: This study analyzes how teacher planning and pedagogical intentionality can
contribute to the use of digital technologies in the classroom in ways that support the teaching
and learning process. It is based on the understanding that the presence of technological
resources in the school context does not, by itself, ensure innovation or improvements in
learning, since these resources need to be connected to educational objectives, students’
needs, and the conditions of each educational context. The study adopted a qualitative,
exploratory, and descriptive approach and was conducted through bibliographic research.
The analysis was organized into four thematic axes: digital technologies and education;
planning and pedagogical intentionality; teacher mediation and professional development;
and the critical use of technologies. The analysis indicates that digital technologies can
expand opportunities for participation, interaction, autonomy, and knowledge construction
when integrated into planned and contextualized pedagogical practices. The findings also
highlight the importance of teachers as mediators in selecting resources and organizing
learning experiences. It is concluded that the contribution of technologies to the educational
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process depends less on the mere presence of digital tools and more on the pedagogical
choices that guide their use, keeping learning objectives and students’ needs at the center of
instructional planning.

Keywords: digital technologies; pedagogical intentionality; teacher planning; teacher
mediation; learning.

INTRODUCAO

O Uso Critico e Pedagédgico das Tecnologias Digitais em Sala de
Aula

A presengca das tecnologias digitais no contexto educacional tem
provocado mudangas nas formas de acessar informagdes, comunicar-se, produzir
conhecimentos e organizar situacdes de ensino e aprendizagem. Computadores,
dispositivos moéveis, plataformas educacionais, ambientes virtuais e diferentes
recursos digitais passaram a integrar, em maior ou menor intensidade, o cotidiano
das instituicdes escolares. Entretanto, a presenga desses recursos nao significa, por
si s0, inovagdo pedagdgica ou melhoria da aprendizagem. Para que a tecnologia
assuma uma fungéo educacional significativa, sua utilizagdo precisa estar vinculada
aos objetivos de aprendizagem, as necessidades dos estudantes e as escolhas
pedagdgicas realizadas pelo professor.

No contexto brasileiro, a Base Nacional Comum Curricular reconhece a cultura
digital como uma das competéncias gerais da Educagao Basica e propde que os
estudantes sejam capazes de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
forma critica, significativa, reflexiva e ética (Brasil, 2018). Essa perspectiva amplia a
discusséao para além do dominio técnico das ferramentas, uma vez que pressupde a
formacao de sujeitos capazes de utilizar os recursos tecnolégicos com consciéncia
e intencionalidade. Consequentemente, também atribui a escola e aos professores
a responsabilidade de planejar experiéncias em que as tecnologias estejam
efetivamente relacionadas a construgdo do conhecimento.

A relevancia deste estudo esta, portanto, na necessidade de compreender
como utilizar as tecnologias sem reduzir sua presenga na escola a simples
substituicdo de recursos tradicionais. Essa reflexao possui importancia académica
e pratica, especialmente diante da ampliacdo do acesso a plataformas, aplicativos
e diferentes ferramentas digitais destinadas a educagéo. Discutir planejamento e
intencionalidade pedagdgica pode contribuir para que professores avaliem nao
somente qual tecnologia utilizar, mas principalmente por que utiliza-la, para que
utiliza-la e de que maneira sua utilizagdo pode favorecer determinada aprendizagem.

Diante desse contexto, a pesquisa foi orientada pela seguinte questao: de que
maneira o planejamento e a intencionalidade pedagdgica docente podem contribuir
para que o uso das tecnologias digitais em sala de aula favorega efetivamente o
processo de ensino e aprendizagem? Essa questdo delimita a investigagdo na
relacdo entre tecnologia, planejamento e atuacao docente.
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O objetivo geral deste estudo foi analisar de que maneira o planejamento
e a intencionalidade pedagdgica docente podem contribuir para que o uso das
tecnologias digitais em sala de aula favoreca o processo de ensino e aprendizagem.
De maneira especifica, buscou-se compreender as possibilidades e os limites das
tecnologias no processo educativo; discutir a diferenca entre a simples insergéo de
recursos tecnologicos e sua integracao pedagoégica ao curriculo; refletir sobre o papel
mediador do professor na selec¢ao e utilizagéo critica desses recursos; e identificar
principios que possam orientar praticas pedagogicas voltadas a participacdo, a
autonomia e a construgdo do conhecimento pelos estudantes.

Para responder ao problema proposto, o estudo foi desenvolvido por meio de
pesquisa bibliografica, com abordagem qualitativa e carater exploratério e descritivo.
Adiscussao foi organizada em eixos relacionados as possibilidades e aos limites das
tecnologias digitais na educagéo, ao planejamento e a intencionalidade pedagdgica,
a mediacao e a formagao docente e ao uso critico desses recursos. Dessa forma,
buscou-se construir uma reflexdo que compreenda a tecnologia nao como finalidade
do processo educativo, mas como recurso cuja contribuicao depende das escolhas
pedagdgicas que orientam sua utilizagao.

METODOLOGIA

Esta pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, de carater exploratério
e descritivo, desenvolvida por meio de pesquisa bibliografica. A escolha desse
percurso metodoldgico esteve relacionada ao objetivo de analisar de que maneira
o planejamento e a intencionalidade pedagdgica docente podem contribuir para
que o uso das tecnologias digitais em sala de aula favorega o processo de ensino
e aprendizagem. Por se tratar de uma investigagdo voltada a compreensao e a
discussdo de conceitos, perspectivas tedricas e estudos ja produzidos sobre a
tematica, nao foram utilizados procedimentos de pesquisa de campo.

A pesquisa bibliografica foi orientada pelas contribuicdes de Gil (2022),
considerando a utilizagdo de materiais ja publicados como base para a construgéo
e analise do problema investigado. Foram considerados livros, artigos cientificos
e documentos normativos relacionados as tecnologias digitais na educagéo, ao
planejamento pedagdgico, a intencionalidade docente, a formacao de professores
e a integragéo critica das tecnologias ao processo de ensino e aprendizagem. A
selecdo buscou priorizar produgdes diretamente relacionadas aos objetivos da
pesquisa, evitando a utilizagcdo de materiais cuja abordagem ndo apresentasse
contribuigdo efetiva para a discusséo proposta.

Quanto ao recorte temporal, foram consideradas publicagdes compreendidas
entre 2012 e 2026. A delimitagdo teve como marco inicial obras de referéncia
utilizadas na fundamentagado das relagdes entre educacgéo e tecnologias e, como
marco final, estudos disponiveis até 2026. Dentro desse intervalo, foram priorizadas
produgdes recentes, especialmente de 2023 a 2026, para atualizar a discussao sobre
competéncia digital docente, formacao de professores e integragéo pedagdgica das
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tecnologias, sem excluir obras anteriores consideradas fundamentais para a base
conceitual do estudo.

Apos a selecao das fontes, realizou-se a leitura analitica dos materiais e a
organizagao das contribuicées consideradas relevantes para responder ao problema
da pesquisa. A analise foi estruturada em quatro eixos tematicos: tecnologias digitais
e educacgao; planejamento e intencionalidade pedagdgica; mediacdo e formagao
docente; e uso critico das tecnologias. Esses eixos orientaram a aproximagéao entre
as diferentes perspectivas tedricas e permitiram relacionar as contribuicées dos
autores aos objetivos estabelecidos para o estudo.

Por se tratar de uma pesquisa exclusivamente bibliografica, ndo houve
participagdo direta de estudantes, professores ou outros sujeitos, tampouco
aplicacéo de questionarios, entrevistas ou intervengdes pedagdgicas.

DESENVOLVIMENTO

Tecnologias Digitais e Educacao: Possibilidades e Limites

Aincorporacao das tecnologias digitais a educagédo ampliou as possibilidades
de acessoainformagao, comunicagéao e producdo de conhecimentos, proporcionando
diferentes formas de organizagao das experiéncias de aprendizagem. Recursos
digitais podem favorecer a utilizagdo de multiplas linguagens, facilitar o acesso a
conteudos diversificados e ampliar as oportunidades de interagéo entre professores
e estudantes. Entretanto, compreender essas possibilidades exige reconhecer que
a presenca da tecnologia no ambiente escolar ndo produz, isoladamente, mudangas
na qualidade do processo educativo.

Kenski (2012) compreende as tecnologias como elementos que participam
das transformagdes nas formas de ensinar, aprender e acessar informagdes. Essa
perspectiva permite superar uma visao restrita, na qual os recursos digitais sao
considerados apenas instrumentos acrescentados as praticas ja existentes. Ao
serem incorporadas ao contexto educacional, as tecnologias podem modificar
tempos, espacos e formas de interacdo, criando novas possibilidades para a
construgdo do conhecimento. Para que isso ocorra, entretanto, € necessario
considerar as finalidades educacionais que orientam sua utilizagao.

Essa compreensao também esta presente nas discussdes de Bacich et al.
(2015), que relacionam a integracao das tecnologias as mudangas na organizagao
das experiéncias de aprendizagem e aos papéis desempenhados por professores e
estudantes. Nessa perspectiva, os recursos digitais podem contribuir para propostas
que proporcionem maior participacdo dos estudantes e diferentes formas de
interacdo com os conhecimentos. A relevancia pedagdgica da tecnologia, portanto,
nao estda somente nas caracteristicas da ferramenta utilizada, mas na proposta
educativa na qual ela esta inserida.

Essa questao também ¢é discutida internacionalmente. O Global Education
Monitoring Report da UNESCO (2023) evidencia que as tecnologias digitais
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apresentam potencial para ampliar oportunidades educacionais e apoiar
determinadas formas de aprendizagem, mas seus efeitos dependem das condicdes
em que sao utilizadas. O relatério chama a atencao para o fato de que diferentes
tecnologias podem produzir resultados distintos de acordo com o contexto, os
objetivos educacionais e a maneira como séo integradas as praticas pedagdgicas.
Dessa forma, as decisbes sobre sua utilizacdo devem priorizar as necessidades dos
estudantes e os resultados de aprendizagem, e ndo simplesmente a presenga ou a
quantidade de recursos tecnoldgicos disponiveis.

Ao mesmo tempo, € necessario reconhecer os limites e desafios envolvidos
nessa integragdo. A desigualdade de acesso a internet e aos equipamentos, as
diferengas de infraestrutura entre instituigdes, a necessidade de formagao docente e
a adequacao dos recursos as caracteristicas dos estudantes interferem diretamente
nas possibilidades de utilizagdo das tecnologias. O relatério da UNESCO (2023)
também alerta que os beneficios ndo sao distribuidos igualmente e que a tecnologia
pode ampliar formas de exclusdo quando as condigdes necessarias ao acesso e a
participagdo nao sao consideradas.

Diante desse cenario, compreender as possibilidades e os limites das
tecnologias digitais exige deslocar a atengédo da ferramenta para as condigbes
pedagégicas que orientam sua utilizagdo. A questdo central deixa de ser apenas
quais recursos estdo disponiveis e passa a envolver os objetivos educacionais
aos quais esses recursos serao associados. Essa relacdo conduz a discussao
sobre planejamento e intencionalidade pedagdgica, elementos fundamentais para
que a tecnologia seja integrada de maneira coerente ao processo de ensino e
aprendizagem.

Planejamento e Intencionalidade Pedagégica no Uso das
Tecnologias Digitais

A utilizacdo das tecnologias digitais no contexto escolar exige decisdes que
ultrapassam a escolha de uma ferramenta ou plataforma. Antes de definir qual
recurso sera utilizado, é necessario estabelecer o que se pretende ensinar, quais
aprendizagens sdo esperadas e de que maneira a tecnologia podera contribuir
para alcancgar esses objetivos. Nessa perspectiva, planejamento e intencionalidade
pedagdgica tornam-se elementos fundamentais para que os recursos digitais nao
sejam utilizados apenas por sua novidade ou disponibilidade, mas assumam uma
fungdo coerente com as finalidades educativas.

O planejamento pedagoégico permite ao professor organizar previamente
as situacdes de aprendizagem, considerando o0s conteudos, 0s objetivos,
as caracteristicas dos estudantes, as estratégias de ensino e as formas de
acompanhamento. Quando as tecnologias fazem parte desse processo, sua selegéo
precisa ocorrer a partir das necessidades pedagodgicas identificadas. Isso significa
inverter uma logica ainda recorrente: em vez de escolher primeiro uma ferramenta e
posteriormente buscar uma atividade que justifique seu uso, o ponto de partida deve
ser a aprendizagem que se pretende favorecer.
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Essa compreensdo esta relacionada ao conceito de intencionalidade
pedagdgica. Utilizar intencionalmente uma tecnologia significa reconhecer a
finalidade educativa de sua presenga em determinada atividade e compreender qual
contribuigdo se espera daquele recurso. Bedin (2026) relaciona a apropriagao critica
das tecnologias as competéncias digitais docentes e a intencionalidade pedagdgica,
destacando a necessidade de superar uma compreensao exclusivamente
instrumental. Sob essa perspectiva, saber utilizar tecnicamente determinada
ferramenta constitui apenas uma parte das competéncias necessarias ao professor;
€ preciso também saber avaliar quando, por que e para que utiliza-la.

Nesse sentido, Bacich et al. (2015) contribuem para a discussdo ao
relacionarem a integracdo das tecnologias a propostas em que a organizagao
do ensino e a participagdo dos estudantes sdo reconsideradas. Essa perspectiva
permite compreender que incorporar recursos digitais ao curriculo nao significa
apenas acrescenta-los as praticas existentes. A integragdo pedagoégica pressupde
estabelecer relagdes entre recursos, objetivos, conteudos e estratégias, buscando
criar condicdes para que o estudante participe ativamente do processo de
aprendizagem.

Dessa forma, planejamento e intencionalidade pedagdgica constituem
elementos fundamentais para que a integracdo das tecnologias ultrapasse a
simples substituicdo de recursos tradicionais. Ao definir objetivos, selecionar
estratégias, considerar as caracteristicas dos estudantes e avaliar a pertinéncia das
ferramentas, o professor atribui sentido pedagdégico a tecnologia. Contudo, realizar
essas escolhas exige conhecimentos que ndo se limitam ao dominio técnico dos
recursos, o que coloca em evidéncia o papel da mediagao e da formacao docente.

O Professor como Mediador e a Formagao Docente para a Cultura
Digital

A ampliacdo da presenca das tecnologias digitais no contexto educacional
nao reduz a importancia do professor. Ao contrario, a diversidade de informagdes,
ferramentas e possibilidades de interagao disponiveis torna ainda mais necessaria
uma atuagao docente capaz de selecionar, organizar e atribuir sentido pedagdégico
aos recursos utilizados. Nesse cenario, o professor assume uma fungéo de mediagéo
que ultrapassa a transmissao de conteudos e envolve a criagao de condigdes para
que os estudantes participem ativamente da construgdo do conhecimento.

A mediacao docente torna-se especialmente relevante porque o acesso a
informagéo n&o corresponde, necessariamente, a constru¢cdo de conhecimento. Os
estudantes podemencontrarrapidamente diferentes conteudosemambientesdigitais,
mas precisam desenvolver capacidades para selecionar informagoes, estabelecer
relagdes, analisar fontes e compreender criticamente aquilo que acessam. Assim,
a atuagdo do professor permanece essencial na orientagdo das experiéncias de
aprendizagem e na defini¢gdo de estratégias que possibilitem transformar o contato
com informagdes em oportunidades de reflexdo e aprendizagem.
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A formacdo docente ocupa, portanto, lugar importante nesse processo.
O conhecimento técnico necessario para operar plataformas, aplicativos e
equipamentos pode contribuir para a pratica profissional, mas n&o é suficiente para
assegurar uma integragdo pedagogicamente significativa. Bedin (2026) relaciona
as competéncias digitais docentes a mediagdo e a intencionalidade pedagdgica,
defendendo uma apropriagdo critica das tecnologias que ultrapasse seu uso
meramente instrumental. Essa perspectiva permite compreender que a formacao
precisa favorecer ndo somente o dominio das ferramentas, mas também a
capacidade de analisar sua pertinéncia e relaciona-las aos objetivos educacionais.

Essa discussao é aprofundada por Melhado e Andrade (2025), que abordam
a formagao e a pratica docente a partir da articulagdo entre conhecimentos
tecnoldgicos, pedagdgicos e de conteudo. Essarelagéo é importante porque evidencia
que as decisbes envolvendo tecnologias ndo podem ocorrer separadamente
dos demais conhecimentos necessarios a docéncia. Conhecer determinado
aplicativo ou plataforma nao significa, por si s, saber utiliza-lo para ensinar um
contelido especifico. E necessario compreender simultaneamente o conteudo a
ser desenvolvido, as estratégias pedagogicas adequadas e as possibilidades ou
limitagdes oferecidas pelo recurso tecnoldgico.

Estudos recentes reforcam essa compreensao. Tzafilkou, Perifanou e
Economides (2023), ao investigarem a competéncia digital de professores da
educacao basica, destacam que essa competéncia envolve dimensdes que articulam
aspectos tecnoldgicos, pedagoégicos e profissionais. De modo complementar,
Schmid et al. (2024), em uma revisao de revisdes sobre o conhecimento tecnoldgico,
pedagégico e de conteludo (TPACK), mostram que esse conhecimento deve ser
compreendido como complexo, situado e dindmico. Essas contribuicdes fortalecem
a ideia de que a formagao docente para o uso das tecnologias precisa ultrapassar
o treinamento operacional e favorecer decisbes pedagdgicas ajustadas aos
conteudos, aos estudantes e aos contextos de aprendizagem.

Nesse processo, o professor também desempenha papel importante na
formacdo dos estudantes para uma relagéo critica com as tecnologias. A BNCC
estabelece que a cultura digital envolve compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de maneira critica, significativa, reflexiva e ética (Brasil, 2018). Essa
orientacdo amplia a responsabilidade pedagdgica da escola, pois ndo basta
proporcionar acesso aos recursos. E necessario criar situagdes em que os
estudantes possam refletir sobre as informagdes que recebem, as produgdes que
realizam e as consequéncias de sua participagcdo em ambientes digitais.

A formagdo docente para a cultura digital, portanto, ndo deve ser
compreendida como simples treinamento para utilizagdo de ferramentas, mas como
desenvolvimento da capacidade de tomar decisbes pedagodgicas fundamentadas
diante delas. Essa atuagdo mediadora também influencia a maneira como os
estudantes se relacionam com as tecnologias, pois cabe ao professor criar condiges
para que deixem de ocupar apenas a posicdo de consumidores de informacdes e
possam participar de experiéncias de pesquisa, producgéo, reflexdo e construgdo do
conhecimento.
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Uso Critico das Tecnologias: Participagdao, Autonomia e
Construgcao do Conhecimento

A utilizagdo critica das tecnologias digitais no contexto educacional envolve
mais do que possibilitar aos estudantes o acesso a equipamentos, plataformas
e informacbes. Para que esses recursos contribuam efetivamente para a
aprendizagem, é necessario que estejam inseridos em préaticas que favoregcam
a participacao, a reflexao, a autonomia e a construgcdo do conhecimento. Nessa
perspectiva, o estudante deixa de ocupar apenas a posicdo de receptor de
conteudos apresentados por meios digitais e passa a participar de experiéncias nas
quais pode pesquisar, produzir, comunicar, analisar e estabelecer relagdes entre
diferentes conhecimentos.

Essa compreensdo estd relacionada a concepcdo de cultura digital
apresentada pela Base Nacional Comum Curricular. Ao incluir essa dimenséo entre
as competéncias gerais da Educagao Basica, a BNCC propde que os estudantes
compreendam, utilizem e criem tecnologias digitais de maneira critica, significativa,
reflexiva e ética (Brasil, 2018). Portanto, o desenvolvimento da cultura digital nao
pode restringir-se a capacidade operacional de utilizar dispositivos ou aplicativos.
Ele envolve a formacdo do estudante para fazer escolhas, analisar informacgdes,
comunicar-se de maneira responsavel e utilizar diferentes recursos na producéo de
conhecimentos.

A autonomia também precisa ser compreendida com cautela. No contexto
educacional, tornar o estudante mais autbnomo nao significa deixa-lo sozinho diante
das ferramentas ou transferir integralmente a responsabilidade pela aprendizagem.
A autonomia é construida progressivamente e depende de oportunidades para
tomar decisOes, realizar escolhas, enfrentar desafios e avaliar percursos com a
mediagao necessaria. Dessa maneira, as tecnologias podem contribuir para esse
desenvolvimento quando permitem diferentes caminhos para pesquisar, criar
e comunicar, desde que as atividades estejam acompanhadas de objetivos e
orientagbes adequados.

Assim, o0 uso critico das tecnologias digitais esta relacionado a formagéao
de estudantes capazes de participar, pesquisar, analisar, produzir e comunicar
conhecimentos de maneira responsavel. A autonomia ndo decorre simplesmente do
acesso as ferramentas, mas das oportunidades pedagogicas oferecidas para que
os estudantes fagam escolhas, enfrentem desafios e reflitam sobre suas préprias
acgdes. Nesse processo, atecnologia assume seu sentido educacional quando amplia
possibilidades de aprendizagem sem se transformar em finalidade em si mesma. Os
resultados da analise bibliografica reforgam, portanto, que participagéo, autonomia
e construgcdo do conhecimento dependem da articulagdo entre recursos digitais,
objetivos educacionais e praticas pedagogicas conscientemente planejadas.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar de que maneira o planejamento
e a intencionalidade pedagdgica docente podem contribuir para que o uso das
tecnologias digitais em sala de aula favoreca o processo de ensino e aprendizagem.
A partir da analise bibliografica realizada, foi possivel compreender que a presenga
de recursos tecnoldgicos no contexto escolar, por si s, ndo assegura inovagao nem
melhoria no processo de ensino e aprendizagem. As possibilidades educacionais
das tecnologias estao relacionadas a maneira como sao selecionadas, planejadas
e articuladas aos objetivos de aprendizagem, aos conteudos e as necessidades dos
estudantes. Ao mesmo tempo, aspectos como condi¢gdes de acesso, infraestrutura
e caracteristicas de cada contexto educacional precisam ser considerados para que
a integracao desses recursos ocorra de maneira adequada.

Em resposta a questdo que orientou esta pesquisa, conclui-se que o
planejamento e a intencionalidade pedagdgica docente contribuem para que as
tecnologias digitais favorecam o ensino e a aprendizagem na medida em que
atribuem finalidade educacional a sua utilizagdo. Nesse processo, o professor
exerce papel fundamental como mediador, pois cabe a ele analisar a pertinéncia dos
recursos, organizar as experiéncias de aprendizagem e acompanhar a participagcao
dos estudantes. A formagédo docente também se mostra necessaria para que o0 uso
das tecnologias ultrapasse o dominio técnico e esteja associado a capacidade de
relacionar conhecimentos tecnolégicos, pedagdgicos e de contelido. Dessa forma, a
integragdo das tecnologias ao curriculo deve partir das necessidades educacionais
e nao simplesmente da disponibilidade ou da novidade das ferramentas.

Por fim, a pesquisa permitiu compreender que o uso critico das tecnologias
pode favorecer participagdo, autonomia, autoria e construgdo do conhecimento
quando integrado a praticas pedagdgicas planejadas e contextualizadas. Mais
do que ampliar a presenca de equipamentos e plataformas nas escolas, torna-se
necessario fortalecer praticas e processos formativos que auxiliem os professores
a tomar decisbes conscientes sobre quando, por que, para que e como utilizar as
tecnologias. Assim, conclui-se que a contribuicao desses recursos para a educagéo
depende principalmente da intencionalidade que orienta sua utilizagdo, mantendo
a aprendizagem e as necessidades dos estudantes como elementos centrais das
decisdes pedagdgicas.
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