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Resumo: O presente estudo discute a integragdo das Tecnologias da Informagdo e
Comunicagéo (TICs) no contexto da Educacgéo de Jovens e Adultos (EJA). Tem como objetivo
analisar como ferramentas como smartphones, videos, radio e redes sociais podem atuar
como catalisadores pedagdgicos, promovendo inclusdo digital e alfabetizagdo. A metodologia
consiste em uma reviséo bibliografica qualitativa com foco nas especificidades do perfil do
estudante da EJA — individuos que frequentemente conciliam estudo e trabalho e possuem
experiéncias de vida diversificadas. Os resultados indicam que, embora as TICs oferegam
possibilidades significativas para a personalizagcdo da aprendizagem e o aumento do
engajamento, persistem limitagdes, como a exclusao digital, a falta de formagao docente e a
precariedade da infraestrutura. Por fim, argumenta-se que o uso consciente e critico dessas
midias é essencial para transformar a sala de aula em um espago de empoderamento social
e cidadania contemporanea.
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Abstract: The present study discusses the integration of Information and Communication
Technologies (ICTs) within the context of Adult and Youth Education (EJA). It aims to analyze
how tools such as smartphones, videos, radio, and social networks can serve as pedagogical
catalysts, promoting digital inclusion and literacy. The methodology consists of a qualitative
literature review focusing on the specificities of the EJA student profile—individuals who often
reconcile study with work and possess diverse life experiences. The results indicate that
while ICTs offer significant possibilities for personalizing learning and increasing engagement,
there are persistent limits, such as the digital divide, lack of teacher training, and precarious
infrastructure. Finally, it is argued that the conscious and critical use of these media is essential
to transform the classroom into a space of social empowerment and contemporary citizenship.
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INTRODUGAO

O cenario educacional contemporaneo exige uma constante reavaliagcao das
praticas pedagdgicas, especialmente no que tange a Educacgao de Jovens e Adultos
(EJA). Historicamente marcada por processos de excluséo e por uma didatica muitas
vezes desvinculada da realidade do aluno, a EJA encontra na Era Digital tanto um
desafio herculeo quanto uma oportunidade sem precedentes de emancipacgéo. Este
projeto literario propde uma reflexdo profunda sobre as transformacées na EJA sob
a 6tica da abordagem tecnolégica, investigando como as Tecnologias Digitais (TDs)
podem atuar como mediadoras de um aprendizado verdadeiramente eficiente e
humanizador.

A insergdo das tecnologias no cotidiano escolar da EJA ndo deve ser vista
apenas como a substituicdo de ferramentas analdgicas por digitais, mas como
um ato politico e pedagdgico. Conforme preceitos do Ministério da Educagao e
do programa “Educagéo para Todos”, a tecnologia € um direito que potencializa
o desenvolvimento humano sustentavel. No entanto, a realidade brasileira revela
um hiato persistente: de um lado, a urgéncia de preparar alunos (com idades entre
18 e 73 anos) para um mercado de trabalho tecnolégico; de outro, escolas com
infraestrutura precaria e docentes que carecem de tempo, espago e formacao
especifica para atuar como “arquitetos cognitivos”.

Neste contexto, a problematica central que norteia esta obra é: De que forma
0 uso das tecnologias digitais e educacionais pode possibilitar um aprendizado
eficiente e inclusivo para os alunos da EJA? Para responder a tal questionamento,
o texto percorre a necessidade de:

* Capacitagaodocente inloco: Superando a mera alfabetizagao instrumental
para alcangar uma integracao critica e criativa das TICs.

* Rompimento de paradigmas: Desconstruir a visdo da EJA como uma
educacgdo para “fracassados”, posicionando o aluno como protagonista
de sua histéria e cidadao ativo na sociedade da informacgao.

* Anadlise da infraestrutura: Discutir a dicotomia entre a presenca de
recursos basicos (como o data show) e a auséncia de ambientes virtuais
de aprendizagem robustos.

Ao longo desta obra, defende-se que a tecnologia, quando pautada em uma
visdo critica e ética, torna-se um instrumento de liberdade. Mais do que ensinar a
operar maquinas, trata-se de incluir digitalmente sujeitos que a sociedade outrora
invisibilizou, proporcionando-lhes novas formas de ler o mundo, interagir e construir
conhecimento de maneira autbnoma e digna.

DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento desta pesquisa estrutura-se na premissa de que a
integragdo das Tecnologias Digitais (TDs) na Educag¢do de Jovens e Adultos nao
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€ um fim em si mesma, mas um meio para a garantia de direitos e a promocéao da
cidadania. Para compreender a profundidade dessa transformacgao, a analise divide-
se em trés pilares fundamentais: a formacao do “arquiteto cognitivo”, as barreiras
infraestruturais e o impacto da alfabetizagéo digital na subjetividade do aluno.

O Professor como Arquiteto Cognitivo: Além da Alfabetizagao
Instrumental

A transicdo do ensino tradicional para uma pedagogia mediada pelas TDs
exige que o docente da EJA assuma o papel de arquiteto cognitivo. Como apontado
anteriormente, ndo basta que o professor saiba operar o hardware; ele precisa
desenhar estratégias que promovam a autonomia do aluno em rede.

Capacitagao In Loco: A pesquisa sugere que a formagéo continuada ocorra
no ambiente de trabalho. Isso permite que o professor enfrente os desafios reais de
sua infraestrutura e adapte as ferramentas ao perfil especifico de seus alunos (de
18 a 73 anos).

A Mediagéao Critica: A tecnologia na EJA deve ser utilizada para gerar
“provocacgdes” no sistema de conhecimento. O papel do mediador é transformar a
informacao bruta, disponivel em celulares e notebooks, em conhecimento critico,
combatendo a visdo de que a tecnologia é neutra ou meramente técnica.

A Dictonomia entre o Direito e a Realidade: Infraestrutura e
Politicas Publicas

Embora a LDB n° 9.394/96 e o programa “Educacgéao para Todos” estabelecam
a tecnologia como um componente importante para a vida produtiva, existe um
abismo pratico no cotidiano das escolas de EJA.

Tabela 1 - Uso de tecnologia.

Recurso Tecnolégico | Frequéncia de Uso Observacgao

Utilizado majoritariamente como substi-

Data Show Alta tuto da lousa.

Uso passivo, muitas vezes sem intera-
tividade.

Limitado pela falta de laboratérios e
conectividade.

Televisao / DVD Média

Computador / Internet Baixa

Fonte: autoria proépria.

A auséncia de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) robustos e a
precariedade das redes de internet nas escolas publicas relegam o aluno da EJA
a uma “incluséo digital superficial”. O uso do data show, embora frequente, muitas
vezes apenas reproduz o modelo tradicional de transmissao de informagdes, sem
explorar o potencial colaborativo da rede.
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A Tecnologia como Instrumento de Emancipacao e Dignidade

Para o aluno da EJA — muitas vezes inserido em ocupacgbes de baixa
qualificagdo, como servicos domeésticos ou ajudantes gerais — a apropriagédo
tecnoldgica € um ato de ruptura.

* Rompimento do Estigma de “Fracasso”: Ao dominar ferramentas digitais,
o aluno reconstréi sua identidade. Ele deixa de ser o individuo “excluido
do tempo regular’ para tornar-se um cidaddo capaz de navegar na
sociedade da informacao.

* Impacto no Mercado de Trabalho: A alfabetizagdo digital oferece a
esses sujeitos a dignidade de competir em novas esferas, diminuindo a
vulnerabilidade social. Como afirma Burnier Coelho, o uso escolar deve
ser emancipador para garantir que grupos populares ndo sejam apenas
consumidores, mas produtores de cultura e conhecimento.

Desafios Metodolégicos e a Valorizagao do Saber Prévio

Um dos maiores desafios identificados é a necessidade de métodos flexiveis
que respeitem o tempo de aprendizagem de cada individuo, especialmente dos
idosos. A fusdo da EJA com as TDs permite que o conhecimento prévio do aluno
(suas experiéncias de vida e trabalho) seja o ponto de partida para a inser¢ao digital.
Atecnologia, portanto, serve como uma ponte: ela conecta a realidade analdgica do
aluno as exigéncias do mundo contemporaneo, combatendo a evasdo escolar ao
tornar o curriculo mais atraente e dialdgico.

Por se tratar de um projeto literario a respeito das transformagbes na
EJA através da abordagem tecnoldgica, pode-se estabelecer que visa também
apresentar reflexdes acerca de pesquisas que identificam possiveis contribuicoes
do uso das Tecnologias Digitais (TDs) na Educagao de Jovens e Adultos (EJA) no
processo de ensino-aprendizagem. Contudo, para um melhor entendimento de
como os professores e alunos da EJA tém usado as tecnologias digitais no cotidiano
escolar, apontam-se pistas para a capacitagdo dos professores e o aprimoramento
do uso de tais ferramentas na EJA.

Nao é dificil compreender que a utilizagcdo de tecnologias digitais em
ambientes escolares, mesmo numa escola bem equipada para tal, é ainda muito
utilizada a passos curtos e que a escola ultimamente se identifica na condi¢do de
auséncia de tempos e espagos para o aprimoramento docente. Em contrapartida,
os docentes ainda resgatam praticas pedagdgicas tradicionais para se adequarem
a infraestrutura tecnoldgica indisponivel nas salas de aula da EJA, uma vez que
requer tempo, espaco e formagéo aos docentes para que se tornem necessarios,
através de recursos digitais necessarios para a realizagcdo de uma educacdo de
construcéo de conhecimento pelo sujeito aprendiz.

No que se refere aos compromissos relativos a alfabetizagdo e a Educagao
de Jovens e Adultos (EJA) firmados pelo Ministério da Educag¢éo (MEC), em nome
do governo brasileiro, incluem a necessidade das tecnologias digitais para o esforgo
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de alcangar as metas da “Programa Educacgéo Para Todos” que esta embasado nas
premissas de que a educagao é: um direito universal; a chave do desenvolvimento
humano sustentavel; uma responsabilidade essencial do Estado; e alcangavel se os
governos mobilizarem sua vontade politica e recursos disponiveis.

Usar as chamadas novas tecnologias como recursos metodoldgicos em
contextos de ensino e aprendizagem, em uma escola a nivel EJA, deveria ser
um procedimento natural e cotidiano por parte dos educadores, para fazer frente
as necessidades de uma sociedade mergulhada nas mais diversas tecnologias
através de celulares, notebooks ou jogos tecnoldgicos, uma vez que seria uma
forma de se comunicar e obter novas habilidades para o mercado de trabalho, ou
seja, o profissionalismo que os espera. Pois acredita-se que é preciso ficar atento
aos pressupostos filosoficos, politicos e pedagodgicos que subjazem a insergéo
das novas tecnologias na escola a nivel de EJA, dado o fato de que elas nao
sdo neutras e de que incorporam e materializam interesses e caracteristicas de
sociedades e de grupos sociais hegeménicos. E também néo se pode perder de
vista que a populagao nao tem acesso a condi¢des minimas de sobrevivéncia e que
as oportunidades de mobilidade social sdo muito reduzidas.

Diante do exposto, como informa Suzana Lanna Burnier Coelho (2002, p.
15-37):

Sabendo que as novas tecnologias da informagdo e da
comunicagdo sdo uma realidade no mundo atual, que elas séo
carregadas de interesses diversos e que a escola é a principal
agéncia de alfabetismo em nossa sociedade, o seu uso em
ambientes escolares deve estar pautado em uma visdo critica
e emancipadora do ser humano. Somente assim a qualidade
e a pertinéncia das aprendizagens que a escola promove irdo
constituir, de fato, fator essencial na promog¢ao de uma melhor
insercdo dos grupos populares no ambito profissional, nas
organizagdes sociais e na produgédo cultural.

OsalunosdaEJAdoBrasil,nosentidogeral, sdomoradores predominantemente
de lugares préximos a escola; outros moram em outras localidades, porém trabalham
no bairro onde se localiza a escola. Em sua grande maioria, sdo empregados
domeésticos, jardineiros e ajudantes do comércio local. Trata-se de um publico mais
jovem com idades variando entre 18 e 73 anos. Todavia, ao aprender a utilizar o
computador e seus recursos digitais na elaboragéo de atividades para esses alunos,
o ideal seria viabilizar o desenvolvimento de uma capacitagao in loco. Consideramos
que essa poderia ser uma oportunidade privilegiada de observar os resultados de
tais praticas que, de outra forma, seriam de dificil observacgao.

Além disso, para que o professor seja capaz de integrar a informatica nas
atividades pedagogicas de forma critica e criativa, faz-se necessaria uma formagao
especializada em que o professor possa ter condigdes minimas para entender
as ferramentas tecnoldgicas que representem melhor o conhecimento através de
provocacgdes desse sistema com o intuito de gerar uma nova maneira de direcionar
a compreensao das disciplinas através de novas ideias e valores.
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No conjunto de multiplos sentidos que os jovens e adultos da EJA deveriam
conferir as tecnologias digitais, a educagdo, por ser um ato politicamente
comprometido com o ser humano, ha indicios suficientes de que as escolas ja
nao podem mais prescindir do uso dos diversos recursos tecnolégicos como
mediadores no processo de ensino e aprendizagem e como instrumentos possiveis
de emancipacao libertadora dos jovens e adultos populares de nossa sociedade.

E importante considerar que a formagdo de educadores para o uso da
informatica na escola, principalmente no mundo da EJA, foca em capacitar
professores para integrar tecnologias digitais no ensino, desenvolvendo praticas
pedagdgicas inovadoras, a criagdo de materiais didaticos e o engajamento
dos alunos, indo além do ensino basico de computadores para uma aplicagéo
intencional e significativa. Isso envolve cursos livres, licenciaturas especificas (como
Computagéao ou Informatica Educacional) e formagao continuada, preparando o
professor para mediar ativamente a aprendizagem, promover a autonomia do aluno
e adaptar-se a era digital, integrando TICs como ferramentas que potencializam o
processo educativo.

Relacionar as novas tecnologias da informagdo e da comunicagcdo na
educacéao parece ser uma tarefa dificil e ardua, pois estabelecer sua ligagdo com a
EJA significa romper com a ideia de uma educagéao voltada para jovens e adultos
fracassados e apontar para a formacao de um cidadao critico e participante do
seu tempo. Contudo, as perspectivas mundiais de investigagdo no campo da EJA
indicam a necessidade de avaliagdo do potencial para o uso de novas tecnologias
da comunicagéao e da informagéo nessa modalidade, como tema de investigagao de
alcance até mesmo internacional.

A partir de praticas coletadas, percebe-se que os recursos tecnolégicos mais
utilizados nas atividades com os alunos seriam o data show, como um recurso
empregado com mais frequéncia. A televisdo apareceu em segundo lugar e em
terceiro ficaram o DVD e o computador. Diante de analise disciplinar dentre os
professores em nao utilizar nenhum ambiente virtual para atividades com alunos,
o motivo recorrente nas justificativas foi a falta de infraestrutura na escola e o
tempo, pois entre a Escola nao esta adequadamente equipada e preparada, nao ha
equipamentos e internet adequada, assim como tempo e de laboratdério multimidia,
isso implica em dizer que o espagco é uma das linguagens mais poderosas para
dizer do fazer da escola.

O “arquiteto cognitivo “ &€ um profissional capaz de tragar estratégias e mapas
de navegacgéao que permitam ao aluno empreender, de forma autbnoma e integrada,
os préprios caminhos de construgdo do conhecimento em rede; assumindo, para
isso, uma postura consciente de reflexdo-na-agdo e fazendo um uso critico das
tecnologias como novos ambientes de aprendizagem” — E preciso ter clareza de
que o uso da tecnologia € uma forma de mediagao dos processos pedagogicos e
que nao pode implicar em uma violacao de valores ou em ignorar questdes éticas.
Quanto a esse aspecto, os docentes pesquisados apontam algumas das seguintes
caracteristicas necessarias ao professor para a utilizagdo das tecnologias com fins
educacionais e da tecnologia da informagéo e da comunicag¢éo na educagéo, como:
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interesse proprio, criatividade, planejamento e acesso, que sao importantes para a
pratica também do publico da EJA.

O mundo é marcado pelo dominio da tecnologia, principalmente no que diz
respeito a informatica e as novas ferramentas educacionais. Surgem a cada dia
novas formas de comunicagido e outras possibilidades de utilizagdo das midias
ja conhecidas. A esse respeito, podemos entender que a informagao representa
uma poderosa forma de mudanga e autonomia do homem, unificada aos modernos
meios de comunicagado de massa, capacita ilimitadamente o homem, a sociedade e
a cultura. Diante desse contexto da Educagao de Jovens e Adultos (EJA), trabalhar
com tecnologia e educacgédo é algo ainda desafiador, pois a realidade educacional
da EJA no Brasil ainda esta pautadas em metodologias educativas do século
passado , visto que, neste espacgo os profissionais e as instituigdes ainda ndo estao
familiarizados ou ndo tem os materiais necessarios que auxiliem uma forma de
conciliar o contexto dos seus alunos ao uso das tecnologias, sendo que encontrar
formar que possibilitem driblar esses desafios necessita de investimento na
capacitagao desses profissionais € mais acessibilidade de materiais de informatica
para esses alunos (Santos, 2013).

Neste sentido, a utilizagdo das novas tecnologias digitais na EJA justifica-
se por compreendermos a importancia que a tecnologia tem para a sociedade e
como ela possibilita uma dindmica mais efetiva no processo de ensino na sala
de aula, independentemente da modalidade da qual ela faga parte. Sendo assim,
estabelecemos como problematica o seguinte questionamento: De que forma o uso
das tecnologias digitais/educacionais pode possibilitar um aprendizado eficiente
para os alunos da EJA? A importancia do trabalho com tecnologia nas turmas da
EJA seria a necessidade de se respeitar os conhecimentos prévios e a realidade de
cada turma, dando oportunidades a esses alunos de se expressarem em situagoes
discursivas e reflexivas.

Mais do que ensinar a usar as novas tecnologias, a EJA atua como construtora
de cidaddos conscientes e criticos, nas diversas areas da sociedade, como na
politica, na economia, na cultura, na crenga, na justica etc. Assim, faz-se necessario
que os profissionais da educagao busquem praticas mais de inclusdo social e
tecnoldgica, em que o individuo senta-se integrado no processo de construcao da
aprendizagem no contexto da constru¢do de si mesmo.

A chegada da Era Digital tem impactado diretamente no ritmo das
transformacgdes sociais e influencia o comportamento e as expectativas por parte de
pais e alunos com relagéo as escolas. Sdo inUmeras as ferramentas e descobertas
que levaram a inovagao e ao desenvolvimento da humanidade.

De fato, as tecnologias estédo evoluindo com extrema rapidez, principalmente
as chamadas Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo (TICs), que sao recursos
tecnoldgicos e ferramentas que permitem a interacdo e o compartilhamento de
conteudo, fato que tem mudado o comportamento e a socializagdo humanos. A
forma de criar e compartilhar informagdes proporciona constantes transformacdes
na forma de viver o cotidiano e, consequentemente, o campo educacional também
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€ afetado. A cada geragdo de estudantes, novas habilidades, comportamentos e
expectativas em relacéo a educagao surgem.

O impacto da falta de alfabetizagdo digital no nivel EJA vai muito além do
simples acesso a informagao. Em muitas escolas, a incapacidade de utilizar tec-
nologias digitais dificulta a integragédo plena dos alunos na sociedade contempora-
nea. Com o surgimento da internet, muitos desses alunos se tornam vulneraveis ao
acesso aos meios digitais e , além disso, a extensao a aspectos da vida cotidiana,
como a possibilidade de obter uma formacao online, € um desafio devido a evaséo
escolar e a redugéo de investimentos, uma vez que a falta de uma formagéo es-
pecifica para os professores da EJA também é uma das dificuldades enfrentadas
pela Educagao. Muitas vezes, os docentes atuam na modalidade como uma carga
suplementar, sem a preparagéo necessaria para lidar com as especificidades dos
alunos adultos e idosos. A falta de conhecimento de como utilizar as tecnologias
por parte do professor e do aluno, somada a falta de estrutura, dificulta a utiliza-
¢ao dessas importantes ferramentas e distancia essa realidade de nosso tempo. O
aluno EJA precisa estar capacitado no que se refere ao conhecimento tecnoldgico
porque, independentemente do segmento em que ira atuar, faz-se necessario esse
conhecimento.

Pensando como é dificultosa a inclusdo digital para os alunos da EJA,
€ importante tratar essa problematica como um desafio no que condiz trabalhar
métodos flexiveis, tratando esse viés para algumas metodologias que € a fusao
da EJA com tecnologias digitais, em que agrega valores, pois fazer com que
esses alunos tenham acesso as TICs permitira a acesso a atualidade e também
desenvolverem competéncias para a sua utilizagdo como um auxilio no mercado de
trabalho. Inserir tecnologias digitais nesse grupo de alunos, aos quais o tempo néo
deu oportunidade, os torna mais dignos de conviver com pessoas que tiveram tais
proveitos, alargando varios aspectos, seja na dignidade pessoal ou profissional. Ao
adquirirem conhecimentos, esses individuos quebram o paradigma de que nao séo
capazes.

A EJA proporciona diversas possibilidades e entende-se que se deve incluir
tecnologia e trabalhar com ela, mas, para isso, o profissional da educacao deve
buscar meios que o conduzam de forma assertiva. Contudo, trabalhar educacéao
tecnoldgica com alunos da EJA é proporcionar a eles um novo conceito de vida,
seja profissional ou pessoal, somando aspectos que estimulam o convivio social,
por isso € importante ressaltar que a tecnologia modifica uma sociedade e essas
ferramentas vém se tornando mais versateis na vida cotidiana ou até mesmo na
educacédo, apesar de ainda existir um receio por parte de alguns professores no
qual boa parte deles se utilizam de tecnologias simples como quadro branco e pincel
tém avancado significativamente, é notdrio que o uso de ferramentas portateis vem
dinamizando o envolvimento Aluno-Professor.

Apesar dos avangos e tentativas de inclusdo digital na aprendizagem
tecnoldgica, ainda ha muito o que se conquistar, principalmente quando
pensamos na pratica pedagdgica. Neste sentido, as reflexdes também abarcam o
entendimento das tecnologias como instrumentos facilitadores no desenvolvimento
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e na aprendizagem dos educandos e educandas da EJA, sendo, portanto, uma
ferramenta mediadora do trabalho dos docentes.

Outro fator motivador seria intervir na EJA com um projeto incentivador
para intervir na realidade de alunos com baixa frequéncia nas aulas ministradas.
Todavia, esta realidade desmotivadora € um fator a se questionar no intuito que
0 uso das tecnologias e, sobretudo o0 acesso a internet no processo de formagéao
escolar oferece muitas possibilidades, no entanto, faz-se necessario uma analise de
como estes recursos estdo sendo articulados a pratica pedagdgica, pois igualmente
necessita-se conhecer os beneficios e desvantagens do uso quando nao respeita
os objetivos pedagdgicos em que esse contexto, leva em consideragédo o contexto
social e cultural em que os participantes estao inseridos, reconhecendo que isso
influéncia um reflexo da realidade brasileira na Educacao.

E substancial ressaltar que ndo é sobre os professores, mas sobre como
os professores constroem essa pratica da tecnologia na EJA com a finalidade
de conscientizar os discentes de forma critica, participativa e flexivel como algo
fundamental e importante para que essa tecnologia seja realmente aproveitada
e potencializada, considerando a EJA como protagonista da construgédo de
conhecimento. Essa dindmica precisa ser reconhecida e ampliada, pois exige
planejamento cauteloso e adaptagdes claras, uma vez que o objetivo ndo é somente
agucar a curiosidade, mas viabilizar reflexdes criticas e criativas, até mesmo
conexdes com os conteudos exercidos em sala de aula ou os que precisam ser
aprendidos.

As Tecnologias da Informacao e Comunicagao passaram a ser utilizadas pela
a escola ha consideravelmente poucos anos atras, imagine como funcionaria na
realidade EJA, apesar da internet e o telefone existirem antes dos anos 2000, esses
instrumentos eram inacessiveis para a maior parte da populagao e isso refletiu nas
politicas publicas direcionadas para a Educacgao, assim como a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo mais recente, isto € a LDB n° 9.394/96, por exemplo, que
nao aborda claramente o uso das tecnologias no contexto educativo, pelo fato, de
que no ano que ela foi instituida o acesso a meios de comunicagao e informagao,
eram limitados e ndo se havia muita exigéncia com relagdo ao seu uso no contexto
social e profissional. A LDB 9.394/96, portanto, trata pouco a respeito do uso das
tecnologias na escola, mas, apesar disso, no artigo 39, ela reconhece a necessidade
da tecnologia como sendo importante para o desenvolvimento da vida do educando.
Art. 39. A educacgao profissional, integrada as diferentes formas
de educacéo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia, conduz ao
permanente desenvolvimento de aptidées para a vida produtiva.
Paragrafo unico. O aluno matriculado ou egresso do ensino
fundamental, médio e superior, bem como o trabalhador em
geral, jovem ou adulto, contard com a possibilidade de acesso a

educacao profissional (Brasil, 1996).

E importante ressaltar que a Lei de Diretrizes e Bases de 1996 relata a
tecnologia assim como a ciéncia e a educagao profissional sdo importantes para a
vida produtiva, no entanto, a lei ndo deixa claro se as escolas de Educagao Basica
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ofertariam o acesso a essas formas de educacéo, principalmente se tratando da
educacgao tecnolégica, ou se essas seriam ofertadas somente em instituicées
especializadas de educacgao profissional e no ambiente de trabalho, como muito
menos ao nivel da realidade da EJA.

As tecnologias s&o um viés para a inclusdo social na educagédo neste
novo milénio, em que o uso das ferramentas da tecnologia da comunicagao e
informagéao (Tl) tem sido um grande aliado para os alunos da EJA, pois, por meio
das ferramentas digitais, 0 acesso a agbes e informagdes torna realidade o sonho
de muitos e possibilita a atualizagdo voltada ao mercado de trabalho, isto indica que
amplia o conhecimento dos alunos que nao tiveram a oportunidade de concluirem
os estudos na idade escolar regular. Com o tema Tecnologia da informagéo e
comunicagao, com um viés para a inclusao digital na EJA, surge o questionamento:
Qual a importancia da inclusao digital para os alunos da EJA?

Para mostrar que a tecnologia da informacao faz a diferenga na aprendizagem
de jovens e adultos, ndo € dificil compreender como as tecnologias digitais podem
contribuir para a EJA em que os objetivos especificos seriam o conhecimento
primordial do uso das tecnologias de informagcdo e comunicagdo nos processos
de ensino aprendizagem, a compreensdo de como é executado o uso do TICs
nas escolas nas turmas da EJA e entender a inclusdo na vida dos alunos da EJA.
Contudo, para alcangar esses objetivos, espera-se contribuir para a interagdo com o
contexto natural e social, visto que todo processo de aprendizagem requer esforgo,
participacao, reconstrucao e desenvolvimento do conhecimento.

Por serem um avancgo, essas tecnologias em todas as areas, na educacgéao,
nao se tornam diferentes, até porque a escola precisa compreender que, na
sociedade do conhecimento, sdo outras as necessidades de aprendizagem e as
ferramentas tecnolégicas que podem contribuir para que se oferega uma educacgéo
que possibilite ao aluno aprender a aprender. Entende-se, entdo, que a escola
precisa de se reinventar e os alunos devem ser orientados de modo a se tornarem
capazes de refletir sobre as informagdes, conceitos, teorias, bem como usa-los em
situagdes do cotidiano. Nessa perspectiva, ndo tem espago para o ensino tradicional
em que o professor ensina mecanicamente e o aluno apreende, ja que, de posse
das tecnologias, que sdo ferramentas que favorecem o aprendizado dindmico, é
possivel interligar saberes para pensar, mobilizar os conhecimentos para buscar a
solucdo para situagdes do dia a dia.

Menciona Kensky (2006) que ndo se tem duvidas de que as tecnologias de
comunicagao e informagdo geram mudangas consideravelmente positivas para a
educacao através de videos, televisdo e computador, assim como sites educacionais
que transformam a realidade atual da aula tradicional e que dinamizam o ensino e
a aprendizagem, que por sua vez eram motivados por lousa, giz, livro e voz do
professor.

Nessa perspectiva, compreende-se que as tecnologias educacionais tém
papel fundamental no mundo contemporaneo educacional em que o aluno se torna
realmente um protagonista do seu processo de aprendizagem e que na modalidade
EJA nao deveria ser diferenciado, uma vez que também esta inserido na sociedade
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brasileira, no entanto, o uso das tecnologias requer planejamento adequado e
profissional que ofereca atividades experimentais sem preconceitos e timidez que
desenvolvam habilidades e competéncias para favorecer a aprendizagem no nivel
EJA.

Os professores da EJA devem proporcionar aos educandos aulas mais
atraentes e criativas, e isso significa utilizar esses recursos tecnoldgicos como
possibilidade de melhorar e qualificar o professor no processo de ensino e
aprendizagem, visto que esses recursos midiaticos mostram preocupagao com o
aprendizado desses alunos a fim de proporcionar varias formas de aprendizado.
Certamente, nesse cenario tecnoldgico, acredita-se que o professor precisa ser
qualificado com jovens e adultos, mesmo sendo um desafio, ou seja, reaprender a
aprender, respeitando o tempo de cada um desses alunos, sendo aquele que faz
aprender, tornando-se um mediador entre conhecimento e realidade, assim como
para o exercicio da cidadania.

Diante desses aspectos, é fundamental que a escola repense a sua forma de
atuagao e a qualificagao dos profissionais envolvidos no processo de ensino, dado
que é papel da escola conhecer e atuar com os aparatos tecnolégicos, pois precisa
estar preparada para orientar os alunos, no sentido de como utilizar os recursos
tecnoldgicos.

CONSIDERAGOES FINAIS

Apresente reflexdo sobre a Educacao de Jovens e Adultos (EJA) na Era Digital
permite concluir que a inser¢do das Tecnologias Digitais (TDs) vai muito além da
mera modernizagao de equipamentos; trata-se de uma urgéncia democratica e um
ato de reparacgao histérica. Ao longo deste projeto, ficou evidente que a tecnologia,
quando integrada de forma critica, possui o potencial de transmutar a sala de aula de
um espaco de reproducao de saberes em um ambiente de construcdo de autonomia
e dignidade.

Os pontos centrais discutidos reiteram que:

* O Professor como Pecga-Chave: A transi¢gdo do ensino tradicional para
o digital exige um novo perfil docente — o “arquiteto cognitivo”. Nao
basta o dominio técnico; é fundamental a formagéo especializada in loco
que capacite o educador a mediar o conhecimento, transformando a
informagdo em sabedoria critica e respeitando as vivéncias prévias de
alunos que variam dos 18 aos 73 anos.

» Superagdo do Abismo Infraestrutural: A dicotomia entre as diretrizes
legais (como a LDB 9.394/96) e a precariedade das escolas publicas
ainda é um entrave severo. Para que a inclusdo digital deixe de ser
superficial e limitada ao uso passivo de ferramentas como o data show,
s80 necessarios investimentos reais em conectividade e em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAs) que dialoguem com a realidade da EJA.
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* Emancipag¢do e Cidadania: A alfabetizagao digital no contexto da EJA
€ um instrumento de ruptura com o estigma do “fracasso escolar”. Ao
dominar as TICs, o aluno ndo apenas se prepara para um mercado de
trabalho cada vez mais exigente, mas também se posiciona como um
cidadao ativo, capaz de produzir cultura e interagir com seguranga na
sociedade da informacao.

Em suma, a tecnologia na EJA deve ser compreendida como uma ponte que
conecta o conhecimento empirico do aluno as exigéncias da contemporaneidade.
Conclui-se que o sucesso dessa integragdo depende de um esforgo conjunto entre
politicas publicas eficazes, infraestrutura adequada e uma pratica pedagdgica
humanizada. Somente assim a escola cumprira sua fungdo social de incluir
digitalmente aqueles que a sociedade outrora invisibilizou, garantindo-lhes o direito
de ler e escrever o mundo através das novas linguagens digitais.
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