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Stop Motion: Processo de Criagdo, nas Praticas
Linguisticas nas Aulas de Lingua Inglesa, do 3° Ano 1,
numa Escola PUblica, em Manaus-AM

Mdarcia Regina Ribeiro Lima

Resumo: O presente estudo teve como objetivo, mostrar as tecnologias de informagéo e
comunicagao que estdo modificando as escolas, uma dessas ferramentas vem fazendo a
diferenga neste projeto tanto um diferencial pedagogico como um diferencial escolar, ou seja,
na vida dos estudantes, essa ferramenta € chamada de “Stop Motion,” que é uma técnica
de fotografar realizada quadro-a-quadro, onde é possivel proporcionar aos alunos uma
melhor aprendizagem. Agugando no estudante o sentido de criagdo que € um dos principais
papéis do educador em sua trajetéria educacional, pois isto simboliza a edificagdo do saber,
instigando ainda mais o crescer e o desenvolvimento dos alunos nas atividades apurando
os sentidos cognitivos desses individuos em transicao na sociedade onde vivem.O objetivo
geral focou na apresentagao dos recursos de videos Stop Motion que podem funcionar como
uma ferramenta hibrida na pedagogia, também atuando como metodologia de ensino em
sala de aula, na busca para a criagdo de histérias nas aulas de Lingua Inglesa, visando a
melhoria da escrita do idioma, no qual realizou-se um estudo comparativo entre duas turmas
de 3° ano de uma escola publica estadual na cidade de Manaus.

Palavras-chave: tecnologia; recursos midiaticos; stop motion; metodologia.

Abstract: The purpose of this article was to show the information and communication
technologies that are changing schools. One of these tools has been making a difference in
this project, both as a pedagogical differential and as a school differential, that is, in the lives of
the students. This tool is called “Stop Motion,” which is a technique of photographing frame by
frame, where it is possible to provide students with better learning. Sharpening in the student
the sense of creation, which is one of the main roles of the educator in their educational
journey, as this symbolizes the building of knowledge, further stimulating the growth and
development of students in activities, honing the cognitive senses of these individuals in
transition in the society where they live. The general objective focused on the presentation of
Stop Motion video resources that can function as a hybrid tool in pedagogy, also acting as a
teaching methodology in the classroom, in the pursuit of creating stories in English Language
classes, aiming at improving the writing of the language, in which a comparative study was
conducted between two 3rd-year classes of a state public school in the city of Manaus.

Keywords: technology; media resources; stop motion; methodology.

Ensino de Leitura e Producdo Textual: Praticas Pedagdgicas Inovadoras — Vol. 4
DOI: 10.47573/aya.5379.3.39.2



Ensino de Leitura e Producéo Textual: Praticas Pedagdgicas Inovadoras — Vol. 4

INTRODUGAO

O presente estudo intitula-se Stop Motion: processo de criagido, nas praticas
linguisticas nas aulas de lingua inglesa, do 3° ano 1, numa escola publica, em
Manaus-AM. De acordo com as bases tedricas, este trabalho tem como objetivo
geral analisar recursos tecnologicos de videos (Stop Motion) como ferramenta
hibrida na pedagogia de criagao de histdrias nas aulas de Lingua Inglesa, visando a
melhoria da escrita do idioma, realizando um estudo comparativo entre duas turmas
do 3° ano de uma escola publica estadual, em Manaus.

A utilizagcao de recursos midiaticos nas aulas do 3° ano 1 de uma escola
publica estadual em Manaus & necessaria para engajar os alunos com as tecnologias
disponiveis que podem ser utilizadas de maneira eficaz na educagéo, ao contrario
da turma do 2° ano 2, que apresentou consideravel dificuldade em compreender e
correlacionar a Lingua Inglesa. Nos objetivos gerais, foi indagada a forma de avaliar
os recursos tecnolégicos de videos, especificamente o Stop Motion, enquanto
ferramenta hibrida na pedagogia, aplicando essa metodologia nas aulas de Lingua
Inglesa.

Para a maioria a aprendizagem de uma nova lingua € um imenso desafio ter
em suas mentes que a globalizagdo cobra demasiadamente dessa interagao da
comunicagao que passou a ser um fator indispensavel principalmente no campo da
educacao.

A inovagédo da tecnologia em sala de aula tem se tornado cada vez mais
conquistada pelos educandos e pode ser uma ferramenta considerada integradora,
principalmente no que tange o ensino/aprendizado da lingua inglesa. Ao nortear
os fatores que integram as aulas é um critério a ser seguido para o crescimento
profissional do docente dentro das perspectivas de acompanhamento didatico do
aluno. Tal informagao pode ser ainda adquirida em um clique rapido e também
preciso através dos softwares e videos.

Na sociedade da informagédo todos estamos reaprendendo a conhecer, a
comunicar-nos, a ensinar e a aprender; a integrar o humano e o tecnolégico; a
integrar o individual, o grupal e o social. Uma mudanga qualitativa no processo de
ensino/aprendizagem acontece quando conseguimos integrar dentro de uma visédo
inovadora todas as tecnologias: as telematicas, as audiovisuais, as textuais, as
orais, musicais, ludicas e corporais (Moran, 2000, p.137).

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCAGCAO

A tecnologia ndo pode se resumir apenas em determinados aparelhos, mas
em todos os modos de percepcdo e linguagem, novas sensibilidades e escritas.
Enquanto que os modos de circulagdo do saber encontram-se dispersos e
estilhagados.

Com o desenvolvimento das TICs, agindo como mecanismo facilitador
no desenvolvimento das diversas fungcbdes das areas do mundo moderno, onde
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a sociedade e o mercado estdo diretamente influenciados através do uso das
tecnologias. Neste sentido, a dindmica dessa cultura midiatica se revela, assim como
uma dinamica na aceleracédo do trafego, das correspondéncias e das combinagdes
entre as multiplas formas, tempos e espacgos da cultura (Santaella, 2003).

Desta forma, existe um grande desafio que é esta sendo posto para toda
a sociedade. Tanto as criangas como 0s jovens parecem que se apropriam mais
rapidamente das maneiras de utilizagao das TICs, contudo, elas precisam de adultos
capazes de ajuda-las a decompor o excesso de informagdo em conhecimento, ou
seja, no letramento digital. Por isso, alguns adultos ainda se sentem em algum
momento despreparados para tal tarefa, pois ndo dominam fortemente o manejo das
TICs, ndo sabem os codigos de procedimento nas redes sociais, e ainda valorizam
e priorizam as formas habituais de se obter conhecimento e se comunicar (Ramos;
Araujo; Souza, 2012).

O uso das TICs na elaboracdo dos diversos projetos pedagdgicos e na
grade curricular pode fortalecer ainda mais uma concepg¢ao nova, centralizada em
conteldos prescritos, acompanhados do ensino através de métodos instrucionais,
com base na distribuigdo de materiais didaticos digitalizados, buscando o refor¢o da
I6gica disciplinar e avaliagéo.

Os progressos das TICs causaram uma extensa gama de informacdes para
as maos dos estudantes de maneira quase simultanea, afetando inteiramente na
forma com que vivem, visualizam o mundo e aprendem. De acordo com Soares
(2001), a midia eletrénica € bem mais prazerosa do que a educagao convencional,
pois este processo aborda os diferentes aspectos do cotidiano com emocgao e
naturalidade. Segundo a autora, trata-se de “uma educagdo que se mostra com
face polissémica e se processa de um modo singular: da-se ndo por palavras, mas
por olhares, gestos, coisas, pelo lugar onde vivem” (Soares, 2001, p. 110).

E fundamental que os professores compreendam que essas novas exigéncias
e condicOes da sociedade, fundamentadas na informacgéo, modificam drasticamente
os fundamentos da escola classica além dos seus modos de entender e interagir no
campo pessoal, social e profissional. Freire (2003, p. 47) onde afirmou que “ensinar
nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua produgao ou
a sua construgao”.

E possivel afirmar que o século XXI foi caracterizado pelo dominio da
midia, especialmente a chamada midia digital, e o uso de solugdes de ensino e
tecnologia no ambiente escolar ndo deve somente promover a realidade cotidiana
das atividades escolares, mas, principalmente, ter a missao de educar as criangas
e adolescentes para 0 manuseio consciente desses meios de comunicagéo, sejam
estes meios digitais, ou ndo (Alcoforado; Padilha, 2010).

Um outro aspecto a ser analisado é a mobilidade da informagéo que se aplica
no universo da escola, comumente através do uso do celular. O telefone celular
abriu um universo de possibilidades para os diversos publicos como as criangas, 0s
jovens e também a escola. E neste cenario que nasceu a possibilidade dos projetos
pensados para o desenvolvimento audiovisuais. De acordo com Lemos (2007, p.
165):
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Hoje, no comego do século XXI, os territérios informacionais
(agora telematicos e digitais) estdo em expansao planetaria,
utilizando ferramentas ubiquas e permitindo uma mobilidade
informacional (emissdo e recep¢ao de informagédo) acoplada a
uma mobilidade pelo espago urbano. Esses exemplos mostram
formas de criar sentido, apropriar e estabelecer contatos por
meio das superficies dos espagos urbanos, pelas tecnologias
da mobilidade digital. Essa nova mobilidade informacional, a
mobilidade tecnoldgica (a dos dispositivos), pode permitir uma
nova maneira de compreender, dar sentido e criar vivéncias no
espago das cidades contemporaneas.

O aprendizado por meio dos recursos midiaticos acontece quando os
individuos constroem mentalmente representagdes de conteldos, tais como
palavras e imagens. Entretanto, essa circunstancia pode nao se materializar com a
aplicacdo de outras metodologias de ensino, ja que o professor pode posicionar-se
na fungao especifica do emissor do conhecimento, por meio da oratéria, impede
que o aluno deve cultivar esses elementos, conforme os principios da pedagogia
tradicional; assim, ainda. E indiscutivel que a educacéo tradicional é capaz de
transmitir os saberes e os temas saberes e os temas.

As estruturas tecnoldgicas sédo consideradas atalhos para a informacgao, logo,
a escola e até mesmo os livros ndo sao mais detentores privativos do aprendizado.
As novas tecnologias digitais estdo transformando de forma geral os processos de
alfabetizagao e letramento, além da relagcéo da escola com os alunos e com o cinema,
pois na simplicidade de operagao, alguns equipamentos como o telefone celular
tem aumentado o acesso aos programas de edigdo disponiveis aos professores e
estudantes.

Ha ainda a necessidade de pensar qual o papel da escola neste contexto
social e cultural cada vez mais mediado pelas TICs, onde exige algumas habilidades
especificas como a autonomia, capacidade de trabalhar em grupo, capacidade em
avaliar as diversas fontes de informacgao, capacidade de pesquisar e abreviar as
informagdes, além de abranger a diversidade cultural humana e ainda interagir na
rede com postura critica e ética (Jenkins, 2008). Neste sentido, é necessario pensar
que a LDB 9.394/1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao), estabelece, através
do artigo 36, segéo Il, que o curriculo seguira metodologias de ensino e avaliagéo
que buscam estimular a iniciativa dos alunos.

Além disso, no art. 24, onde afirma que essa verificagdo do rendimento
escolar analisara alguns critérios, dentre os quais a avaliagdo continua e cumulativa
do desempenho do docente, com prevaléncia das aparéncias qualitativas a respeito
dos quantitativos e também dos resultados ao longo do periodo sobre as eventuais
provas finais (Brasil, 1996).

Todo este processo das TICs deveria esta sendo absorvido e envolvido pelos
educadores, pois o papel tanto do educando, quanto do educador, das avaliagdes e,
ainda, sobre o préprio saber, que tem sido refletido conforme a evolugéo das TICs,
bem como o crescimento de oferta de instrumentos eletrénicos neste ambiente
educacional através de equipamentos eletronicos e as redes de acesso a internet
(Filatro, 2007).
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FORMAGCAO E INTEGRAGCAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
NO BRASIL

No Brasil, o governo esta investindo nas politicas publicas para a conexao
das tecnologias digitais em seus varios segmentos. Portanto, a partir de meados
da década de 70, foi estabelecido algumas ac¢des publicas para a utilizagdo dessas
tecnologias na educagdo, sendo criadas algumas secretarias para coordenar e
também executar estes projetos. Em 1979, teve a criagdo da Secretaria Especial
de Informatica — SEI, com a intencdo de auxiliar na formulagéo da Politica Nacional
de Informatica — PNI para coordenar o seu cumprimento, tendo em vista, o
desenvolvimento cientifico e tecnolégico.

A busca por alternativas adequadas de viabilizar uma proposta nacional
para o uso de computadores na educacao, fez-se necessario montar uma equipe
intersetorial com a participagdo dos representantes do Ministério da Educacéo e
Cultura—MEC e do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
— CNPq, que ficaram como responsaveis pelo planejamento das agdes iniciais
nessa area. Essa equipe indicou como principal prioridade as necessidades de
colaboracdo da comunidade técnico-cientifica nacional com a finalidade de discutir
as estratégias desse planejamento para a integragao destas tecnologias digitais na
educacgao brasileira (Brasil, 2009, p. 12).

Para isso, foi necessario realizar o primeiro Seminario Nacional de Informatica
na Educacdo ocorrido na Universidade de Brasilia, no més de agosto de 1982,
com a participagado de renomados especialistas nacionais e internacionais. Durante
este encontro, destacou-se a principal importancia da pesquisa para a utilizagdo do
computador como um instrumento assistencial no processo de ensino aprendizagem.

Com as informagdes obtidas durante o seminario originou o projeto
Computadores na Educagdo — EDUCOM (Brasil, 2009, p. 15). O projeto EDUCOM
estabeleceu as bases para a estruturagdo de um outro projeto, bem mais completo
e também mais amplo, chamado de Programa Nacional de Informatica Educativa —
PRONINFE, que “foi langado no ano de 1989 pelo Ministério da Educagédo (MEC) e
que deu continuidade nas iniciativas anteriores, cooperando especialmente para a
criagao dos primeiros laboratérios e dos centros para a capacitagao de professores”
(Borba; Penteado, 2010, p. 20).

Esse projeto buscou incentivar a formagao continuada e constante dos
professores, técnicos e pesquisadores para tornarem-se conhecedores da
tecnologia de informatica na educagéo. No entanto, no ano de 1997 essa estrutura
foi modificada e o PRONINFE passou a ser conhecido como Programa Nacional
de Informatica na Educagéo — Prolnfo. Com este novo programa instituido com a
funcdo de atender todas as escolas da rede publica de ensino estadual e municipal.

Esse projeto buscou incentivar a formagédo continuada e constante dos
professores, técnicos e pesquisadores para tornarem-se conhecedores da
tecnologia de informatica na educacdo. No entanto, no ano de 1997 essa estrutura
foi modificada e o PRONINFE passou a ser conhecido como Programa Nacional de
Informatica na Educagéo — Prolnfo.
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Com este novo programa instituido com a fungao de atender todas as escolas
da rede publica de ensino estadual e municipal. No ano de 2007, este programa foi
descentralizado e comegou a ser conhecido como Programa Nacional de Tecnologia
Educacional, e passou a ter uma parceria entre a Unido e os entes federados. Para
esta realizagao, a Unido, por meio do MEC e do Fundo Nacional de Desenvolvimento
da Educagédo — FNDE, passou a fornecer os ambientes tecnoldgicos conectados a
internet e os Estados e Municipios tornaram-se responsaveis pela infraestrutura, e
também pelo funcionamento dos laboratérios além da qualificagdo dos professores.

Assim, tendo a possibilidade de compreender tais vantagens que estes
instrumentos tecnolégicos possam trazer para o nosso ensino e a aprendizagem.
“Torna-se urgente ensinar os professores a ensinarem com as TIC os seus
contetdos. Nao é uma tarefa tdo simples como inicialmente se pensava” (Sampaio,
2013, p. 104).

A formacdo nao pode ser instruida como se fosse uma mera capacitacao
técnica, mas sim uma concepcio pelo qual o professor possa se adequar da
tecnologia digital com os fins didatico-pedagdgicos. No entanto, em determinados
Estados e Municipios, a conservagédo e o funcionamento destes laboratérios de
informatica ndo foram concretizados, bem como n&o se formaram recursos humanos
necessarios, principalmente os professores, “a maioria destes projetos baseava-se
apenas no fornecimento de tecnologias, ignorando o desenvolvimento profissional
dos professores” (Sampaio, 2013, p. 103).

Na busca por integrar as TDICs ao ensino, surgiu um novo programa com as
caracteristicas parecidas com as do Prolnfo. Surgindo o Programa Um Computador
por Aluno — PROUCA que foi criado no ano de 2007 e ofertava a cada estudante
um pequeno computador com um material didatico digital, que era permitido que o
estudante o levasse para casa e o trouxesse as aulas.

O objetivo deste projeto educacional era simplesmente promover a inclusao
digital-pedagogica e também o desenvolvimento dos processos de ensino e
aprendizagem de estudantes e dos professores das escolas publicas brasileiras
conforme o uso dos computadores portateis, com os quais foram denominados de
laptops educacionais, sua fungéo principal era promover a incluséo digital no Brasil.

O desenvolvimento deste projeto de informatica ocorreu através da designacao
ministerial da atual Presidéncia da Republica a Secretaria de Educagéo a Distancia
do Ministério da Educagéo, com o qual visava:

Em sintonia com o Plano de Desenvolvimento da Educagéo —
PDE e com os propésitos do Programa Nacional de Tecnologia
Educacional — Prolnfo, o 32 Projeto UCA visa criar e socializar
novas formas de utilizagdo das tecnologias digitais nas escolas
publicas brasileiras, para ampliar o processo de inclusdo digital
escolar e promover o uso pedagogico das tecnologias de
informagao e comunicagao (Brasil, 2009).

O considerado projeto-piloto foi aplicado somente em cinco (5) cidades de
Estados diferentes sao eles: Sdo Paulo (SP), Porto Alegre (RS), Brasilia (DF), Pirai
(RJ) e Palmas (TO). Este projeto federal rendeu bastante discussdes administrativas,
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pois havia muitas escolas com estruturas falhas ou sem estrutura para recebé-lo,
que iam desde a simples falta de tomadas para que se carregasse as baterias dos
laptops, até mesmo a falta de uma internet com qualidade para que se fizesse a
conexao de varias maquinas ao mesmo tempo.

E pertinente destacar a relevancia da capacitacdo de educadores nesse tipo
de servigo, tem como objetivo diminuir os obstaculos enfrentados pelos docentes
quanto a utilizacao das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao. Ao
abordar o tema da formagéao, refere-se a capacitagao voltada para a aplicagéo
didatico-pedagogica dessas ferramentas, e ndo apenas ao seu uso

Técnico, isto é, visa-se qualificar o educador para a utilizacdo dessas
tecnologias de forma que ele se sinta confiante ao emprega-las como ferramenta
que possibilite contribuir para suas atividades em sala de aula, inclusive fora dela,
contribuir para suas atividades em sala de aula, inclusive fora dela.

O desenvolvimento profissional dos professores de matematica, por meio de
programas nacionais e formagdes continuas, deve proporcionar experiéncias que
envolvam investigagdo, pensamento, planeamento, pratica e reflexdo. No caso da
tecnologia, ndo nos devemos focar nas ferramentas em si, mas no modo como séo
usadas pelos docentes em contexto de sala de aula (Sampaio, 2013, p. 02).

FORMAGCAO E INTEGRAGCAO DAS TDICS NO ESTADO DO
AMAZONAS

A conexéo das tecnologias nas escolas publicas brasileiras é uma meta tanto
do governo federal quanto de alguns Estados. A partir deste pressuposto, o Governo
do Estado do Amazonas vem esbog¢ando alguns projetos com a finalidade de integrar
esses instrumentos e com isso, vem investindo em equipamentos tecnoldgicos para
equipar as escolas estaduais.

No ano de 2012 foram distribuidos diversos computadores portateis aos
educadores da rede estadual. Enquanto que em 2013, com ajuda de verbas federais,
foram distribuidos 17.650 tablets e ainda internet mével como continuidade dessas
politicas de integragéo tecnoldgicas digitais, bem como a chamada informatizagao
dos diarios dos professores, com os quais hoje sdo chamados diarios digitais.

Essas medidas que foram tomadas para fazer a tdo esperada integracdo das
tecnologias ao ensino. Entretanto, faz-se necessarias algumas politicas publicas
para que ocorra a formagao de professores, pois acredita-se que a grande maioria
dos atores principais precisam fazer essa integracdo, que é o professor; somente
ele podera levar estes instrumentos para sala de aula e fazer uso dela como
complemento na sua pratica didatico-pedagdgica.

Dentre as diversas estratégias do Governo Estadual, esta entre elas a criagao
em 2016 da Plataforma Saber+, que esta vinculada diretamente ao portal da SEDUC-
AM. Este ambiente virtual disponibiliza varios Objetos Digitais de Aprendizagem —
ODA. Estes objetos de estudo sao disponibilizados tanto para o aluno quanto para
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o professor, 0 ambiente ainda dispde de cursos a distancia para estes profissionais
da educagao. No ano de 2015, como parte das varias medidas de inclusao digital,
o Governo do Estado desenvolveu o Projeto Amazonas+ Conectado (Plano de
Adocao Google Apps na Educagio), que foi implantado no primeiro semestre do
ano de 2016 apenas em algumas escolas-piloto.

Sendo que para sua execugao, teve apoio de empresas como o Google, a
Fundacao Lemann e o financiamento do Banco Interamericano de Desenvolvimento
— BID. Este projeto foi criado com a intengdo de implementar o ensino hibrido,
implantando as tecnologias digitais de comunicagéo e informagao no ensino basico.
O programa visa ainda utilizar a tecnologia como elemento facilitador do processo
de ensino e aprendizagem, permitindo assim que os professores fagam uso de todos
os instrumentos disponiveis para educagdo como: as plataformas, os softwares,
notebooks, smartphones e também os recursos disponiveis no Google Educagéo.

O Google Educagcao foi considerado o principal instrumento utilizado
durante a formacao dos professores e que esta disponivel a eles em seus e-mails
institucionais. Portanto, a figura a seguir mostra as principais ferramentas que fazem
parte deste pacote.

Todas as escolas selecionadas para participar deste projeto receberam os
Chromebooks doados pelo Google para serem usados no decorrer da formacgéo
pelos professores, além disso, também aumentaram a velocidade da internet como
forma de facilitar o acesso dessas ferramentas, que estao disponiveis tdo somente
no modo online. Essas formagdes foram realizadas pela SEDUC-AM, através do
Centro de Formacéao Profissional Padre José de Anchieta — CEPAN em parceria
com o Programa de Aceleracdo do Desenvolvimento Educacional do Amazonas —
PADEAM.

STOP MOTION E AS TICS NAS ESCOLAS

O recinto escolar é necessariamente destinado a promover a aprendizagem.
No entanto, de acordo com Alcoforado e Padilha (2010), onde afirmam que muitas
vezes esses métodos utilizados na sala de aula ndo aderem a esta afirmagao e, em
ultima instancia, até mesmo desencorajam os alunos que sdo os mais interessados
em um conteudo personalizado. Ainda de acordo com estes autores, a pratica
docente é, com frequéncia, administrada de forma autoritaria, na qual o professor
nao se posiciona como um incentivador ou um desenvolvedor do conhecimento,
mas como unico detentor do conhecimento.

Ha ainda a necessidade de pensar também no papel da escola como um
contexto social e cultural onde cada vez esta mais mediado pelas TICs, e que exige
as habilidades especificas como por exemplo a autonomia, onde se é capaz de
trabalhar em equipe, tendo ainda a capacidade de avaliar as diversas fontes de
informagéo, assim como a capacidade de pesquisar e sintetizar as informagdes,
além conseguir compreender a grande diversidade cultural humana podendo
interagir em rede com uma postura critica além da ética (Jenkins, 2008).
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De acordo com Kenski (2012, p. 39), “as TIC possibilitam novas formas de
ensino e aprendizagem, ampliando as possibilidades de comunicacéo e interagao
entre professores e alunos”. Essas tecnologias incluem computadores, internet,
softwares educacionais, aplicativos, quadros interativos, entre outros.

CONSIDERAGOES FINAIS

Com a chegada das novas tecnologias, muitas mudangas ocorreram na
sociedade, inclusive na maneira de pensar, de falar, de fazer arte e principalmente
nas manifestagdes culturais. Portanto, é inevitavel que as questdes referentes a
importancia das ferramentas tecnoldgicas para o aprendizado da lingua inglesa
sejam levadas e refletidas pelo meio académico.

E bastante comum todos os dias os jovens chegam as escolas conectados
aos seus celulares, o tempo todo compartilhando imagens e ideias, registrando suas
vidas em redes sociais, criando conteudo, jogando, trocando mensagens, explorando
0 seu mundo digital préprio ativamente. Porém, quando adentram em sala de aula,
toda essa realidade paralela é bloqueada. A experiéncia de estudo mais comum,
especialmente nas escolas publicas brasileiras, infelizmente ainda n&o inclui esses
dispositivos, recursos e seu potencial uso para o ensino e a aprendizagem.

Entre as vaérias possibilidades de uso da tecnologia no espago escolar, com
relativo impacto de mudanca também pode ser chamado de método de Ensino
Hibrido. Procurei expor as linhas gerais dessa metodologia e a sua proposta de
transformar o papel dos professores e alunos, permitindo assim que ambos fagam
uso dos recursos digitais para intensificar os momentos de troca e colaboragao;
enquanto os alunos passam a poder controlar parte de sua dindmica de estudo,
desenvolvem sua autonomia e uma dindmica mais pessoal de estudo em fungao de
suas proprias obrigacdes.
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