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Resumo: O presente estudo intitulado - Desafios e Inovagdes no Ensino da Matematica: um
Estudo sobre as Dificuldades e o Uso de Metodologias Ativas no 3° Ano do Ensino Médio da
Escola Estadual Senador Petronio Portella—Manaus/AM - tem como justificativa a necessidade
de compreender os fatores que dificultam o aprendizado da Matematica e de propor
estratégias que tornem o ensino mais dindmico e significativo. O problema central consiste
em identificar quais sdo as principais dificuldades enfrentadas pelos alunos e de que forma
as metodologias ativas podem contribuir para supera-las. Objetiva-se levantar as dificuldades
no processo de ensino-aprendizagem da Matematica, explorar metodologias inovadoras —
com destaque para a gamificagdo — e verificar a receptividade dos estudantes frente a essas
praticas. Para tanto, procede-se a uma pesquisa de abordagem qualitativa, com aplicagédo
de questionarios e observagdes em sala de aula, envolvendo alunos e professores do 3° ano
do ensino médio. Desse modo, observa-se que as principais dificuldades estao relacionadas
a falta de motivagdo, metodologias tradicionais e a distancia entre teoria e pratica. O uso
de metodologias ativas, especialmente aquelas baseadas em jogos e desafios, mostrou-
se capaz de aumentar o engajamento e a compreensao dos conteddos. Conclui-se que a
inovagéo pedagogica, aliada a participagéo ativa dos estudantes, contribui significativamente
para o aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem da Matematica.

Palavras-chave: ensino de matematica; metodologias ativas; gamificagao; aprendizagem
significativa; ensino médio

Abstract: The present study entitled - Challenges and Innovations in the Teaching of
Mathematics: a Study on the Difficulties and Use of Active Methodologies in the 3rd Year
of High School of the Senador Petronio Portella State School - Manaus/AM - is justified by
the need to understand the factors that hinder the learning of Mathematics and to propose
strategies that make teaching more dynamic and meaningful. The central problem is to identify
what are the main difficulties faced by students and how active methodologies can contribute
to overcoming them. The objective is to raise the difficulties in the teaching-learning process of
Mathematics, explore innovative methodologies — with emphasis on gamification — and verify
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the receptivity of students to these practices. To this end, a qualitative research is carried out,
with the application of questionnaires and observations in the classroom, involving students
and teachers of the 3rd year of high school. Thus, it is observed that the main difficulties
are related to the lack of motivation, traditional methodologies and the distance between
theory and practice. The use of active methodologies, especially those based on games and
challenges, proved to be able to increase engagement and understanding of content. It is
concluded that pedagogical innovation, combined with the active participation of students,
contributes significantly to the improvement of the teaching-learning process of Mathematics.
mathematics teaching; active methodologies; gamification; meaningful learning;
middle school.

Nas ultimas décadas, o ensino da Matematica tem sido amplamente
debatido no campo educacional, especialmente no que diz respeito as dificuldades
enfrentadas pelos estudantes do ensino médio. Em um contexto marcado por rapidas
transformagbes tecnolégicas e pela necessidade de desenvolver competéncias
criticas, logicas e criativas, torna-se evidente que o modelo tradicional de ensino —
baseado na memorizagao e na repeticdo mecanica — ja ndo atende as demandas
contemporéneas de aprendizagem. Diante desse cenario, professores e gestores
buscam metodologias inovadoras capazes de despertar o interesse dos alunos e
promover um aprendizado mais significativo e participativo.

Na Escola Estadual Senador Petronio Portella, situada no municipio de
Manaus-AM, observa-se um desafio recorrente: o baixo desempenho dos alunos nas
avaliacOes internas e externas em Matematica. Essa realidade reflete a dificuldade
de muitos estudantes em compreender conceitos abstratos e aplica-los a situagdes
praticas, além da desmotivagao decorrente de métodos de ensino pouco interativos.
A caréncia de praticas pedagdégicas dindmicas e a pouca exploracdo de recursos
tecnoldgicos e ludicos contribuem para a manutengéao dessas dificuldades, afetando
diretamente o processo de ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, a gamificagdo e outras metodologias ativas emergem
como alternativas promissoras para transformar o ambiente escolar, tornando o
aprendizado mais envolvente e colaborativo. Ao incorporar elementos de jogos —
como desafios, recompensas e metas —, a gamificagdo estimula a participacéo,
o raciocinio légico e o protagonismo dos alunos, promovendo uma aprendizagem
mais prazerosa e eficaz. Assim, investigar o impacto dessas estratégias no ensino
de Matematica é fundamental para compreender como elas podem contribuir para
superar as barreiras que limitam o desempenho e o interesse dos estudantes.

Dessa forma, o presente estudo tem como objetivo geral analisar as principais
dificuldades no processo de ensino-aprendizagem da Matematica e avaliar o uso de
metodologias ativas, com énfase na gamificagdo, como ferramenta para melhorar
o desempenho e o engajamento dos alunos do 3° ano do ensino médio da Escola
Estadual Senador Petrénio Portella — Manaus/AM.



De maneira mais especifica, busca-se levantar as principais dificuldades
enfrentadas pelos alunos na aprendizagem da Matematica, explorar metodologias
inovadoras capazes de promover melhorias no processo de ensino-aprendizagem,
com destaque para a gamificagdo, verificar a receptividade dos estudantes em
relagdo ao uso de elementos de jogos no contexto escolar e analisar o impacto
das metodologias ativas sobre o engajamento e o desempenho dos alunos nas
atividades matematicas.

A justificativa deste estudo fundamenta-se na importancia de compreender
e enfrentar os desafios no ensino da Matematica, uma disciplina essencial para
o desenvolvimento do pensamento logico e cientifico. A partir do diagnéstico das
dificuldades e da experimentagdo de novas estratégias didaticas, pretendeu-se
oferecer subsidios que auxiliem professores e gestores na construgao de praticas
pedagdgicas mais eficazes, participativas e contextualizadas a realidade dos
alunos, contribuindo para uma educagao mais inclusiva, motivadora e alinhada as
demandas do século XXI.

Esta sec¢do da enfoque as dificuldades que os professores, alunos e demais
entes envolvidos na educacao identificam quando o assunto é a inser¢gdo da
gamificagdo na educacéo, sobretudo, para o ensino de matematica.

A linha de pesquisa analisa o impacto da gamificagdo no desempenho e na
motivagdo dos estudantes de Matematica do ensino médio, considerando fatores
como elementos de jogo, plataformas utilizadas, contetidos gamificados e recursos
disponiveis. A aplicagdo de analises qualitativas comparando os resultados da
gamificagdo com métodos tradicionais tem se mostrado eficaz para aprimorar o
ensino e ajustar as praticas pedagodgicas as dificuldades observadas no processo
ensino-aprendizagem.

Segundo Santos e Cedro (2021), as dificuldades no ensino da Matematica
variam conforme fatores relacionados aos alunos, professores e ao préprio sistema
educacional, reforcando a necessidade de compreender esses desafios para
propor estratégias inovadoras. Nesse contexto, a gamificagdo surge como uma
ferramenta capaz de tornar o aprendizado mais atraente e significativo, estimulando
0 engajamento, a resolugao de problemas e o aumento da autoconfianga dos
estudantes.

Masola (2019) enfatiza a urgéncia de uma reformulagdo didatica, visto
que praticas tradicionais ndo tém promovido uma aprendizagem significativa. De
forma semelhante, De Souza et al. (2022) apontam que a apresentagéo abstrata
e descontextualizada dos conteldos matematicos dificulta sua compreensao e
aplicagao pratica. Assim, defende-se uma abordagem interativa e contextualizada,
que relacione a Matematica ao cotidiano dos alunos.



Nesse sentido, Jo Boaler (2019), pesquisadora da Universidade de Stanford,
destaca a importancia de conectar os conceitos matematicos a situagdes reais,
promovendo uma mentalidade de crescimento e superando a ideia de habilidade
matematica fixa. Complementarmente, Chazan (1999) prop&e o uso de abordagens
pedagodgicas dialdgicas, enquanto Artigue (1988) defende o uso de situacbes-
problema e da Engenharia Didatica como meios de constru¢gédo do conhecimento
e desenvolvimento docente. A Tebela 1 destaca algumas das dificuldades de
aprendizagem em Matematica.

Abstracado dos conceitos matematicos:

A matematica envolve conceitos abstratos e muitas vezes complexos, o que pode ser
desafiador para os estudantes. Compreender e aplicar esses conceitos de forma pratica e
contextualizada pode ser uma barreira para muitos.

Falta de motivacgao e interesse:

Muitos estudantes tém dificuldade em se conectar com a matematica, considerando-a
uma disciplina dificil e distante de seu cotidiano. A falta de motivagéo e interesse pode
afetar o engajamento dos alunos e dificultar o processo de aprendizagem.

Métodos de ensino tradicionais:

O uso excessivo de métodos de ensino tradicionais, centrados na transmissao de
informacdes e na resolugdo de exercicios repetitivos, pode néo ser eficaz para todos os
estudantes. Alguns alunos podem sentir-se desestimulados e desinteressados em um
ambiente de ensino mondétono e pouco interativo.

Caréncia de apoio individualizado:

A falta de suporte individualizado pode ser uma dificuldade no processo de ensino da
matematica. Cada aluno possui necessidades e ritmos de aprendizagem diferentes, e
a falta de atencéo individual pode prejudicar a compreenséo e o desenvolvimento dos
estudantes.

Pouca aplicagao pratica:

Os estudantes muitas vezes tém dificuldade em ver a matematica aplicada em situagdes
do mundo real. A falta de exemplos praticos e contextos significativos pode dificultar a
compreensao e a motivagao dos alunos.

Medo de errar e falta de confiancga:

Alguns estudantes tém medo de cometer erros ao lidar com a matematica, o que pode
levar a uma falta de confianga em suas habilidades. O medo de errar pode impactar
negativamente a participacao ativa dos alunos nas aulas e a disposicao para enfrentar
desafios matematicos.

O professor desempenha um papel fundamental no processo de ensino da
Matematica, especialmente diante das dificuldades de aprendizagem enfrentadas
pelos alunos. Corso (2019) aponta que muitos docentes ainda carecem de formagao
continuada e de estratégias didaticas eficazes, enquanto Davis (2012) ressalta
a importancia do envolvimento de gestores, coordenadores e pais para apoiar
mudangas significativas no ensino.



De forma convergente, Pires (2008) defende a necessidade de uma
reformulacao didatica, e Proenca (2022) e Vieira (2023) destacam a resolugéo de
problemas como ferramenta pedagodgica para aplicar conteudos e diagnosticar
dificuldades. Contudo, Da Silva et al. (2022) observam que problemas de
interpretacdo e leitura comprometem a compreensdo matematica, exigindo a
integragéo entre linguagem e raciocinio légico. Ja Hoffmann et al. (2022) apontam
que a falta de conhecimento conceitual e de conexdes entre areas da Matematica
limita o progresso dos alunos, demandando constante reconstrugéo pedagogica por
parte do professor.

Para Menotti e Quartieri (2023) e Junior et al. (2023), compreender as
dificuldades dos estudantes durante a resolugdo de problemas é essencial para
ajustar estratégias e oferecer intervengdes mais eficazes. No entanto, Cardoso
(2019) observa que a integragdo das tecnologias digitais ainda é limitada pela
formacao docente e pela infraestrutura escolar. Do Amaral et al. (2019) e Oliveira
(2023) reforgam que a inseguranga dos professores quanto ao uso de recursos
tecnoldgicos restringe seu potencial pedagogico, enquanto De Souza Lucas (2023)
e Sartori (2023) destacam o papel da gestdo escolar na promogao da capacitagéo
docente e da cultura digital.

Os estudos apontam que o ensino da Matematica enfrenta desafios como
abstracao excessiva, desmotivagao e baixa autoestima, mas evidenciam caminhos
promissores por meio da contextualizagdo, da resolugdo de problemas e da
integracdo de tecnologias e metodologias ativas.

A abstragdo numérica, conforme Sabel (2023), refere-se a capacidade de
compreender e manipular conceitos matematicos de forma abstrata, sem depender
de objetos concretos, sendo essencial para o desenvolvimento do pensamento
matematico avancado. No entanto, essa habilidade representa um desafio para
muitos estudantes, que encontram dificuldades em lidar com numeros, operagdes e
relagdes simbdlicas de maneira conceitual.

Para enfrentar essas dificuldades, De Oliveira e De Souza (2022) sugerem
que os professores adotem estratégias pedagdgicas que facilitem a transigdo do
concreto para o abstrato, como o uso de materiais manipulativos, representacdes
visuais (diagramas, graficos) e atividades discursivas que estimulem a justificativa
das respostas e o raciocinio abstrato.

Assim, conforme ilustrado na Tabela 2, compreender os desafios da abstracao
numérica e aplicar métodos que integrem o concreto, o visual e o reflexivo sédo
passos fundamentais para fortalecer a aprendizagem matematica e desenvolver o
pensamento l6gico dos alunos.



PRINCIiPIO

CONDIGAO

DETALHAMENTO

Transigao do
concreto para
o abstrato

Compreensao
do valor posi-
cional

Flexibilidade
na aplicagao
de operacgdes

Compreensao
de relagbes
abstratas

No inicio do aprendizado
matematico, os alunos fre-
quentemente trabalham com
objetos fisicos e manipulativos
concretos para compreender
conceitos numéricos bésicos.

A compreenséo do sistema de
numeracgao decimal e do valor
posicional dos algarismos é
essencial para a abstragao
numeérica.

A medida que os conceitos
matematicos se tornam mais
complexos, os alunos preci-
sam desenvolver a capacidade
de aplicar operagdes (adigao,
subtragéo, multiplicagéo,
divisdo) de forma flexivel e
adaptavel.

A abstragdo numérica também
envolve a compreenséo de
relagbes abstratas, como equi-
valéncia, proporg¢ao, sequén-
cias numéricas e expressoes
algébricas.

A transig¢do para a representagao abs-
trata de niumeros e operagdes pode ser
dificil para alguns alunos, pois requer a
compreensao de simbolos e a capaci-
dade de relaciona-los a quantidades e
relagbes matematicas.

Alguns alunos podem ter dificulda-

des em entender que o valor de um
algarismo em um numero depende da
sua posigao e que 0 mesmo algarismo
pode representar valores diferentes em
numeros diferentes.

Isso inclui compreender as proprieda-
des das operacgdes e saber quando

e como aplica-las corretamente em
diferentes contextos.

Essas relagbes podem ser abstratas e
requerem dos alunos a capacidade de
raciocinar logicamente e generalizar
conceitos matematicos.

A abstracao numérica € um processo gradual que envolve a passagem do
pensamento concreto ao simbdlico e conceitual. Rocha (2021) afirma que essa
transicdo é desafiadora, pois requer compreender a relagdo entre simbolos e
quantidades. O uso de objetos concretos facilita essa etapa inicial, ajudando os
alunos a visualizarem e construir significados, conforme Do Rego (2022) e Buzan
(2019). Para Araujo (2023), compreender as propriedades das operagdes é essencial
para aplicar os conceitos de forma significativa.

Os professores exercem papel central nesse processo. Bosiepe (2021) e
Silva et al. (2021) defendem o uso de representagdes visuais, atividades praticas
e discussdes que estimulem o raciocinio matematico. A compreensao do valor
posicional, segundo Lopes (2020), € um ponto critico, e a falta de experiéncias
concretas, como observam Reid (2021) e Gavaia (2022), dificulta o aprendizado.
O uso de materiais manipulativos e jogos educativos é indicado por Pinto (2020),
Richter (2021) e Camargo (2022) para reforgar esse entendimento.



A flexibilidade operacional também ¢é um desafio. Rezende (2021) e
Flemming et al. (2022) destacam a importancia de compreender quando e como
aplicar operagdes, enquanto Tébar (2023) e Carvalho e Pontes (2019) ressaltam
a necessidade de andlise e escolha estratégica. A dificuldade de transferir
conhecimentos para novos contextos, segundo Proenga (2021), é outro ponto
critico.

A compreensdo de relagdes abstratas, como equivaléncia, proporgéo e
expressdes algébricas, requer raciocinio légico e generalizagao (Bezerra, 2017;
Vasconcelos, 2020; Arruda et al., 2020). Para Ponte (2009) e Dos Reis et al. (2022),
reconhecer padrbes e equivaléncias é essencial, e Ponte e Sousa (2010) e Viseu e
Ponte (2012) defendem o uso de problemas desafiadores e debates matematicos.

Por fim, Silva (2021) e Gontijo (2007) reforcam que conectar o concreto ao
abstrato é essencial para desenvolver um raciocinio matematico flexivel e promover
uma aprendizagem significativa e duradoura.

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual Senador Petrénio Portella, em
Manaus-AM, durante o ano letivo de 2023, e teve como foco compreender as
dificuldades no aprendizado de Matematica e propor alternativas pedagdégicas
inovadoras baseadas em metodologias ativas e gamificagdo. Caracterizou-se como
um estudo exploratério-descritivo, que, segundo Gil (2019), busca proporcionar
maior familiaridade com o problema e, conforme Jesus (2021), descrever e analisar
o contexto investigado. Essa combinagdo permitiu compreender as limitagcdes
enfrentadas pelos alunos e avaliar a eficacia das estratégias aplicadas.

A abordagem foi qualiquantitativa, conforme Creswell (2014), integrando
analises numéricas e interpretativas para compreender de forma mais ampla os
efeitos da gamificagdo no ensino. A populagéo total contou com 200 alunos do 3°
ano do ensino médio, distribuidos em cinco turmas, sendo a amostra composta por
50 estudantes selecionados proporcionalmente.

Os dados foram coletados por meio de questionarios estruturados,
entrevistas e observacdes diretas, com foco nas dificuldades e percepcdes dos
alunos sobre o ensino de Matematica. A aplicagao ocorreu via Google Forms, com
apoio do laboratério de informatica da escola para os alunos que necessitaram de
suporte técnico. Apods a coleta, os dados foram organizados e analisados buscando
identificar a efetividade das metodologias ativas e da gamificagdo no processo de
ensino-aprendizagem.

Nesta sec¢do, apresentam-se e analisam-se os resultados obtidos a partir da
aplicagao dos instrumentos de pesquisa e das observagdes realizadas junto aos



alunos do 3° ano do ensino médio da Escola Estadual Senador Petronio Portella. As
analises buscaram identificar as principais dificuldades enfrentadas no processo de
aprendizagem da Matematica, bem como avaliar o impacto das metodologias ativas
— com destaque para a gamificagdo — sobre o engajamento e o desempenho
dos estudantes. A discussao dos resultados fundamenta-se na literatura revisada,
permitindo relacionar os dados empiricos as contribuigdes tedricas de autores que
abordam o ensino da Matematica, a motivagdo e a aprendizagem significativa.
Desse modo, pretendeU-se compreender como a insergao de praticas pedagogicas
inovadoras podem contribuir para a superagao das barreiras tradicionais do ensino
e promover um ambiente mais dinamico, participativo e contextualizado.

O ensino da Matematica no Ensino Médio enfrenta uma série de desafios em
diferentes contextos ao redor do mundo. Esses desafios podem variar dependendo
das politicas educacionais, da formacgéo de professores, dos recursos disponiveis
e das expectativas dos alunos. E possivel analisar estrategicamente alguns dos
desafios mais comuns no ensino da Matematica no Ensino Médio, considerando o
contexto, a tabela 3 destaca alguns desafios.

O ensino da Matematica no Ensino Médio enfrenta varios desafios, e
aborda-lo exige estratégias adaptadas ao contexto especifico. A implementagéo
de solucdes eficazes requer uma abordagem holistica, envolvendo politicas
educacionais, formacgao de professores, recursos adequados € um compromisso
com o aprendizado significativo dos alunos.

Desafios Descrigao

Diversificagao curricular: muitos sistemas educacionais tém curriculos
padronizados que podem n&o atender as necessidades especificas dos
alunos. Estratégia: Personalizar o curriculo para atender as habilidades
e interesses dos alunos. Falta de conex&o com a vida real: os alunos
podem nao perceber a aplicagédo pratica da Matematica em suas vidas.
Estratégia: Integrar exemplos do mundo real no ensino da Matematica
para tornar o conteudo mais relevante.

Curriculo e
Contetdo

Professores ndo especializados: alguns professores do Ensino Mé-

dio podem ndo ter formacgéo especifica em Matematica. Estratégia:
Fornecer treinamento e desenvolvimento profissional para professores.
Atualizagao constante: a Matematica esta em constante evolugéo, mas
alguns professores podem néo estar atualizados com os novos concei-
tos e tecnologias. Estratégia: Incentivar e apoiar a formagéo continuada
de professores.

Formacéo de
Professores




Desafios Descrigao

Falta de recursos tecnolégicos: A tecnologia pode enriquecer o ensino
da Matematica, mas muitas escolas ndo tém acesso a dispositivos ou
software adequado. Estratégia: Buscar parcerias ou programas go-
vernamentais para fornecer recursos tecnoldgicos. Material didatico
limitado: Livros e recursos de ensino podem ser desatualizados ou
inadequados. Estratégia: Desenvolver ou adotar materiais de ensino
modernos e eficazes.

Tecnologia e
Recursos

Desinteresse dos alunos: Alguns estudantes podem achar a Matematica
desafiadora e desinteressante. Estratégia: Criar aulas mais interativas

e praticas, mostrando a aplicagado real da Matematica em suas vidas.
Presséao por resultados de testes: O foco excessivo em exames pode
desencorajar a exploracéo e o aprendizado significativo. Estratégia:
Promover uma abordagem mais holistica a avaliagao, valorizando a
compreensao profunda dos conceitos.

Motivagao e
Engajamento

Desigualdade de acesso: Alunos de areas rurais ou economicamente
desfavorecidas podem ter menos acesso a recursos educacionais de
qualidade. Estratégia: Implementar politicas de equidade que garantam
acesso igualitario a educacgéo. Dificuldades linguisticas: Alunos cuja lin-
gua materna ndo é a mesma em que a Matematica é ensinada podem
enfrentar dificuldades adicionais. Estratégia: Oferecer apoio linguistico
adequado.

Desigualdades
Educacionais

E possivel inserir umas abordagens estratégica para garantir uma educagao
de qualidade. A tabela 4, mostra uma anadlise do contexto desses desafios e
possiveis estratégias para supera-los.

O ensino da Matemética no Ensino Médio requer uma abordagem estratégica
que leve em consideragcado a complexidade dos conteudos, a diversidade dos alunos
e a necessidade de contextualizagcdo. Ao adotar metodologias inovadoras e investir
na formagao dos professores, € possivel superar os desafios e proporcionar uma
educacédo matematica de alta qualidade.

Diante das condi¢des foram feitos questionamentos a estudantes de uma
escola estadual em Manaus-AM no intuito de entender como a gamificagdo pode
ser aliada do ensino da Matematica sobre as dificuldades de aprendizagem. Assim,
foi feita 0 seguinte questionamento: tenho dificuldades em matematica, mesmo me
esforcando meus resultados ndo sdo na medida que gostaria que fossem.



Abordagens
Estratégica

Descrigao

Abstragao e Comple-
xidade dos Conte-
udos

Dificuldades de
Articulagdo com o
Ensino Fundamental

Falta de Motivagéo e
Interesse

Diversidade de Per-
fis de Alunos

Formacéao Docente e
Atualizagao Profis-
sional

Avaliagao Formativa
e Diagnéstica

Contextualizacao
dos Conteudos

Contexto: O Ensino Médio é o momento em que os estudantes
sao introduzidos a conceitos mais abstratos e complexos da
Matematica, como calculo diferencial e integral, algebra avangada
e geometria analitica. Estratégia: Adoc&o de metodologias ativas
que relacionem os conceitos matematicos a situagdes praticas e
do cotidiano, proporcionando uma compreensao mais concreta e
aplicada.

Contexto: Muitas vezes, os alunos chegam ao Ensino Médio com
deficiéncias na base matematica, o que dificulta a assimilagéo de
novos conteudos. Estratégia: Implementagéo de agdes de nivela-
mento no inicio do Ensino Médio, reforgando os conceitos funda-
mentais e garantindo uma base sélida para o aprendizado futuro.

Contexto: A Matematica pode ser percebida como uma disciplina
dificil e distante do contexto real dos estudantes, o que pode levar
a desmotivagéo.

Estratégia: Apresentacédo de desafios e problemas que envolvam
situagdes do cotidiano dos alunos, mostrando a relevancia e apli-
cabilidade da Mateméatica em suas vidas.

Contexto: O Ensino Médio abrange uma grande diversidade de
estudantes, com diferentes estilos de aprendizagem e ritmos de
assimilagao de contetudo. Estratégia: Adogao de abordagens dife-
renciadas, como aulas invertidas, uso de tecnologias educacionais
e atividades praticas, para atender as necessidades individuais de
aprendizado.

Contexto: Professores de Matematica necessitam de formacéao
continua e atualizagdo sobre novas metodologias e abordagens
de ensino. Estratégia: Investimento em programas de capacitagao
e atualizagao para os docentes, promovendo o desenvolvimento
profissional e aprimoramento das praticas pedagdgicas.

Contexto: A avaliagdo muitas vezes é centrada em provas tradi-
cionais, o que pode néo refletir o real entendimento dos alunos

sobre os conceitos matematicos. Estratégia: Implementagéo de
estratégias de avaliagdo formativa e diagndstica, como projetos,
trabalhos em grupo e feedback constante, para compreender o

progresso dos estudantes de forma mais abrangente.

Contexto: E importante que os alunos consigam relacionar os
conceitos matematicos com situagdes praticas e reais. Estratégia:
Incorporacao de exemplos e aplicagdes praticas da Matematica no
dia a dia dos alunos, demonstrando sua relevancia e utilidade.




Relacionado ao grau de dificuldades de aprendizagem em matematica
destacado pelos alunos 64% responderam “Concordo Totalmente”, isso indica
que os alunos admitem ter dificuldades, embora se esforcem os resultados nao
sdo como gostariam que fossem. Outros 16% afirmam “Concordo Parcialmente”;
6% “Nao Concordo nem Discordo”; 8% “Discordo Parcialmente” e 6% “Discordo
Totalmente”.

Dentro de uma demanda se observa que a maioria dos alunos respondem
que tem a dificuldade de aprendizagem, embora uma parte afirme que nao tem
dificuldades, esses sao argumentos validos para se tragar estratégias para melhorar
o atendimento das dificuldades de modo planejado.

Tenhodificuldades em matematica, mesmo me esforgando
meus resultados nao sdo na medida que gostaria que
fossem.

Concordo totalmente

8% ;
Concordo parcialmente

6%
MN&o concordo nem discordo

16% Discorde parialmente

= Discomototaimente

De acordo com Willingham (2022), a Matematica pode ser comparada a uma
ginastica para o cérebro. Quanto mais vocé pratica, mais forte se torna, e mais
facil se torna a solugdo de problemas. Como se percebe que os alunos precisam
aprender a lidar com suas dificuldades e isso ocorre pela adogéo de praticas que
deem sentido para se aprender matematica. O valor das buscas esta na capacidade
de modificar a resisténcia pelo ndo aprendizado e transforma-las em desafios reais
e voltados a realizagao e satisfacdo de se observar os resultados.

Dessa forma se deve estimular o cérebro a ter autonomia, como bem cita
Bauer (2022), -ndo se preocupe com os obstaculos em seu caminho. Vocé pode
tropegcar em uma ou outra pedra, mas cada passo em frente € um progresso. A
Matematica € uma jornada, ndo uma corrida.

Cada pessoa precisa aprender a lidar com suas dificuldades de um jeito
préprio e isso s6 se aprende pondo em pratica o exercicio do cérebro, ou seja, os
alunos precisam identificar suas potencialidades e, sobretudo, suas dificuldades
e aprimorar agdes de modo a sobrepd-las. Outro questionamento realizado foi:
apresento dificuldades em associar a matematica as coisas aplicadas, logo, para
resolver uma situagao problema me sinto limitado (a). O grafico 2 tem as respostas
para essa questao.
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Grafico 2- Dificuldades em Associar a Matematica as Coisas Aplicadas.

Apresento dificuldades em associar a matematica as coisas aplicadas, logo,
para resolver uma situacéo problema me sinto limitado (a).

10% Concordo totalmente
d 1& ;

~ Concordo parcialmente
16% Mo concorde nem discordo
'Discurduparcialment&

.Disnurdototalmente

Fonte: autoria prépria (2023).

Quando o questionamento é sobre as dificuldades em associar a matematica
as coisas 50% dos entrevistados responderam “Concordo Totalmente”; 20%
“Concordo Parcialmente”, a parte mais expressiva assume que sente limitagcdes
na maneira de associar a matematica as coisas aplicadas, embora 16% responda
“ndo concordo nem discordo”, se isentando de opinar sobre uma condi¢do e 4%
responderam “Discordo Parcialmente” e 10% “Discordo Totalmente”, nesses ultimos
dados os respondentes mostram que embora exista dificuldades, muitas das vezes
¢é dificil admitir que ela exista e que sua existéncia é chave para o entendimento
de algumas condigbes especificas dos alunos no sentido de entender sua propria
necessidade de adequacéo para as realidades de aprendizagem.

Quando questionados sobre: minhas maiores dificuldades sao relacionar
variaveis, visualizar as grandezas geométricas e resolver problemas que exploram
célculos mais especificos. As respostas foram as destacadas no grafico 3. Demanda
a questédo sobre as dificuldades em relacionar variaveis e visualizar grandezas
geométricas e resolver problemas que exploram calculos especificos, 30%
responderam; “Concordo Totalmente”; 32% “Concordo parcialmente”; 10% “Nao
concordo nem discordo”; 20% “Discordo Parcialmente” e 8% “Discordo Totalmente”.
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Grafico 3- Dificuldades em Relacionar Variaveis e Visualizar Grandezas.

Dificuldades Em Relacionar Varidveis E Visualizar Grandezas

Concordo totalmente
30% Concordo parcialmente

Mo concomo nem discordo

u Dizscomo parcialmente

B Discordo totalmente

3%

Fonte: autoria prépria (2023).

Esses dados descrevem que a maior parte dos alunos entrevistados tem
consciéncia de que as dificuldades em associar elementos simbdlicos ou espaciais
dificulta na hora de realizar a sintese de um problema. Outro questionamento
aplicado aos alunos foi: mesmo tendo certa facilidade para aprender matematica,
nem sempre tenho a instrugdo adequada para atuar em nivel de exceléncia. As
respostas estao sincronizadas no grafico 4.

Nessa questdo se observa que os alunos entendem que as dificuldades
séo evidentes e que mesmo que apresente facilidade para aprender a matematica
as instrugdes nem sempre sao suficientes, desse modo 56% dos entrevistados
responderam “Concordo Totalmente”; 12% “Concordo Parcialmente”; 8% “Nao
concordo em discordo”; 14% responderam “Discordo parcialmente” e 10%
responderam “Discordo Totalmente”. Esse cenério deixa evidente que os alunos
percebem suas necessidades e que sentem falta de um suporte mais posicionado
quando solicitam aten¢cdo em dada situagao especifica.

Segundo Battisti (2021), a facilidade para aprender matematica € como uma
semente que precisa do solo adequado de instrugao para florescer em exceléncia. A
jungdo da capacidade em aprender e a assisténcia encaixada revela uma condigéo
de validacdo de novos saberes. O aluno tem suas peculiaridades e precisa de
suporte, principalmente em situagdes especificas. O que se funde com a facilidade
de assimilagdo e se expande para interiorizar informag¢des que abranja diferentes
pontos de vista e trajeto de solugdes.
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Instrugao adequada para atuar em nivel de exceléncia

11m,ul Concordo totalmente

Concordoe parcialmente
14%
N&e concordo nem discerdo
8% 56% Discordo parciaimente

12% ® Discomdo totalmente

O’nel (2021), cita que ter aptiddo natural para a matematica é como ter uma
ferramenta valiosa, mas a instru¢do adequada € o combustivel que permite atingir o
nivel de exceléncia. A educagéo é um processo de construgdo e para que se tenha
resultados mais adequados é necessario assegurar que diferentes perspectivas
sejam adicionadas para favorecer a aplicagdo da aprendizagem dos alunos, o que
nem sempre é condizente com as realidades das salas de aula.

Segundo Santos (2023), os desafios no ensino da matematica no ensino
médio requerem uma analise estratégica, pois apenas através da compreensao
profunda desses obstaculos podemos desenvolver solucdes eficazes. E importante
que seja sentida a necessidade de aprimoramento das praticas educacionais
e que os desafios passem a ser vivenciados como meios de potencialidade das
ferramentas. Outro fator de impacto € a possibilidade de diferentes estratégias no
sentido de elevar as capacidades dos alunos.

De acordo com Brizola (2020), a analise estratégica dos desafios no ensino
da matematica no ensino médio € o primeiro passo para aprimorar 0 processo
educacional, garantindo que os estudantes alcancem uma compreensdo soélida e
uma apreciagao pela matematica. Ao enfrentar os desafios no ensino da matematica
no ensino médio com uma analise estratégica sdlida, se estd pavimentando o
caminho para uma educagdo matematica mais eficaz e significativa, preparando
nossos estudantes para um futuro mais promissor.

Sendo assim, a analise estratégica dos desafios no ensino da matematica no
ensino médio € um chamado a agdo. Se deve investir em recursos, capacitagdo de
professores e abordagens pedagdgicas inovadoras para superar esses obstaculos
e promover um aprendizado matematico mais sélido e acessivel para todos os
alunos.

Sao discutidas as limitagdes do estudo e possiveis dire¢gdes para pesquisas
futuras. E fundamental que tanto os resultados quanto a discussdo sejam
fundamentados em evidéncias sdlidas e que contribuam significativamente para o
avancgo do conhecimento sobre o tema abordado.



O presente estudo, intitulado Desafios e Inovagdes no Ensino da Matematica:
um Estudo sobre as Dificuldades e o Uso de Metodologias Ativas no 3° Ano do
Ensino Médio da Escola Estadual Senador Petrénio Portella — Manaus/AM, teve
como objetivo principal identificar as dificuldades enfrentadas pelos alunos no
processo de aprendizagem da Matematica e analisar como metodologias ativas,
especialmente a gamificagdo, podem contribuir para superar essas barreiras.

Os resultados evidenciaram que a maioria dos estudantes reconhece possuir
dificuldades em compreender e aplicar conceitos matematicos, especialmente
na associagao da disciplina com situagdes praticas e na resolugdo de problemas
que exigem raciocinio abstrato. Observou-se também que muitos alunos atribuem
parte dessas dificuldades a falta de metodologias de ensino mais dindmicas e
contextualizadas, bem como a insuficiéncia de instrugdes adequadas e suporte
pedagdgico personalizado.

A analise demonstrou que o uso de metodologias ativas, como a gamificagao,
pode ser um instrumento eficaz para aumentar a motivagéo, o engajamento e a
compreensado dos alunos, transformando o aprendizado em um processo mais
participativo e significativo. Constatou-se, também, que estratégias voltadas
a contextualizagao dos conteudos, a formagao continuada de professores e a
diversificagdo dos métodos avaliativos contribuem de forma relevante para o
fortalecimento do ensino da Matematica.

Assim, a inovagao pedagdgica, aliada ao uso de tecnologias educacionais
e a valorizagdo do protagonismo discente, representa um caminho promissor para
superar os desafios histéricos do ensino da Matematica no Ensino Médio. Este
estudo reforgca a importancia de politicas educacionais e praticas docentes que
priorizem a formagéo integral do aluno, a aprendizagem significativa e a construgao
de uma educagdo matematica mais inclusiva, critica e voltada a realidade dos
estudantes.
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