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APRESENTACAO

Este livro aborda o desenvolvimento de uma proposta tecnolégica vol-
tada a educagéao de criangas neurodivergentes na primeira infancia. A partir
de uma pesquisa qualitativa com responsaveis por criangas com Transtorno
do Espectro Autista e Sindrome de Down, sao identificadas demandas espe-
cificas ainda pouco atendidas por plataformas digitais existentes.

O estudo detalha as etapas de construgdo de uma plataforma intera-
tiva que respeita o ritmo e as preferéncias individuais das criangas, promo-
vendo o uso de recursos acessiveis e adaptaveis. A proposta inclui atividades
ludicas com foco em estimulo cognitivo, percepgéo visual e desenvolvimento
da memoria.

Além da apresentagéo da ferramenta, o livro discute a importancia do
envolvimento dos responsaveis no processo de aprendizagem e propde es-
tratégias para o acompanhamento continuo do progresso infantil. O papel da
tecnologia assistiva é tratado como suporte ao desenvolvimento e a incluséo.

Ao integrar aspectos educacionais, tecnolégicos e sociais, a obra ofe-
rece subsidios para profissionais da area e interessados em solugdes volta-
das ao publico infantil neurodivergente.

Boa leitura!



INTRODUCAO

A educacgao infantil € uma das fases mais importantes do desenvolvi-
mento cognitivo, social e emocional da crianga. Para criangas atipicas, essa
fase exige cuidado, ainda mais atengdo e um apoio continuo tanto na escola
quanto em casa.

Embora existam avancgos na inclusdo escolar, ainda é limitada a ofer-
ta de ferramentas digitais que auxiliem o desenvolvimento inicial da crianga
atipica. Muitos softwares disponiveis ndo consideram as necessidades espe-
cificas desse publico, como acessibilidade, estimulos sensoriais e linguagem
acessivel, o que acaba contribuindo para sua excluséo digital e falta de aces-
so igualitario as oportunidades de aprendizado.

Sem recursos adaptados, o aprendizado pode ser comprometido logo
nos primeiros anos, principalmente nessa fase, em que estdo sendo cons-
truidas as bases emocionais e cognitivas da crianga. Recursos digitais como
jogos educativos, sites e atividades digitais, sdo ferramentas que reforgam
esses pilares desde cedo. Um ambiente digital bem planejado pode comple-
tar o ensino formal, reforgar contelidos e oferecer um ambiente confortavel
para a crianga aprender.

Neste livro, propomos a criagdo de um site educativo e inclusivo, volta-
do para o desenvolvimento inicial de criangas atipicas. A proposta visa ofere-
cer um ambiente acolhedor, com atividades que apoiem o ensino basico e in-
centivem o acompanhamento do progresso da crian¢a durante seu dia a dia.
A plataforma contara com atividades interativas que estimulem a percepgao
visual, a memoria e a criatividade, sempre por meio de conteludos adaptados
para cada crianga e respeitando o ritmo e necessidade.
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METODOLOGIA

Desenho do Estudo

Este estudo adotou uma pesquisa qualitativa de natureza descritiva,
utilizando entrevistas estruturadas como principal instrumento de coleta de
dados. O obijetivo foi reunir informacdes relevantes para orientar o desenvol-
vimento de uma plataforma digital voltada ao publico infantil neurodivergente.
A metodologia foi concebida para compreender, a partir da perspectiva de
pais e responsaveis legais, os principais desafios enfrentados na busca por
solugdes educacionais verdadeiramente inclusivas e adaptadas as necessi-
dades especificas dessas criangas.

Populacdo de Estudo

Participaram do estudo pais e responsaveis legais de criangas neuro-
divergentes com idades entre 3 e 7 anos, diagnosticadas com Sindrome de
Down e/ou Transtorno do Espectro Autista (TEA). A escolha dessa faixa etaria
se fundamenta na importancia dos primeiros anos de vida no processo de
aprendizagem e desenvolvimento cognitivo. A coleta de dados ocorreu entre
setembro e outubro de 2023.

Selecdo da Amostra

A selecdo dos participantes foi realizada por meio de amostragem in-
tencional, com critérios que incluiram ser responsavel por crianga neurodi-
vergente dentro da faixa etaria definida, e relatar experiéncias com a busca
por plataformas inclusivas de apoio educacional. Essa abordagem garantiu
que os participantes possuissem vivéncias diretamente relacionadas aos ob-
jetivos da pesquisa, contribuindo com dados pertinentes e contextualizados.

11



Coleta de Dados

Os dados foram coletados por meio de entrevistas estruturadas, com
questdes voltadas a identificagao:

» Dos principais desafios enfrentados ao procurar plataformas inclu-
sivas;

* Dos elementos considerados essenciais em solugdes tecnoldgicas
para o publico neurodivergente;

» Das dificuldades mais recorrentes no cotidiano das criancgas;

+ E das percepcdes dos responsaveis sobre o papel da tecnologia
no desenvolvimento infantil.

Andlise de Dados

As respostas foram organizadas tematicamente, classificadas por nivel
de relevancia e recorréncia. Os dados foram analisados de forma qualitativa,
com identificacado de padrbes comuns entre as respostas e construgdo de um
relatério grafico para visualizagédo dos principais pontos. Essa sistematizagao
permitiu extrair insights significativos sobre as necessidades e expectativas
do publico-alvo.

Desfechos

A analise dos dados revelou uma demanda expressiva por solugdes
tecnoldgicas inclusivas, acessiveis e adaptadas as especificidades de crian-
¢as neurodivergentes. Entre os principais desafios relatados estdo a escas-
sez de plataformas personalizadas, a falta de suporte continuo e a neces-
sidade de abordagens ludicas e interativas que estimulem o engajamento
infantil e facilitem o acompanhamento pelos responsaveis.

Essas evidéncias reforcam a importancia de desenvolver ferramentas
digitais educacionais com foco na primeira infancia neurodivergente, contri-
buindo para uma educagao mais inclusiva, eficaz e sensivel as reais necessi-
dades das familias especialmente nas faixas etérias de 3 a 7 anos. Os dados
também destacaram dificuldades comuns, como a falta de plataformas adap-
tadas as diferentes condi¢gdes neurodivergentes e a necessidade de suporte
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continuo para o uso dessas tecnologias. Além disso, as opinides dos partici-
pantes reforgaram a importancia de desenvolver solu¢gdes que promovam o
desenvolvimento inicial de forma ludica e inclusiva, facilitando o engajamento
das criancas e o0 acompanhamento dos responsaveis. Esses resultados for-
necem uma base solida para orientar o desenvolvimento de uma plataforma
mais eficaz, alinhada as reais necessidades do publico-alvo, contribuindo as-
sim para uma educagao mais inclusiva e acessivel.
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RESULTADQOS E DISCUSSOES

Resultados

Nesta sec¢ao, apresentamos os resultados da implementagao da plata-
forma de aprendizagem voltada para criangas atipicas. Os resultados desta
pesquisa sdo meticulosamente organizados em varias subsec¢des, permitindo
uma analise aprofundada dos principais achados decorrentes da pesquisa
quantitativa.

As subsecgdes destacam de maneira eficaz as principais conclusdes
da pesquisa quantitativa, oferecendo insights essenciais sobre o impacto da
tecnologia no aprendizado das criangas atipicas e suas necessidades edu-
cacionais unicas.

Perfil dos Partficipantes

Nossa pesquisa envolve um grupo diversificado de criangas atipicas,
com idades variando de 3 a 7 anos. Esse grupo abrangeu criangas com os
seguintes diagnésticos: Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Sindrome de
Down.

Feedback dos Cuidadores

Os cuidadores desempenharam um papel fundamental na avaliacdo
deste tema. Suas opinides e feedback foram coletados e analisados. Os re-
sultados mostraram:
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Tabela 1 — Respostas dos cuidadores a questao parte 1.

Quais sao os aspectos essenciais que vocé considera importantes
para que uma plataforma voltada para criangas neuro divergentes(a-
tipicas) seja eficaz e benéfica?

Poderia ser uma plataforma interativa e que através dela, ja tivesse inclu-
so uma forma ludica a parte pedagdgica.

Cores e sons

De facil acesso com custo favoravel e que alcance o maximo de pessoas
possiveis.

Considerar as dificuldades e necessidades de cada individuo

Ser estruturado, ser ludico, e que chame atenc¢ao da crianga pois o ras-
treio da minha crianga é o visual.

Informacgdes, ajuda, desenvolvimento e igualdade

Algo que incentive a compreensao das atividades cotidianas, e auxilie no
desenvolvimento de habilidades

Acredito que uma plataforma que demonstre diversao.

Que prenda a atengao

Que tenha uma anamnese para que a plataforma seja “ajustada” de acor-
do com a crianga que a utilizara. Ex: crianga ndo gosta de sons altos, tem
hiperfoco em letras e nimeros, a plataforma se ajustara para essas carac-
teristicas, ja a outra crianga n&do tem aversao a sons, mas tem hiperfoco
em dinossauros e assim por diante.

Nao sei dizer

Que tenha figuras de como fazer a atividade pois nem toda crianga enten-
de, outras nem ouvem o comando.

Que corresponde as expectativas ao melhor desenvolvimento

Com linguagem clara e objetiva.

Alfabeto, nUmeros e cores.

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar). Recursos Adequados (Plataformas que ofere-
cam recursos adequados para o nivel de desenvolvimento e as necessi-
dades da crianga).

Orientacao e suporte. (Falta de suporte ao utilizar a plataforma) Custo
(Custos muito elevados)

Variedade de atividades (Poucas atividades que ajude no desenvolvimen-
to)

N&o entendo muito do assunto porque nunca tive acesso e meu ja é adul-
to.

Buscar atender suas dificuldades em variados niveis e graus voltados
para cada perfil da crianga de acordo com seu laudo.

Nao sei

Que atenda as multiplas necessidades da crianga atipica

Fonte — pesquisa autoral.
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Tabela 2 - Respostas dos cuidadores a questao parte 2.

Qual sua opinido sobre o uso de tecnologia para auxiliar no desen-
volvimento inicial de aprendizagem para criangas neuro divergen-
tes(atipicas)?

Acredito que iria agregar mais sim no aprendizado, mas nao pode ser feito
somente pela tecnologia, seria para complementar.

Seria um avango e ajudaria muito nossa rotina que nao é facil, principal-
mente plataforma para desenvolvimento de raciocinio l6gico, concentra-
cao e fala

Acho importante, porém com moderagao

Tudo que for para agregar acho valido

E uma oportunidade para que possamos ter mais acesso a informagdes e
direitos de nossos filhos.

Acho que pode ser positivo desde que usado com supervisao

De extrema importancia

Utilizada corretamente é uma grande ferramenta

N&o sei opinar, nunca usei

E um recurso importante para a crianca néo ficar ociosa, desde que, usa-
do moderadamente.

Importante algo voltado para que possa auxiliar pais e educadores no
desenvolvimento.

Achou que todo método com supervisao € valido.

Boa, eu concordo! Acredito que faga muita diferencga.

Otimo é necessario.

Fonte — pesquisa autoral.
Eles destacaram a importancia da flexibilidade da plataforma para

atender as necessidades individuais das criangas e ajustar o ritmo de apren-
dizado.

Desafios destacados

Perguntamos aos cuidadores quais séo os desafios encontrados por
eles no momento de procurar uma plataforma inclusiva. Foram expostos os
seguintes desafios pelos participantes:
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Tabela 3 - Respostas dos cuidadores a questao parte 3.

Quais dos seguintes desafios sdo encontrados ao procurar uma pla-
taforma para criangas neuro divergentes(atipicas)?

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar).

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar).

Recursos Adequados (Plataformas que oferegam recursos adequados
para o nivel de desenvolvimento e as necessidades da crianga).

Variedade de atividades (Poucas atividades que ajude no desenvolvimen-
to)

Variedade de atividades (Poucas atividades que ajude no desenvolvimen-
to)

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar).

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar).

Custo (Custos muito elevados)

Variedade de atividades (Poucas atividades que ajude no desenvolvimen-
to)

Recursos Adequados (Plataformas que oferegam recursos adequados
para o nivel de desenvolvimento e as necessidades da crianga).

Orientacgédo e suporte. (Falta de suporte ao utilizar a plataforma)

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar).

Variedade de atividades (Poucas atividades que ajude no desenvolvimen-
to)

Custo (Custos muito elevados)

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar).

Recursos Adequados (Plataformas que oferegam recursos adequados
para o nivel de desenvolvimento e as necessidades da crianga).

Custo (Custos muito elevados)

Recursos Adequados (Plataformas que oferegcam recursos adequados
para o nivel de desenvolvimento e as necessidades da crianga).

Custo (Custos muito elevados)

Disponibilidade limitada (Poucas plataformas disponiveis, o que torna
mais dificil de encontrar).

Integragao de uma fungédo de acompanhamento do progresso para os
cuidadores.
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Inclusdo de uma comunidade de apoio online para compartilhar experién-
cias e estratégias.

Fonte — pesquisa autoral.

Discussoes

Foi realizada uma pesquisa com 20 maes de criangas atipicas e o re-
sultado mostra que o uso da tecnologia pode ajudar na aprendizagem inicial
dessas criangas.

Questionadas sobre a importancia do uso da tecnologia para auxiliar
na aprendizagem inicial das crian¢as neurodivergentes, algumas maes res-
ponderam o seguinte:

Figura 1 - Resposta sobre o uso da tecnologia para auxiliar
na aprendizagem de criangas neurodivergentes.

E uma oportunidade para que possamos ter mais acesso a informacdes e direitos de nossos filhos.
De extrema importancia

Utilizada corretamente € uma grande ferramenta

Importante algo voltado para que possa auxiliar pais e educadores no desenvolvimento

Boa, eu concordo! Acredito que faga muita diferenca.

Otimo é necessario

Acredito que a tecnologia também € uma das ferramentas que contribuem com seu aprendizado.

Fonte: pesquisa interna realizada, 2023.

Ao serem questionadas sobre a qual area a crianga tem mais dificulda-
de em desenvolver, essas foram as respostas:

Figura 2 - Resposta sobre a area que a crianga tem mais
dificuldade para desenvolver.

@ Fala

@ Escrita

@ Raciocinio légico
@ Memodria

@ Motora

@ Percepcio auditiva

Fonte: pesquisa interna realizada, 2023.
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Uma das grandes dificuldades para as criangas neurodivergentes esta
na comunicagéo, e essa dificuldade impacta no processo de aprendizagem e
socializagdo que € um dos pontos mais importantes para o desenvolvimento
cognitivo e emocional. O uso da tecnologia assistiva acaba sendo importante
pois provém o desenvolvimento trazendo autonomia a crianga. (Beukelman;
Mirenda, 2013).

Para as criangas com sindrome de Down, por exemplo, é fundamen-
tal o estimulo precoce educacional, justamente por enfrentarem dificuldades
devido a sua deficiéncia intelectual, mas isso ndo quer dizer que eles nao
tenham a capacidade de aprender como qualquer outra crianga, desde que o
processo de aprendizagem seja inserido bem mais cedo.

Ha vérios estudos sobre o uso da tecnologia assistiva para criancas
de espectro autista. O Sistema de Comunicacéao Alternativa para Letramento
de Pessoas com Autismo (SCALA), foi desenvolvido com o intuito de apoiar
a crianga, adolescente autista no desenvolvimento comunicativo através de
narrativas de histérias de modo visual. O SCALA permite que pessoas com
TEA construam histérias de diversos temas, além disso a ferramenta permite
também o conhecimento sobre a percepgao do jogador referente aos amigos,
professores, suas preferéncias e dificuldades. O SCALA néo se prende quan-
to a seu uso somente a pessoas com déficit de comunicagéo. (Bittencourt &
Fumes, 2017)

Com a tecnologia assistiva (TA), o processo de aprendizagem para
criangas e adolescentes com necessidades especiais foi facilitado, trazen-
do mais inclusdo e acessibilidade educacional (Ismaili & Ouazzani Ibrahim,
2017).

Pensando nas dificuldades apontadas pelas maes na pesquisa e atra-
vés de estudos de artigos cientificos, surgiu a ideia de utilizar a tecnologia
assistiva para criar uma plataforma tecnoldgica completa para auxiliar na
aprendizagem inicial de criangas neurodivergentes que possuem autismo e
sindrome de Down.

Prototipo da Plataforma Interativa

Nesta subsecdo, serdo apresentadas as telas desenvolvidas como
proposta para a plataforma digital de apoio ao desenvolvimento de criangas
neurodivergentes. Os layouts foram criados com base nos dados obtidos por
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meio das entrevistas com os cuidadores, priorizando aspectos como acessi-
bilidade, ludicidade, usabilidade e estimulo visual.

Tela 1 - Tela inicial Atypical

A tela de entrada do AtypiKids acolhe o usuario com um visual afe-
tuoso e colorido. O texto de boas-vindas apresenta a missdo da plataforma:
apoiar o desenvolvimento de criangas atipicas como aquelas com sindrome
de Down, autismo e outras condi¢gées do neurodesenvolvimento por meio de
atividades educativas, ludicas e inclusivas. No topo, ha opgdes claras de na-
vegacao como Ajuda, Login e Inscreva-se, facilitando o acesso. As imagens
alegres e a composigao visual com estrelas e elementos infantis reforcam o
tom acolhedor e acessivel da plataforma, transmitindo seguranga e leveza.

®  AtypiKids Ajuda Login

Bem vindo ao AtypiKids

Este espaco foi criado com muito carinho para apoiar o
desenvolvimento de criangas atipicas — como aquelas com
sindrome de Down, autismo e outras condigoes do
neurodesenvolvimento.

Nosso objetivo é oferecer atividades educativas, brincadeiras e
informactes que estimulem o aprendizado de forma leve,
divertida e inclusiva. Aqui, cada crianga é respeitada no seu
tempo, no seu jeito e nas suas descobertas.
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Tela 2 — Por que escolher o AtypiKids?

A tela destaca os principais diferenciais da plataforma: atividades per-
sonalizadas, conteudo educativo, apoio as familias e um design acessivel.
Tudo pensado para tornar o aprendizado mais leve, inclusivo e acolhedor
para criangas atipicas.

AtypiKids é feito com amor, inclusdo e propésito

Criamos este espago pensando em cada crianga que aprende de um jeito unico.
Aqui, cada detalhe foi pensado para tornar o aprendizado mais acessivel,
divertido e acolhedor.

&  », | &£ | O

Aprendizado Atlvidades Educativas Apoio para familias Desing Acessivel

personclizado

Tela 3 — Estimulos Personalizados para
Cada Fase

Essa tela apresenta sugestdes de atividades adequadas para diferen-
tes faixas etarias, respeitando o ritmo de cada crianga. Para criangas de 4 a
5 anos, as atividades incentivam os primeiros estimulos, com foco na comu-
nicagao e nos sentidos. Ja para criangas de 6 a 7 anos, as propostas buscam
promover a autonomia, estimulando o raciocinio e a meméria.
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Feito para quem aprende de um jeitinho unico

Cada faixa etdria com estimulos e atividades pensadas com carinho.

4 - 5 anos 6 - 7 anos
Primeiros estimulos Apredlzagenj e

autonomia

Ideal para introduzir A crianca interage em
atividades que estimulam a atividades para desenvolver

comunicagao e sentidos. raciocinio e memoria.

Nosso site é projetado para criangas

P e proj p: c

atipicas, incluindo criancas com TEA e
sindrome de Down.

Tela 4 — Depoimentos de Responsaveis

Esta seg¢ao apresenta relatos de pais e responsaveis que compartilham
suas experiéncias com o AtypiKids. Os depoimentos destacam os beneficios
das atividades na concentragcido, coordenagdao motora e desenvolvimento
cognitivo das criangas. A proposta é reforgar a confianga na plataforma por
meio de feedbacks reais e positivos.

“Minha filha ama as atividades do AtypiKids! Ela aprende
enquanto brinca e fica super concentrada.”

Juliana, mae da Ana (5 anos)

“0O AtypiKids me surpreendeu! Meu filho tem autismo e adora as
atividades. Ele aprendeu a contar brincando e fica concentrado por
mais tempo.”

Renata, mae do Jodo (7 anos) e

“As atividades sdo étimas para trabalhar coordenagdo motora fina
e atengéo, Recomendo muito para complementar as sesses de
estimulagao.”

Carlos, responsavel da Claudia (5 anos)

22



Tela 5 — Como estudar com AtypiKids.

A tela orienta pais e responsaveis sobre o uso da plataforma. Reforga
a importancia de reservar um tempo regular (20 a 40 minutos, 2 a 3 vezes por
semana) e acompanhar o progresso da crianga. O objetivo € promover uma
rotina leve, eficiente e afetiva de aprendizado.

Como estudar com AtypiKids?

Reserve um tempo

Para o desenvolvimento infantil, € importante ter uma rotina leve e

constante. Se usar de 20 a 40 minutos o AtypiKids, duas ou trés vezes por

semana, ja faz toda a diferenga para o aprendizado acontecer com
tranquilidade e diversao!

Monitore o progresso

Acompanhe a evolucio da crianca de forma simples e

- carinhosa. Vocé pode observar quais atividades ela mais
—_— gosta, quanto tempo dedica a cada etapa ¢ como tem

avancado no aprendizado.

Tela 6 — Desempenho e Conquistas

A tela apresenta um grafico de barras que mostra o tempo dedicado
pela crianca as atividades ao longo da semana. Ha um filtro de periodo no
topo e uma legenda com icones que indicam a atividade com maior tempo e
a média semanal. icones de download e e-mail facilitam o compartilhamento.
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A plataforma AtypiKids permite que os responsdveis acompanhem o progresso das criangas por meio
de grificos simples e coloridos. E possivel visualizar o tempo dedicado em cada dia da semana ¢
identificar quais atividades foram mais realizadas. Esse recurso ajuda a compreender a evolugio da

crianga, valorizar conquistas e ajustar a rotina de forma leve e personalizada

& e

Periodo: Semana

Grafico de desempenho

/
3
1
Segunda Terga Quarta  Quinta  Sexta I

™

: \
Z Atividade com maior tempo 1l: Média semanal 4 & \
|

N\ /

\ S

Tela 7 — Informacoes da Plataforma

O rodapé apresenta a identidade visual da AtypiKids com o logotipo da
plataforma a esquerda, seguido dos links principais de navegagao: Tarefas,
Sobre e Ajuda. A direita, estdo as informagdes de contato, incluindo e-mail,
telefone e icones das redes sociais (Facebook, Instagram e YouTube).

p P og e
a AtypiKids Contato

[ contato@atypikids.com
Tarefas Q, +551198765-4321

Sobre o @ 0

Ajuda S
© 2024 AtypiKids
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Tela 8 — Perfil da Crianca

Nesta etapa do cadastro, os responsaveis informam o nome e o gé-
nero da crianga, utilizando botdées visuais com icones amigaveis (menina/
menino). O layout € limpo, com cores suaves e barra de progresso no topo,
que ajuda o usuario a entender em que parte do cadastro esta.

Perfil da crianca

Qual é o género e o nome da crianga?

(5,

Menina Menino

Tela 9 — ldade da Crianca

Essa tela faz parte da sequéncia de cadastro do perfil da crianga. O
responsavel escolhe a faixa etaria entre 3 e 7 anos, permitindo que a plata-
forma adapte os conteudos de forma personalizada para cada fase do desen-
volvimento
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Perfil da crianca

Quantos anos tem a crianga?

Nés adaptamos o contelido conforme a idade da crianca

3 -4 anos L 5 anos

6 anos 7 anos

Tela 10 — Foto da Crianca

Nesta etapa, o responsavel pode incluir a foto da crianga.

Fat

Perfil da crianga

Inclua a foto da crianga

\.
=
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Tela 11 — Preferéncias da Crianca

O responsavel escolhe as atividades preferidas da crianga, como ta-
refas de légica ou jogos. Essa etapa permite que a plataforma personalize o
conteudo de acordo com os interesses individuais, tornando o aprendizado
mais envolvente e motivador.

Perfil da crianca

O que a crianga gosta de fazer?

. Tarefas de légica

& Jogos

Tela 12 — Verificando Habilidades

Nesta tela, o responsavel observa se a crianga consegue associar ima-
gens iguais, como parte da verificagdo de habilidades cognitivas iniciais. Essa
funcionalidade ajuda a plataforma a entender o nivel de desenvolvimento da
crianga e ajustar o conteido conforme suas capacidades.
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Verificando habilidades

Associando os pares

A crianga consegue associar o animal igual?

Tela 13 — Verificando Habilidades
(Atencdo e Memdaria)

Esta etapa avalia se a crianga consegue identificar a parte que falta
para completar a imagem. A atividade trabalha atencao visual e memoria,
permitindo que a plataforma entenda melhor o perfil cognitivo da crianga e
adapte os conteldos de forma mais precisa.

Verificando habilidades

Atencdo e memdria

A crianca consegue associar o que falta para completar a imagem?

Sim Nao
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Tela 14 — Verificando Habilidades
(Tommada de Decisdo)

Nesta tela, o responsavel informa como a crianga costuma tomar de-
cisdes. As opgdes ajudam a plataforma a compreender o nivel de autonomia
da crianga, permitindo ajustar a complexidade das atividades conforme sua
capacidade de escolha e necessidade de apoio.

Verificando habilidades

Como a crianga toma decisGes?

Rapidamente, mas as vezes hesita

Rapidamente

Precisa de auxilio |

Tela 15 - Perfil do Responsavel

Nesta etapa, séo inseridos o nome e a data de nascimento do respon-
savel. A tela garante que o acompanhamento da crianga sera feito por um
adulto identificado.
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Perfil do responsavel

4| ! B

Tela 16 — Confirmacado de E-mail do
Responsavel

O responsavel preenche e confirma o endereg¢o de e-mail, garantindo
um canal de comunicagéo com a plataforma. Essa etapa refor¢a a seguranca

e possibilita o envio de informagbes importantes sobre o uso da crianga na
plataforma.

Perfil do responsavel

confirme o email
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Tela 17 — Confirmacdo de Envio de
E-maill

Ap0ds o preenchimento do e-mail, a plataforma informa que uma men-
sagem foi enviada para confirmacao. Essa etapa finaliza o cadastro de forma

segura, permitindo validar o responséavel e garantir acesso autorizado a pla-
taforma.

Perfil do responsavel

Confirme seu e-mail

Enviamos uma mensagem de-mail para
luana965@gmail.com.

Clique no link fornecido para confirmar seu

endereco de e-mail

Tela 18 — Criacdo de Senha do
Responsavel

Nesta tela, o responsavel define uma senha segura para sua conta. A
plataforma exibe dicas de validagdo, como niumero minimo de caracteres e
inclusdo de numero, promovendo seguranga e protecdo das informagdes da
crianga.
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Perfil do responsavel

o

Senha

seescsccnee
Confirme a senha

LI XTI TT Y Y]
Crie uma senha que:

v
ero. W

Tela 19 — Termo de Consentimento

Antes de iniciar o uso da plataforma, o responsavel deve aceitar os
termos de uso e a politica de privacidade. Essa tela garante o consentimento
para coleta e uso dos dados, promovendo transparéncia e seguranca juridica.

[ ]
Termo de consentimento

Ao usar este aplicativo, vocé concorda com a
coleta e uso dos seus dados pessoals de acordo
com nessa Politica e Privacidade.

v/| Euconcordo com os termos e condigées
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Tela 20 — Cadastro Concluido com
Sucesso

Ap0ds o preenchimento de todas as etapas, a plataforma exibe uma tela
de confirmagao do cadastro.

Cadastro concluido com sucesso!

Agora vocé ja pode usar a nossa
plataforma.

o e

Tela 21 — Menu de Afividades: Logica e
Raciocinio

Esta tela apresenta o menu principal de jogos da plataforma AtypiKids,
com trés atividades principais voltadas ao desenvolvimento cognitivo: Jogo

da memodria, Pintura e Ligue os pontos. O menu superior oferece acesso
rapido as areas de Tarefas, Desempenho e Perfil, facilitando a navegagéao.
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Escolha o tipo de desenho

ANIMAIS

Tela 22 — Escolha de Desenhos para

Nesta atividade, a crianca escolhe o tipo de desenho que deseja colorir

perfit (4



Tela 23 — Atividade de Colorir

A crianga interage diretamente com o desenho selecionado, podendo
colorir com diferentes cores disponiveis na lateral. A interface € intuitiva e
acessivel, estimulando coordenagdo motora, criatividade e foco.

. 1

Tela 24 — Conclusdo da Atividade de
Pinfura

Ap6s finalizar o desenho, a crianga recebe uma medalha de conquista
acompanhada de uma mensagem positiva. Essa recompensa simbdlica va-
loriza o envolvimento e incentiva a continuidade das atividades criativas na
plataforma.
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Muito bem!

Vocé completou o desenho!

*

Vocé ganhou uma medalha de
conquista

) Jogar novamente ﬁ‘ Voltar ao inicio

Tela 25 - Escolha do Nivel (Jogo da
Memoria)

Antes de iniciar o jogo da memoria, o responsavel seleciona o nivel de
dificuldade mais adequado para a crianga: facil, médio ou dificil. Cada opg¢ao
€ acompanhada de uma descrigcao, permitindo adaptar a brincadeira confor-
me a capacidade de concentragdo e memorizagao da crianga.

Antes de comegar...

Nés diga o melhor nivel para
crianca brincar hoje

Facil
Poucas cartas, ideal para comecar

Medio

Um pouquinho mais desafiador

Muitos pares para memaorizar
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Tela 26 — Atividade: Jogo da Memdria

Nesta tela, a crianga interage com o jogo da memodria, virando cartas
para encontrar os pares corretos. A atividade estimula a atengéo, concentra-
¢ao e memorizagao de forma ludica. A mensagem no topo convida o adulto a
participar, reforgcando o vinculo e tornando o momento mais acolhedor.

& Voltar
Vamos brincar de jogo da memdria!l

%

- %}
[ ] f@,@ﬁ
~J

Tela 27 — Conclusdo do Jogo da
Memoaoria

Ao finalizar o jogo da memodria, a crianga é recompensada com uma
medalha de conquista, acompanhada de uma mensagem de parabéns. Essa

tela reforga positivamente o esforgo e desempenho da crianga, incentivando
a autoestima e motivando novas interagées com a plataforma.
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Muito bem!
° Vocé ganhou uma medalha de ®
conquista!
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- Parabéns pela sua atengao e .
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Tela 28 — Infroducdo a Atividade: Ligar
0s Pontos

Esta tela apresenta a nova atividade de forma ludica, explicando que
ao ligar os pontinhos numerados, uma imagem sera revelada.

Vamos ligar os pontos!

Conte os nimeros e descubra a imagem
escondida!

Siga os pontinhos com o lapis e forme um
desenho!

Comegar
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Tela 29 — Atividade: Ligar os Pontos

A crianca deve ligar os numeros de 1 a 8 para descobrir o desenho es-
condido — neste caso, uma estrela. O modelo visual no canto superior direito
serve de dica, incentivando a percepgao visual e o raciocinio sequencial.

< Voltar

Siga os nimeros de 1a 8 e descubra o
desenho

2
4, 6
3. .8
°
2' I7 »
1* 4 g

Tela 30 — Grafico de desempenho

Atela apresenta um grafico de barras colorido que permite acompanhar
o desempenho da crianga ao longo da semana, com base no tempo dedicado
as atividades. Um menu suspenso no canto superior esquerdo permite alter-
nar o periodo analisado (por exemplo, semana, més). A legenda indica qual
foi a atividade com maior tempo e a média semanal. No canto inferior direito,
ha icones para enviar por e-mail e fazer download do relatério, facilitando o
acompanhamento pelos responsaveis.
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Periodo: Semana v

Grafico de desempenho

5
4
3
2
1
Segunda Terga Quarta Quinta Sexta
X Atividade com maior tempo 1l: Média semanal M _‘L

Tela 31 — Painel do Responsavel

Apds o cadastro, o responsavel acessa um painel com os dados da
crianga vinculada, como nome, idade, tempo de uso diario e responsavel
legal. Também ha acesso rapido a informagdes de contato e links sobre aces-
sibilidade e direitos da crianca. A tela oferece controle e acompanhamento
direto da experiéncia infantil.

EVoltar
LE‘ Ola, Maria!

Nome do aluno

-
ﬁ' c"a“qa vinculada o Adicionar um novo jogador

Carlos

Contato
Stvions % pies & mariasilval22@gmail.com
Alberto
Idade
5 anos AN Veia mais sobre acessibilidade e leis

que defendem criangas atipicas
Modo do tempo-limite

@ 15 minutos por dia
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Tela 32 — Acesso aos Direitos
Garantidos por Lei

Essa tela apresenta links diretos para conteudos oficiais sobre os direi-
tos das criangas atipicas e suas familias. Os temas incluem educacgao inclu-
siva, salde, acessibilidade, convivéncia familiar, prote¢ao contra preconceito
e atendimento prioritario. A proposta é fortalecer o suporte ao responsavel e
promover o conhecimento dos direitos garantidos por lei.

& Voltar
Acesse seus direitos garantidos por lei
Aqui vocé encontra links diretos para contetddos oficiais sobre os direitos das criangas atipicas
e de suas familias.
Educacao Saide e o
Inclusiva Tratamantos Acessibilidade
3¢
- K e
L e v
e T ot
Acessar site oficial Acessar site oficial Acessar site oficial
Convivéncia Protecio Contra Atendimento
Familiar Preconceito Prioritario
Gov.brfmdh gov.bridireitos
Acessar site oficisl Acessar site oficial Acessar site oficisl

Tela 33 — Central de Ajuda

A tela de ajuda oferece diferentes formas de suporte ao usuario, como
perguntas frequentes, envio de comentarios, e-mail e contato direto com a
equipe. Ela garante que o responsavel tenha acesso facilitado a orientagdes
e atendimento.
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Ajuda

para as perg mais

(0) Parguntas frequentes

ou entre em

[7] Fale com o suporte

@ Enviar e-mail

D Enviar comentario

e e e G
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CONSIDERACOES FINAIS

Com base no estudo apresentado, conclui-se que a criagcdo de uma
plataforma de aprendizagem inclusiva para criangas neurodivergentes ndo é
apenas uma iniciativa promissora, mas uma necessidade urgente diante das
lacunas existentes no cenario educacional atual. Os resultados da pesquisa
evidenciam uma demanda significativa por recursos tecnoldgicos acessiveis,
intuitivos e adaptaveis, especialmente voltados a faixa etaria de 3 a 7 anos.

Os desafios relatados por pais e responsaveis — como a escassez de
plataformas personalizadas, os altos custos e a falta de suporte — reforgam
a importancia de desenvolver solugdes que ndo apenas atendam as neces-
sidades cognitivas e sensoriais dessas criangas, mas que também oferecam
apoio concreto as familias e educadores.

Além disso, a tecnologia assistiva mostrou-se uma ferramenta podero-
sa no estimulo ao desenvolvimento comunicativo, cognitivo e social, promo-
vendo mais autonomia, engajamento e inclusao.

Dessa forma, este trabalho n&o apenas propde uma solugéo inovado-
ra, mas também convida a sociedade, profissionais da educagéo e da tecno-
logia a repensarem suas abordagens. Investir em plataformas educacionais
inclusivas é investir no futuro de todas as criangas — sem excecao.
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