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Apresentacao

O volume 6 de Dialogos Interdisciplinares nas Praticas Exitosas na Educacgao
Contemporéanea reune um conjunto de estudos que exploram as multiplas dimensdes da
educacao, especialmente no contexto amazénico, abordando tanto os desafios histéricos
quanto as inovagdes contemporaneas que permeiam as praticas pedagogicas. Os capitulos
oferecem uma perspectiva abrangente sobre as praticas educacionais e sua adaptacao as
realidades especificas de diferentes comunidades e contextos educacionais.

Uma das abordagens centrais deste volume € a investigagdo sobre os estilos de
aprendizagem e suas preferéncias, considerando a diversidade dos alunos no ensino
fundamental. Essa analise se entrelaga com estudos sobre o impacto das novas tecnologias
na educacgao, tanto em areas urbanas quanto rurais, destacando a mediagao tecnoldgica
como ferramenta para superar barreiras geograficas e estruturais. A intersecéo entre
inovacao e pratica educacional emerge como um ponto de reflexado relevante ao longo dos
textos.

O aspecto ludico também ¢é discutido de maneira integrada, com destaque para
sua aplicagdo no desenvolvimento motor e cognitivo, seja por meio de brincadeiras ou da
educacéao fisica. Estudos sobre o papel da ludicidade nas séries iniciais e sua contribuicao
para o ensino fundamental enriquecem o debate, revelando possibilidades de engajamento
e aprendizagem ativa que vao além da dimens&o recreativa.

A educacdo matematica € outro eixo significativo do volume, com analises que
contemplam tanto o ensino de conteudos especificos quanto os desafios enfrentados em
praticas pedagdgicas no ensino fundamental. Esses estudos dialogam com a complexidade
da organizagao educacional em contextos multisseriados, evidenciando estratégias para
lidar com limitagbes estruturais e promover o aprendizado.

Outro destaque é a investigacdo sobre a evolugao da educacado publica no
Amazonas, desde a Primeira Republica até a contemporaneidade. Este tema conecta
questdes histéricas as condigdes atuais, incluindo a analise de escolas periféricas que
apresentam altos indices de desempenho educacional, ressaltando o potencial de superagao
e adaptacao no sistema educacional local.

Aoreuniresses capitulos, o volume oferece uma analise ricaemdiversidade tematica,
promovendo reflexdes sobre a educagdo como um campo dinamico e interdisciplinar. A
leitura proporciona uma visdo ampla sobre os desafios e possibilidades que moldam o
cenario educacional contemporaneo, especialmente no contexto da Regido Norte do Brasil.

Boa Leitura!
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RESUMO

A investigacdo sobre o estilo de aprendizagem torna-se importante para,
mostrar como se apresenta o cenario educacional, no Brasil e no mundo.
O objetivo desse estudo foi conhecer os estilos de aprendizagem dos alu-
nos, para tanto faz-se necessario conhecer in locus as diferentes varieda-
des de estilos que auxiliam na ampliagdo do conhecimento do discente no
contexto escolar, procurando compreender a realidade das familias, fato-
res socioeconémicos, sociocultural e cultural do aluno aspecto externo, que
de alguma forma interferem de forma positiva ou negativa neste processo.
Descrito como uma pesquisa de abordagem mista, de campo explorato-
rio e descritivo com realizacdo de questionarios semiestruturados sobre
as categorias centrais que envolve a tematica, com apoio de literatura
bibliografica, associacodes, institutos de pesquisa, agdes de apoio educati-
vo, sistema de avaliagc&o social, cultural e processo de aprendizagem que
trata sobre a economia, cultura do Brasil e do mundo. Contribuindo com
abordagem de fatores fundamentais para sociedade no desenvolvimento
Educacional em varios aspectos que envolveram a sua caracterizacao.
Conhecer os estilos de aprendizagem dos alunos, favorece o melhor ca-
minho para inserir um aprendizado significativo para os discentes, atravées
do conhecimento e estratégias de ensino aplicado pelos professores.

Palavras-chave: estilos de aprendizagem; escola; familia; fatores
socioecondmicos; social culturais.
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ABSTRACT

Research on learning styles becomes important to show how the educational scenario is
presented in Brazil and in the world. The objective of this study was to know the learning
styles of students, for this it is necessary to know in locus the different varieties of styles that
help in expanding the knowledge of the student in the school context, seeking to understand
the reality of families, socioeconomic, sociocultural and cultural factors of the student exter-
nal aspect, which somehow interfere positively or negatively in this process. Described as a
research of mystical approach, of exploratory and descriptive field with the realization of se-
mi-structured questionnaires on the central categories that involve the theme, with support
of bibliographic literature, associations, research institutes, actions of educational support,
system of social and cultural evaluation and learning process that deals with the economy,
culture of Brazil and the world. Contributing with an approach of fundamental factors for
society in the educational development in several aspects that involved its characterization.
Knowing students’ learning styles provides the best way to introduce meaningful learning for
students, through the knowledge and teaching strategies applied by teachers.

Keywords: learning styles; school; family; socioeconomic; social cultural factors.

INTRODUGAO

As motivagdes de pesquisar deste tema, € percebida, pelo longo destaque da nossa
Constituicdo Federal sobre o Direito Social que o ser humano tem no desenvolvimento
como pessoa e como cidadao profissional.

Os estilos de aprendizagem desta pesquisa baseiam-se nos estudos e aprendizagem
de Felder e Silverman (1988) que refere-se “a preferéncia das pessoas de receber e
processar o conhecimento obtidos”, portanto, € uma classificacdo que envolve os tipos de
estilos de aprendizagem e suas dimensdes. As informag¢des sdo aprendidas na etapa de
recepcao do conhecimento, na qual sdo recebidas pelos sentidos e informagdes internas,
sendo selecionado pelo sujeito de aprendizagem que s&o os alunos da pesquisa.

Para fortalecer as descobertas de estilos objetivou-se diferenciar através de fatores
socioeconémicos que interferem nos estilos de aprendizagem. Especificar os fatores
socioculturais que favorecem determinados estilo de aprendizagem e relacionar os fatores
culturais que facilitam os estilos de aprendizagem dos educandos. Para determinacéo de
tais conceitos procurou-se conhecer a comunidade escolar de forma geral. As limitagdes
encontradas na familia dos educandos, nos professores e na escola.

A pesquisa tera seu embasamento na corrente filoséfica pragmatismo, tal
concepgao, conforme Sampieri (2010, p.555) parte da premissa que a jungao entre os
enfoques qualitativos e quantitativos, buscam estabelecer um dialogo entre os mesmos e
portanto, da visdo mista.

A pesquisa ira contribuir para gerar um modelo importante de compreensao
entre os professores, escola e a familia, ajudando-nos na construgdo de um alicerce de
conhecimento duradouro mais proximo possivel de estabelecer o entendimento de como
professores e alunos podem aprender, e o que eles devem fazer para alcangar os objetivos
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de aprendizagem estabelecidos nos sistemas de ensino. Os resultados da pesquisa
também ajudaram a criar uma situagéo diagndstica mais precisa, adequado e interessante
na interagao professor/aluno e aluno/professor.

Apesquisa é viavel, por que existem produgdes nesse ramo da ciéncia, bem como os
alunos que compdem a escola, que sera o espaco de investigacdo apresentam dificuldade
de assimilacdo dos conteudos ministrados pelos educadores, visto os comentarios e
registros diversos direcionados ao pedagogo e orientador pedagdgico sobre a dificil missao
dos professores em entender o que acontece em suas avaliagdes com o aprendizado dos
alunos.

Com essa pesquisa se pretende contribuir de forma significativa com processo de
ensino e aprendizagem dos educandos, especificamente com aqueles que tém dificuldade
de entender o conteudo ministrados por seus educadores, sendo os docentes ainda nao
conseguem perceber o estilo de aprendizagem que seu aluno se identifica. Ainda o resultado
da investigagao subsidiara o sistema de ensino a qual a unidade escolar faz parte.

Embora muitas vezes se observe certa euforia em relacdo as contribuicbes das
neurociéncias para educacao, € importante esclarecer que eles ndo propdéem uma nova
pedagogia nem promete solug¢des definitivas para as dificuldades da aprendizagem (Cosenza
e Guerra, 2011). Apenas propde ideias para intervengdes de tudo que os professores ja
trabalham, sdo apenas estratégias que respeitam a forma de como o cérebro trabalha.

Com a troca de experiéncias proposta por Vygotsky, o professor naturalmente deixa
de ser encarado como a unica fonte de saber na sala de aula. Mas nem por isso tem
seu papel diminuido. Ele continua sendo um mediador decisivo, por exemplo, na
hora de formar equipes mistas - com alunos em diferentes niveis de conhecimento
- para uma atividade em grupo. A principal vantagem de promover essa mescla, na
concepcgao vygotskiana, € que todos saem ganhando. Por um lado, o aluno menos
experiente se sente desafiado pelo que sabe mais e, com a sua assisténcia, con-
segue realizar tarefas que ndo conseguiria sozinho. Por outro, 0 mais experiente
ganha discernimento e aperfeigoa suas habilidades ao ajudar o colega (Paganotti,
2011).

A interacao proporciona, atividade que remetem o aprendizado, o aproveitamento
do conhecimento ja adquirido e consolidado sobre as mudangas neuroldgicas. A formagao
académica do professor € sempre continua, estd sempre em aprendizado, mais é claro
gue necessita de um esforgo mais criterioso de cada profissional para viabilizar seu proprio
conhecimento. As diversidades encontradas na sala de aula sédo diversas. A questdo da
inclusdo remete um conhecimento mais elaborado que as formacgdes formais na formagao

do professor nao satisfaz a demanda das diversidades.

Saber identificar os estilos de aprendizagem dos alunos, elencando todos as suas
necessidades e dificuldade, € uma meta que os profissionais da educagdo ndo conseguem
realizar sozinhos sem apoio das familias, escola e autoridades do governo de forma geral.

DESENVOLVIMENTO

Os estilos de aprendizagem preferido que os alunos se identificam estdo diretamente
ligados aos estilos de vivéncias dentro da sociedade que envolve fatores sociais, culturais,
econdmicos e psicoldgico.

Q)
Q
9,
=
c
0
=

14



Didlogos Interdisciplinares nas Prdticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

O aprendiz € um sujeito protagonista no seu préprio processo de aprendizagem,
alguém que vai produzir a transformagéao que converte em informagcédo em conhecimento
proprio. “Essa construgao pelo aprendiz ndo se da por si mesma e no vazio, mas a partir de
situagdes nas quais ele possa agir sobre o objeto de seu conhecimento, pensar sobre ele
recebendo ajuda, sendo desafiado a refletir’ (Weisz, 2004, p. 60).

Paratanto a pesquisa requer passos importante para uma investigagao mais segura.
O autor Creswell (2016), afirma que a variavel dependente é a “resposta ou a varavel de
critério que se presume ter sido causada ou influenciada pelas condi¢des de tratamento
independentes e por quaisquer outras variaveis independentes”. A variavel independente
€ a que se considera suposta causa em uma relagcdo entre variaveis, € a “condigao
antecedente, e o efeito provocado por essa causa € denomina Sabemos que cada nagao
possui seus proprios sistemas”. Sistemas que estao inseridos em diferentes fungdes, como:
sistema econdémico, sistema de segurancga, sistema de saude, como também o sistema de
educacéao. No Brasil, o sistema de ensino é regido através das legislagdes, que sao leis que
possuem normas visando estabelecer direitos e deveres em cumprimento de determinadas
funcoes.

METODOLOGIA

Para a realizagao da pesquisa aplicou-se o enfoque tedrico nas analises do método
misto, voltado para uma abordagem qualitativa e quantitativa de nivel analitico, o objetivo
da investigacao analitica defende que a leitura € um ato global e audiovisual. Partindo deste
principio, os seguidores do método comegam a trabalhar a partir de unidades completas
de linguagem para depois dividi-las € o mesmo que na experimental, cuja analise fez-se
em busca de aspectos que permaneciam ocultos sobre a real situacdo da utilizagao de
metodologias inovadoras nas salas de aula, como acontece os estilos de aprendizagem na
salade aula, houve-se anecessidade de também aplicar-se o método misto simultaneamente
na pesquisa. Essa verificacdo de fatos realizou-se através de analises e observagdes das
praticas pedagodgicas dos professores, bem como a recepgao e o resultado sobre a pratica
aplicada nas salas de aulas, identificando qual melhor estilo de aprendizagem o aluno mais
se identifica.

Segundo Godoy (2005), para realizar uma pesquisa € necessario considerar alguns
aspectos:

Em uma pesquisa, ou seja, uma inquietagdo do pesquisador ou um problema iden-
tificado num contexto social, sdo feitas uma coleta de informagdes podendo ser de
numeros ou sem numeros, para responder a questao de pesquisa, necessario tam-
bém que as informagdes coletadas sejam tratadas/analisadas, € necessario identi-
ficar e descrever como a analise das informagées respondem ao problema inicial.
A pesquisa desenvolvida na escola de rede municipal, teve como populagédo 1
gestores, 3 pedagogos, 68 professores, 4 turmas de 6° e 4 turmas do 7° ano 4 turmas do
8° e 4 turmas do 9° ano do Ensino Fundamental Il e 4 turmas do EJA noturno perfazendo
um total de 568 alunos. Para tanto, se utilizara como amostra, 1 gestores, 1 pedagogos, 13
professores e 2 turmas de alunos, uma de 6° ano e uma de 7° ano que corresponde um total
de 50 alunos. E para maior envolvimento na pesquisa convidou-se a participar as familias
dos participantes alunos envolvidos na pesquisa totalizando 50 familias.

Q)
Q
9,
=
c
0
=

15



Didlogos Interdisciplinares nas Prdticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

De acordo com Sampieri (2010, p. 417) a coleta de dados acontecera na sala de
aula com os alunos, com os pais de alunos na sala de recursos da escola e com gestor e
pedagogo sera entregue um questionario individual a ambos os participantes. O ambiente
que as criangas tém de forma acolhedora é a escola, acredita-se ser um ambiente que traga
mais tranquilidade para desenvolver sua melhor resposta aos questionarios desenvolvido.
Aos pais, tem a escola como ambiente tranquilo para deixar seus filhos durante 4 horas
diarias acredita eles que recebera uma 6tima aprendizagem.

Partindo dessa referéncia, sera a adotado na realizagdo da investigagcdo o
questionario aberto, aplicado ao gestor, pedagogo, professores e pais assim como, o
questionario fechado, aplicado aos alunos, levando em consideragao a projeto investigado.
O questionario aberto sera utilizado para coleta dos dados do enfoque qualitativos e o
questionario fechado sera utilizado para coleta dos dados dos enfoques quantitativos. Ainda
assim, o estudo se valera de observacgao direta e indireta, pois 0 pesquisador tera a contato
com as fontes diretas, no caso os professores e demais atores do contexto escolar. Além
das fontes direta, se fara uso das fontes indiretas, onde a pesquisa tera seu desdobramento
nas analises dos documentos: registros de Diarios de Classe e plano de aula. Através da
observacao direta o pesquisador tera um conhecimento completo da realidade do espaco
estudado.

DISCUSSAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Apresentacoes dos Resultados

Espera-se que o resultado dessa investigacdo contribua com SEMED, SEDUC
e outras instituicbes de ensino, transforme-se em uma proposta pedagogica onde se
contemple a aplicabilidade do estilo de aprendizagem do ensino fundamental Il, bem
como em politica de formagao continuada aos professores sobre a neurociéncia no ensino
aprendizagem, e outro recursos direcionados a praticas pedagogicas do professores visto
gue essa sera uma das grandes deficiéncias que os professores precisam para diversificar
suas metodologias. Que a proposta sugerida se transforme em uma pratica de permanente
mudanca, que despertem o interesse do educando nas aulas.

Que essa pesquisa possa direcionar melhor o trabalho pedagogico dos professores,
em consequéncia da investigacdo mostrou o caminho mais viavel para garantir uma
aprendizagem mais segura para os discentes desta instituicao.

Analise de Dados

Tendo em vista a utilizagdo da abordagem mista para a realizagao desta pesquisa,
se percebe que essa abordagem, conforme Sampieri (2010, p.567) propde o desenho
exploratério sequencial, onde os dados serdo analisados primeiramente no enforque
qualitativo seguida de outra na qual se coleta e analisa os dados quantitativos. Por se tratar
de uma pesquisa de cunho comparativo, se adotara o desenho exploratério, modalidade
comparativa, conforme o autor argumenta, primeiro se faz a coleta e analise dos dados
no enforque qualitativo, fazendo uso dos instrumentos como: observagao direta e indireta,
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questionarios abertos direcionados aos gestores, pedagogos, professores e pais, explorando
dessa maneira os fendmenos em estudo, apds se fara a analise no enforque quantitativo,
fazendo uso do questionario fechado, direcionados aos alunos, ambos enfoques devem ser
comparadas e integradas na interpretagao na elaboragao do relatério final.

RESULTADOS

De acordo com o método utilizado para coleta de dados as exposi¢cdes serao
exibidas através de graficos estatistico, tabelas, quadros explicativos realizados através de
dados quantitativos e qualitativos utilizando o método misto.

Diferentes fatores contribuiram para interferéncia no estilo de aprendizagem dos
estudantes como: covid-19, acompanhamento familiar e interesse dos alunos foram que
mais interferiu na pratica do professor foi a Pandemia do covid-19, ano de 2020 e 2021, e
saber conciliar o planejamento, com o novo modelo de educagéo a distancia, ou modelo
semipresencial (aquele que o aluno vem na escola apenas receber as orientagdes para as
atividades), e nao o fazem corretamente ou alguém faz por ele.

As questdes socioecondmicas dos pais e alunos desta instituicdo de estudo, vem de
uma regido periférica muito grande da cidade, bairros construidos sem nenhuma estrutura,
oriundo de invasao.

A intervenc&do de governo para a redugao de altas taxa de familias em situagdes
atipicas de necessidades basicas, auxilia a retirar das familias da armadilha da pobreza,
um fendbmeno que vem a cada dia deixando os pobres cada vez mais pobres ao longo das
geragdes familiares. Onde eles ndo conseguem fazer parte de um socialmente de forma.
A instabilidade e a falta de perspectiva em relagédo ao futuro séo os principais fatores que
explicam a armadilha.

Grafico 1 - Fatores socioeconémico que interferiram na pratica pedagoégica.

= Auséncia da familia na escola = Falta do interesse do aluno = Pandemia do COVID-19

Fonte: Elaborado pelo autor, 2021.

A pandemia pelo novo coronavirus provocou um o isolamento social, os alunos e
professores tiveram que se adaptar as novas mudancgas, e o impacto enorme no aspecto
emocional de milhdes de estudantes, educadores e familias, além de expor, a fragilidades
histéricas que € a educagao do Brasil, quando enfrentam situagdes de crises ou fatores,
(greves, enchentes, situagbes de inseguranga publica e outros), que afetam diretamente o
cumprimento do ano letivo e as possibilidades de aprendizagem dos estudantes.
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Os conhecimentos e saberes pedagdgicos, sdo competéncias e habilidades indis-
pensaveis para o exercicio da fungdo docente. Porém, ndo sio suficientes para consolida-
¢ao do processo de ensino e aprendizagem. Além dessas competéncias ja mencionadas,
que outras qualidades consideram importante para o profissional do magistério atingirem
seus objetivos de aprendizagem.

Gréfico 2 - Fatores que facilitam o estilo de aprendizagem.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2021.

As familias pesquisadas também se preocupam em ter um lugarzinho em casa
para subsidiar seu filho ou filha nas questdes de estudo. H4 uma grande preocupagéo com
as atividades escolares (tarefa para casa), por parte dos professores, eles tém enorme
dificuldade de receber uma atividade pedagdgica enviada para fazer em casa, muitos se
perdem pelo caminho. Alguns alunos n&o fazem porque ndo sabe, outro ndo fazem porque
nao querem e outros a familia faz por eles.

Nao é de hoje que as tarefas para casa tém sido um desafio para pais, professores
e, principalmente, alunos. E comum os pais ndo conseguirem acompanhar, o ndo fazem
ideia que os alunos nao realizaram atividades, ou as fizeram incorretamente. Também
comum existir dificuldade por parte dos alunos que nao compreenderam bem aquilo que os
professores explicaram.

Questdo também observada pelos professores, as tarefas chegam perfeita, mas
quando o professor contextualiza na sala em aprendizagem individual de observacao,
percebe-se que o discente ndo consegue desenvolver. Entdo a familia € chamada para
receber orientagdo de como deve agir nessas situagdes de aprendizagem. Essa interagao
com a familia, traz resultados significativos para esta escolar.

Quando perguntado aos alunos sobre a interagao realizada pelos professores na
sala de aula, na questao se eles gostavam de uma aula mais dindmicas, mais elaborada,
com mais interagao da turma. Eles optaram mais sobre o dinamismo do professor, deixa a
aula mais bem explicada e aprendem melhor.
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Grafico 3 - Estilo de aprendizagem.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2021.

Intuitivo e Sensorial

Ha muitos se estuda os estilos de aprendizagem desde da década de 1950, diante
disso o objetivo principal deste trabalho foi identifica os estilos de aprendizagem dos alunos
recém chegados no ensino fundamental Il. Alunos do 6° ano e do 7° ano, s&o alunos que
acabam de sair de uma escola de ensino fundamental |, e passam a ingressar em outra
modalidade, outra escola. Até porque a escola da pesquisa recebe apenas alunos do 6° ao
9° ano do ensino fundamental Il. Oriundo de outras escolas.

Ap0s selecionar as informagdes para a aplicagao do questionario, iniciou-se a etapa
de observacgao e depois a aplicacdo do questionario individual. De acordo com os autores,
o conteudo é aprendido de uma das duas formas, ou ainda, que pode nao ser retido, ndao
gerando efetivamente o aprendizado.

Sensores tendem a prestar atengéo ao presente. Focam em evidéncias (fatos, de-
talhes, exemplos. Focando em seus cinco sentidos e diretamente de suas proprias expe-
riéncias, sao praticos, criam significado ao partir do pensamento consciente, ao invés de
confiar em seu subconsciente, limitando sua atencdo mais aos fatos e dados sdlidos. Pre-
ferem ter um plano bem pensado com detalhes e com antecedéncia. Quando necessario,
eles ndo se incomodam em se aprofundar nos pequenos detalhes da situagdo. Mostram
uma sequéncia logica em passos ordenados, se concentram no que € imediato, pratico
e real, e vivem a vida como ela é, em vez de tentar mudar o mundo. Gostam de légica e
tendem a ver as coisas numa sequéncia clara. Trabalham com energia moderada e mais
constante, usam com moderagao conceitos e estratégias e concentram-se mais nas conse-
guéncias diarias de seus planos No trabalho, eles preferem rotina clara e gostam de usar
suas habilidades taticas nas situagoes.

Intuitivos processam os eventos e objetos mais profundamente do que sensores e
sentem-se a vontade em confiar em seu subconsciente e em seu ‘sexto sentido’, instinto,
intuicdo ou o como quiser chama-lo. Apresentam ideias abstratas e conceitos de forma
global em primeiro lugar, em seguida, delineiam os detalhes, sdo bons em reconhecer
padrdes e tendem a ter uma visédo de alto nivel e global, ao invés de focar nos detalhes e
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minucias. Quando fornecida uma ideia, hip6tese ou resumo, ndo pedem mais detalhes, séo
pacientes, ndo tendem a ver nem dar detalhes a menos que solicitado. Quando fornecida
uma ideia, hipétese ou resumo, nao pedem mais detalhes. Gostam de ideias e inspiragao
e tendem a ter um foco no futuro, o que eles vao planejar para mudar o mundo ao invés de
continuar a viver no presente imperfeito. Aceitam a concluséo intuitiva pelo valor préprio dela
e como hipodtese valida e aplicavel. No trabalho, eles gostam de adquirir novas habilidades
e trabalhar num nivel estratégico. Podem ser vistos como pouco praticos, mais teéricos e
tendo menos determinacao para realizar coisas concretas que os Sensores, trabalham em
picos de energia, altos e baixos. Gostam sonhar, fantasiar e incentivar a imaginacao.

Aidentidade de uma marca ou um recurso mais basico e essencial da comunicagao
visual. Como por exemplo as propagandas, que sao bem chamativas, justamente chamando
a atengao da pessoa. Como por exemplos: cores, fontes, texturas, icones e acompanham
seus produtos, embalagens, anuncios e outros materiais.

Os alunos com identidade visual nos discentes que explica como esses recursos
devem ser usados e aplicados em diferentes suportes sem perder sua esséncia.

Comunicacéao visual sdo os processos de transmissao e recepgao de informacgdes
por meio de recursos visuais.

Comunicagao Visual e Verbal

Embora possa ser combinada com a linguagem escrita ou sonora, a comunicagao
visual ndo precisa de qualquer texto ou som para trocar mensagens. As informacdes estao
nas cores, formas, imagens, ilustragcées, entre outros signos da linguagem visual, e na
forma como eles s&o organizados e hierarquizados.

Esse tipo de comunicacido esta presente no mundo inteiro a nossa volta. Vocé
pode perceber como o visual comunica quando vé os sinais de transito, por exemplo: a
cor vermelha é sinal de que vocé deve parar, enquanto uma sequéncia de linhas paralelas
brancas na pista indica onde os pedestres podem caminhar. Nao precisa de palavra alguma
para saber isso, ndo é?

Dessa forma, vocé ja consegue perceber como 0S recursos visuais sao capazes
de transmitir informag¢des que nem as palavras conseguem explicar tdo bem. Mas adiante,
vocé vai entender por que isso é tdo importante para o marketing.

E toda troca de informagdes dita ou escrita. Permite integracéo e é essencial para
as relagdes humanas. Envolve palavras que devem ser entendidas por quem ouve ou lé.

Para isso, deve ser claro em varios sentidos, um dos principais € o cédigo ou
idioma, que deve ser comum entre o emissor e o receptor. Além disso, a intelectualidade
conta muito.

Porém, isso ndo significa que uma comunicagdo bem-feita € aquela que envolve
palavras “dificeis”, frases muito elaboradas ou sentengas rebuscadas.

Significa que a pessoa que fala e a pessoa que ouve devem ter o mesmo nivel de
conhecimento, de entendimento. Se alguma das etapas falhar, ocorre o ruido, o que pode
dificultar ou cancelar totalmente a comunicacéao.
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O Estilo Ativo e Reflexivo

Valoriza dados da experiéncia, entusiasma-se com tarefas novas e € muito agil.
As pessoas em que o estilo ativo predomina, gostam de novas experiéncias, sao de
mente aberta, entusiasmadas por tarefas novas; sdo pessoas do aqui e do agora, que
gostam de viver novas experiéncias. Seus dias estao cheios de atividades: em seguida ao
desenvolvimento de uma atividade, ja pensam em buscar outra. Gostam dos desafios que
supdem novas experiéncias e nao gostam de grandes prazos. Sao pessoas de grupos,
que se envolvem com os assuntos dos demais e centram ao seu redor todas as atividades.
Suas caracteristicas sao: animador, improvisador, descobridor, que se arrisca, espontaneo.
Outras caracteristicas secundarias sao: criativo, aventureiro, renovador, inventor, vital, vive
experiéncias, traz novidades, gera ideias, impetuoso, protagonista, chocante, inovador,
conversador, lider, voluntarioso, divertido, participativo, competitivo, desejoso de aprender,
solucionador de problemas e modificador.

Atualizadados, estuda, reflete e analisa. As pessoas deste estilogostam de considerar
a experiéncia e observa-la de diferentes perspectivas; reunem dados, analisando-os com
detalhamento antes de chegar a uma conclusdo. Sua filosofia tende a ser prudente: gostam
de considerar todas as alternativas possiveis antes de realizar algo. Observam a atuagao
dos demais e criam ao seu redor um ar ligeiramente distante e condescendente. Suas
principais caracteristicas sdo: ponderado, consciente, receptivo, analitico e exaustivo. As
caracteristicas secundarias sao: observador, recompilador, paciente, cuidadoso, detalhista,
elaborador de argumentos, previsor de alternativas, estudioso de comportamentos,
pesquisador, registrador de dados, assimilador, escritor de informes ou declaracgoes, lento,
distante, prudente, inquisidor.

Sequencial e Global

“Os alunos sequencias gostam de aprender passo a passo, tém o entendimento do
conteudo de forma linear, gradual e logica. Tém facilidade para explicar o seu raciocinio e
resolver problema”. Possuem raciocinio linear (etapas sequéncias) durante a solugéao de
questdes e se ddo bem com problemas que progressivamente se tornam mais complexos.
Normalmente entendem primeiro as pequenas partes, para depois compreender o todo.

“Os alunos globais aprendem os conteudos quase que aleatoriamente, de modo
nao-linear. Sao holistico, necessitam compreender o todo, é capaz de resolver rapidamente
problemas complexos, mas sentem dificuldade em explicar os passos de seu raciocinio”

Esclarecer estes e outros questionamentos de professores e alunos sobre estilos
de aprendizagem € o fator da realizacdo da pesquisa para que se encontre respostas
fundamentadas e precisas para melhoria do ensino e aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

Em cada canto da vida se encontra sempre o que se procura, sendo de forma
espontanea ou de forma planejada, a serenidade e o equilibrio devem sempre se sobrepor a
qualquer ato de preconceito, violéncia e outras caracteristicas de colocar o estudante como
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em mero receptor do conhecimento. As pesquisas revelam os fatos, de que é importante
termos o equilibrio necessario para conhecer nossos alunos e trocar da melhor forma o
conhecimento para além da sala de aula.

Aneurociéncia e a culturade umlugar nos ensina a separar o que afeta o desequilibrio
da aprendizagem dos estudantes. E importante ter o conhecimento dos profissionais que
atual em sala de aula para verificagdo dos fatores que prejudicam os estudantes durante
sua vida de escolarizagdo. Sdo muitos fatores, mas temos o dever de amenizar as situagoes
corriqueiras que separam a barreira do conhecimento de muitos estudantes.

As técnicas utilizadas na pesquisa buscam melhoria no ensino de qualidade para
aos discente que tem muita dificuldade de aprendizagem e se diferenciam de outros alunos
mais avangados. Sabendo os estilos em que eles mais aprendem podemos tragcar um reta
de como vamos nos planejar. Mesmo que as vezes parece uma proposta pouco valorizada
ou desconhecida para alguns professores, precisamos experiéncia e acreditar nas técnicas
que possivelmente pode trazer diverso beneficio para nossos alunos. A problematicas do
discente ja sdo de muitos anos, sempre com dificuldade de aprendizagem, os professores
nao entende porque o aluno ndo aprende, o aluno ndo entende o professor e assim nao
se consegue definir um ponto certo para ensinar. Persistir € que faz a pessoa humana,
sempre em busca de melhoria. Primeiro se analisa as possibilidades, as propostas afins,
de encontrar resposta para pesquisa.

O objetivo geral da pesquisa sobre, Quais os estilos de aprendizagem preferidas
que os alunos do 6° e 7° ano se identificam em uma escola publica do municipio de Coari-
AM, Brasil, 2021, auxiliou entender como se aprende na escola do Ensino Fundamental
[I. Auxilia os professores e os pais no processo de ensino aprendizagem em todas as
disciplinas. E pode ser utilizada em outras escolas de outras modalidades e adapta-las
também as criancas das creches, Ensino Médio, educacado de Jovens e adultos entre
outros. Os objetivos especificos trouxeram fatores socioecondmicos que interferem no estilo
de aprendizagem preferida que os educandos, abordou todos os fatores enfrentados pela
comunidade escolar, suas lutas, suas glorias, seus desabafos. Abordou sobre a economia
mundial, e nacional, mencionando seus fatores positivos e negativo para sociedade. Através
de autores renomados da economia pode-se dizer que sem seus estudos ndo tem como
saber o que pode ser feito para melhorar a economia do pais e do mundo. Ainda falando
dos objetivos abordamos também os componentes socioculturais favorecem o estilo de
aprendizagem. O social e cultura de uma comunidade é o cérebro de tudo, ndo se faz
nada, sem economia e cultura. A cultura de um lugar se molda por seus conhecimentos,
linguagem, religido, crenga, e dentre outro. Mas precisa ser cuida de maneira respeitosa
para que nao se dissolva.

E de suma importancia a escola dentro da comunidade, de forma conjunta, na
administragcdo € uma instituicdo do bem, sempre promovendo a interatividade. Sofreu
com a pandemia do covid-19, mas se levantou e ergueu-se, frente a tudo e a todos que
quiseram fechar suas portas. Saber atender varias pessoas ao mesmo tempo, levando o
conhecimento, s6 quem sabe fazer isso é a escola. Por isso que seus valores sao solidos,
o aluno permanecer entusiasmado pelo conhecimento, e a praticidade dos métodos
nas alternativas na eficiéncia dos conteudos pode trazer beneficios surpreendentes e
duradouros, para cada professor e principalmente para o discente.
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Enfim, ainda que esse trabalho nos mostre resultados importantes sobre a
preferéncia dos alunos por um estilo de aprendizagem significativo, faz-se necessario dizer
que todos temos um pouco de cada estilo, mas que tem sempre um que encaixa melhor em
cada um de nés, para que a aprendizagem de fato aconteca.
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RESUMO

O objetivo principal deste trabalho foi verificar os desafios que os profes-
sores enfrentam em sala de aula com alunos do espectro autista, e des-
taca as tecnologias assistivas como ferramenta de aprendizagem, para
dar suporte a essas criangas com deficiéncia. O ensino em sala de aula
com alunos autismo tem sido nos ultimos tempo um dos maiores desa-
fios dos professores das escolas da rede publica, principalmente pela fal-
ta de suporte pedagdgico. Partindo do pressuposto que o educador ndo
tem formacéo para recebe este discente, assim como nao disponibiliza
de material pedagdgico para o seu processo de ensino aprendizagem no
ambito escolar. Esta pesquisa tem por objetivo investigar as dificuldades
dos professores da escola Isidoro Gongalves de Souza do Ensino Funda-
mental da rede publica estadual, no processo de ensinos com alunos com
esta deficiéncia, e assim demonstrar algumas tecnologias assistivas como
ferramenta de metodoldgica para sua praxis em sala de aula com alunos
do espectro autista. Sabemos que a escola inclusiva é importante fator
para o relacionamento social e desenvolvimento das habilidades de todos
os educandos que contemplam a mesma. Vimos que as necessidades
educativas especiais apresentadas pelo alunos do espectro autista sao
diversas: sociabilidade, linguagem, e motoras. Desse modo, utilizamos a
pesquisa qualitativa com foco no método descritivo analitico e bibliogra-
ficas. Destacamos a observagao como instrumento de coleta de dados e
privilegiamos a analise de conteudo para a reflexao do trabalho.

Palavras-chave: as tecnologias; aprendizagem; pedagdgico; com
deficiéncia.
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ABSTRACT

The main objective of this work was to verify the challenges that teachers face in the clas-
sroom with autism spectrum disorder (with disabilities), and to highlight assistive technolo-
gies as a learning tool to support these children with disabilities. Teaching in the classroom
with autistic students has recently been one of the biggest challenges for teachers in public
schools, mainly due to the lack of pedagogical support. Assuming that the educator does
not have the training to receive this student, as well as not making pedagogical material
available for the teaching-learning process at school. This research aims to investigate the
difficulties of teachers at the Isidoro Gongalves de Souza Elementary School in the state
public network, in the process of teaching students with this disability, and thus demonstrate
some assistive technologies as a methodological tool for their practice in the classroom.
class with autistic students. We know that an inclusive school is an important factor for social
relationships and the development of the skills of all students who attend it. We saw that the
special educational needs presented by autism are diverse: sociability, language, and motor
needs. Therefore, we used qualitative research focusing on the analytical and bibliographic
descriptive method. We highlight observation as a data collection instrument and privilege
content analysis to reflect on the work.

Keywords: the technologies; learning; pedagogical; with disabilities.

INTRODUCAO

Atualmente a educagao inclusiva tem sido um grande desafio para os profissionais
da educacao devido os alunos do espectro autistas que sdo matriculados na escola, o
docente ndo tem conhecimento das estratégias como trabalhar com este discente no am-
biente escolar, estando despreparados para realizacao de atividades com estes discentes.
Por isso, encontramos professores frustrados e desmotivado no ambiente escolar, devido
a nao conhecer nenhuma agao pedagodgica para trabalhar com alunos com necessidades
especiais, principalmente com o diagndstico de autismo que envolve varias patologias, este
aluno nao consegue interagao com o colega, tem dificuldade de linguagem oral e visual,
nao gosta de ser tocado, dificuldade no relacionamento com a turma em muitos casos sao
resistentes a mudangas egocéntricos e as vezes muitos agressivos.

Partindo de uma analise feita no plano de ag¢ao da escola. Onde foi detectado que
maior parte do corpo docente da escola Isidoro ndo possui formagao continuada na area da
educacao inclusiva assim como nao tendo suporte de recursos didaticos pedagogicos para
auxiliar essas criangas.

Com objetivo de conhecer as dificuldades que o educador enfrenta assim como
demonstrar algumas metodologias assistivas como estratégias de intervengdes metddicas
no processo de ensino aprendizagem desses alunos dividimos esses com os Objetivos
especificos buscando: a) Identificar os obstaculos e desafios do professor em sala regular,
com alunos com deficiéncia Intelectual (autismo); b) Conhecer as diferentes estratégias
metodologicas assistivas para o ensino em sala regular.

Q)
o)

.
=
c
o

o
N

25



Didglogos Interdisciplinares nas Praticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

Foi aplicado um plano de intervengao com aplicagao de questionario com perguntas
relacionadas aos maiores desafios que o professor enfrenta no ambito escolar com alunos
com autismos. Os resultados apresentam-se de forma descritiva apos aplicacdo e analise
nas conclusdes deste trabalho.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Atualmente a educacao inclusiva tem sido um grande desafio para os profissionais
da educacao devido os alunos do espectro autistas que sao matriculados na escola, o
docente ndo tem conhecimento das estratégias como trabalhar com este discente no
ambiente escolar, estando despreparados para realizagdo de atividades com estes
discentes. Por isso, encontramos professores desmotivados no ambiente escolar, devido
nao conhecem nenhuma agao pedagdgica para trabalhar com alunos com necessidades
especiais, principalmente com o diagndstico de autismo que envolve varias patologias, este
aluno ndo consegue interacdo com o colega, tem dificuldade de linguagem oral e visual,
nao gosta de ser tocado, dificuldade no relacionamento com a turma.

OBSTACULOS E DESAFIOS QUE O PROFESSOR ENFRENTA
NA MODALIDADE DE EDUCAGAO ESPECIAL, E SEU PAPEL NA
APRENDIZAGEM

Trata-se, portanto, de propor agdes e medidas que vise assegurar os direitos
conquistados, a melhoria na qualidade da educacéo, o investimento em uma ampla formagao
dos educadores, a remogao de barreiras fisicas e atitudinais, a previsdo e provisdo de
recursos materiais e humanos entre outras possibilidades.

No interesse de analisar o papel pedagdgico do professor com os alunos de sindrome
de autismo em sala de aula, como também a escola regular na formagéo deste aluno para
sociedade, a superacao de obstaculos durante a vida escolar pode significar uma maior
independéncia na vida adulta e maior sucesso em relacio a vida profissional. Sabemos que
muito docentes queixam-se da falta de uma formacédo adequada para trabalhar com este
alunado, bem como enfrentam dificuldades para superar os desafios que se apresentam no
cotidiano. No entanto, mesmo estando no ambiente escolar os alunos com necessidades
especiais sente-se excluido, devido o professor ainda n&o ter conhecimento de como
trabalhar com este discente na sala de aula. A inclusao se torna presente na escola quando
encontramos docente inserindo praticas pedagogicas diferenciadas com o aluno autista
no ambito escolar, criando ferramenta que possibilite 0 desenvolvimento de aprendizagem
significativa para este alunado.

As acbes que apresentam sucessos em sistemas inclusivos mostram que € im-
prescindivel alteracbes em suas praticas passando desde diminuicido do numero de alunos
por classe, [...], plano individual de ensino, melhoria da formagé&o profissional [...], com uma
pedagogia centrada na crianca baseada em suas habilidades e ndo em suas deficiéncias,
e que incorpore conceitos como interdisciplinaridade, individualizagao, colaboragao e cons-
cientizagao/ sensibilizagao (Capellini, 2001 apud Praga, 2011, p. 58).
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De acordo com Marchesi (2004):

A avaliagao precoce da deficiéncia € muito importante, pois possibilita o inicio do

trabalho com o aluno bem mais cedo”. “A realidade é diferente, o diagndstico é de-

morado e isso dificulta o trabalho junto ao aluno e a familia, que muitas vezes nao
admite o problema do filho, e o processo para sensibilizagéo é lento atrasando mais
ainda o atendimento.

“A adaptacgao do conteudo curricular € uma das estratégias que devem ser utiliza-
das para proporcionar a inclusao, visto que os alunos nao séo iguais”, como afirma o autor.
Cada crianga independente de sua dificuldade ou deficiéncia tem o seu tempo de aprender,
€ nesse momento que o educador exerce o papel de pesquisador e também mediador na
buscando estratégias metodoldgicas para auxiliar, e assim também para estando sensivel
as dificuldades do seu aluno.

Para decidir em quais aspectos deve sofrer a adaptagdo € necessario que os
envolvidos no processo conhegam as peculiaridades de cada educando, pois as adaptagdes
podem acontecer quanto aos objetivos de cada area, os critérios de avaliagdo ou quanto
aos métodos pedagodgicos. Essa € uma decisao criteriosa, dificil e deve ser tomada com
muita responsabilidade, para tanto os envolvidos devem estar seguros. Como afirma
Prieto (2006) a formacao dos professores deve possibilitar-lhes analisar os dominios de
conhecimentos atuais dos alunos, para que sejam capazes de elaborarem atividades,
criarem ou adaptarem materiais e aprimorem o atendimento aos alunos. Nesse sentido,
Blanco (2004, p.292) considera que:

[...] & preciso assegurar que o curriculo da escola seja o mais amplo, equilibrado e
diversificado possivel. As equipes docentes devem fazer uma analise profunda do
curriculo oficial para verificar em que medida as necessidades dos alunos sédo con-
templadas para tomar as decisdes adequadas.

N&o se pode negar obviamente, que a Educagéao Inclusiva € um grande passo na
construcdo de um espago democratico, conforme afirma Angelucci (2002, p.6) “a maneira
como muitas das politicas publicas sdo formuladas e implantadas, sem considerar a
construcao coletiva e democratica das diretrizes de Educag¢ao” o que acaba por dificultar,
pois ndo se pode vislumbrar uma mudanga na pratica educativa sem acontecer debates
entre os envolvidos.

De acordo com Sa (2003), existem dificuldades e limitagdes acerca da inclusao,
de um lado estdo os professores do ensino regular que relatam a dura realidade das
condicdes de trabalho, o numero elevado de alunos por turma, a rede fisica inadequada e
os limites da formacao profissional. Por outro lado, os pais que preferem manter os filhos em
instituicbes especializadas por receio da discriminagdo no ensino regular. Apesar disso é
possivel constatar mudanga de postura, de concepgdes e atitudes por parte de educadores,
pesquisadores e do publico em geral, pois essas diferencas ja foram incorporadas como
atributos naturais da humanidade. Ainda segundo Sa (2003, p.3):

Trata-se, portanto, de propor agdes e medidas que vise assegurar os direitos con-
quistados, a melhoria na qualidade da educagao, o investimento em uma ampla
formacgao dos educadores, a remogéao de barreiras fisicas e atitudinais, a previsao e
provisdo de recursos materiais € humanos entre outras possibilidades.

E importante que o professor ndo se sinta sozinho, que possa contar com o apoio
especializado em quantidade suficiente a demanda, como psicologos, psicopedagogos,
intérpretes e terapeutas.
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Aequipe pedagogica deve propiciar o trabalho em equipe, promovendo a elaboragao
do projeto politico pedagogico com o envolvimento de todos, viabilize espagos onde os
professores exponham suas dificuldades com possibilidades de trocas de experiéncias e
oficinas para producéo de materiais pedagdgicos criativos e especificos para trabalhar com
cada necessidade. Ofereca palestras e atividades voltadas a toda a comunidade escolar
para informar e sensibilizar, sem atitudes preconceituosas o ambiente € mais favoravel
a inclusdo. Outro fator importante para a atuagao dos professores é que eles recebam
informagdes a priori cerca de cada aluno, com sugestdes de atividades e apoio necessario
durante o ano letivo.

Lei 12.764/2012 — Lei de Protecao ao Autista - Berenice Piana

A Senhora Presidente Dilma Rousseff sancionou aos 27 de dezembro de 2012 a
Lei Ordinaria Federal n® 12.764, que instituiu a Politica Nacional de Prote¢cao dos Direitos
da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista, estabelecendo diversas diretrizes para sua
consecugao.

De acordo com Amaral (2012), a Lei 12.764/2012 é fruto do projeto de lei do Senado
Federal n° 168/2011, de sua Comissédo de Direitos Humanos e Legislacdao Participativa,
decorrente de sugestéao legislativa apresentada pela Associagdo em Defesa do Autista. Foi
batizada de “Lei Berenice Piana”, em justa homenagem a uma mae que desde que recebeu
o diagndstico de seu filho luta pelos direitos das pessoas com autismo.

Com a Lei, fica assegurado o acesso a agdes e servigos de saude, incluindo: o
diagndstico precoce, o atendimento multiprofissional, a nutricdo adequada e a terapia
nutricional, os medicamentos e as informagdes que auxiliem no diagndstico e no tratamento.

Dentre as conquistas podemos citar: a implantacdo nos postos de saude de um
diagnostico precoce nas consultas de puericultura, para que se evidenciassem possiveis
casos de autismo em criangas; a criagao de Centros de Tratamento Multidisciplinar para
estudos de diagnostico precoce, tratamento, capacitagéo e pesquisas sobre a tematica; a
insercdo do mediador escolar nos centros de tratamento de casos do transtorno do espectro
autista; a criacao de oficinas, entre outras.

Apartirda sangao, as pessoas com TEApassaram a serincluidas nas leis especificas
de pessoas com deficiéncia, como o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (Lei 13.146/2015),
e também nas normas internacionais assinadas pelo Brasil, como a Convencgao das Nacbes
Unidas sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (Lei 6.949/2000). As votagdes da
proposta enchiam o plenario de pessoas vestidas de azul, a cor simbolo da conscientizagao
na luta do autismo.

Tecnologias Assistiva

Tecnologia assistiva € um termo ainda muito novo; segundo Silva (2012, p. 36), “pode
ser definida como suporte, equipamentos, servigos, estratégias e praticas concebidas e
aplicadas para minimizar as dificuldades a que as pessoas com deficiéncias estao sujeitas”.

No Brasil, a sistematizacdo do conceito de TA ainda € muito recente e esta em
fase de constituicdo e designa “todo o arsenal de recursos e servigos que contribuem
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para proporcionar ou ampliar habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia e
consequentemente promover vida independente e inclusdo” (Bersch, 2008, apud Borges,
2015, p. 38).

Atecnologia assistiva € uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que objetivam
promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participacdo, de pessoas com
deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia,
qualidade de vida e inclusao social (CAT, 2007).

Recursos: podem variar de uma simples bengala a um complexo sistema
computadorizado.

Estdo incluidos brinquedo e roupas adaptadas, computadores, softwares e
hardwares especiais, que contemplam questbes de acessibilidade, dispositivos para
adequacao da postura sentada, recursos para mobilidade manual e elétrica, equipamentos
de comunicacao alternativa, chaves e acionadores especiais, aparelhos de escuta
assistida, auxilios visuais, materiais protéticos e milhares de outros itens confeccionados
ou disponiveis comercialmente.

E um recurso ou uma estratégia utilizada para ampliar ou possibilitar a execugéo
de uma atividade necessaria e pretendida por uma pessoa com deficiéncia. Na perspectiva
da educacgéo inclusiva, a tecnologia assistiva € voltada a favorecer a participagado do aluno
com deficiéncia nas diversas atividades do cotidiano escolar, vinculadas aos objetivos
educacionais comuns.

Assim, a tecnologia assistiva € um recurso que contribui de forma qualitativa, ou
quantitativa, as pessoas com Necessidades Educacionais Especiais, pois promove maior
independéncia pessoal, qualidade de vida, inclusdo social, ampliagdo de comunicagao,
mobilidade e integragao social (Silva, 2012, p. 37).

A disposigao destes recursos e servigos de tecnologia assistiva, de acordo com
Filho (2009, p. 116), “seria uma maneira concreta de neutralizar as barreiras causadas pela
deficiéncia e inserir esse individuo nos ambientes ricos para a aprendizagem e desenvolvi-
mento, proporcionados pela cultura”.

Quanto ao cenario politico em relagcao as tecnologias assistivas no Brasil, Bersch
(2009, p. 50) destaca que, para a atual politica, a intervengdo em tecnologia assistiva se faz
pela pratica do atendimento educacional especializado, n&o se restringindo aos recursos
tecnologicos em si, mas implicando uma ag¢ao educacional que promove a autonomia, a
independéncia no exercicio de atividades e a inclusdo dos alunos com deficiéncia (Bersch,
2009, p. 50).

Tal concepgao € importante de ser destacada, pois o termo tecnologia assistiva pode
confundir os profissionais, conduzindo-os ao erro de enxergar o termo como tecnologias
digitais.

As tecnologias assistivas na escola servem para os alunos com quaisquer neces-
sidades educativas especiais, assim como aos professores que atuam no AEE e nas salas
de aula regulares. De acordo com Fogarolo (2009, apud Bersch, 2009, p. 50):
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(...) ao aluno elas servirdo como recurso especifico, como ferramenta compensa-
tiva, ferramenta de acesso, como mediador de comunicagao e facilitador. Para o
professor, sera um suporte didatico e uma ferramenta para produgéo de material

formativo que servira as necessidades de seu aluno.
Ainda no contexto da Educagéao, Seeger (2019, p. 41) destaca que “as tecnologias
assistivas na educacédo se referem a igualdade de oportunidades para aprender e a
escolarizagdo, independente das diferengas sociais, intelectuais, fisicas, sensoriais,

motoras, entre outras”; ou seja, é a garantia do direito a educacéo.

MARCO METODOLOGICO

O projeto de intervencédo sera implantado na Escola Estadual Professor Isidoro
Gongalves de Souza, situado na rua Wilson Chagas n° Bairro Jurua, Tefé/ Am, junto com
o corpo docente da escola. O projeto tera envolvimento interdisciplinar dos componentes
curriculares voltado para o ensino de Lingua portuguesa e matematica do ensino fundamental
l.

12 etapa- Sera feita feitos um questionarios levantando a formagao do professor na
area da educacao especial assim como nas suas dificuldades.

22 etapa-Emumaroda de conversa sera entregue o questionario para os professores
responderem.

32 etapa- sera proposta uma exposicdo de matérias de tecnologias assistivas
através de video para trabalhar em sala com alunos com deficiéncia em especial
voltado para o autismo.

42 etapa- sera oferecida uma oficina para os professores confeccionarem os seus
proprios matérias pedagdgicos para auxiliarem os alunos com espectro autista.

RESULTADOS E DISCUSSOES

De acordo com os dados identificados através investigagdo no decorrer da
implementacdo do pesquisa com o corpo docente da escola estadual Professor Isidoro
Goncalves de Souza, comum quadro de 32 professores sendo que dentre esses 03 atuam
como auxiliar de vida escola e 02 sao professores da sala de recurso multifuncional (AEE).
Os 27 restantes sao professores de sala regular comum.

A pesquisa feita através de questionario, e também com a aplicagao de uma oficina
pedagogica na sala de recursos multifuncional identificou que os que os professores que
atuam em sala comum ndo tém nenhuma formagao continuada na area de educagao
inclusiva para atender alunos com espectro de autismo; que sentem bastante dificuldade
em aplicar metodologias para auxiliar a aprendizagem desses alunos com autismo; que
nao participaram de oficina pedagodgicas nesta area. Apos esses resultados foi aplicado
na sala de recursos multifuncional uma exposicao de matérias de tecnologias assistiva
que a sala disponibiliza assim como foram confeccionadas alguns materiais assistivo para
que os educadores usem em suas aulas; dentre eles foram feitas algumas pranchas de
sinalizagao, pecas, quadro magico, jogos silabicos.
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O resultado foi motivador, pois acreditamos que nossa pesquisa contribuira para
0 processo de ensino dos alunos com autismo em sala regular assim como ajudara os
professores na sua praxis subsidiando-os com esta ferramenta que vem se destacando no
ambito educacional para auxiliar criangas com deficiéncia.

CONSIDERAGOES FINAIS

Vive-se hoje um processo intenso de inclusdo dos alunos com deficiéncia na rede
regular de ensino, tanto publica quanto privada. Esse processo, fundamentado legalmente,
demanda esforgos em varios sentidos para que os alunos com deficiéncia sejam atendidos
em suas necessidades especiais.

Dentre o alunado da educacao especial, destacam-se os autistas, foco deste trabalho
que procurou investigar as dificuldades e barreiras enfrentadas pelos professores em suas
salas de aulas destacadas em uma oficina pedagogica formas alternativas de tecnologias
assistivas para contribuir na praxis do educador quanto as criangas com atendimento em
suas necessidades especiais. A inclusao do aluno autista compreende uma tarefa ardua,
principalmente pelos comportamentos peculiares e limites que a genética impde na sua
forma de linguagem e comunicagao.

Assim, no sentido de auxiliar a inclusdo escolar do aluno autista a TA pode ser
uma estratégia utilizada para possibilitar a ampliagdo ou a substituicdo da sua linguagem,
bem como no processo de escolarizagdo. De acordo com a pesquisa feita, a TA promove
a comunicagao no contexto escolar com beneficios para toda a comunidade, alunos,
responsaveis, pais e gestao escolar. No espacgo da sala de aula ha uma melhora significativa
nas praticas pedagdgicas, e nas relagdes interpessoais dos alunos do espectro autistas.
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RESUMO

Existem expectativas em torno do que as tecnologias poderdo ofere-
cer, com seus aspectos positivos e negativos. Assim, um dos desafios
enfrentados pelos professores é ajudar os estudantes a tornarem o co-
nhecimento relevante, escolhendo informagdes que sejam realmente re-
levantes entre tantas op¢des disponiveis. Entendendo-as mais profunda-
mente e intensamente, permitindo que essas informagdes se integrem
ao referencial educacional. de estudo deste trabalho € o ensino media-
do oferecido pelo Governo do Estado do Amazonas, através do Centro
de Midias as comunidades beneficiadas com esta modalidade de ensi-
no, em especial a comunidade rural do Careiro da Varzea. Este estudo
visa fornecer uma pesquisa inicial qualitativa, ligada a estudos sobre o
uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo (TIC) e Tecnologias
Digitais em ambientes escolares da cidade. Assim, foram empregadas
duas bases de dados, o Google Académico e a Biblioteca Digital Brasi-
leira de Teses e Dissertagbes - BDTD, para a busca de artigos e teses
que abordam o tema em questdo, sendo escolhidos nove trabalhos no
total. Pode-se destacar que a introdugcdo de recursos tecnoldgicos no
campo indica a necessidade de politicas publicas para garantir o aces-
so e a continuidade dos servigos, oferecendo capacitagao continua aos
docentes, apoio técnico e treinamentos iniciais para os futuros docentes
educadores.

Didlogos Interdisciplinares nas Praticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6
DOI: 10.47573/aya.5379.2.401.3

AYA Editora©




Didlogos Interdisciplinares nas Prdticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

Palavras-chave: tecnologias da informagao; comunicagao; escola do campo; educagao;
ensino aprendizagem.

ABSTRACT

There are expectations about what technologies can offer, with their positive and negative
aspects. Thus, one of the challenges faced by teachers is to help students make knowledge
relevant, choosing information that is truly relevant among so many available options. Un-
derstanding them more deeply and intensely, allowing this information to be integrated into
the educational framework. This study aims to provide an initial qualitative research, linked
to studies on the use of Information and Communication Technologies (ICT) and Digital
Technologies in school environments. in the city. Thus, two databases were used, Google
Scholar and the Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations - BDTD, to search for
articles and theses that address the topic in question, with nine works being chosen in total.
It is worth noting that the introduction of technological resources in the field indicates the
need for public policies to guarantee access and continuity of services, offering continuous
training to teachers, technical support and initial training for future teachers. educators.

Keywords: information; communication technologies; country school; education; teaching
and learning.

INTRODUGAO

O interesse pela tematica surgiu através de inquietagdes acerca do ensino por
mediagao tecnoldgica aplicado aos alunos do ensino médio da area rural do municipio
referido. O objeto de estudo deste trabalho € o ensino mediado oferecido pelo Governo do
Estado do Amazonas, através do Centro de Midias as comunidades beneficiadas com esta
modalidade de ensino, em especial a comunidade rural do Careiro da Varzea.

Por fim, buscou-se descrever o que € o Centro de Midias de Educa¢cao do Amazonas,
qual o seu papel e como se da o processo do ensino médio através dessa modalidade de
ensino. Como problema de pesquisa definiu-se o limite de acesso a internet por parte dos
alunos e professores para fins de pesquisa, dificuldades de acesso a escola em decorréncia
da estiagem e enchente que assola as comunidades ribeirinhas do Amazonas.

Na populacéo e amostra buscou-se descrever sobre os sujeitos da pesquisa e na
técnica e instrumento de coleta de dados apresentou-se os instrumentais utilizados na
coleta de dados. Por fim, a técnica de coleta de dados.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Histéria da Educacao no Brasil

Falar sobre a educagao brasileira tem sido tdo complexo quanto ao trabalho dos
historiadores para desmistificar as linhas das historias contadas pelos colonizadores sobre a
sua visdo dominante acerca da nossa cultura e realidade. E sabido que muitas mudancas na
pedagogia ocorreram para que chegasse no modelo de educagéo atual e essas mudancgas
se deram através do surgimento de politicas publicas educacionais que ao longo do tempo
garantiu o direito a educacéao aos cidaddaos comuns que nao faziam parte de grupos sociais
abastados.
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Historicamente, a educagao brasileira, com o apoio da Igreja sempre esteve voltada
a atender grupos seletos da sociedade.

A educacéo formal brasileira inicia-se no periodo do Brasil Colénia, com a chegada
dos jesuitas, em 1549, sob a orientagdo do Padre Manoel da Nébrega. Estes religio-
sos foram responsaveis pela instrugao e catequizagao até o ano de 1759, quando o
Marqués de Pombal os expulsou e implantou as Reformas Pombalinas. O objetivo
fundamental dessa mudanca era a implantagao do ensino laico (desvinculado de
aspectos religiosos) e publico (acessivel a todos) (Melo, 2012, p. 9).
A chegada dos jesuitas ao Brasil teve como objetivo ampliar o poder religioso da
Igreja catdlica, ameacado pelo protestantismo iniciado por Martinho Lutero através da
educacdo. Também, almejava a dominagéao ideoldgica sobre os indios, convertendo-os a

fé catolica.

Os indios eram ensinados a obedecer e aceitar os dogmas e leis impostas pelos
religiosos, sob pena de serem castigados por estarem em pecado. A converséo
possibilitou o dominio do colonizador sobre os nativos, atendendo os interesses
politicos e econdmicos de Portugal. Contudo, os indios ndo se renderam t&o facil-
mente. Eram necessarios, entdo, outros bragos para ajudar a explorar as riquezas
da colbnia (Melo, 2012, p.12).
Segundo Ribeiro (1984) o plano de estudos da companhia de Jesus publicado em
1599, tinha a sua programagao concentrada nos elementos da cultura europeia, sempre
valorizando os conhecimentos religiosos e de humanas. Era exclusivamente direcionado
para os filhos dos dirigentes, enquanto para os indios e negros era destinado o ensino da
catequese. Esse ensino pautado na evangelizagao “acabaram, inclusive, transformando os
indios nbmades em sedentarios, facilitando a captura deles pelos colonos” (Melo, 2012, p.
13). Complementa-se ainda que:

Nesse sentido, vale salientar que o processo de coloniza¢ao nao foi homogéneo em
toda a extenséo do territério, muito menos foi harménica a ocupacao, tendo em vista
que os confrontos com os povos indigenas aconteciam por causa do cativeiro para
o trabalho escravo e a desapropriagao de lugares considerados pontos estratégicos
para a Coroa portuguesa (Silva, Amorim, 2017, p. 188).
A educacgao formal era exclusivamente dada aos homens, para as mulheres |hes
eram passados apenas ensinamentos voltados para o ambito doméstico e de boas maneiras.
Vivia-se sob o sistema patriarcal, onde o homem era o chefe de familia e responsavel por

escolher os noivos de suas filhas que s6 tinha a op¢ao de casar ou ser freiras.

A companhia de jesus era responsavel em preparar os futuros médicos, advogados,
bacharéis em Belas-Artes, além de tedlogos e professores tanto da metropole quanto da
colénia. A hegemonia educacional jesuita se manteve no Brasil durante duzentos e dez
anos, até 1759, quando foram expulsos.

A atuagao pedagdgica dos jesuitas influenciou o modo de educar os individuos na
coldnia segundo as suas posigdes sociais. Isso levou a niveis distintos de instrugao:
para os indios, os rudimentos da lingua e os oficios; para os brancos libertos, os
rudimentos da escrita, da leitura e os oficios; para as classes abastadas, os ensinos
superiores que garantiriam a manutencao da estrutura de poder; ja para os escra-
vos africanos e alforriados, os oficios (Silva, Amorim, 2017, p. 187).

A intencdo de Sebastido de Carvalho e Melo, o Marqués de Pombal, primeiro-
ministro de Portugal de 1750 a 1777 com a expulsédo dos jesuitas do Brasil em 1759, foi
de redirecionar os objetivos da educagao, desvinculando-os das ideias religiosas e voltado
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para os interesses comerciais. Contudo, a forte influéncia religiosa permanecia sobre a
educacao:

[...] a saida dos jesuitas do ambito educacional ndo diminuiu a influéncia do clero
sobre assuntos educacionais. Assim, a grande maioria dos professores era nomea-
da por indicagdo ou sob a concordancia de bispos. Esses professores assumiam a
funcao de forma “vitalicia” (Melo, 2012, p. 19).
Resumidamente falando, as reformas pombalinas ocorreram em um momento em
que Portugal encontrava-se em crise em decorréncia das mudangas sociais, politicas e
econdmicas que acontecia na Europa. Para que essas ideias fossem implementadas foi
necessario diminuir o poder absolutista do rei e o poder religioso e educacional dos jesuitas.
Em 1808 a familia real se viu obrigada a sair de Portugal e se refugiar no Brasil.

A vinda de D. Joao VI propiciou também a criagdo de Academias Militares; Escolas
de Direito e Medicina; da Imprensa Régia (1808) - que possibilitou a divulgagao e
circulagao de informagdes e ideias, inclusive politicas, entre a populagéo letrada da
época; da Biblioteca Real (1810), franqueada ao publico em 1814; do Jardim Bota-
nico do Rio (1810) e do Museu Nacional (1818) (Melo, 2012, p.22).
O legado pos-jesuitas ainda perdurou por muito tempo e sua educagado mais con-
templativa baseada em uma pedagogia da repeticédo, tanto do conteudo quanto da didatica,

nao objetivava uma formagao reflexiva e nem critica.

Os jesuitas nos legaram um ensino de carater verbalista, retérico, livresco, memo-
ristico e repetitivo, que estimulava a competicdo através de prémios e castigos.
Discriminatérios e preconceituosos, os jesuitas dedicaram-se a formagéao das elites
coloniais e difundiram nas classes populares a religido da subserviéncia, da depen-
déncia e do paternalismo, caracteristicas marcantes de nossa cultura ainda hoje.
Era uma educacao que reproduzia uma sociedade perversa, dividida entre analfa-
betos e sabichdes, os “doutores” (Gadotti, 2002, p. 231).

Ja em nossa primeira Constituicao (1824), trouxe a ideia de um sistema nacional
de educacédo, segundo Art. 179, oferecer instru¢do primaria e gratuita para todos os

cidadaos, ampliacdo de escolas primarias, ginasios, liceus, academias e universidades a
ser distribuidas racionalmente por todo territério nacional brasileiro.

A educagédo manteve o carater humanista, conservador. Esta situagao favoreceu a
relacao de dominagédo porque nos tornamos reprodutores de conhecimentos, dis-
sociados da nossa realidade. Nao se investiu em ciéncia e nem em tecnologia. Nao
havia sistema escolar e as aulas eram ministradas de acordo com a organizac¢ao de
cada instituicao de ensino. Havia poucos professores habilitados e, muitas vezes, a
instrucao era dada pelos alunos que tinham conhecimento mais aprofundado sobre
a matéria. As condigbes de ensino eram precarias: existiam poucas escolas; faltava
material didatico-pedagdégico; os professores eram mal remunerados e as instala-
¢oOes fisicas inadequadas (Melo, 2012, p. 37).

Compreende-se entdo, que a raiz do nosso problema na educacao € muito mais
profunda, é estrutural desde a chegada dos jesuitas ao Brasil. O modelo de educacgao dis-
ciplinador, subserviente, excludente ainda perdura em nossa sociedade. A dependéncia
tecnolégica do Brasil aos outros paises demonstra o descaso dos nossos primeiros gover-
nantes em investir no mercado e economia, na formag¢ao de grupos dominantes ao inveés
de criar uma educacgao voltada para qualificar tecnologicamente a sociedade. O que se
vivenciou durante esse processo de formacao social brasileiro foi uma sociedade dividida
onde uns com acesso aos bens e servicos de qualidade e a maioria tendo que sobreviver

com 0 minimo.
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A década de 1930 ficou conhecida como a revolugao de 30, do qual o modelo politico
e econdbmico nacional desenvolvimentista foi baseado na industrializacdo. Na Primeira
Republica a economia era voltada para a exportagao do café, a politica do café -com — leite,
que favorecia as oligarquias de Sao Paulo e Minas Gerais comegou a entrar em crise apds
manifestagdes da classe média, excluida pelo grupo de cultivadores e exportadores de
café. A pratica pedagogica consistia ainda na aplicagao de teorias importadas da Europa o
que garantia uma educacgao destinada apenas a elite.

No inicio de 1942, o Presidente Getulio Vargas, pressionado pelo processo de
industrializagdo que chegara ao Brasil, decide ent&o criar, por meio da reforma Capanema,
o Servigo Nacional de Aprendizagem Industrial - SENAI, através do Decreto n0.4.048/1942.
A 22 Guerra Mundial foi de fato o grande impulso para a expansao da industrializagao
mundial e com sua chegada ao Brasil o publico-alvo da educacao brasileira deixa de ser
a crianga e passa a ser o adulto. A formagao ganha um componente técnico e a partir
daquele momento a prioridade € o mercado e para atender a demanda em expansao a
formacao de trabalhadores técnicos era mais importante. Com a expansao da Industria o
Brasil experimenta um crescimento urbano e do comércio significativo e em 1946 é criado o
Servigo Nacional do Comércio — SENAC, sendo a segunda instituicao do Sistema.

A criacdo dessas instituicbes ocorre no bojo do aprofundamento do modelo corpo-
rativista do Estado e do desenvolvimento de uma politica econémica favorecedora
da industrializagado, dotada a partir de 1930. Da-se, nesse contexto, a supremacia
da burguesia industrial, no poder do Estado, aliados aos grandes proprietarios ru-
rais, ocorrendo, também, o crescimento do modelo urbano-industrial e da capitaliza-
¢ao da agricultura, com consequentemente liberagéo de fluxo populacionais (Silva,
2011, p. 42).

Uma das barreiras enfrentadas pelo ensino voltado para a pratica industrial era que
poucos cursos eram voltados especificamente para atender essa finalidade. A educagao
profissional na época se dava em escala artesanal e a questao da docéncia na partir de
1942, quando a escala passa a ser industrial o Brasil necessitava de professores de cultura
técnica e a estratégia foi colocar profissionais de diferentes areas sem formacgao, apenas
com o conhecimento, para ministrar aulas, mas logo se descobriu que nem sempre 0s que
sabem fazer sabem ensinar. Foi ai que se percebeu que o Brasil precisava formar profes-

sores para o ensino industrial.

Nao resta duvida de que, nesta época, houve uma melhoria consideravel nos indi-
ces de analfabetismo do pais, mas o ensino continuou apresentando carater repro-
dutor, elitista e desprovido de iniciativa cientifica, o que permitiu a entrada de teorias
e tecnologias estrangeiras nos governos seguintes (Melo, 2012, p.56).

Surgimento das Novas Tecnologias e o Uso da Mediagao Tecnolégica na
Educacao

A segunda metade da década de 1960 ficou marcada com o surgimento da tecnolo-
gia digital através de fusdes referentes a informatica e as telecomunicagdes. As novas tec-
nologias geralmente contém em si tecnologias anteriores, e ao longo do tempo, o homem
passou a criar e recriar tecnologias capaz de atender diferentes publicos e necessidades
infinitas.
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As midias digitais atuam de duas maneiras: ou prolongando e multiplicando a capa-
cidade das midias tradicionais (como satélites, cabos, fibras 6ticas); ou criando tec-
nologias na maioria das vezes hibridas (computadores, Minitel, celulares, pagers,

TV digital, etc.) (Reis, 2003, p. 12).
Alguns estudos sobre a motivacdo do homem em criar e recriar novas tecnologias
apontam que essa necessidade parte do desejo de registrar, de memdrias e de expressao
pessoal, ja usado no texto escrito e na fotografia. Na atualidade a interatividade tem sido

uma motivagao maior.

Na cronologia de Breton, o periodo que vai de 1960 a 1970 caracteriza-se por sis-
temas centralizados ligados as universidades e a pesquisa militar (os minicomputa-
dores). A partir dos anos 70 surgem os microcomputadores e as redes teleméaticas.
A partir dos anos 80, com o computador pessoal (PC), André Lemos identifica uma
popularizagao do ciberespacgo e sua inser¢gao na cultura contemporanea. A partir da
década de 90 passa-se da fase do PC para a fase do CC (computador conectado)
(Reis, 2003, p.14).
O computador enquanto ferramenta foi inicialmente criado para executar as fungdes
de operagdes de calculo, de organizagdo e de armazenamento de dados e a medida que o
publico nao especializado na linguagem da informatica foi se familiarizando com a novidade,
recriam novos computadores de acordo com as necessidades particulares desse publico

doméstico.

Ao longo do tempo o perfil dos usuarios também foi sofrendo mudancgas, assim
como os profissionais e criadores que ja ndo necessariamente precisam ser especialistas,
matematicos ou analistas/ ou programadores militares ligados as instituicdes universitarias
ou de pesquisas. Atualmente, os profissionais passaram a trabalhar em empresas e escrit6-
rios, € muitos nem precisam ter formagao na area, basta dominar o sistema. Para muitos, o
computador é considerado como uma ferramenta de organizagao, arquivamento e de admi-
nistracdo, para outros usuarios o computador sofreu uma reapropriagao onde esse usuario,
também, pode usa-lo para fins de criagao, interagdo com outros, e de auto expressao.

Segundo Kenski (2003), existem tecnologias que vao além dos equipamentos, como
as tecnologias da informacéo e da comunicagcéo que propiciam o acesso a informacgéao e a
comunicacao por meio de seus suportes, tais como radio, tablete, celulares e outros.

As novas tecnologias foram colocadas na sociedade nos ultimos anos, mas sempre
existiram. Para Kenski (2003) e Marcondes Filho (1988), desde a pré-histéria, o homem
vem desenvolvendo as suas tecnologias como utensilios e ferramentas para uso pessoal
e seus instrumentos de caca aos animais e coletas de frutos e raizes eram feitos da pedra
lascada. A invengao da luz elétrica em 1879 revolucionou o estilo de vida das pessoas e
contribuiu para o desenvolvimento da industria. O que seria da revolugdo industrial sem a
luz elétrica, ndo &7

A introducdo do PC (Computador Pessoal) em 1981 pela IBM veio para revolucio-
nar o campo da industria (Castells, 1999). Atualmente o computador € uma das principais
ferramentas de trabalho em praticamente todos os setores da economia brasileira que tra-
balha de forma informatizada para oferecer melhor praticidade ao processo de desenvolvi-
mento do pais.

Esse avango tem provocado mudangas em todos os setores da sociedade, inclu-
sive na educagao. Nao é possivel pensar em formagao profissional sem a presenca das
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ferramentas tecnoldgicas, e dominar o seu manuseio tem se tornado a cada dia uma exi-
géncia mundial.

Kenski (2003, p. 109), afirma que tecnologia é o “conjunto de conhecimentos e
principios cientificos que se aplicam ao planejamento, a construgédo e a utilizagdo de um
equipamento e um determinado tipo de atividade”. O homem constréi equipamentos ou
ferramentas para sobrevivéncia ou conforme suas necessidades. Porém essas ferramentas
precisam ser pesquisadas, planejadas, construidas, criadas e posteriormente adaptadas.
Precisam ainda estar ao alcance e a disposi¢ao para seu uso, potencializando o processo
de ensino—aprendizagem dos alunos e educadores.

A capacidade de aprender, ndo apenas para adaptar, mas sobretudo para transfor-
mar a realidade, para nela intervir, recriando-a fala da nossa educabilidade a um
nivel distinto do nivel de adestramento dos outros animais ou do cultivo das plantas
(Freire, 1997, p. 68-69).

A educacao cumpre sua fungdo na medida em que promove a construgdo de um
cidadao que, por intermédio de sua formacgao, busca compreender a realidade e modifica-la
em beneficio de si e dos outros. A educacao deve ir além de uma agao que vise manutengao
do que ja existe, mas uma forma de trabalhar os conteudos nos aspectos culturais presentes
na realidade escolar, que vise articular com os movimentos concretos da transformacao da
sociedade.

Atribui-se multiplos sentidos a presenga das TIC no Ensino, vistas como contribuindo
para que se superem os limites das “velhas tecnologias” (ilustradas pelo quadro
de giz e materiais impressos), se solucionem problemas pedagogicos com que
o professor se depara; ou, ainda se enfrentem questdes sociais mais amplas. E
como a TIC fosse dotada de poder miraculoso! Nessa perspectiva, deixam de ser
entendidas como produg¢des como produgdes histérico-sociais, sendo vistas como
fontes de transformagdes que consolidariam a sociedade da informagédo ou do
conhecimento-expressdo da qual estdo ausentes os elementos sociopoliticos do
“novo” arranjo social (Moreira e Kramer, 2007, p. 1042).

Com os efeitos da globalizagédo e a evolugao cientifica e tecnoldgica transcorrida
acentuadamente nos ultimos anos, os recursos tecnoldgicos foram e estao sendo inseridos
na Educacéo de forma muito rapida e continua. A sociedade evoluiu e temos vivenciado
mudangas significativas nas diferentes instancias. Mudangas essas que s&o impulsionadas
pelas inovacdes tecnoldgicas e suas formas de utilizacdo e de comunicagao surgem a
cada momento. Os recursos tecnolédgicos fazem parte de um conjunto de conhecimento e

principios cientificos que se aplicam ao planejamento da vida moderna.

MARCO METODOLOGICO

A presente pesquisa teve como objetivo principal averiguar de que forma o uso da
mediagao tecnoldgica pode contribuir com a formagéo dos alunos do ensino médio de uma
escola publica rural do municipio de Careiro da Varzea no Amazonas que € um municipio
brasileiro do estado do Amazonas e conta com uma populacéo de aproximadamente 19.637
habitantes, segundo o censo de 2022 (IBGE, 2022).

Conforme registro da Confederagdo Nacional de Municipios (2011), o Careiro da
Varzea obteve a categoria de municipio e distrito através da Lei Estadual n.° 1.828, de
30/12/1987, quando foi desmembrado do municipio do Careiro. O municipio esta localizado

Q)
o)

.
=
c
o

o
w

39



Didlogos Interdisciplinares nas Praticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

na regiao do Rio Negro — Rio Solimdes, na zona leste do estado do Amazonas, a 22km de
Manaus, 0 acesso ao municipio se da por via fluvial.

Figura 1 - Imagem do municipio do Careiro da Varzea.

Fonte: blogcareirodavarzea, 2023.

Como podemos observar na imagem 1, acima, o municipio fica localizado em uma
area bem préxima do rio, sem estradas de acesso para outros municipios e rodeado por
floresta. A comunidade, em situagcbes como enchentes ou estiagem, fica praticamente
isolada, e devido a distancia para outros municipios, também, acaba sofrendo com o
atraso econémico, assim como em outras areas, a exemplo da educacédo. Esses e outros
desafios enfrentados pela comunidade nos impulsionou a desenvolver este estudo para que
pudéssemos contribuir com a sociedade e poder publico através de informagdes precisas
que possam subsidiar os governantes na criagao de politicas publicas voltadas para atender
as demandas da populacao do Careiro da Varzea. A escolha pelo I6cus da pesquisa se
deu pela realidade vivenciada enquanto docente em uma escola publica do municipio que
recebe o ensino por mediagdo tecnoldgica. Pois, “as experiéncias pessoais do pesquisador
sao elementos importantes na analise e compreensao dos fendmenos estudados” (Texeira,
2006, p. 137).

RESULTADOS E DISCUSSOES

Coleta de Dados Realizada com a Gestora da Escola

A coleta de dados junto a gestora da escola Municipal pesquisada, foi realizada no
dia 15 de dezembro de 2023. Uso de formulario com perguntas abertas e fechadas. Iniciamos
a entrevista com perguntas sobre a habilitacdo profissional da gestora e posteriormente as
perguntas foram direcionadas para atender nossos objetivos.

A profissional é formada no curso Normal Superior, pés-graduada em Administragao
Escolar Supervisado e Orientagao, atua ha 20 anos na area da educagao.

As perguntas especificas foram as seguintes:
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a) Quando a mediagao tecnoldgica na educagao passou a ser utilizada no municipio
de Careiro da Varzea?

Resposta: no ano de 2007.

b) Enquanto gestora, como a senhora avalia o uso da mediagao tecnolégica no
processo de educacgéo e aprendizagem da escola?

(X )bom ( )ruim ( )razoavel ( ) precisa melhorar ( ) ndo opinar

c) Na sua opinido a incorporagdo das novas tecnologias da informagao e da
comunicagao na educacgao dos jovens estudantes do ensino médio tem contribuido
com o aprendizado dos alunos?

(X) sim ( )nao ( ) parcialmente sim

d) Enquanto gestor (a), através de sua percepgao, quais sao os desafios enfrentados
pelos docentes/tutores durante o uso de tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos do ensino médio?

( ) falta de dominio ao usar as ferramentas digitais

() dificuldades para orientar os alunos em caso de duvidas
( ) desmotivagao por parte dos alunos

( ) falta de suporte técnico

(X) os professores nao reclamam

Com base nos resultados aqui apresentados, constata-se que o ensino por
mediagao tecnoldgica tem contribuido de forma significativa para a vida dos estudantes da
comunidade do Careiro da Varzea, que antes da chegada dessa modalidade de ensino ndo
contava com alternativas para estudar a nao ser se deslocar para outras comunidades.

Nao ha como negar que a introducao das tecnologias na educagao ao longo das
ultimas décadas tem contribuido com uma mudanga significativa no processo de ensino
e aprendizagem. Contudo, € sabido que toda mudanga traz discussdes polarizadas,
principalmente quando estamos a tratar de educagao brasileira, e especificamente em
comunidades rurais.

Em uma Amazénia que ha décadas sofreu com o empobrecimento devido ao vazio
econdmico, onde a falta de politicas publicas concretas de desenvolvimento nas areas da
saude, geracao de emprego e renda e, principalmente na educacgao, da qual deixou o povo
interiorano sem perspectivas, o ensino por mediagao tecnoldgica € considerado com uma
alternativa para a nova geragdo em poder cursar uma faculdade e conseguir ascensao
profissional. Contudo, € sumamente significativo frisar que as politicas educacionais para
o interior voltadas para a formagéao profissional ndo tenham acdes paliativas e que sejam
criadas para atender a realidade de cada municipio. A partir da visdo de Aguiar e Silva
(2003), a falta de politicas publicas educacionais especifica ao povo interiorano pode
desmotivar muitos estudantes. Pois:
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As pessoas que concluem o ensino médio nao tém perspectiva, pelo menos ao lon-

go prazo, de uma formagao profissional, uma vez que poucos possuem condi¢des

financeiras de irem a capital do Estado em busca de qualificagdo profissional, seja

em nivel basico, técnico e principalmente, tecnoldgico (Aguiar e Silva, 2003, p. 101).

A coleta de dados realizada no ano de 2023 a 20 alunos do ensino médio da

Escola Municipal Julieta Falcao de Oliveira, que estudam através da modalidade de

ensino por mediagao tecnolégica. Buscou-se através dos questionarios verificar o grau de

contentamento dos alunos com relagao ao curso, suas dificuldades e seus anseios futuros.

Esses e outros questionamentos que, também, serdo apresentados neste capitulo, nos

servirao como baliza para possiveis analises no campo académico, politico e social sobre
os caminhos da educagao no Amazonas.

Sobre a contagem de género, os dados tabulados no grafico 1, revelaram que o
numero de alunos do sexo masculino € maior que do sexo feminino. Vejamos:

Gréfico 1 - Contagem de género.

FEMININO

MASCULINO
61,1%

Fonte: Pesquisa de campo, 2023.

De acordo com os dados levantados, 61,1% dos alunos sdo compostos por pessoas
do sexo masculino e 38,9% do sexo feminino. Esse levantamento pode conter uma margem
de erro, levando em consideragao os alunos nao presentes no dia da coleta de dados.

No grafico 2, perguntamos aos alunos se eles gostam de estudar através do ensino
por mediagao tecnoldgica e os resultados obtidos foram:

Grafico 2 - Gosta de estudar através do ensino por mediagéo tecnoldgica.

UM POUCO
25,0%

SiM
75,0%

Fonte: Pesquisa de campo, 2023.
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Conforme mostra o grafico 2 acima, 75% dos alunos entrevistados afirmaram gostar
de estudar por essa modalidade de ensino. Os demais 25% afirmaram que gostam pouco.

Grafico 3 - Forma de como é passado os contetidos das aulas é satisfatorio.

AS VEZES
28.1

SIM

NAO

Fonte: Pesquisa de campo, 2023.

Ao serem questionados se a forma de como os conteudos das aulas sao passados
os deixam satisfeitos, obtivemos o seguinte resultado: 59,4% dos alunos afirmaram que
sim, 28,1% afirmaram que as vezes é satisfatoério, por fim, 12,5% dos alunos afirmaram que
nao.

Tal constatagao sugere incluir na analise o fechamento das escolas em todo o pais
em decorréncia da pandemia, o que obrigou os alunos a estudarem em casa e ainda que
estivessemrecebendo os mesmos conteudos referentes as séries que estavam matriculados,
€ possivel que nao tinham aprendido sobre determinados conteudos solicitados durante a
avaliacao.

O modo de ensino onde a educagao privilegia métodos didaticos tradicionais
centrados no professor, enquanto os alunos apenas observam, ouvem, anotam, decoram e
memorizam, ainda € o método de ensino que domina as salas de aulas. Sair desse contexto,
muitas vezes, acarreta para o aluno uma quebra de sua rotina de seu aprendizado porque
qualquer outro método que os obriguem a sair do casulo, pesquisar por conta propria, a
refletir e a pensar, esta fora do padrdao em que muitos estdo acostumados.

CONSIDERAGOES FINAIS

Atematica central deste estudo levou a uma discuss&do em torno do ensino mediado
por tecnologias oferecido aos alunos do Careiro da Varzea. Nao ha como contestarmos
sobre a relevancia do uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem na
atualidade. O mundo vive conectado e as informag¢des chegam de forma muito rapida e
diversa diante do leitor. Contudo, € importante mencionarmos que o uso das tecnologias
aliadas a educagao representa uma série de possibilidades, ela pode viabilizar vantagens
promissoras no processo de ensino-aprendizagem do aluno e melhorar a pratica docente,
sem contar que estaremos, também, a proporcionar um processo de inclusao aqueles que,
por questdes geograficas, econbmicas e sociais, acabam por ndo se inserir nesse contexto
de aprendizagem atual.
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Os resultados obtidos durante as entrevistas foram que a modalidade de ensino
mediado tem contribuido de forma satisfatéria para a formacgao escolar dos alunos e para
0 processo de ensino e aprendizagem na escola. Através do ensino mediado os alunos da
comunidade estdo conseguindo concluir os seus estudos sem terem que se deslocar para
outras comunidades e/ou municipios para terem que estudar.

Contudo, todas as ferramentas s&o previamente instaladas por técnicos de uma
empresa responsavel em fornecer os equipamentos e servigo de internet para que as aulas
sejam transmitidas. Caso ocorra problemas que impega o recebimento da transmissao
das aulas, os alunos ficam sem aula, aguardando a vinda de um técnico de Manaus para
solucionar o problema.

O fato do professor atualmente exercer a fungdo de um tutor, 0 mesmo nao deve
ser penalizado com atribuigcdes fora de sua rotina de trabalho. Ainda que os desafios
sejam diversos, os resultados aqui apresentados demonstram que um percentual bastante
expressivo de alunos afirmou gostar de estudar por essa modalidade de ensino porque
Ihes garante a possibilidade de concluir seus estudos. No mais, este estudo busca-se
possibilitar uma reflexao sobre a educacao rural, principalmente voltada para os povos
amazénicos. Deve-se levar em consideracao a cultura, suas necessidades, seus desafios
e os obstaculos que uma comunidade rural literalmente enfrenta por conta de suas
peculiaridades geograficas.
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RESUMO

Este estudo versa sobre o ensino mediado por tecnologias aos alunos
do ensino médio da comunidade do Careiro da Varzea no interior do es-
tado do Amazonas. Esta pesquisa teve como objetivo principal averiguar
de que forma o uso da mediacéo tecnoldgica contribui com a formagéao
dos alunos do ensino médio de uma escola publica rural do municipio de
Careiro da Varzea. O estudo foi analisado a luz da teoria da analise de
conteudo de Birdin. Os principais achados revelaram que o método de en-
sino mediado proporciona aos jovens das comunidades rurais o direito de
concluirem os seus estudos dentro de suas proprias comunidades, sem
precisar se deslocarem para outros municipios. Por meio deste estudo,
verificou-se que tanto o Governo do Estado quanto prefeitura precisam
caminhar juntas para que a educagao publica atinja um melhor grau de
qualidade e, assim, haja de fato igualdade de direitos as comunidades
ribeirinhas e rurais do Amazonas.

Palavras-chave: educacdo; mediagao tecnoldgica; processo de ensino e
aprendizagem; desafios docentes; educacéo rural.

ABSTRACT

This study is about technology-mediated teaching for high school students
in the community of Careiro da Varzea in the interior of the state of Amazo-
nas. This research had the main objective of investigating how the use of
technological mediation contributes to the training of high school students
at a rural public school in the municipality of Careiro da Varzea. The study
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was analyzed in light of Birdin’s content analysis theory. The main findings revealed that the
mediated teaching method gives young people from rural communities the right to complete
their studies within their own communities, without having to travel to other municipalities.
Through this study, it was verified that both the State Government and the city hall need to
work together so that public education reaches a better level of quality and, thus, there is
actually equal rights for riverside and rural communities in Amazonas.

Keywords: education; technological mediation; teaching and learning process; teaching
challenges; rural education.

INTRODUGAO

O presente trabalho tem como tema central, Mediacédo Tecnoldgica em uma Escola
Publica Municipal do Careiro da Varzea-Am. O interesse pela tematica surgiu através de
inquietagbes acerca do ensino por mediacéo tecnoldgica aplicado aos alunos do ensino
médio da area rural do municipio referido.

Esta investigacdo teve como foco averiguar de que forma o uso da mediagao
tecnolégica pode contribuir com a formagao dos alunos do ensino médio de uma escola
publica rural que durante muitos anos ficou sem o direito de estudar dentro de sua prépria
comunidade. O objeto de estudo deste trabalho € o ensino mediado oferecido pelo Governo
do Estado do Amazonas, através do Centro de Midias as comunidades beneficiadas com
esta modalidade de ensino, em especial a comunidade rural do Careiro da Varzea.

Com a finalidade de expandir as discussdes sobre os desafios da educacado no
interior do Amazonas, busca-se analisar de que forma o ensino mediado é passado para os
alunos, como a apresentagao das aulas sao pensadas e qual o papel de cada sujeito dentro
desse processo.

Este trabalho se justifica por sua importancia ndo tdo somente para a reflexdo dos
sujeitos envolvidos, mas para a reflexdo das demais comunidades que recebem o ensino
mediado e tem nessa modalidade a alternativa de finalizagdo dos estudos de jovens e
adultos para uma possivel insercdo na universidade.

No tocante ao aspecto social, o estudo visa contribuir com os debates sobre a
educacao rural e ensino mediado aos municipios do interior do Amazonas. No que se refere
as contribuicdes da pesquisa para 0 meio académico, este estudo possibilitara vastas
reflexdes e um ponto de partida para futuras pesquisas sobre a tematica em questao.

Metodologicamente, esta pesquisa se classifica como pesquisa qualitativa sem
excluiros dados quantitativos, tendo como /6cus de estudo uma Escola Municipal do municipio
referido. Os sujeitos participantes da pesquisa foram alunos do ensino médio, professora e
gestora da escola. A coleta de dados se deu através de entrevista semiestruturada.
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FUNDAMENTAGAO TEORICA

A mediacgéao tecnoldgica, também, conhecida como mediagao online ou e-mediagéo,
€ uma forma de mediag&o que utiliza tecnologia para o processo de resolugao de conflitos.
Em vez de se encontrar pessoalmente, as partes podem se comunicar por meio de
plataformas online, como video conferéncia, mensagens instantaneas, e-mails, féruns de
discussao, entre outros.

Na educacdo, a mediagédo tecnologica oferece varias vantagens em relagdo a
mediagao presencial como: maior flexibilidade geografica, maior eficiéncia, custos reduzidos
e maior confidencialidade. No entanto, a mediagao tecnoldgica, também, apresenta alguns
desafios principalmente quando pensamos em localidades rurais onde o acesso digital
nem sempre colabora para todos os usuarios do servico. A mediagao tecnoldgica na
educacao refere-se ao uso de tecnologias digitais para apoiar e enriquecer o processo de
aprendizagem e isso pode incluir o uso de ferramentas como plataformas de aprendizagem
online, jogos educacionais, aplicativos educacionais, videos educacionais, simulagbes e
outros recursos digitais para apoiar a aprendizagem.

A mediagao tecnoldgica € amparada pela lei brasileira de n°® 13.140/2015, também,
conhecida como Lei de mediacéo. Essa Lei dispde sobre a mediacdo como um método de
solucéo de conflitos e estabelece normas para a atuagao dos mediadores.

Apesar de muitos desafios no processo de ensino-aprendizagem dos alunos,
impossibilitando sonhos de muitos jovens em concluir seus estudos por falta de oportunidade,
foi implantado o ensino mediado por tecnologia nas escolas rurais possibilitando a realizagéo
de sonhos dos estudantes, dando oportunidade aos alunos o ingresso em universidades e
capacitando-os para trabalhar em sua propria comunidade.

Partindo desse pressuposto, com a inser¢gao cada vez mais necessaria da tecnologia
dentro do ambiente escolar, diante de todo o avango tecnolégico vivenciado no cotidiano
dos alunos e das novas politicas educacionais, surgiu a necessidade em realizar um estudo
investigativo de forma qualitativa com o objetivo de identificar quais os desafios enfrentados
por professores e alunos do ensino mediado por tecnologia em uma escola municipal
localizada no Careiro da Varzea do Amazonas e qual a contribuicdo que essa modalidade
de ensino tem proporcionado aos alunos do ensino médio dessa regiao.

O Careiro da Varzea fica localizado na regiao metropolitana de Manaus, no
estado do Amazonas. De acordo com o IBGE (2023), a populagéo estimada do municipio
de Careiro da Varzea é de aproximadamente 31.459 pessoas. O municipio possui 3.548
alunos matriculados no ensino fundamental e 1.166 alunos matriculados no ensino médio.
Também, possui 51 escolas de ensino fundamental e 7 escolas de ensino médio, segundo
dados divulgados pelo IBGE (2021).

Atualmente, a Tecnologia da Informagéao e Comunicagao (TIC’s) tem se popularizado
e ganhado espaco nas discussdes pedagdgicas contemporaneas. A inser¢ao de novos
meios que favorecem a multiplicagdo das possibilidades de ensino-aprendizagem é uma
importante questao no contexto escolar contemporaneo, o que inclui desafios a serem
superados e novos caminhos a serem percorridos.
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Novas possibilidades surgiram e sdo apresentadas, novas fungdes sao instituidas,
substituindo antigas, buscando constantemente a atualizagdo. O aprender a aprender
sempre toma corpo e sentido, tendo como caminho a educagéo e a formagao continuada
e continua.

Portanto, nos ultimos anos, o avango da tecnologia tem sido de grande relevancia
e por seguinte, tem ocasionado mudangas no modo de vida das pessoas. Entretanto,
sabemos que existem muitos desafios a serem enfrentados tanto por professores quanto
por alunos e sdo esses desafios que nos motivou a propor esta investigagao sobre o tema
em questao.

Das tragicas consequéncias de um desenvolvimento econémico mal planejado,
a pobreza generalizada que se alastrou pelos municipios do Amazonas sé cresceu em
decorréncia da falta de oportunidade e de uma educacgao deficiente que ao longo das
décadas so contribuiu com o crescimento do analfabetismo e semianalfabetissimo.

Se inserir no mercado de trabalho requer habilidades especificas € no minimo um
grau de formagéo escolar. Porém, é sabido que existem localidades em que a realidade
€ bem diferente e desigual quando falamos de direito de acesso a educagao. Em areas
muito afastadas das grandes cidades, compostas pela maioria de familias de baixa renda,
trabalhadores rurais ou que desde cedo passam a trabalhar fora do domicilio para garantir o
sustento da familia, o acesso a educagao, na maioria das vezes, acaba sendo negligenciado.
Muitos finalizam o ensino fundamental, mas devido a necessidade de trabalhar e dificil
acesso as escolas, poucos retornam aos estudos para concluir o ensino médio.

Pensando no modo de como esse processo ocorre, o ensino mediado por
tecnologia tem sido uma alternativa como proposta de proporcionar a inclusdo de muitos
alunos residentes em area rural. Muitas comunidades rurais enfrentam desafios que Ihes
impedem de ter acesso a uma educagao de qualidade, mas o uso de recursos tecnolégicos
na educacao tem colaborado na superagao desses desafios. Sua superacao pode auxiliar
em um novo direcionamento em busca de politicas publicas educacionais que possibilite
oportunidades para que as escolas da zona rural oferegam aos alunos um ensino de
qualidade.

Nesse contexto de reflexdo, os estudos de Rezende (2002), se faz relevante
quando, também, nos faz refletir e questionar a postura do professor enquanto detentor do
conhecimento quando este caminha em total descompasso com o avango tecnolégico na
educacdo. Ramos (2012), complementa ser importante que o professor busque ampliar o
seu leque de conhecimentos até para poder oferecer um suporte capaz de orientar os seus
alunos sobre os conteudos passados em sala durante as aulas online.

ApOs as aulas online, os alunos abrigam dentro de si uma série de duvidas sobre
determinados assuntos e o professor ainda enquanto mediador, € visto como uma autoridade
capaz de fornecer as informagdes necessarias. Porém, sabe-se que um dos desafios da
mediag&o tecnologica é justamente o ndo conhecimento do professor em determinado
assunto referente alguma disciplina.

Em se tratando de Amazénia, em decorréncia de sua complexidade sociocultural,
percebeu-se que, apesar de alguns estudos sobre o tema aqui proposto, muitos deixam

Q)
Q

5,
S
c
O

(@)
N

49



Didlogos Interdisciplinares nas Prdticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

uma lacuna sobre a modalidade de ensino por mediagao tecnolégica falada pelos proprios
sujeitos participes desse processo.

MARCO METODOLOGICO

Com base no que dispde Minayo (1994), a metodologia é uma parte complexa
do desenvolvimento de um estudo porque vai além da descricdo dos métodos e técnicas
que serdo utilizados durante a pesquisa de campo. E na metodologia que o pesquisador
demonstra suas opcdes de leitura, sua escolha por determinada corrente filosdéfica que ira
subsidia-lo teoricamente durante a interpretacdo e analise dos dados.

[...] é pelo rigor metodolégico adotado pelos cientistas, por sua dimensao publica,
coletiva e sistematica que a ciéncia se diferencia das demais formas do saber hu-
mano, como é o caso da discussado envolvendo os limites desse procedimento. A
preocupagao com a fidelidade das informacgdes e com sua pretenséo de explicar ou
compreender os fendmenos de interesse é que permite a ciéncia produzir o conhe-
cimento. Esse rigor nos procedimentos implica alguns passos que, como dito, po-
dem variar entre areas do conhecimento, mas que em geral seguem etapas comuns
dentro das Ciéncias Sociais (Silva, 2023, p. 11).

Feitas essas observagdes, o marco metodologico pode ser compreendido como
meétodo de abordagem, um caminho do pensamento a ser seguido, na metodologia o
pesquisador pode mensurar e definir a abrangéncia de sua investigagdo. Em consonancia
com a literatura especializada, a palavra metodologia, segundo o dicionario Luft (2005),
significa tratado dos métodos, e a partir desses significados, a fim de poder proporcionar
uma reflexdo abrangente acerca do problema de estudo aqui investigado, que se optou

pelo método indutivo por suas caracteristicas mais generalizantes.

O método indutivo parte do fenbmeno, do individual, para posteriormente produzir
generalizagdes. Esse processo é feito com uma analise ampla, gerida por diversas
analises amostrais. Para tanto, existem trés passos fundamentais: observacao dos
fatos ou fendbmenos, compara-los, e descobrir a relacdo entre eles para posterior-
mente estabelecer generalizagdes a partir das consideragdes sobre as variaveis
existentes. Alguns cuidados se revelam importantes, como a seguranga acerca da
veracidade e fatos das unidades, assegurar que as proposi¢des sejam idénticas an-
tes de estabelecer uma generalizacdo, e ndo desconsiderar o aspecto quantitativo
da apreciacao (Rodrigues, Keppel, Cassol, 2019, p. 80).

RESULTADOS E DISCUSSOES

Coleta de Dados Realizada com o Corpo Docente

Com o intuito de responder aos nossos objetivos propostos foi realizado a coleta
de dados juntamente ao profissional docente responsavel pela sala de aula da educagao
por mediagao tecnoldgica. As perguntas foram direcionadas para compreender a pratica
docente, seus desafios e percepcao diante dessa modalidade de ensino.

Resposta professora:

Sim. Acesso a internet durante a transmissao das aulas, contratagdo de funcionarios para realizar
a limpeza da escola e merendeira para preparar a merenda dos alunos. Assim o professor ndo
precisaria sair da sala para realizar esses trabalhos.
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Resposta professora:

Precisa melhorar a disponibilidade de acesso a internet para professores e alunos, contratagcdo
de funcionarios para a limpeza da escola e fazer a merenda dos alunos porque somos nés que
fazemos.

De acordo com as respostas do docente que participaram deste estudo, o acesso
a internet, a falta de profissionais para a realizacao da limpeza da escola e merenda sao os
obstaculos enfrentados diariamente pelo professor na escola durante as aulas por mediagao
tecnoldégica. Na imagem abaixo uma das professoras preparando a merenda dos alunos
enquanto eles estavam em sala assistindo as aulas.

Figura 1 - Professora preparando a merenda dos alunos

Fonte: Pesquisa de Campo, 2023.

Por meio da figura 1, constata-se que o trabalho desempenhado pelo professor
€ muito além da sala de aula. Este profissional que € responsavel para que os alunos
de fato receba as condi¢gdes necessarias para que continue o seu estudo. A manutengao
logistica e de pessoal para atender as necessidades da educagao por mediagéo tecnoldgica
€ de responsabilidade dos municipios, muitos dispensaram as merendeiras e o0 pessoal
da limpeza, ficando o professor responsavel por executar essas atividades que nao € de
sua competéncia, mas tem sido necessaria para que o ensino por mediagao tecnoldgica
acontega.

A profissdo de professor € uma das mais antigas e mais importante, tendo em vista
que todas as demais profissdes dependem do profissional docente para obter conhecimento
e formacgao. Para o exercicio da profissao é necessario formacao e qualificacdo em todos
os niveis de ensino, ainda que se evidencie uma realidade nada satisfatéria com relagao
ao reconhecimento do papel do professor para a sociedade, o trabalho docente continua se
mantendo como uma das profissdes mais necessarias. Contudo, em algumas localidades é
possivel evidenciar situagées em que o professor € muito mais desvalorizado.
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Infelizmente, a educacéo no interior do estado do Amazonas tem se desenvolvido
de forma muito lenta em decorréncia da falta de politicas publicas e de recursos voltados
para atender as populagdes ribeirinhas e rural. Com base no que dispde Pinheiro (1996),
sobre o direito a educacédo na Assembleia Constituinte do Amazonas de 1935:

A situagdo da educacgao rural caracterizava-se pelo tipo de escola e de ensino da
precaria rede escolar, pelo niumero elevado de professores leigos, pela dificuldade
de deslocamento de professores e alunos e, particularmente, pela dificuldade de

acesso escolar (Pinheiro, 1996, p. 22).

A realidade mudou pouco, principalmente com relagcio entre ensino rural e trabalho
que ainda sao condicionados aos periodos de vazante e enchente dos rios. Essa realidade
ficou bastante evidente no ano de 2023 com a estiagem que acometeu o estado doAmazonas
e deixou muitos municipios em situagédo de calamidade. Vejamos nas figuras abaixo:

Figura 2 - Sede da escola em periodo de enchente dos rios.

Fonte: Pesquisa de Campo, 2023.

Figura 3 - Sede da escola em periodo de estiagem

Fonte: Pesquisa de Campo, 2023.
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Percebe-se que as duas diferentes épocas (enchente e estiagem) causam
transtornos na vida do povo interiorano que precisa se organizar durante uma estagao
do ano e outra para viver, trabalhar e estudar. O trabalho dos barqueiros, também, ficou
comprometido por dificuldades de navegacao pelos rios da Amazénia, o apoio e ajuda, muito
comum nas comunidades ribeirinhas acabou que sendo a Unica alternativa de sobrevivéncia
nessas localidades afetadas, como ocorreu na comunidade rural do Careiro da Varzea em
2023 com a severa estiagem que assolou o estado.

O acesso as escolas ficou dificil, assim nos relata a professora entrevistada.

Estamos sem merenda na escola porque elas foram dispensadas. Os barqueiros
condutores sdo os que nos ajudam a fazer a merenda, mas devido a estiagem
os barcos ficam muito distantes da escola e fica muito dificil para eles nos ajudar
porque a embarcagao fica longe e eles precisam vigiar os seus barcos. Aqui ocorre
muitos furtos pelos piratas dos rios. Nesse periodo tivemos que contar com a ajuda
de aluno de uma turma diferente para nos dar um suporte na cozinha tanto com a
merenda quanto com a limpeza porque precisamos deixar tudo limpo para o dia
seguinte (Professora Orquidea, Entrevista, 2023).

O descumprimento das responsabilidades sociais tem contribuido com a
degeneragao da populagao ribeirinha e rural, aumentando assim, a exclusdo social, mas
ainda se evidencia a forga e a coragem daqueles que nao desistem da educagéo. Aexemplo

disso, temos o relato de uma das professoras do ensino mediado que nos conta os desafios
enfrentados pelos professores e alunos durante a volta para casa. Vejamos:

A volta para casa é bem complicada e desafiadora devido as condigbes das estra-
das. A maioria de nés professores voltamos andando para casa porque se pegar-
mos condugao € provavel que ficaremos com o carro atolado nas estradas de barro
(Professora Orquidea, Entrevista, 2023).
Aimagem abaixo nos impulsiona a refletir sobre o relato apresentado pela professora
entrevistada, do qual nos chama atencdo a realidade vivida pelo povo interiorano das

comunidades rurais que nao recebem infraestrutura suficiente para se locomoverem.

Figura 4 - Caminho de acesso a escola.

Fonte: Pesquisa de Ca

mpo, 2023.

Tal constatagao sugere incluir na analise o entendimento de Aguiar e Silva (1996),
enfatizando que:
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Alguns romanticos, impulsionados pela febre ecoldgica, se deliciam em apreciar as
paisagens amazlnicas, conhecendo apenas em obscuras inceladas o retrato da
vida do caboclo, cujo cotidiano € maquiado pelas agéncias de turismo ou hotéis de
selva, a fim construir uma imagem romantica do seu dia a dia, deixando de perceber
claramente a sua condigao social, construida historicamente pelas politicas publi-
cas adotadas neste Estado. Ou seja, ndo conhecem a real situagao da vida cabocla
com as choupanas caindo aos pedagos, os seus filhos ndo tendo o que comer, sem
educagéao, sem saude, sem transporte e sem conhecer as reais dificuldades ocasio-
nadas por um sistema econdmico que faz parte, também, do cotidiano dos povos da
floresta (Aguiar e Silva, 2003, p. 94-95).

Parte-se do pressuposto de que essas reflexdes sdo necessarias para repensarmos
sobre a importancia do olhar criterioso por parte do poder publico na criagao de politicas
publicas voltadas para as comunidades rurais do Amazonas. A vida do caboclo interiorano
deve ser levada em consideracdo, o seu espaco, o seu meio de locomogao, o acesso, e a
manutengao dessas politicas, também, devem ser muito bem planejados. Faz-se importante
ouvir a real necessidade dos sujeitos envolvidos nesse processo enquanto beneficiarios

das politicas publicas.

Outra questao de extrema relevancia € o acesso limitado a internet na escola, o
que dificulta bastante a realizacdo de pesquisas tanto por parte do professor quanto pelo
aluno. Vive-se a era digital, as informagdes estdo contidas na palma das maos, mas essa
realidade ndo tem sido tdo acessivel as comunidades rurais. Infelizmente, as populacoes
mais afastadas dos centros urbanos sdo as que mais sofrem com a falta de servicos
necessarios, a exemplo da internet.

A internet dentro da escola € de uso limitado, ndo podemos utilizar para consultas
em sites de pesquisas. Somos muito procurados pelos alunos apés as aulas ao vivo
para tirar duvidas e em algumas disciplinas ndo dominamos alguns assuntos por
nao ser de nossa formagdo, mas sempre buscamos pesquisar da maneira que &
possivel para tentar ajudar os alunos a compreender sobre determinado assunto da
aula (Professora Orquidea, Entrevista, 2023).

O uso de internet na educacdo é uma forma de integracdo onde possibilita a
comunicacao entre professor e aluno, professor e professor, aluno e aluno durante ou fora
da sala de aula. Apesar de o uso de aparelhos tecnolégicos serem proibidos em sala de
aula, o acesso a internet possibilita ao aluno pesquisar em tempo real sobre determinado
assunto que nao ficou muito bem claro para ele durante a aula. As pesquisas podem ser
realizadas individual ou em grupo, durante as atividades pode ser um apoio ao aluno ao fazer
consultas, baixar figuras, graficos e até video aulas para serem assistidas posteriormente
em casa. Sem ter acesso a esses servigos, hoje tdo comum a sociedade, torna a educagao
no campo cada vez mais atrasada. “A Internet € uma tecnologia que facilita a motivagao
dos alunos, pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece”
(Moran, 1997, p. 4).

Na atualidade, a internet facilita o processo de ensino e aprendizagem por
possibilitar capacidade de comunicacao entre professor e aluno, mas o professor precisa
estar atento ja que a internet ocasiona disperséao facil. Feitas essas observagdes, visou-
se aqui, apresentar os resultados de nossa pesquisa através dos dados coletados junto a
professora de uma das turmas do ensino mediado na Escola Municipal Julieta Falcdo de
Oliveira.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A educacéo por meio de mediagao tecnoldgica tem sido uma alternativa viavel aos
gue nao podem se deslocar de seu local de moradia, principalmente em area rural, até uma
escola dentro da cidade. Contudo, percebe-se que a tecnologia, apesar de romper barreiras
geograficas, também, carrega consigo algumas limitagbes como as apresentadas neste
estudo.

A pesquisa foi realizada no ano de 2023 numa Escola Municipal, localizada na
comunidade do Careiro da Varzea no Amazonas. A coleta de dados seguiu de acordo com
as datas do cronograma de investigagcao proposto no projeto. Foram utilizados os seguintes
instrumentais: entrevista semiestruturada, Termo de Anuéncia devidamente assinado pela
gestora da escola e o Termo de Consentimento Livre Esclarecido — TCLE, assinado por
todos os sujeitos participantes da pesquisa.

Durante a pesquisa exploratéria, observou-se que a escola € de madeira, possui
seis salas de aula, uma sala dos professores, um depdsito, uma cozinha, patio, quatro
banheiros de alvenaria (um masculino, um feminino, infantil e um para os funcionarios),
possui, também, uma quadra poliesportiva.

Os problemas mais mensurados pela professora entrevistada sao referentes ao uso
ilimitado do servigo de internet, o que dificulta a realizacdo de consultas e pesquisas para
obter informacdes e conseguir tirar duvidas dos alunos. A falta de profissionais de limpeza e
merendeiras, também, € um dos desafios enfrentados pelos professores que precisam sair
em algum momento da sala de aula para preparar a merenda e limpar a escola.

Por fim, nosso ultimo objetivo centrava-se em pontuar quais os desafios enfrentados
pelos alunos da zona rural durante as aulas com o uso da mediagao tecnoldgica do qual os
resultados obtidos apontaram para dificuldade de acesso ao servigo de internet na escola
que é limitado e dificulta a realizagao de pesquisas e consultas sobre assuntos abordados
em sala de aula durante as aulas ao vivo. Dificuldades de compreender alguns conteudos
das aulas ao vivo e disponibilidade do professor tirar as duvidas, também, foram alguns
citados pelos alunos entrevistados.

Quanto as hipéteses de que o contexto educacional e politico que permeia o ensino
mediado pode ser um fator negativo para a qualidade do ensino mediado, constatou-se que
a prefeitura do municipio do Careiro precisa reorganizar-se para abrir nova contratagao
de profissionais para a escola, visto que, delegar responsabilidades fora da competéncia
docente ¢é inconstitucional.

No mais, este estudo busca-se possibilitar uma reflexdo sobre a educacao rural,
principalmente voltada para os povos amazdnicos. Deve-se levar em consideragao a cultura,
suas necessidades, seus desafios e os obstaculos que uma comunidade rural literalmente
enfrenta por conta de suas peculiaridades geograficas. A educacao é a ponte que liga uma
sociedade ao futuro, a melhoria de vida pessoal e coletiva. E a educacéo que proporciona
aos povos o seu direito de exercer sua cidadania em todo o territério brasileiro.
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RESUMO

Este estudo discute a relevancia da ludicidade no ambiente escolar e rea-
liza uma pesquisa qualitativa. O propdsito era discutir a relevancia dos
jogos através das tecnologias e brincadeiras no processo de ensino e
aprendizado da crianga, com o intuito de construir a educagéo por meio
de brincadeiras, jogos e brinquedos. A utilizagado de jogos e o ato de brin-
car facilitam o processo de ensino-aprendizagem infantil, uma vez que
promovem a interagdo. Construgéo da reflexdo, autonomia e criatividade,
criando assim uma conexao que vincula jogos e brincadeiras ao desen-
volvimento. Observa-se que a brincadeira promove a criacdo e a recu-
peracdao do conhecimento, colaborando para fortalecer os beneficios do
ludico no processo de ensino e aprendizado. Ressalta-se que é crucial
compreender a orientacao das atividades sugeridas, e o professor é o res-
ponsavel por isso. Orientar a crianga e as tarefas a serem realizadas. O
aspecto ludico proporciona novas formas de educacéo, ligadas a elemen-
tos como a capacitagao dos profissionais engajados, possibilitando alcan-
car uma educacao adequada, alinhada com as preferéncias fundamentais
da crianga, ja que as atividades recreativas ndo sio apenas recreativas.
As somas, no entanto, sdo parte integrante do processo de aprendizado.

Palavras-chave: brincadeira; educacéao; aprendizado e tecnologia.
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ABSTRACT

This study discusses the relevance of playfulness in the school environment and to conduct
qualitative research. The purpose was to discuss the relevance of games and play in the
child’s teaching and learning process, with the aim of building education through play, ga-
mes and toys. The use of games and the act of playing facilitate the child’s teaching-learning
process, since they promote interaction. Construction of reflection, autonomy and creativity,
thus creating a connection that links games and play to development. It is observed that play
promotes the creation and recovery of knowledge, collaborating to strengthen the benefits of
play in the teaching and learning process. It is emphasized that it is crucial to understand the
orientation of the suggested activities, and the teacher is responsible for this. Guide the child
and the tasks to be performed. The playful aspect provides new forms of education, linked
to elements such as the training of engaged professionals, making it possible to achieve an
adequate education, aligned with the child’s fundamental preferences, since recreational
activities are not just recreational. Sums, however, are an integral part of the learning pro-
cess.

Keywords: play; education; learning and technology.

INTRODUGAO

E importante salientar que educar brincando n&o é apenas o jogo pelo jogo. E
necessario que o educador tenha conhecimentos técnicos, bibliograficos, psicolégicos,
habilidades e também visdo de mundo para inteirar-se da vida real de seus alunos.

O brincar ainda preserva muitos mistérios, os estudos cientificos sobre o brincar sdo
muito recentes se comparados a outros conhecimentos desenvolvidos em outras ciéncias.
Somente a partir dos meados do século XIX tornou-se um fendbmeno interessante para os
estudiosos, notadamente para aqueles empenhados com o desenvolvimento da educagao
e saude das novas geracoes.

O resgate dos jogos e brincadeiras se fazem necessario na educacao escolar.
Atualmente a cada dia que passa o contato com jogos e brincadeiras voltados ao raciocinio
l6gico diminui, perdendo espago para o mundo virtual. A matematica esta presente no
cotidiano de cada ser, faz parte da construgao do sujeito e é essencial para sua convivéncia
em sociedade. Portanto ndo € muito apreciada pela maioria dos educandos que a veem
como disciplina dificil de aprender, devido algumas escolas ainda ensinarem matematica de
forma fragmentada e descontextualizada com atividade repetitiva, memorizagao e longe de
leva-los a reflexdes concretas relacionadas ao mundo real e um aprendizado de qualidade.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Matematica regularmente é vista como disciplina dificil de aprender pela maioria
dos estudantes. Acredita-se que este problema pode estar relacionado ao processo de
formacéao de professores, tanto na formacao inicial quanto na formacao continuada.
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A palavra ludica é oriunda do latim /udus e significa brincar. Nesse sentido, sabemos
que independente da época, cultura ou classe social, os brinquedos e jogos fazem parte
da vida da crianga. Mesmo sabendo que estamos vivendo em meio a era tecnoldgica e que
os alunos vivem cada vez mais alienados pelas informag¢des imediatas € importante que o
professor como mediador esteja capacitado para trabalhar com os jogos didaticos na sala
de aula evidenciando o longo leque de vantagens e a importancia da aprendizagem de
determinado conteudo matematico para sua construgdao de conhecimento.

Para Baumgartel apud Grando (1995), enfatiza-se, que o jogo pode ser utilizado
como uma forma de entretenimento e de socializagdo, mas também pode ter como
finalidade ou mesmo consequéncia o desenvolvimento de habilidades e de conceitos, uma
vez que sua utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem pode ser um facilitador,
neste contexto os autores salientam que:

Inserido neste contexto de ensino-aprendizagem, o jogo assume um papel cujo
objetivo transcende a simples agao ludica do jogo pelo jogo, para se tornar um jogo
pedagdégico, com um fim na aprendizagem matematica — construgéo e/ou aplicagéo
de conceitos (Grando, 1995, p. 35).

Segundo Piaget é no jogo de construgdo que a crianga cria algo. Para ele imitar
consiste em reproduzir um objeto na presenga do mesmo jogo de exercicio. Com o passar
do tempo, a crianga é capaz de representar um objeto na auséncia do mesmo, ha uma
evocacao simbdlica de realidades ausentes e uma preparacao reflexiva.

BRINCADEIRAS

Diante da holistica de Vygotsky (1991) a relagdo do homem com o mundo néo é
uma relacao direta, passiva e determinante, pois toda a relacdo € mediada por instrumentos
ou signos construidos nas relagdes sociais e culturais. O uso desses recursos € especifico
da espécie humana segundo Vygotsky (1991):

A invencao e o uso de signos como meios auxiliares para solucionar um dado pro-
blema psicolégico (lembrar, comparar coisas, relatar, escolher, etc.) é analoga a
invengao e uso de instrumentos, sé que agora no campo psicoldgico. O signo age
como um instrumento da atividade psicolégica de maneira analoga ao papel de um
instrumento no trabalho (Vygotsky, 1991, p. 38).

Por sua vez, os signos consentem a supervisdo e o regulamento das atividades
psiquicas entre individuos e com ele proprio. Estes signos sao estruturados culturalmente,
notadamente por meio da lingua e das regras partilhadas, por isso sdo corriqueiras e
frequentemente excessivas. Asociabilidade é favorecida entre os individuos, nareciprocidade
social, na destreza em resolver problemas comuns, na possibilidade de classificar e de
compor o mundo. Sdo exemplos de signos a representagédo grafica (como as placas de
transito), os sistemas numéricos, as diferentes linguas (Coll; Marchesi; Palacios, 2004;
Rego, 1995).

E mediante estes signos e instrumentos culturalmente construidos possibilitando o
desenvolvimento do individuo que acontece o aprendizado, a acolhida, e a inser¢do. Sendo
assim, vale afirmar que os signos e os instrumentos permitem as relagdes entre os sujeitos e
por isso sao considerados elementos de mediagao. Lembrando que, para Vygotsky (1991),
todas as relacbes sdo mediadas e a brincadeira € uma porta ao mundo adulto além de ser:
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Uma atividade social da crianca, e através desta a crianga adquire elementos in-
dispensaveis para a constituicao de sua personalidade e para compreender a reali-
dade da qual faz parte. Ele apresenta a concepgéo da brincadeira como sendo um
processo e uma atividade social infantil (Neves, 2004, p. 14).

Salientamos, porém, que Vygotsky é considerado um tedrico na investigagao dos
processos humanos superiores, o desenvolvimento da crianga e suas fases, orientando
a observagcao na crianga durante o brincar e o aprender para entendé-la. Através da
brincadeira ocorre o crescimento social da crianca, aceitando as atitudes e as habilidades
relevantes para convivéncia em seu meio social. Durante o brincar, a crianga antecede os
seus papéis e os seus valores futuros.

A imaginagao vai ajuda-la a expandir as suas habilidades conceituais. A crianga, na
sua fungao imitativa, aprende a conviver com as atividades culturais; empregando
a brincadeira ela estara estimulando o seu desenvolvimento, aprendendo as regras
dos mais velhos (Vygotsky, 1991, p. 98).

O brincar, primordialmente foi alvo de diversos estudos e pesquisas cientificas nos
meados do século XIX até os dias atuais. E uma atividade integrante da condi¢do humana
e qualidade de vida no desenvolvimento deste. Quando a importancia dessa atividade
tornou-se evidente, propagaram-se as publicagdes cientificas e referéncias enviadas aos
meios académicos e populares para disseminar tais beneficios e sua caréncia em facilitar
especialmente para as criangas, o acesso ao brincar/jogar. Tendo em vista a necessidade
de construir uma mudanga cultural e social relativamente ao brincar. Consequentemente
surgiram algumas dificuldades a serem resolvidas para que estas novas ideias e novos
conhecimentos pudessem se transformar em executores reais e concretos no cotidiano das
pessoas.

Nesse sentido, observou-se que o tempo disponibilizado pelas escolas e pelos
docentes designadamente as atividades ludicas foram reduzindo consideravelmente ao
passarmos da educacgao infantil para as séries iniciais e em seguida aos demais niveis,
ou seja, a ludicidade diminui na vida do individuo conforme vai tornando-se adulto. Mesmo
tendo seus beneficios ao desenvolvimento da crianga reconhecido.

A racionalidade da sociedade industrial e o capitalismo atribuiu ao marco politico e
filosofico que originou um risco elevado de restringir ou anular o ludico da vida das criangas.
Diante disto, quando elaborada a Declaracdo Universal dos Direitos da Crianga, em 1959,
obriga o Estado, a sociedade e as autoridades publicas a prover o gozo no direito de brincar
no principio VII:

- A crianca tem direito a receber educagéo escolar, a qual sera gratuita e obrigatéria,
ao menos nas etapas elementares. Dar-se-a a crianga uma educagao que favorecga
sua cultura geral e lhe permita - em condi¢cbes de igualdade de oportunidades -
desenvolver suas aptiddes e sua individualidade, seu senso de responsabilidade
social e moral. Chegando a ser um membro Util & sociedade.

O interesse superior da crianga devera ser o interesse diretor daqueles que tém
a responsabilidade por sua educacgao e orientagao; tal responsabilidade incumbe,
em primeira instancia, a seus pais. A crianga deve desfrutar plenamente de jogos e
brincadeiras os quais deverao estar dirigidos para educagao; a sociedade e as auto-
ridades publicas se esforgardo para promover e exercicio deste direito (ONU, 1959).

Diante das atribuicbes de compromissos adotados pelo Estado em decorréncia
de acordos internacionais foi promulgado o Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA)
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mediante a Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990 (Brasil, 1990). O ECA estabelece no
Art.16 que o direito a liberdade compreende, dentre outros aspectos no inciso IV o direito
a “brincar, praticar esportes e divertir-se” (Brasil, 1990). Cabe ressaltar que o direito ao
brincar também é garantido no artigo 227 da Constituicao Federal:

Art. 227° - E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianca e ao
adolescente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimentagéo, a
educagéo, ao lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a li-
berdade e a convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda
forma de negligéncia, discriminagéo, exploragdo, violéncia, crueldade e opressao
(Brasil, 1988).

Em vista dos argumentos apresentados o brincar ndo € meramente uma necessidade
assegurada e defendida por educadores, psicologos dentre outros profissionais. Bem como
uma necessidade reconhecida politicamente e legalmente, consequentemente o brincar é
visto socialmente como mudancga cultural, uma pratica a ser estimulada e defendida pela

sociedade.

A definicdo dada por Cunha (1998, p.40):

[...] € um espaco preparado para estimular a crianga a brincar, possibilitando o aces-
so a uma grande variedade de brinquedos, dentro de um ambiente especialmente
ludico. E um lugar onde tudo convida a explorar, a sentir, a experimentar.

A brinquedoteca apresenta intencado de ampliar os olhares para a importancia
desse reconhecimento social da crianca e suas necessidades, como parte do contexto
fisico e social, onde ela possa ser reconhecida como parte integrante e cidada que produz
e reproduz a partir da relagdo com outros e com o mundo em que faz parte. Onde o que ela
vivencia durante essas relacdes servirdo para seu aprendizado.

O educador deve favorecer o aprendizado utilizando atividades ludicas que origine
um ambiente favoravel ao processo na obtencdo da autonomia de aprendizagem dos
alunos. Uma vez que as atividades ludicas tém certo controle sobre a crianga de auxiliar
tanto o crescimento de sua personalidade integral, quanto no desenvolvimento de suas
fungdes psicoldgicas, intelectuais e morais. Para Rodrigues e Santos (2014):

A ludicidade esta relacionada com a criatividade, autonomia, liberdade entre as
pessoas envolvidas neste processo. E um artificio que os docentes usufruem para
aprimorar e despertar o gosto pelo conhecimento de seus educandos, de maneira
prazerosa e participativa (Rodrigues; Santos, 2014, p. 114).

Diante da perspectiva de Kishimoto (2010), afirma que:

E uma ac3o livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida pela crianca; da
prazer, ndo exige como condigdo um produto final; relaxa, envolve, ensina regras,
linguagens, desenvolve habilidades e introduz a crianga no mundo imaginario.
Ela afirma que “nas brincadeiras, a crianga relaciona os nomes dos objetos e
situagdes do seu cotidiano e, pela imitagéo, a linguagem se desenvolve” (Kishimoto, 2010).

Segundo Kishimoto (2000), é de grande importéncia a brincadeira no contexto
escolar. Brincar é uma das atividades indispensaveis para o engrandecimento humano e
na formacgao de sua identidade e autonomia, através das brincadeiras as criancas devem
expandir importantes capacidades, como a imaginagao, imitagdo e a atengdo. Ao brincar
a crianga manifesta seus direcionamentos como pessoa, como ser sociavel, revela sua
esséncia e o0 que ela possui e 0 no que pode se tornar, segundo Kishimoto (1993, p.106):
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A crianga procura o jogo como uma necessidade e ndo como distracéo [...]. E pelo
jogo que a crianga se revela. As suas inclinagdées boas ou mas. A sua vocagao, as
suas habilidades, o seu carater, tudo que ela traz latente no seu eu em formagéo,
torna-se visivel pelo jogo e pelos brinquedos, que ela executa.
Desta forma, a pratica do brincar é imprescindivel para a crianga, assim como para
o adulto. Onde a pratica é terapéutica, prazerosa e ligada ao desenvolvimento. E possivel
dizer, a ludicidade € uma necessidade interior ao ser humano. No que tange a compreensao
de que a brincadeira € uma atividade distinta ao trabalho e que nao fabrica resultados leva a
reducao dos espacgos do brincar, a propor¢ao que os educandos avangam nas séries/anos
do Ensino Fundamental essa informagao deve ser desfeita. Borba (2006) nos alerta que o
brincar deve ser visto de forma mais positiva, como uma atividade que articula processos
de aprender, desenvolver e conhecer, a autora afirma que a brincadeira € uma experiéncia
importante ndo apenas nos primeiros anos da infancia, mas durante todo o percurso da vida
do ser humano e deve ser garantida em todos os anos do Ensino Fundamental.

Considerando que acrianga ao aprender, reproduz e recria brincadeiras, “observando
outras criangas e as intervengdes da professora, ela aprende novas brincadeiras e suas
regras” (Kishimoto, 2010). Desta forma, mantém e evidéncia o acesso a cultura ludica.
Segundo a autora, esta cultura é conhecimento especifico de criangas que brincam e
fundamental para que a crianga saiba interagir com outros pares, a crianga que brinca
adquiri habilidades como lideranga, recria brincadeiras, regras novas, flexibilidade, dialoga,
desenvolve o raciocinio matematico, dominio espacial e sabe usar tudo isso para descobrir
seu mundo.

No entanto é importante que na sala de aula as brincadeiras atinjam ndo somente
a dimenséo ludica como também educativa. Trabalhar utilizando brincadeiras requer um
planejamento e uma série de intervengbes e critérios. Para Silva e Gongalves (2010)
o brincar e o jogar sdo momentos sagrados na vida de qualquer individuo. Logo, estes
individuos precisam saber de que maneira deve brincar e jogar, compartilhar e aprender
valores morais e éticos. Por meio da brincadeira o individuo pode percorrer a realidade,
desenvolver competéncias, habilidades e crescimento no convivio social. De acordo com
Froebel (1912c, p. 55):

(...) a brincadeira é a atividade espiritual mais pura do homem neste estagio e, ao
mesmo tempo, tipica da vida humana enquanto um todo- da vida natural interna no
homem e de todas as coisas. Ela da alegria, liberdade, contentamento, descanso
externo e interno, paz com o mundo. A crianga que brinca sempre, com determi-
nacao auto-ativa, perseverando, esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente
tornar-se um homem determinado, capaz de auto-sacrificio para a promogéao do seu
bem e de outros. Como sempre indicamos, o brincar em qualquer tempo. Nao trivial,

é altamente sério e de profunda significagao.
O brinquedo quando considerado um objeto util e de relagao intima na brincadeira
da crianga, pode estabelecer certa indeterminagao quanto sua utilidade de acordo com a
satisfagdo, a necessidade e vontade da crianca. Desta forma, pode-se considerar que o
uso do brinquedo nao apresenta regras especificas que determinem a forma que a crianga
de brincar com determinado brinquedo. Considerando o exemplo de uma bola sendo
entregue a uma crianga, esta podera querer apenas jogar para outra crianga, brincar de
futebol ou podera preferir jogar vélei. Segundo Kishimoto (2006) existe no brinquedo, “a

auséncia de um sistema de regras que organizam sua utilizagao”. O brinquedo apresenta
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sua importancia por ser necessario nas brincadeiras, trazer consigo significados culturais
produzidos no seio familiar com toque peculiar de cada cultura transmitidas por geracoes,
conforme aborda Kishimoto (2006, p.18):

(...) o brinquedo metamorfoseia e fotografa a realidade. Nao reproduz apenas ob-
jetos, mas uma totalidade social. Hoje os brinquedos reproduzem o mundo técnico
e cientifico e o modo de vida atual, com aparelhos eletronicos, naves espaciais,
bonecos e robds. A imagem representada nao € uma copia idéntica da realidade
existente, uma vez que os brinquedos incorporam caracteristicas como tamanho,
18 formas (...).

Durante a realizagdo de uma atividade ocorrem diversas relacbes entre os
educandos, podendo ser considerado como indicador necessario ao influenciar no seu
modo de enfrentar as adversidades o mundo e futuras agdes. Entretanto, € natural das
criangas a habilidade imaginativa, podendo estas desejar coisas e situag¢des inviaveis de
serem alcancadas de maneira imediata ao seu desejo. Para Vygotsky (1991) o brinquedo
surge a partir dessas necessidades irrealizaveis, como um meio que permite a crianga, ao

adentrar no campo imaginativo, realizar o seu desejo.
Vygotsky (1991, p.66) nos fala de dois paradoxos contidos no brinquedo:

O primeiro paradoxo contido no brinquedo € que a crianga opera com um significado
alienado numa situagao real. O segundo é que, no brinquedo, a crianga segue o
caminho do menor esforgo — ela faz o que mais gosta de fazer, porque o brinquedo
estd unido ao prazer — e ao mesmo tempo, aprende a seguir os caminhos mais
dificeis, subordinando-se a regras e, por conseguinte renunciando ao que ela quer,
uma vez que a sujeicao a regras e a renuncia a agao impulsiva constitui o caminho
para o prazer do brinquedo.

Na concepcdo de Vygotsky o ludico é de fundamental importancia para o
desenvolvimento da cognitivo infantil, e no que se refere a imaginagéo da crianga tem muito
a contribuir para o desenvolvimento do pensamento abstrato, de acordo com significados
oferecidos a crianga com agdes e objetos. Conforme Vygotsky brincando a crianga além
de desenvolver uma atividade simbdlica, contribui para que adquira habilidades em seguir
regras de conduta. Desta forma, no decorrer de uma brincadeira entre duas criancas de mae
e filha por exemplo, estas n&o se associam como colegas, neste momento estas criangas
apresentam um comportamento social representativo de acordo com o contexto social,
conforme os conhecimentos que tém sobre estes papeis, ou seja estarao trilhando regras
de conduta. Na perspectiva do autor, por meio das brincadeiras, as criangas internalizam
significados culturais expostos e possiveis de serem percebidos apenas durante a
brincadeira.

Os favorecimentos de Vygotsky acerca do brincar sdo de grandes eficacias para
reforcar a importancia da brincadeira e do brinquedo como ferramentas primordiais na
constituicdo da crianca, diante do aspecto sociocultural que fortemente transpassam
as suas obras. A brincadeira manifesta-se como um instrumento bastante expressivo
no desenvolvimento do educando. Por ser um exercicio rotineiro na fase infantil, requer
dedicacédo e empenho. O ser humano € marcado pela fase da infancia e o brincar faz parte
dessa fase, por ser responsavel em auxiliar a evolugao psiquica deve ser incentivado e
jamais desprezado.

O termo brincadeira possibilita entendimento de atividade prazerosa e divertida.
Porém, as regras existem e exige ser utilizada para o decorrer da brincadeira, ainda que nao
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estejam em evidéncia. As atividades ludicas desenvolvidas no contexto escolar necessitam
de conhecimento e clareza no objetivo que almeja alcangar e atingir a aprendizagem,
ou seja, precisa ser bem planejado, inclusive o tempo, o ambiente e espaco devem ser
considerados. Em relagao ao exposto Rego (1995, p. 114) fala que:

E importante que as criancas tenham espaco para brincar, assim como opgées de
mexer no mobiliario, que possam, por exemplo, montar casinhas, cabanas, tendas
de circo etc. O tempo que as criangas tém a disposigao para brincar também deve
ser considerado: é importante dar tempo suficiente para que as brincadeiras surjam,
se desenvolvam e se encerrem.

O vinculo entre a ludicidade e as fungdes psicologicas s&o decisivos e contribui
para que o educando absorva com mais clareza os assuntos mediados. O ludico deve trilhar
excelente caminho interativo entre criangas e adultos, como também através das criancas
entre si, reconstruindo conhecimentos tornando-se criativos e produtivos através das
brincadeiras. Desta forma, fica comprovado que todas essas ideias permitem reconhecer
as contribui¢cdes da brincadeira ao desenvolvimento da crianga em diversos aspectos. Visto
segundo na grandeza de seus beneficios e sua importancia.

MARCO METODOLOGICO

A pesquisa foi realizada na Escola Estadual Anténio Ferreira Guedes, no municipio
de Careiro da Varzea, Estado do Amazonas, Regido Norte do Brasil. O que motivou a
escolha desta escola foi o fato de a pesquisadora ter sido convidada para participar como
voluntaria de um projeto de reforgo escolar, onde percebeu a necessidade de desenvolver
uma pesquisa que possa agregar no ensino e aprendizagem de uma disciplina tdo essencial
e relevante como a matematica, além de fazer parte da Secretaria de Estado de Educacao
e Desporto (SEDUC).

A Escola Estadual Anténio Ferreira Guedes fica localizada na Zona Rural do
municipio de Careiro da Varzea, em uma localidade denominada Boca do Gurupa, s/n —
Margem direita do Parana do Careiro, Municipio de Careiro da Varzea/amazonas. Amesma
foi criada através do decreto Lei n°13.692 de 16 de janeiro de 1991, publicado no Diario
Oficial do Estado do Amazonas, Brasil e funciona nos turnos, matutino e vespertino, tendo
como instituicdo mantenedora a SEDUC.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados do trabalho apontam o reconhecimento das contribui¢gdes dos jogos e
brincadeiras no ensino da matematica, confirmados pelo embasamento teérico apresentado
no estudo. A partir da entrevista por meio de questionario a gestora e docentes pode-se
evidenciar o apoio e incentivo pela equipe pedagdgica insatisfatério. No entanto, existem
pontos positivos a serem observados, explicados detalhadamente através dos graficos
diante das repostas da populagcdo em sua totalidade destacou: a formacao qualificada dos
professores, o conhecimento sobre as ferramentas educacionais, a utilizagao e influéncia
da inovacdo metodoldgica reconhecida, a aceitagdo dos educandos quando a atividade
envolve jogos e brincadeiras, o reconhecimento da populagdo quanto a contribuicdo e
melhor absor¢ao de conhecimento ao aplicar a ferramenta como apoio pedagadgico.
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Durante a aula pratica foram aplicados dois jogos e uma brincadeira pela pesquisa-
dora em pareceria com a professora titular: na aplicagéo do jogo da memdria, ao apresentar
e demonstrar o desenvolvimento do jogo os educandos mostraram-se entusiasmados e
participativos. Pode-se afirmar que as expectativas foram atingidas conforme o objetivo de
trabalhar a ordem, a comparagéao, a contagem, o raciocinio légico e a concentragao.

Na aplicagao do segundo jogo que teve como contetdo matematico “a subtragao
com e sem reservas”, possibilitou identificar as dificuldades na aprendizagem da matematica
evidentes no cotidiano educacional, atribuido a pouca concentragcédo dos educandos, o tempo
excessivo nas embarcagdes durante o percurso de casa até a escola podendo ocasionar
fadiga nos discentes e a falta do dominio da tabuada sendo introduzido a maquina de calcular
divertida para solucionar a dificuldade, deixando a aula ainda mais interessante conforme
observado no comportamento dos alunos quando todos se aproximaram e comecgaram
a perguntar a forma de utilizar. Entretanto, obteve-se resultado satisfatério ao constatar
as contribuicbes dos jogos no ensino da matematica, diante do interesse, concentragao,
satisfacao ao utilizar ferramentas pedagdgicas através dos jogos aplicados.

Grafico 1 - Formagao especifica sobre jogos e brincadeiras.

Na sua formacdo docente recebeu formacao especifica sobre jogos e
brincadeiras como ferramenta pedagogica?

M Sim

M N3o

Fonte: A autora, 2023.

No grafico 1, demonstra que 100% dos entrevistados tiveram formagao continuada,
especifica sobre jogos e brincadeiras como ferramenta pedagdgica o que facilita pelo fato
de conhecerem sua importéncia ao desativar a inutilidade desta ferramenta provocando
aprendizagem significativa. Uma vez reconhecida a importancia da formagao continuada,
pode-se afirmar da formagao especifica sobre jogos e brincadeiras que estas formacdes
serao fontes inesgotaveis de criatividade e aulas dindmicas, utilizadas como ferramentas,
por serem recursos excelentes para facilitar a aprendizagem.
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Grafico 2 - Utilizagao de jogos e brincadeiras pelos entrevistados.

ntas educacionais?

' Sim
« Nao

Fonte: A autora, 2023.

No grafico 2, os pesquisados foram unanimes ao responderem SIM, utiliza jogos
e brincadeiras como ferramentas educacionais. Em breve analise do resultado estatistico
acima (grafico 02), conclui-se que esta evidente que os entrevistados reconhecem a
importancia dos jogos e brincadeiras no processo de ensinar, conforme aponta Kishimoto
(1997), ao afirmar que o jogo é um instrumento muito significativo que engloba significagao
de valor estimavel que oferece inumeras possibilidades educacionais na aprendizagem da
crianga.

CONSIDERACOES FINAIS

O jogo é um o6timo recurso, contanto que utilizado com metodologia, na ocasiao
adequada, com planejamento e objetivos direcionados a aprendizagem. Constatou-se que
sdo inumeras as contribui¢cdes atribuidas a utilizagdo do jogo como recurso pedagogico
no processo ensino e aprendizagem da matematica, além de ludico: finalidade educativa;
respeita o tempo do educando; propicia novas aprendizagens; facilita resolugdo de
problemas; fortifica a interacéo; favorece a troca de experiéncia.

Brincar € uma das importantes linguagens que a crianga tem de comunicar-se e
expressar-se que vai além de um simples momento de lazer. A brincadeira na sala de
aula, nao significa negligenciar a responsabilidade com o ensino e desenvolvimento. O
docente precisa ser eficiente ao equilibrar aulas convencionais e aulas ludicas, porém,
utilizar as contribuicbes da brincadeira na absorgao facilitada de conhecimento como,
além de contentamento: aprender regras, reproduzir e recriar; ferramenta de expressao,
desenvolvimento e aprendizagem; explorar objetos, pessoas, natureza e cultura; crescimento
social e intelectual; expandir imaginag&o e conceitos.

Procuramos enriquecer a pesquisa com alguns jogos que podem contribuir no ensino
da matematica, conceitos, ideias e suposi¢des de tedricos que reconhecem as contribuicbes
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dos jogos e brincadeiras no ensino da matematica, a importancia da atuacéo docente no
processo de insercdo e os melhores métodos de ensino que atendam as necessidades e
interesses dos educandos, assim como os objetivos e expectativas do professor.

Desta forma foi, possivel compreender a importancia dos jogos e brincadeiras no
ensino da matematica, assim como a contribuicao dessa ferramenta como recurso didatico
pode beneficiar significativamente para ao desenvolvimento e aprendizagem da matematica.
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RESUMO

A presente produgao procura enfatizar que por meio das atividades de
educacao fisica € possivel criar espacos de desenvolvimento critico, res-
peito as diferencgas, solidariedade e colaboragdo. Também contribui para a
promocao, prevencao e reabilitacdo da saude fisica e mental. Com énfase
na Escola Estadual Araujo Filho, localizada no Municipio de Parintins-AM/
Brasil, no periodo de 2022-2023. Tendo como processo metodoldgico,
uma pesquisa caracterizada como exploratorio-descritiva, visto que des-
creve o comportamento dos fendmenos e estabelece relacbes entre as
variaveis e possibilita ao investigador maximizar seu conhecimento acerca
de determinado fendbmeno ou problematica (Trivinos, 1990). Os Principais
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resultados apresentam que: O espacgo escolar ndo era propicio as praticas esportivas e que
as metodologias de ensino desenvolvida pelo educador precisam ser atualizadas tendo em
vista se fazer consonancia com as propostas da nova BNCC, para que se obtenha melho-
res resultados no ensino aprendizagem.

Palavras-chave: educacao fisica; superagéo das limitagdes; ensino aprendizagem.

ABSTRACT

This production seeks to emphasize that through physical education activities it is possible
to create spaces for critical development, respect for differences, solidarity and collabo-
ration. It also contributes to the promotion of prevention and rehabilitation of physical and
mental health. With an emphasis on the Araujo Filho State School, located in the Municipa-
lity of Parintins-AM/Brazil, in the period 2022-2023. Having as a Methodological process, re-
search characterized as exploratory-descriptive, as it describes the behavior of phenomena
and establishes relationships between variables and allows the researcher to maximize their
knowledge about a certain phenomenon or problem (Trivinds, 1990). The main results show
that: The school space was not conducive to sports and that the teaching methodologies
developed by the educator need to be updated in order to be in line with the proposals of the
new BNCC, in order to obtain better results in teaching and learning..

Keywords: physical education; overcoming limitations; teaching learning.

INTRODUCAO

As aulas de educacao fisica nao sao apenas uma oportunidade de diversao, sao
o contrario. H4 muitos beneficios em promover o desenvolvimento motor em alunos no
espaco escolar. Este projeto procura enfatizar as oportunidades de usar as aptidées que
sao importantes para melhorar o desempenho fisico e manter o corpo com saude além de
se ter um bom desempenho escolar. Infelizmente, a pratica de atividade fisica em locais
inadequados, pode desmotiva o aluno a tal atividade e pode ocasionar algumas lesdes,
sejam elas 6sseas ou musculares.

E, portanto, em um espaco social de conhecimentos sistematizados - a Escola, que
a Educacao Fisica que se concretiza com o fim de possibilitar processos pedagdégicos que
venham somar na formagéo de criangas e jovens, visando, em ultima analise, o dominio
dos meios que propiciem a emancipagao humana.

De outro modo, para que tal objetivo se materialize, faz-se necessario garantir a
existéncia de condigcbes minimamente adequadas. Assim, em conformidade com a Lei de
Diretrizes e Bases (LBD) n? 9.394/96, o Estado deve oferecer garantias para a efetivagao
de padrées minimos de qualidade de ensino, isto entendido como variedades e quantidades
minimas por educando dos meios indispensaveis aos desenvolvimentos do processo de
ensino e aprendizagem.
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FUNDAMENTAGAO TEORICA

A recreacao pode ser um momento de aprendizagem, ou seja, fazer uma atividade
ludica significa aprender brincando, em relagdo a parte cognitiva e emocional da crianga
torna-se altamente favoravel esta pratica (Silva, 2019). A atividade fisica caracteriza-se
por diversas atividades, que pode ser jogo, brincadeira, roda de conversa, vOlei de praia,
futebol etc. O importante € aproveitar este momento de descontragao e envolver a pratica
pedagdgica, nesse sentido a aluno(a) esta disposta a aprender de maneira relaxada fora do
ambiente convencional da sala de aula (Isayama, 2002).

O momento de recreacdo tem muitas vezes por meta descontrair a crianca, no
entanto, isto se torna um 6timo momento para se trabalhar a aprendizagem do aluno, ou
seja, aprender brincando ativando a parte cognitiva e emocional (Da Silva, 2011).

Trabalhar a recreagcao nas aulas de educacgao fisica de forma ludica pode ser
desafiador, porém, pode proporcionar condicdes adequadas para o desenvolvimento fisico,
motor, emocional, cognitivo e a socializagao dos alunos (Pereira, 2015).

O ludico, ou seja, aprender brincando pode ser envolvente meio de incentivar e
auxiliar a aprendizagem de diferentes areas buscando assim de forma multidisci-
plinar, pois a mesma esta interligada ao conhecimento adquirido da realidade e a
integracao de tudo que se busca. Uma vez que o papel do professor de Educagéo é
contribuir para que o ensino-aprendizagem seja realmente transmutado, sobretudo
nos aspectos de formagéo do carater ludico do aluno (Anjos, 2013).
Contextualizar as atividades recreativas, portanto, em uma perspectiva de processo
de ensino aprendizagem, por assim entender que a relagdo de grupo e a interagdo com a
diversidade cultural, sao fatores primordiais e decisivos no processo de formagdo humana

da crianga (Junior; Holdefer, 2020).

As atividades na aula de educacéo fisica devem ser prazerosas para as criangas,
sendo assim deve proporcionar ao aluno uma motivagdo que permeia seu psicolégico
emocional e sua parte motora o professor deve buscar ferramentas que proporcione o
sucesso no processo de ensino-aprendizagem (Pereira, 2015).

O bom senso aponta que os alunos que passam muito tempo participando do uso
de videogames acabam demonstrando desinteresse ou desista da atividade fisica, ou ainda
os videogames podem prejudicar as habilidades atléticas e intelectuais e até mesmo afetar
o comportamento do individuo. De acordo com Godoi, Kawashimae Gomes (2020): “as
aulas de Educacao Fisica sao baseadas nas praticas corporais, atividades coletivas e com
a pandemia os professores tiveram que programar aulas para que o aluno realize de forma
individual, ou com algum membro da familia”.

O desinteresse pelas praticas esportivas nas aulas de Educacgao Fisica tem gerado
muitos discussdes no meio cientifico, pois, esta situagdo se agrava dia-a-dia. Pesquisa
apontam o aumento expressivo de pessoas que estdo deixando de praticar atividades
fisicas e entrando no sedentarismo, fato este que pode trazer prejuizos para a saude deste
individuo e ao longo do tempo este fator pode se tornar um problema social conforme aponta
as pesquisa realizadas pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica que mostra os
seguintes dados para o ano de 2015.
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De acordo com Tessele et al. (2013), o professor, no exercicio de sua fungao, pode
moldar o carater dos jovens e, portanto, deixar impressodes de grande significado nos alunos
em formacao. Ele é responsavel por muitos descobrimentos e experiéncias que constréi o
individuo como facilitador, deve trabalhar tanto aspectos fisicos e motores, como também
0s componentes sociais, culturais e psicoldgicos.

Os métodos sao variados e podem ser adaptados conforme a anélise e planejamento
das aulas, o professor precisa investigar qual o melhor método para alcangar o objetivo de
sua aula, assim, ele empregara com sucesso o mesmo (Gemignani, 2013).

METODOS PEDAGOGICO DAS ATIVIDADES FISICAS

Alguns conteudos sdo impulsionadores nessa fase como reciclar para brincar,
disseminagao de ideias, jogos e brincadeiras, materiais e coisas, agua, por exemplo,
autoconfianga corporal e outros. Segundo Impulsiona (2019), para o ensino fundamental a
BNCC divide em cinco areas de conhecimento que se encerra em Linguagens, Matematica,
Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino Religioso. Dentro dessa estrutura a
Educacéo fisica se posiciona na area de linguagens, ao lado de Artes, Lingua Portuguesa
e lingua Inglesa. De acordo com Impulsiona (2019) a educacéo fisica assume, além do
aspecto fisico, um papel sociocultural de muita importancia no desenvolvimento dos alunos.

As mudangas no curriculo sao adequagdes ocasionadas por correntes de
pensamento na iniciativa em moldar o sistema de ensino para suas consideracdes mais
efetivas, valorizando as atualizacbes. Para a BNCC que efetiva a dindmica de projeto
integrador, a reorganizagao de alguns setores estratégicos tem a incumbéncia de trazer para
o0 ambito das discussdes a perspectiva de validagao de competéncias para os componentes,
que até entdo nao tinham sido situados de maneira consistente e amplo.

Segundo Santini (1897) apud Dos Santos (2019), a quarta concepgao do movimento
humano destaca, “como objeto de estudo da Educagéao Fisica a cultura corporal, ja que
ao se movimentar o corpo carrega significados construidos culturalmente por individuos
sociais que se movimentam intencionalmente”.

Quando o autor trabalha as quatro concepg¢des do movimento humano ele aborda
a biomecanica, que engloba as Leis da Fisica, e ndo entende o homem como uma maquina
viva, mas como propulsor de forgas motoras que acionados ao fisiolégico que se torna um
fluxo gerador de energia pelos processos metabolicos do organismo.

Assim como a aprendizagem continua que o movimento humano traz consigo, esse
conjunto de elementos que conferem habilidades e aprendizagem ao individuo. Os novos
formatos da educagéo para aplicagdes das areas do conhecimento integrados facilitam a
inclusao e visiona novos resultados e relagdes.

De certo se faz necessario o conhecimento dos conceitos de linguagem e cultura,
assim, Fiorin (2015) destaca que as, “linguagens podem ser definidas como sistemas de
signos usados para a comunicagao, sejam linguagens verbais, escritas, visuais como as
pinturas ou sonoras como a musica’.
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A compreensao da educacao fisica no contexto linguistico € uma forma de comple-
xar os setores que até entdo estavam desconexos, o que se tem como realidade é que por
mais que as informagdes sejam, didaticamente, separadas, os fendbmenos ocorrem simul-
taneos e os estudos tem que estar vinculado a esse complexo.

Hjelmslev (2006), diz que é, “gracas a linguagem que o homem vai modelar seus
pensamentos, sua vida, suas emogdes e até seus desejos, pois 0 homem n&o pode se
separar da linguagem, uma vez que essa o0 segue em todos os seus atos”.

Colaborando com a explicagcao Darido (2004, p.77) enfatiza que:

A Educacgao Fisica, em fungao da énfase esportiva, tem deixado de lado importantes
conhecimentos produzidos ao longo da histéria da humanidade, como as dangas,
as lutas, os esportes ligados a natureza os jogos, bem como o conhecimento sobre

0 préprio corpo, e que podem se constituir em objeto de ensino e aprendizagem.
Conforme explica o autor, o corpo do ser humano é seu referencial para este
absorver o que o mundo pode Ihe ofertar, pois vida é sinbnimo de movimento e para que
o corpo funcione de forma completa este precisa estar alinhado ndo somente com a forma
fisica que o individuo se apresenta mas também como esta equilibrado mentalmente para

que assim possa gozar de uma vida ampla longinqua e saudavel.

Neste contexto ndo podemos deixar de citar a atual crise que vivemos, por conta
da pandemia causado pela contaminacao pelo virus SARS-Cov-2, denominada covid-19,
pois, a velocidade de propagacao e a escala da pandemia em muitos paises e regides ao
redor do planeta exigiu que governos e organizagdes nao governamentais formulassem
estratégias de curto, médio e longo prazo para evitar a contaminagao, politicas publicas e
acdes preventivas em saude foram amplamente recomendadas para retardar ou controlar
a disseminagao do virus e evitar a sobrecarga do sistema global de saude. Assim sendo
a melhor estratégia recomendada pela Organizagdo Mundial de Saude — OMS, foi o
distanciamento social e o isolamento social com a quarentena, fazendo com que a sociedade
em sua plenitude ficasse reclusos em seus lares.

No Brasil, ainda sdo poucas as politicas publicas que oferecem programas de
exercicios fisicos, o que limita a cobertura de profissionais qualificados entre os necessitados.
O mais destrutivo € que, comparadas com os custos financeiros e sociais de cuidar de um
estilo de vida sedentario, essas medidas nao respondem por grande parte dos orgamentos
do governo e da prefeitura. Por exemplo, oferecer programas de atividades esportivas
sérias e gratuitas em parques e clubes inevitavelmente reduzira a taxa de estilos de vida
sedentarios no pais, assim a populacio vivera mais € com uma qualidade de vida melhor.

MARCO METODOLOGICO

A presente pesquisa deu-se na Nome da escola: Escola Estadual Araujo Filho,
localizada no municipio de Parintins-AM/Brasil, no periodo de 2022-2023. Ato de Criagao:
Decreto 159 de 18 de fevereiro de 1928. CEP: 69151-260. E-mail: eeafilho@seduc.net /
escolaaraujo@gmail.com, Inep: 13043722. Localizag&o: Area urbana. Niveis e modalidades
de Ensino: 1° ao 5° Ano do Ensino Fundamental |.
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A escola dispde da estrutura administrativa e pedagdgica. A administrativa assegu-
ra a gestdo de recursos humanos, fisicos e financeiros. A estrutura pedagdgica refere-se,
fundamentalmente, as interacdes politicas, as questdes de ensino aprendizagem e as de
curriculo. Nas estruturas pedagogicas incluem-se todos os setores necessarios ao desen-
volvimento do trabalho pedagdgico.

Uma escola bem organizada e gerida € aquela que cria e assegura condigdes
organizacionais, operacionais e pedagogico-didaticas para o bom desempenho de toda a
equipe escolar, de modo a se obter sucesso nas aprendizagens e satisfazer a comunidade.

A direcéo geral da Escola Estadual “Araujo Filho” é representada por uma gestora,
que através de uma Gestdao Democratica coordena todas as atividades, estabelecendo
medidas necessarias para a organizagao e funcionamento da instituicdo, auxiliada pelos
demais membros do corpo técnico-administrativo, acatando as leis, aos regulamentos e as
determinagdes dos 6rgaos superiores do sistema de ensino.

No aspecto econdmico, o bairro concentra lojas de confecgdes, calgados e eletro-
domeésticos, feiras, mercado e supermercados, farmacias, panificadoras, sorveterias, lojas,
lanchonetes, lan house, agéncia de viagens, agéncias bancarias, porto as Cidade. Conta
ainda com agencias de correios, SEFAZ, pragas de alimentagao, mercados e feiras, Museu,
Igrejas, Sistema de Radio Comunicagéo, dentre outros.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Como constatado pelos educadores na organizagao dos resultados as condigdes
do espaco fisico sao precarias, o que vem prejudicando o ensino aprendizagem bem como
o desenvolvimento fisico do aluno(a).

Os treinos na escola sao realizados no espago escolar dentro da sala de aula o
que compromete a atividade fisica do estudante, é preciso neste caso que o professor
de educacao fisica use de criatividade para complementar seu trabalho na escola. Ele
pode usar outras modalidades de pratica esportiva tais como: caminhar, correr, andar de
bicicleta, trabalhar a ludicidade.

E preciso ter em mente que fazer qualquer atividade fisica, quando e onde for pos-
sivel, € melhor do que nao fazer nada. O exercicio € essencial para vida. Mesmo com um
pouco de exercicio o aluno ainda aufere os beneficios de saude.

No entanto, a aplicacdo de determinadas metodologias era necessaria para atingir
os objetivos propostos e alcangar habilidades motoras adequadas nos alunos. Deste modo,
em subareas tao notaveis da disciplina, como é o caso da iniciagao desportiva, verificou-se
uma evolucédo das metodologias mais tradicionais, assentes no desenvolvimento mecanico
e descontextualizado dos gestos técnicos, para a implementagdo do chamado Modelo
Pedagogico, baseados em um desenvolvimento abrangente dos componentes taticos e
técnicos (Alarcén-Meza e Hall-Lopez, 2021).

Embora a carga letiva atribuida a disciplina de educacéao fisica seja determinada
pelo diretor de educagao, os professores devem planejar suas aulas com o objetivo de
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consolidar os habitos ativos e saudaveis mencionados, desenvolvendo aptidées motoras e
esportivas, missao, toda a equipe gestao e pedagdgico deve propor, planejar e coordenar
acdes para a construcao de um espaco fisico e saudavel.

Todo exercicio é exercicio, ou seja, 0 exercicio € um tipo de atividade fisica
planejada, estruturada e repetitiva projetada para melhorar ou manter a capacidade fisica.
Quando se perguntou dos alunos (Homens) quais praticas esportivas que mais gostavam
nas aulas de educacao fisica eles falaram que:

Grafico 1 - Esporte preferido dos homens.

Fonte: autoria propria, 2022.

Como constatado de forma graficada, os alunos (Homens) gostam de participar
das atividades da educacao fisica, no entanto a escola nao oferece estrutura fisica para
tais modalidade o professor procura usar de toda amabilidade possivel para que o aluno
obtenha bons resultados , pois nas aulas de futebol ele leva para a sala de aula a bola,
fala da forma que os atletas se vestem fala de regras e procura desenvolver sua atividade
mesmo em situagdes precarias, nas aulas de peteca o professor leva as bolinhas para a
sala de aula e a diversao é rentavel, nas aulas de basquete, o professor cria uma cesta
de papel insere na parede e a diversao comecga, a brincadeira de amarelinhas tanto os
meninos quanto as meninas participam.

Quando se perguntou das alunas (Mulheres) quais as praticas esportivas nas aulas
de educacéo fisica que mais gostavam de participar elas responderam que:

Grafico 2 - Esporte preferido das mulheres.

Fonte: autoria propria, 2022.
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Como explicito de forma graficada as meninas gostam bastante de dancar, ressalta-
se que a danca é combina bem-estar, atividade fisica e terapia, a danca para a saude
tem inumeros efeitos benéficos no corpo € na mente que ajudam vocé a trespassar da
autoestima para o bem-estar e perda de peso.

Os estudantes devem ser fisicamente ativos e envolvidos em jogos e brincadeiras
em diferentes momentos do dia e todos os dias da semana. Eles podem ser fisicamente
ativos dentro de casa com suas familias, especialmente quando as atividades ao ar livre
nao sao possiveis. Caminhar ou andar de bicicleta de casa para a escola, com os pais e
responsaveis ou um cuidador, pode ser uma 6tima maneira de incluir o movimento na vida
de uma crianga. O apoio dos pais e responsaveis é fundamental para que os estudantes
participem de jogos, brincadeiras e outros tipos de atividades fisicas que estimulam a
responsabilidade e a autonomia.

Nesta pesquisa foi possivel observar que nao precisa ter recursos ou instalacées
especiais para incentiva-los a participar de alguma forma de atividade fisica, é preciso que
o professor seja mais inovador, mesmo em ambientes escolares dificultoso.

Aatividade escolar também é uma forma de atividade fisica, a escola precisa oferecer
atividades fisicas extracurriculares oferecidas antes ou depois da escola, é relevante o
professor aproveitar o intervalo para usar sua criatividade pedagdgica.

Castellan Filho (1988, p. 34) infere que a educacéo fisica no Brasil, esteja diretamente
ligada a estas questdes da formacgao militar com importante atributo formativo, ja que para
eles a formacédo em educacao fisica deveria obedecer ao aparato militar, como forma de
integracéo entre desenvolvimento fisico e disciplina, caminhos naturais da formagao militar
no mundo inteiro, ja que os objetivos militares estdo diretamente ligados as questdes de
defesa.

A educacéo fisica no Brasil tem-se confundido em muitos de seus momentos mais
importantes com a histéria dos militares. Se esse era um aspecto existente na edu-
cacao fisica brasileira, no mesmo sentido, percebeu-se sempre a influéncia de um
grupo de médicos higienistas que propunham uma série de atividades a serem de-
senvolvidas nas escolas do sistema nacional de educagao, com o intuito de tornar
a juventude mais sadia para que pudesse atuar na defesa e do desenvolvimento do
pais, através de um corpo perfeito (Castellan Filho, 1988, p. 34).

Para corroborar com essa afirmativa do autor supracitado, tem-se, por exemplo,
uma tese apresentada na Faculdade de Medicina do Rio de Janeiro, de autoria de Cesar
Cals de Oliveira, que tinha como titulo “Ginastica Respiratéria”, que procurava, em um dos
seus capitulos que tratava do “prazer e o exercicio”, buscando afirmar que a pratica da

educacao fisica era de extrema importancia para a vida das pessoas:

O exercicio para preencher por completo os fins higiénicos, na infancia, deve ser
recreativo e produzir alegria na crianga. Para os centros nervosos desta é o prazer
um excitante necessario e indispensavel na formagéo do corpo humano (Marinho,
1980, p. 154).
E preciso deixar os alunos sempre ativos apresentar no espago escolar variedade
de atividades fisicas como jogos, exercicios corporais, jogos, dangas e esportes para

criangas e jovens e torna-los atraentes.

Q)
o)

.
=
c
o

o
o~

76



Didlogos Interdisciplinares nas Prdticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

CONSIDERAGOES FINAIS

A educacao fisica € um campo de conhecimento que ganha dimensdes a cada
evolucgao social. Existem muitas razdes pelas quais esse aspecto pode ser trazido para o
fluxo mais importante do pensamento humano. Qualidade de vida, saude, funcionalidade,
indicacdes de bem-estar e movimento sdo algumas das areas onde a educacao fisica atua.

A educacao fisica € um instrumento educacional de valor e a medida que se associa
a outras areas de conhecimento facilita sua aplicagdo no conjunto. Estudar os documentos
norteadores da educagdo € uma obrigagdo e ndo opgao, pois para se fazer diferenca é
necessario participar de todas as etapas.

A presente pesquisa constatou que o espaco fisico e as metodologias desenvolvidas
no espacgo escolar na instituicao foco desta pesquisa nao estavam em consonancia com os
parametros curriculares nacionais e nem tao pouco com as propostas da BNCC, o que nao
estava realmente viabilizando rentabilidade ao ensino as aulas de educacao fisica, embora
o educador apresentasse boas estratégias de ensino.

A educacao fisica desperta para novas aplicabilidades, o conceito de uma disciplina
que funcionava como tapa buraco tende a sair de cena, mas cabe aos profissionais
requererem para si essas mudangas, realizando mais inovagdes em suas metodologias de
ensino.

Apesar de todas as dificuldades encontradas no decorrer da pesquisa, como a falta
de materiais e infraestrutura inadequada da escola, acredita-se que o docente de educagao
fisica pode motivar os alunos a participarem das aula, sendo mais criativo e buscar atender
as expectativas e interesses individuais dos alunos, acredita-se ainda que os professores
com a ajuda certa ofertada pelo poder publico no desenvolvimento de politicas publicas,
pode mudar o atual cenario, onde os alunos estdo perdendo o interesse em realizar as
atividades fisicas nos espacgos intra e extra escolar, trazendo desta forma uma qualidade
de vida melhor para a populagédo de modo geral.
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RESUMO

A seguinte pesquisa apresenta-se com a tematica “Uso do ludico na turma
multisseriada do Pré ao 5° ano do ensino fundamental da Escola Municipal
Santa Luzia situada na comunidade Santa Luzia, zona rural do municipio
de Caapiranga, Amazonas, Brasil, no ano de 2023”. A mesma foi desen-
volvida pelo aluno do curso de Mestrado em Ciéncia da Educacé&o Deifro
Ferreira de Sales. Diante disso apresentamos como objetivo geral: Sera
que o uso do ludico contribuira no aprendizado dos alunos da turma mul-
tisseriada do Pré ao 5° ano do ensino fundamental da Escola Municipal
Santa Luzia situada na comunidade Santa Luzia, zona rural do municipio
de Caapiranga, Amazonas, Brasil, no ano de 20227 A metodologia aborda
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as pesquisas qualitativa, quantitativa e bibliografica. Diante disso, pretendemos provar que
o ludico é uma das ferramentas primordiais para que o professor possa mudar o rumo da
Educacao, de modo que tanto ele o professor quanto o aluno passem a ensinar e aprender
de maneira prazerosa e inovadora. Assim pretendemos com este trabalho, contribuir para
o desenvolvimento de novas pesquisas que serao feitas por outros pesquisadores e com
temas relacionados ao uso do ludico nas salas de aulas o que sem sombra de duvida s6 ha
de ganhar alunos e professores.

Palavras-chave: educacao; ludicidade; professor-aluno.

ABSTRACT

The following dissertation presents the theme “Use of playfulness in the multi-grade class
from Pre to 5th year of elementary education at Escola Municipal Santa Luzia, located in
the Santa Luzia community, rural area of the municipality of Caapiranga, Amazonas, Brazil,
in the year 2023.” It was developed by the Master’s student in Educational Science, Deifro
Ferreira de Sales. Therefore, we present the general objective: Will the use of playfulness
contribute to the learning of students in the multi-grade class from Pre to 5th year of ele-
mentary education at Escola Municipal Santa Luzia, located in the Santa Luzia community,
rural area of the municipality of Caapiranga, Amazonas, Brazil, in the year 20227 The me-
thodology addresses qualitative, quantitative, and bibliographic research. In light of this, we
intend to demonstrate that playfulness is one of the primary tools for teachers to change the
course of Education, so that both the teacher and the student can teach and learn in a ple-
asurable and innovative way. Thus, with this work, we aim to contribute to the development
of new research that will be conducted by other researchers on themes related to the use of
playfulness in classrooms, which undoubtedly will benefit both students and teachers.

Keywords: education; playfulness; teacher-student relationship.

INTRODUCAO

Este estudo visara refletir sobre a realidade do professor na sala de aula para
dar inicio a alfabetizagdo nos anos iniciais do ensino fundamental | e também para ajudar
os alunos utilizando o método ludico com mais qualidade de educacao, oferecendo aos
educandos uma metodologia mais préxima com uma visibilidade social, trazendo aos ensino
uma equidade justa, tanto para alunos, quanto para professores, convertendo instrumentos
tradicionais em inovadores no ambiente escolar.

Quando a crianga expde tais alegrias nesse processo demonstra claramente que
consegue vencer ou passar por cima de suas frustragdes ndo apoiadas e também que
descobre uma nova forma de lidar com seus conflitos internos e externos sozinha, o que
alcancgou plenamente com seguranga e autonomia. Portanto, pondo em pratica todos os
aspectos acima citados contribuimos para o pleno desenvolvimento cognitivo e intelectual
da crianga que passa e vivencia a educacao infantil de maneira atrativa dentro do contexto
da proposta de aprendizagem significativa e que apds essa vivéncia a leva para o ensino
fundamental que se torna um ambiente totalmente diferente no aspecto da aprendizagem.
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Diante dessa realidade, se faz necessaria uma educacao que possibilite reflexao
dos profissionais que atuam nessa area, mais precisamente no inicio escolar da crianga,
onde ela idealiza um mundo de imaginagcdes em relagao a vivéncia na escola, acreditando
ser um paraiso como nos desenhos, onde vai aprender sempre brincando e logo vem a
tona a real educacao tradicional que pede a escrita e a leitura como imposicdo e nao de
forma espontanea. No entanto, para que possam ter acesso a uma melhor qualidade de
acesso a leitura e escrita sem pressao entre o conhecimento vindo de casa, muitas das
vezes um papel em branco e o meio social escolar, deve-se fazer a introdugédo do método
ludico de forma prazerosa e inovadora.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Em busca de desenvolver um melhor aprendizado de nossos alunos, para que
estes possam se desenvolver néo so fisicamente mas mentalmente e profissionalmente é
que, professores e demais estudiosos da educagao ao longo de anos veem desenvolvendo
com base na (BNCC) métodos e técnicas de ensino que provavelmente tornem mais facil o
trabalho do professor em sala de aula, assim como o conhecimento do aluno no processo de
ensino aprendizagem. Diante disso, que apresentamos colocamos em pratica a tematica:
Uso do ludico na turma multisseriada do Pré ao 5° ano do ensino fundamental da Escola
Municipal Santa Luzia situada na comunidade Santa Luzia, zona rural do municipio de
Caapiranga, Amazonas, Brasil, no ano de 2022. Sabemos que o0 uso do ludico de forma
responsavel e educativa podera trazer muitas contribuicbes na vida da crian¢a. De acordo
com o que diz na Base Nacional Comum Curricular (BNCC 2019, p. 41):

(...) o corpo da crianga ganha centralidade, pois ele é o participante privilegiado
das praticas pedagdgicas de cuidado fisico, orientadas para a emancipagao e a
liberdade e ndo para a submissdo. Assim, a instituicdo escolar precisa promover
oportunidades ricas para que as criangas possam sempre animadas pelo espirito
ludico e na interagdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo repertério de
movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir variados
modos de ocupagao e uso do espago com O Corpo.

Acerca do que podemos analisar segundo a BNCC, é que a mesma nos orienta que
os alunos na Educacéao Infantil devem ter a oportunidade de vivenciar essas experiéncias
na sua sala de aula com o seu corpo e por meio do uso do ludico de maneira que despertem
nas criangas novas descobertas e aprendizagens que muito Ihe servirdo ao longo de sua
vida e isso sO € possivel quando ha um interesse de colocar em pratica o ludico por parte
do corpo docente. De acordo com a BNCC (2017, p. 37), “(...) ao observar as interagdes
e a brincadeira entre as criangas com os adultos, € possivel identificar, por exemplo, a
expressao dos afetos, a mediagcao das frustragdes, a resolugao de conflitos e a regulagao

das emocdes”.

Diante dessa proposta, cabe ao professor acolher e colocar em pratica buscando
pesquisar e implantar em seu curriculo de maneira que venha a atender os costumes, as
crengas, ou seja, a cultura de cada povo de cada sociedade onde a sua escola esta inserida,
assim como devendo levar estas propostas as demais etapas basicas da educacio e de
maneira responsavel e gratuita. Ao utilizarmos a BNCC, como base na historia a partir da
criacao da Declaragao Universal dos Direitos Humanos, adotada ha mais de 70 anos, que
em seu artigo 26° inciso 1° e 2° estabelece:
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Toda a pessoa tem direito a educagao. A educacéo deve ser gratuita, pelo menos
a correspondente ao ensino elementar fundamental. O ensino elementar é obriga-
tério. O ensino técnico e profissional deve ser generalizado; o acesso aos estudos
superiores deve estar aberto a toda em plena igualdade, em fungédo do seu mérito.
A educacédo deve visar a plena expansao da personalidade humana e ao reforgo
dos direitos do Homem e das liberdades fundamentais e deve favorecer a compre-
ensao, a tolerancia e a amizade entre todas as nagdes e todos os grupos raciais ou
religiosos, bem como o desenvolvimento das atividades das Nag¢des Unidas para a
manutengao da paz (ONU, 1948, p. 6).
Neste sentido de tornar possivel a educagao de qualidade a todas as pessoas e de
maneira gratuita, passamos a ter a certeza de que temos tudo para mudar a realidade de
nossa sociedade, buscando alternativas se apoiando em métodos e técnicas inovadoras e

pesquisando o que ha de melhor para desenvolver o aprendizado de nossos educandos.

As Politicas Educacionais Quanto ao Uso do Ludico

No intuito de promover um trabalho que buscara empregar as politicas educacionais
voltadas para o ensino do ludico na turma multisseriada do Pré ao 5° ano da educacao
infantil e que iremos desenvolver parte desse trabalho, pois sabemos que sem as politicas
publicas fica dificil nos dias de hoje implementar educacéo, ja que é através das politicas
que iremos discutir o que ha de melhor para proporcionar educag¢ao de qualidade como é
o caso de trabalhar com o ludico, precisaremos entender o que pensam os estudiosos e
realizar uma analise através de pesquisa com o ludico. Entretanto, entendemos que o uso
do ludico de maneira responsavel podera trazer para nossos alunos muitas contribuicées
que facilitardo sua vida estudantil ao longo dos anos. Segundo Modesto e Rubio, (2014, p.
03) afirmam que:

E brincando que a crianga constréi sua identidade, conquista sua autonomia, apren-
de a enfrentar medos e descobrem suas limitagdes, expressa seus sentimentos e
melhora seu convivio com os demais, aprende entender e agir no mundo em que
vive com situagdes do brincar relacionadas ao seu cotidiano compreende e aprende
a respeitar regras, limites e os papéis de cada um na vida real; h4 a possibilidade de
imaginar, criar, agir e interagir, auxiliando no entendimento da realidade.

Dessa forma, percebe-se que € através das atividades ludicas que as criangas
passam a descobrir suas limitagdes diante das regras e normas que cada atividade Iudica
apresenta. Santos (2012, p. 3-4) afirma que o “(...) ludico é reconhecido como elemento
essencial para o desenvolvimento das varias habilidades em especial a percepcado da
crianga”. Assim percebemos o quanto é importante a crianga ter o contato com o ludico

logo na primeira fase de vida escolar. De acordo com Gouveia, (2013, p.13).

A creche torna-se um espacgo que deve propiciar situagdes de educar e cuidar por
meio das brincadeiras, em que a aprendizagem seja orientada de forma integrada,
de modo a contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis, tais como a
relagcao interpessoal, de ser e estar com os outros em uma atitude basica de acei-
tagéo, respeito e confianga, o acesso aos conhecimentos mais amplos da realidade
social e cultural e desenvolver as potencialidades corporais, afetivas, emocionais,
estéticas e éticas.

Promover a educacgao ludica de maneira adequada que proporcione situagcdes
agradaveis ao educando é fundamental para o seu crescimento por um todo, diante disso,
€ de inteira importancia que a familia esteja presente, envolvida neste processo de ensino

aprendizagem incentivando e assegurando os estudos de sua crianga de maneira que haja
um resultado esperado. Trabalhar os componentes curriculares voltados para o uso do
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ludico é dar a oportunidade da crianga poder aprender os diferentes tipos de atividades
proposta a ele de maneira prazerosa e com bem mais significado. Neste sentido Kishimoto
(2012, p. 22) diz que:

Ao permitir a manifestagdo do imaginario infantil, por meio de objetos simbolicos
dispostos intencionalmente, a fungdo pedagdgica subsidia o desenvolvimento in-
tegral da crianga. Neste sentido, qualquer jogo [...], desde que respeite a natureza
do ato ludico, apresenta carater educativo e pode receber também a denominagao
geral de jogo educativo.

Dessa forma, entende-se que ao promover atividades ludicas diante de qualquer
disciplina com jogos e brincadeiras educativas, desenvolve a crianga para que a mesma
seja capaz de encontrar sentido no que esta aprendendo ja que o professor ira elaborar
0s jogos e as brincadeiras conforme o que podera ser ensinado e aprendido pelos alunos.
Carmo (2015, p. 17) traz uma importante citagdo a respeito de como Piaget abordou a
importancia do ludico:

A brincadeira representa um fator de grande importancia no processo de desenvol-
vimento e socializagdo dos alunos, proporcionando-lhes descobertas marcantes,
estruturadas em estagio evolutivo, seguindo a abordagem de Piaget. No inicio é
predominante o jogo de exploragéo, por meio do estagio sensoério-motor, em que o
aluno manipula e explora os objetos, consolidando os movimentos de repeticao e
reorganizagao; no pré-operatorio, a atividade dominante € o jogo simbdlico, nele a
crianga pode perceber que um objeto pode figurar qualquer outra coisa; e, por fim,
as operagbes concretas: nesse periodo a atividade dominante € o jogo de regras,
sendo fundamental para o desenvolvimento das capacidades intelectuais. Nele a
crianga comega a compreender suas obrigagdes perante o coletivo.

Diante da citagdo de Piaget, fazendo uma comparagao ao trabalho desenvolvido
nas escolas, com relagcdo as atividades ludicas nos anos iniciais da educagao basica,
percebeu-se e comprovou-se tudo o que ja dizia Piaget acerca da importancia de trabalhar
as atividades ludicas, observou-se que durante os trabalhos em sala de aula as criangas
estavam bastante motivada para aprender o que estava sendo lhes ensinado. Santos (2012,

p. 3), afirma que:

O ludico consiste basicamente em satisfazer a crianga, trabalhando com o real, o
concreto, tocando, deslocando, montando e desmontando. Sua finalidade é o proé-
prio prazer do funcionamento da brincadeira é considerado importantissimo, pois
ajuda no desenvolvimento cognitivo e facilita a aprendizagem e a interagéo entre
os colegas.

Campo de Experiéncias e sua Praxis

E visivel que professor comprometido com a educacéo torna suas aulas e sala de
aula uma atracao para seus alunos, e diante disso, € notério que as criangas aprendem
mais quando brinca e encaixar nossas aulas em atividades que o educando possa brincar
é ter a certeza de que havera aprendizado significativo. “Na Idade Média, o brinquedo era
um instrumento de uso coletivo e indistinto, mas sua principal funcéo era estreitar os lagos
sociais e transmitir modos e costumes, que deviam ser aprendidos pelas criangas” (Teixeira,
2012, p. 27) e € neste sentido de transmitir conhecimento através de instrumentos onde o
educando possa ter percepcao do que lhe esta sendo ensinado e assim transformar seu
conhecimento que o cabe ao professor as praticas das ludicas em suas aulas. De acordo
com Alves; Feitosa; Soares (2013, p. 1):
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[...] o educador deve estar consciente da finalidade que a atividade ludica ira fo-
mentar na aprendizagem do aluno. Tais atividades, utilizadas nas praticas docentes
como apoio pedagdgico e como complemento de atividades do curriculo escolar,
permite a troca de opinides e conhecimento que favorecem e facilitam o aprendiza-
do das disciplinas.
Diante disso, podemos entende o quanto é importante a praxis do professor em
sala de aula com seus alunos, de conduzir seu trabalho e seus alunos a um aprendizado no

qual os mesmos sejam capazes de fazer trocas de ideias com outros alunos.

Ludico: o que é e seu Uso pelo Professor?

A palavra ludica teve como originem a palavra latina “ludus” que significa jogo, no
entanto, entendemos como ludico, toda atividade concreta que podemos desenvolver a
partir do uso do nosso corpo como danga e cantigas, da utilizagdo de materiais como jogos,
brinquedos entre outras atividades. Almeida apud Venturini (2016, p.13) dizem que:

O ludico é uma palavra de origem latina: “ludus”, que significa “jogo”. Poderia signi-
ficar somente jogar, mas com a sua evolugao tornou-se o que hoje podemos definir
como uma forma de desenvolver a criatividade e o conhecimento através de jogos,
brincadeiras, musicas.

O ludico vem sendo utilizado pelos seres humano desde a antiguidade quando
as primeiras geragdes utilizavam as pinturas nas paredes das cavernas para transmitirem
seus conhecimentos através de desenho de animais e outros elementos, assim como as
contagens de animais através de pedrinhas onde cada pedra representava um animal. De
acordo com Teixeira, (2012, p. 27) “Na Idade Média, o brinquedo era um instrumento de
uso coletivo e indistinto, mas sua principal fungao era estreitar os lagos sociais e transmitir
modos e costumes, que deviam ser aprendidos pelas criangas”.

Afonso e Adabe (2013, p. 36-37) afirmam que o ludico:

E justamente a capacidade de brincar que permite o questionamento, a descons-
trucdo de sentidos cristalizadas e a invengao de novos sentidos diante da realidade
social ja simbolizada através das mais diferentes formas. E a capacidade de brincar
— e o0 imaginario, como seu correlato — que permite o desenvolvimento do pensa-
mento para além das fronteiras do que esta historicamente dado.

Diante a isso, entende-se que o professor € personagem principal para que isso
aconteca, oferecendo materiais adequados, criando espacos para pér as atividades em
pratica e participando dos momentos ludicos com as criangas. Mais para muitos professores
o que dificulta é o fato de ndo terem uma formacao e conhecimentos de tal ferramenta que é
o Ludico, assim como as escolas nao possuirem um espacgo adequado, tal como laboratério
onde se podem levar as criangas para despertar sua imaginagao seu aprendizado. Como
diz Rau (2013, p. 30):

A ludicidade na educagéao requer uma atitude pedagdégica por parte do professor, o
que gera a necessidade do envolvimento com a literatura da area, da definicdo de
objetivos, organizacao de espacgos, da selecdo e da escolha de brinquedos adequa-
dos e o olhar constante nos interesses e das necessidades dos educandos.

De acordo com o afirma Rau o professor devera apresentar, ou seja, conhecer os
principais aparatos que tratam do desenvolvimento da aprendizagem explorando o ludico,
pois se entende que através de suas atitudes pedagdgicas professor podera tornar possivel
um ambiente prazeroso para o aprendizado de seus alunos na educacao infantil. Santos
expdem que:
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Sabendo que os jogos e brinquedos s&o objetos ludicos com potencial de desenvol-
vimento e a Educacgao Infantil é o local onde ocorrem esses processos, o0 professor
se torna pega principal nesse contexto, pois ele selecionara os objetos ludicos, pla-
nejara as atividades e as avaliara (Santos, 2015, p. 27).

Diante disso, vale lembra que é o professor o personagem principal no
desenvolvimento de um excelente trabalho em sala de aula e a ele cabe esta sempre
preparado parainovagdes que sempre surgirem como € no caso o uso do ludico. Rocha afirma
(2017) que: “[...] o professor € o mediador entre as criangas e 0s objetos de conhecimento,
organizando e proporcionando espagos e situagdes de aprendizagens”. Souza, Juvéncio e
Cardoso (2019), em suas afirmagdes diz que:

[...] o docente pode permitir que os alunos analisassem os objetos, permitindo des-
sa forma que elas criem situagdes por meio das brincadeiras e dos jogos, como por
exemplo, os jogos de encaixe, as fantasias, os fantoches, as caixas, entre outros
jogos e brincadeiras que despertam a imaginagao e a criatividade da criancga.
Dessa forma, acerca do que pensam os estudiosos acima, isso nos levam a
entender o quanto é valioso e importante trabalhar nas turmas de educacgao infantil com
atividades ludicas e o quanto é mais satisfatério o docente trabalhar de acordo com a
Base Nacional Comum Curricular. Segundo Mello e Sudbrack (2019), a Base respeita e
supde a autonomia para as redes de ensino e para as instituicbes escolares “construirem
os proprios curriculos, de acordo com os contextos, caracteristicas dos alunos, realidades
e necessidades, decidindo prioridades” (Mello; Sudbrack, 2019, p. 11).

Dessa maneira, os desafios enfrentados pelos professores durante as aulas em
relagdo ao processo de ensino e aprendizagem requer que, 0 mesmo perceba-se como o
principal responsavel deste processo, uma vez que € o professor que tem todo conhecimento
de sua turma e a necessidade de cada um. Dessa maneira a:

A BNCC nao mexe so6 no conteudo. Ela também pede um novo professor em sala
de aula. O documento propde uma transformacgéo na atuagéo do educador: sai de
cena o detentor Unico do saber e entra 0 mediador, o tutor, que mostra caminhos,
orienta e auxilia, mas deixa o aluno trilhar a sua via na construgdo do conhecimento
(Mello; Sudbrack, 2019, p. 11).

Neste sentido, de transformacédo do ensino e pratica do docente e de deixar o
aluno a buscar seu préprio conhecimento, sendo o professor apenas o mediador é que
desenvolvemos este trabalho dentro das atividades ludica no intuito de levar a nossos alunos
um visao e reflexdo do que estdo estudado, uma vez que diante das atividade ludicas além
de aprender as teorias a respeito de certo assunto notou-se que estes aprendiam ainda
mais quando trabalhavam na pratica, manipulando o assunto dado através dos jogos e
brincadeira, acerca disso, com base na BNCC notamos a importancia do uso do ludico
como ferramenta de transformacdo da educacao.

As Contribuigdes do Ludico no | Ciclo do Ensino Fundamental

Promover atividades com jogos, dangas e brincadeira para que com isso as aulas
se tornem prazerosa, com melhor aprendizado do aluno e melhor desempenho do professor
sera sem sombra de duvida um feito que trara grande contribuicdo na vida escolar de
nossas criangas. Para Catonhoto, Rossetti, Missawa (2019, p. 42):
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[...] a crianga aprende consigo, com os objetos e com as pessoas, enquanto brinca,
pois, esses aspectos se organizam de diversas maneiras, cunham conflitos e proje-
¢bes, concebem conversagodes, exercitam argumentacdes, resolvem ou permitem o
enfrentamento de problemas, fundamentais ao desenvolvimento infantil.

No entanto, € neste sentido de faz-se um trabalho significativo, propiciando
situagdes de cuidado, explorando conteudos através de brincadeiras, jogos que desenvolva
a capacidade criativa de nossas criangas para um futuro melhor, sem estresse na sala de
aula é que propomos o uso do ludico como ferramenta de aprendizagem. O ludico por sua
vez ja se fazia presente desde muito tempo entre os povos antigos, na civilizagdo egipcia
eram valorizados 0s jogos, lutas e a natagao, onde esses antigos povos os praticavam como
diversdo. “Na Idade Média, o brinquedo era um instrumento de uso coletivo e indistinto,
mas sua principal fungao era estreitar os lagos sociais e transmitir modos e costumes, que
deviam ser aprendidos pelas criangas” (Teixeira, 2012, p. 27).

Os gregos valorizavam o teatro, a musica, a dancga e ginastica, mantinham o esporte
valorizado, uma vez que o mesmo tinha valor educativo na formacéo da personalidade e
do carater do praticante. Hoje percebemos que a maioria dos brinquedos e brincadeiras da
atualidade teve origem na Grécia antiga. Como afirma Manson (2012, p.26):

O jogo dito de pente Litha, que consistia originalmente de langar no ar cinco pe-
drinhas, apanhado a maior possivel nas costas da mao, atravessou o século e era
certamente praticada com ossinhos, jogava- se os dados com astragalo do carneiro
atribuindo- se um determinado valor a cada uma de suas quatro faces, mas também
se encontraram dados de ouro e de prata.

Dessa forma, devemos entender sua real importdncia no ensino-aprendizado
de nossos educandos, uma vez que durante séculos os jogos, dangas e brincadeiras
serviam como base da educacéo dos povos gregos. Trabalhar com varios jogos, dangas
e brincadeiras em nossa sala de aula, jogos tais como: jogo da velha curiosa, baralho,
domind, damas, xadrez, pega-varetas, jogo da memoria, caga-palavras, forca e jogos de
trilha entre outros, sao jogos que dependendo do interesse e criatividade do professor, pois
ele podera transformar tais jogos de acordo com a necessidade de seus alunos. Diante
disso, precisaremos buscar solugdes para trabalhar as politicas educacionais de forma que
possa levar um conhecimento a nossas criangas bem mais significativo. De acordo com a
BNCC:

A educacgéo infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas possam
fazer observagdes, manipular objetivos, investigar e explorar seu entorno, levantar
hipéteses é consultar fontes de informagao para buscar respostas as suas curiosi-
dades e indagagdes. Assim a instituicdo escolar esta criando oportunidades para
que as criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e
possam utiliza-los em seu cotidiano (Brasil, 2017, p. 41).

Acerca do que, deveremos entender que as instituicbes escolares de educagao
infantil precisam estarem organizadas e preparadas para garantir o uso do ludico com suas
criangas de maneira correta e segura, o ludico usado de maneira podera se torna bastante
prazeroso e satisfatério para um melhor desenvolvimento e aprendizado das criangas, o

que podera lhe trazer varias contribuigdes ao longo de sua vida. Segundo Pozas apud
Venturini (2016):

Abrincadeira projeta a crianga em um universo alternativo excitante, no qual ela ndo
s6 pode viver em situagdes sem limitagdes, mas também com menos riscos”. Afirma
ainda que a brincadeira requer a tomada de decis&o, para as criangas a brincadeira
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nao é inata, ndo é natural, porque produzem relagdes entre elas préprias com ou-
tras criangas e supde-se que tenha uma aprendizagem social.

Como podemos analisar muitas sao as contribuigdes que o uso do ludico podera
trazer na vida da crianga, através do ludico as criancas passam a se relacionar com as
demais criangas e com isso aprendem a conviver com diversas situagdes do dia a dia,
construindo sua identidade e conquistando seu espago na sociedade. Para a autora Pereira
(2012, p. 21):

Através do jogo, o aluno encontra uma forma de alcangar os objetivos tragados de
forma motivadora. O jogo € considerado, por muitos autores, como uma ativida-
de importante no desenvolvimento do Homem. E uma atividade onde se pretende
atingir um objetivo e em que se tem de seguir regras, mais ou menos restritas. O
jogo é uma forma “inteligente” de criar nos alunos uma autodisciplina e sentido de
cumprimento das regras propostas. Os alunos tém uma perfeita nogéo de que se
infringirem as regras poderao ser penalizados no jogo. O respeito e empenho na
atividade de jogo sao inclusivamente, um exercicio de cidadania porque também na
sociedade em que vivemos, temos regras de conduta e leis que se ndo as cumprir-
mos, teremos de ser responsabilizados pelos nossos atos.
O jogo como podemos notar, motiva as criangas para um melhor aprendizado com
mais sentido significado, como diz o autor acima o jogo desenvolve o0 homem é uma forma

inteligente de criar no aluno autodisciplina, respeito, tomadas de decisées e boa conduta.

Partindo do pressuposto em que educar € um ato de amor, o artigo em questao
apresenta um estudo com foco na pratica pedagogica infantil. estar em sala de aula esta
cada vez mais se tornando um desafio aos professores, sabemos que cada vez mais esta
delegada a escola e aos professores a dificil tarefa de acolher seus alunos com cuidado e
educa-los na medida do possivel com muito zelo e carinho.

MARCO METODOLOGICO

A presente pesquisa tem como cunho a tematica o “Uso do ludico na turma
multisseriada entre duas modalidade de ensino educacéao infantil e Ensino Fundamental
| da Escola Municipal Santa Luzia na zona rural de Caapiranga, Amazonas, Brasil, no
ano de 2022”, abordando a pesquisa qualitativa e quantitativa. Segundo Alvarenga (2012,
p.10) na pesquisa qualitativa a, “investigagao incorpora a participagao dos proprios sujeitos
investigados, [...] a percepgcdo que os mesmos tém de sua realidade, suas proprias
vivéncias”. Segundo Sampieri (2013, p.376): “0 enfoque qualitativo é selecionado quando
buscamos compreender a perspectiva dos participantes sobre os fenbmenos que os
rodeiam aprofundar em suas experiéncias, pontos de vista, opinides e significados [...]".
Também sera usada a pesquisa bibliografica, a qual Lakatos (1991, p. 183) afirma que:

A pesquisa bibliografica, ou de fontes secundarias, abrange toda bibliografia ja tor-
nada publica em relagcdo ao tema de estudo, desde publicagbes avulsas, boletins,
jornais, revistas, livros, pesquisas, monografias, teses, material cartografico, etc.,
até meios de comunicagao orais: radio, gravagdes em fita magnética e audiovisuais:
filmes e televisao.

Sua finalidade é colocar o pesquisador em contado direto com tudo o que foi escrito,
dito ou filmado sobre determinado assunto, inclusive conferéncias seguidas de debates que
tenham sido transcritos, por alguma forma, quer publicadas, quer gravadas.
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Sobre a natureza qualitativa da pesquisa, Gonzalez Rey (2005, p.5) afirma que: “a
Epistemologia Qualitativa defende o carater construtivo interpretativo do conhecimento, o
que de fato implica compreender o conhecimento como produgédo e ndo como apropriagcao
linearde umarealidade que se nos apresenta”. multiplos para os detalhes do desenvolvimento
de todas as etapas.

O ludico consiste no novo, na diversao, na liberdade de expressao através do uso
do corpo, da voz, do visual e do brincar entre tantas, algo que ja vem sendo trabalhado no
ensino-aprendizado a muitos anos atras por diversos educadores. Afonso e Adabe (2013,
p. 36-37) afirmam que:

E justamente a capacidade de brincar que permite o questionamento, a descons-
trugdo de sentidos cristalizadas e a invengdo de novos sentidos diante da realidade
social ja simbolizada através das mais diferentes formas. E a capacidade de brincar
— e o imaginario, como seu correlato — que permite o desenvolvimento do pensa-
mento para além das fronteiras do que esta historicamente dado. Afonso e Adabe
(2013, p. 36-37).
Diante disso percebemos a ludicidade como sendo fator essencial na vida humana
e algo que apesar de seu surgimento ser tdo antigo é algo inovador quando usado para

educar, para facilitar a compreensio daqueles que necessitam.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Para apresentar os resultados da pesquisa quanto ao “Uso do ludico na turma
multisseriada do Pré ao 5° ano do ensino fundamental da escola municipal Santa Luzia
situada na comunidade Santa Luzia, zona rural do municipio de Caapiranga, Amazonas,
Brasil, no ano de 2022.” Faremos uso do resultado do processo qualitativo e bibliografico
onde 0os mesmos terdo os mesmos tipos e contextos no que coletamos na observacgao e
no questionario, dessa forma iremos apresentar na forma dissertativa. Esse questionario
também devera oferecer resposta para a formulacdo do problema a qual fundamentara as
estratégias utilizadas para aborda-lo, assim como os dados que serdo coletados analisados
e interpretados pelo pesquisador (Adabe (2013), Rau (2013), Santos (2015), Teixeira (2012)
e a BNCC (2019) entre outros).

Essa pesquisa analisou o uso do ludico na primeira etapa da educacgao basica e a
sua Importancia no Cotidiano dos alunos do | e Il periodo ao 5° ano do Ensino Fundamental.
Durante as observagdes que foram feitas do trabalho da professora com seus alunos em
sala de aula notamos primeiramente que a professora usou bastante sua criatividade para
prepara sua sala para trabalhar o ludico, apesar do pouco recurso.

Veja a foto da sala a seguir:
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Figura 1 - Atividades pratica dos alunos da educacgao Infantil.
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Fonte: Acervo do pesquisador, 2022.

Notamos que os alunos ficam bem mais a vontade para estudar quando estdo em
um espaco como estes, dessa forma, através de aulas ludicas percebe-se que os alunos
além de aprender o que lhe € ensinado, os mesmos constroem seus conhecimentos a partir
dos jogos e brincadeiras ludicas e educativa que |hes sdo impostos. De acordo com Silva
(2012, p.10):

[...] as brincadeiras e os jogos s&o imprescindiveis no desenvolvimento da criancga,
tornando-se atividades adequadas no processo de ensino e na aprendizagem sig-
nificativa dos conteldos curriculares. Pois, possibilita o exercicio da concentracao,
da atengao e da produgéo do conhecimento.

Acerca do que nos diz Silva, com relagao aos jogos e as brincadeiras nas praticas
de educacéo, identificamos que a mesma e fonte imprescindivel no desenvolvimento da
crianga, pois durante esta pesquisa passamos a perceber realmente sua veracidade quando
observamos tais comportamento nas aulas onde o ludico esteve presente. Notou-se que
durante toda aula as criangas estavam atenta a tudo que lhes eram imposto a aprender,
assim como, a participacado de todas as criangas que muito se relacionaram uma com as
outras. De acordo com Souza (2015, p.1):

Ao brincar, as criancas repetem, através de imitacdes, aquilo que ja conhecem.
Ativando sua memodria, transformam os seus conhecimentos por meio da criacéo de
uma situagao imaginaria nova. Na brincadeira, a crian¢ga amadurece algumas com-
peténcias para a vida coletiva, através da interagdo e da utilizagdo e experimento
das regras e papéis sociais.
Diante do que diz Souza, podemos observar durante nossa pesquisa, que as
criangas estavam a todo tempo sorridentes e a cada pregunta que a professora fazia, todos
queriam dar a resposta, interagindo entre si, dessa maneira entendemos que o uso do

ludico é importante e deve ser trabalhado em nosso curriculo.
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Figura 2 - Fotos dos alunos praticando atividades ludicas.
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Como vocé pode notar nas imagens acima de algumas atividades realizada pelos
em vez de ficarem sentados em um canto quase que incomunicaveis aprendem um com
o outro interagindo com todos da sala. Acerca disso, entendemos o quanto é importante
trabalhar o ludico em sala de aula.

Prater mais certeza do quanto o uso do ludico € importante no ensino e aprendizagem

de nossos alunos, aplicamos alguns questionarios com alunos, professora da turma e
gestora da escola.

Figura 3 - Alunos praticando atividades ludicas.
[R—

Com as respostas dos alunos nos questionarios, tivemos uma visao bem melhor
acerca do uso do ludico nas aulas ficou bem mais facil encontrar as respostas que

pretendiamos. No endereco eletronico http://www.inf.ufsc.br/~vera.carmo/Ensino.2013 diz
que:

Tecnicamente, questionario é uma técnica de investigagdo composta por um nime-
ro grande ou pequeno de questdes apresentadas por escrito que tem por objetivo
propiciar determinado conhecimento ao pesquisador.

Aplicamos ainda um questionario destinado a professora com questdes objetivas e
descritivas, ela nos deu uma melhor visdo dos pontos positivos e negativos quanto ao uso
do ludico.
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Figura 4 - Professora respondendo questionario de pesquisa.
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Fonte: Acervo do pesquisador, 2022.

Diante disso, é conveniente uma abordagem de pesquisa qualitativa e quantitativa.
Assim, depois de coletar os dados, foram feitas as analises dos questionarios realizados
na escola campo, para identificar as hipoteses alcangadas ou n&o e seus objetivos antes
propostos durante a pesquisa.

Para expor os resultados elaboraram-se graficos e tabelas para melhor visualizagao
e compreensao dos dados.

Apos a formulacéao clara do tema, do problema e de sua delimitagao, foi elaborado
um plano de assunto, que consistiu na organizagao sistematica das diversas partes que
compdem o objeto de estudo, a ser seguido.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso do ludico dentro da sala de aula do pré ao 5° ano tem se mostrado essencial
para o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Porém, nao basta ter apenas
brincadeiras nas aulas, € fundamental que o professor exerca seu papel como mediador
organizando as atividades, com o objetivo de desenvolver um bom aprendizado de seus
alunos. Ao ser considerado como um instrumento no ensino, o ludico devera ser trabalhado
de maneira que os alunos possam ter a oportunidade de criar e construir seu préprio
conhecimento. Diante disso, apresentar ao professor atividades ludicas, descrever as
contribui¢gdes do uso do ludico e identificar se ocorreu um melhor aprendizado do aluno é
Nosso maior objetivo.

Por mais que as criancas se encontrem na mesma idade e série, cada uma tem um
ritmo e aprende de maneiras diferentes, uma vez que o processo de ensino e aprendizagem
€ individual e dificilmente conseguimos atingir a todos ao mesmo tempo e da mesma
maneira, com isso faz-se necessario que o professor utilize diferentes métodos, atividades
e estratégias de modo a conseguir abarcar todos os ritmos de aprendizagem dos alunos.

Portanto, o presente artigo cientifico trouxe pesquisas realizadas nos ultimos anos
em ambito nacional na qual corroboram com a importancia das atividades ludicas na turma
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do pré ao 5° ano e do papel fundamental que o educador infantil exerce nesse processo de
ensino e aprendizagem.
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo discutir de forma tedrica questdes que
envolvem a educacao matematica na atualidade, tais como o ensino da
disciplina no ensino fundamental e médio, uso de tecnologias digitais e
a formacao de professores nesse contexto. Nesse sentido, foi feita uma
pesquisa bibliografica com base em documentos da educacéao brasileira
(Parametros Curriculares Nacionais e Base Nacional Comum Curricular),
assim como em trabalhos ja publicados por pesquisadores da educagao
matematica. Os resultados apontam para a necessidade de transforma-
¢des na educacgao e seus processos formativos, especialmente na busca
pela formacgao integral do aluno de acordo com as demandas da socie-
dade globalizada, tais como a comunicagéo, autonomia e eficiéncia nas
atividades propostas. Inseridos num espaco inovador e tecnologico, pro-
fessores e alunos de matematica precisam repensar seus papeis € sua
formacao. As consideracdes finais enfatizam de modo sintético a necessi-
dade de mudancgas sistematicas nos processos educativos, e sugerem a
criacdo de mais politicas publicas para a educacao.

Palavras-chave: processos educativos; inovagdo; globalizagao;
matematica.

ABSTRACT

This paper aims to discuss theoretically issues involving mathematics edu-
cation today, such as teaching the subject in elementary and high school,
the use of digital technologies, and teacher training in this context. In this
sense, a bibliographical research was carried out based on documents
from Brazilian education (National Curricular Parameters and National
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Common Curricular Base), as well as on works already published by researchers in mathe-
matics education. The results point to the need for transformations in education and its for-
mative processes, especially in the search for the integral formation of the student according
to the demands of the globalized society, such as communication, autonomy, and efficiency
in the proposed activities. Inserted in an innovative and technological space, mathematics
teachers and students need to rethink their roles and their training. The final considerations
emphasize in a synthetic way the need for systematic changes in educational processes,
and suggest the creation of more public policies for education.

Keywords: educational processes: innovation: globalization: mathematics.

INTRODUCAO

O foco na pratica pedagogica se deve pelas observagdes pessoais que venho
adquirindo ao longo do percurso de minha docéncia e, principalmente, devido ao
desenvolvimento de meus alunos quanto a aquisicdo das competéncias curriculares. As
observagoes e inquietagdes me fazem acreditar que o professor, ao moldar sua pratica
pedagdgica, pode, em certa medida, alcancar de forma mais ampla os seus alunos.

Este estudo visa pontuar questdes acerca da pratica pedagdgica do ensino da
matematica de forma que a ressignificacao da visao e percepg¢ao da pratica pedagdgica
pelos alunos e pelos professores, levando-os a compreender a disciplina de forma mais
dinamica, sobretudo para que a aprendizagem aconteca.

Com vistas ao desenvolvimento do individuo além dos muros escolares, a educacao
matematica precisa ser vista como essencial em suas caracteristicas de formar um cidadao
apto a utilizar seus conhecimentos em prol de seu desenvolvimento em suas atividades
diarias, visando uma transformacao social, ou seja, uma mudanga de fato na vida dos
estudantes.

Dessaforma, podemos perceber que aeducagao tambémira serrequerida no sentido
de preparar os individuos para o uso de tecnologias, para as habilidades matematicas e o
conhecimento abstrato para o desenvolvimento das capacidades cognitivas e operativas e
que também formem pessoas criticas e éticas atuantes no exercicio da cidadania. Sobre
o assunto, Libaneo (2003, p. 57) afirma que: “todo profissional que atua em praticas de
transmissao e assimilagao de saberes €, em sentido amplo, um pedagogo”.

E importante destacar que o processo educativo e pedagdgico exige reflexdo de
todo o ambiente escolar, com o retorno as aulas presenciais, mais uma questao foi colocada,
como resgatar e desenvolver as habilidades e competéncias dos alunos nesse novo contexto
pos-pandemia, ja que muitos setores da sociedade foram diretamente afetados, entre eles
educacdo. Os professores e a escola tiveram que se adaptar aos tempos de pandemia,
muitos lagos construidos durante antes da pandemia se perderam, conteudos e habilidades
pedagodgicas também sofreram mudancas tanto para os professores quanto para os alunos,
uma vez que as sociabilidades foram reinventadas na pandemia.

Logo, a problematica dessa pesquisa é analisar a forma como os professores € a
gestdo educacional enfrentaram o problema da defasagem no ensino de matematica no
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ensino fundamental Il e que passa necessariamente por incorporar na pratica pedagogica
novas alternativas metodologicas, estratégicas e novos projetos, competéncias e habilidades
a fim de tentar contribuir no processo de ensino aprendizagem do ensino de matematica
nos espacos educativos para minimizar com muita responsabilidade esse novo desafio que
o ensino de matematica enfrentara nos novos tempos pés pandémicos.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Matematica comecgou a ser utilizada para resolver os problemas e necessidades
do homem desde os primérdios dos tempos, nesse sentido, o aprendizado da Matematica
deve estar associado a insergéo do individuo, no mundo do trabalho, no da cultura e no das
relagdes sociais. Para Luiz e Col (2013), o ensino da Matematica, em todos os momentos,
deve estar relacionado a realidade do aluno para que ele saiba o porqué de aprender
essa disciplina, percebendo que este ndo € um conhecimento isolado, mas que serve para
ajuda-lo no seu dia a dia a resolver problemas e questdes do cotidiano.

Nesse sentido, € condizente evidenciar a necessidade de conectar ao processo
de ensino da matematica elementos didatico-pedagdgicos que favoregam a interagao
social desses conhecimentos. Assim: “é o professor quem cria as oportunidades para a
aprendizagem, seja na escolha de atividades significativas e desafiadoras para seus alunos,
seja na gestao de sala de aula” (Nacarato, 2011, p. 35).

Esse processo esta intrinsecamente relacionado com as caracteristicas e
perspectivas do atual modelo de formacédo dos professores, pois, segundo Tardif, os
professores sao profissionais considerados como agentes praticos e reflexivos que
produzem saberes especificos ao seu préprio trabalho e sdo capazes de deliberar sobre
préprias praticas. Segundo o autor: “o0 modelo de formacéao profissional apoia- se na ideia
de que a formacgao dos professores supde um continuum no qual fases e trabalho devem
alterar com fases de formacéo continua” (Tardif, 2014, p. 287).

Concorda-se com os autores que uma das ferramentas que proporciona um
ambiente favoravel a aprendizagem € o computador, que facilmente pode ser inserido ao
processo de ensino e aprendizagem, visto que desperta no aluno o interesse de aprender
(Rodrigues, Corréa, 2015). Portanto, cabe entdo descobrir novos jeitos de trabalhar com a
Matematica, de modo que as pessoas percebam que pensamos matematicamente o tempo
todo, resolvemos problemas durante varios momentos do dia e somos convidados a pensar
de forma légica cotidianamente.

A Matematica, portanto, faz parte da vida e pode ser aprendida de uma maneira
dinamica, desafiante e divertida, assim, a aprendizagem Matematica como acao significativa
pode ser concebida como processo decorrente da mediacao entre o saber cotidiano/abstrato/
cotidiano. Para Loss (2016, p. 225): “é a acdo metodoldgica do professor que possibilitara
aos alunos o desenvolvimento de suas capacidades de estabelecerem relagdes e conexdes
entre o saber vivido e saber elaborado”.

Neste sentido a agdo docente se torna desafiadora, uma vez que deve atender as
expectativas dos educandos e fundamentar o conhecimento cientifico. Cabe ao professor
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buscar alternativas didaticas capazes de atrair a atencéo, de despertar o interesse, estimar
0 ensino, mostrando a utilidade dos conceitos matematicos numa relagao teoria x pratica
(Luiz, Col, 2013).

A educacgdo € a esséncia do processo de construgao singular do individuo na
sociedade. Para Loss (2016, p. 97), ressurge o clamor por concepg¢des que primem pelo
pensar, refletir e analisar as diferentes possibilidades de constituir o saber. Para ela, “articular
o saber vivido, experienciado e o saber abstrato torna-se a funcdo mediadora primordial do
educador. Desse elo integrador processa-se a significacdo do objeto matematico para a
pratica cotidiana”.

Segundo Shulman, o ensino envolve o desempenho observavel do professor
na implementagdo de diferentes estratégias didaticas no momento da aula, incluindo
aspectos pedagogicos essenciais, como a coordenagao das atividades de aprendizagem,
explicagbes, questionamentos, humor, a organizagédo e gestdo/manejo da sala, descrigdes
e demonstragdes claras e compreensiveis aos alunos. Para o autor, os professores, apds
compreenderem de forma especializada os conteudos que pretendem ensinar e planejar a
transformacao deste conteudo, partem para a atuagédo pedagogica que € denominada por
Shulman de instrugdo (Shulman, 2005).

Apoiada nesse enfoque, Loss submerge a relagéo intrinseca entre a metodologia
na Educagdo Matematica e o conhecimento constituido. Para ela, o ensino matematico
percorre a agao reflexiva dos diferentes saberes gestados para operacionalizar os raciocinios
interpretativos, construindo saberes e conhecimentos necessarios a agao humana. Portanto,
“a educagao Matematica, na dimensao filosofica, torna-se alvo constante de reflexdo, da
construgéo e da reconstrugao do processo ensino-aprendizagem” (Loss, 2016, p. 97).

O Ensino de Matematica no Ensino fundamental | e Il

E importante compreender que o conhecimento matematico é necessario para
todos os alunos da Educacgdo Basica, seja por sua grande aplicagdo na sociedade
contemporanea, seja pelas suas potencialidades na formagéo de cidadaos criticos, cientes
de suas responsabilidades sociais. Diante disso, a Base Nacional Comum Curricular salienta
que “a Matematica cria sistemas abstratos, que organizam e inter-relacionam fenémenos
do espaco, do movimento, das formas e dos numeros, associados ou nao a fenébmenos do
mundo fisico” (Brasil, 2017, p. 262).

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no Ensino Fundamental,
essa area, por meio da articulacdo de seus diversos campos — Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade, precisa garantir que os alunos relacionem
observacgdes empiricas do mundo real a representacdes (tabelas, figuras e esquemas) e
associem essas representagdes a uma atividade Matematica (conceitos e propriedades),
fazendo indugdes e conjecturas (Brasil, 2017). Nessa direcdo, a BNCC (2017) propde cinco
unidades tematicas, correlacionadas, que orientam a formulagdo de habilidades a serem
desenvolvidas ao longo do Ensino Fundamental:

A unidade tematica Numeros tem por objetivo desenvolver o pensamento numérico,
que implica o conhecimento de maneiras de quantificar atributos de objetos e de julgar e

Q)
o)

9,
=
c
o

o
&®

97



Didlogos Interdisciplinares nas Prdticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

interpretar argumentos baseados em quantidades. A unidade tematica Algebra tem por
finalidade o desenvolvimento de um tipo especial de pensamento, pensamento algébrico,
que é essencial para utilizar modelos matematicos na compreensao, representacao e analise
de relagbes quantitativas de grandezas e, também, de situagdes e estruturas matematicas,
fazendo uso de letras e outros simbolos.

A unidade tematica Probabilidade e estatistica propde a abordagem de conceitos,
fatos e procedimentos presentes em muitas situagdes-problema da vida cotidiana, das
ciéncias e da tecnologia. Nesse sentido, € preciso considerar que nos iniciais a metodologia
do ensino de matematica deve estar voltada para a retomada das vivéncias cotidianas das
criangas com numeros, formas e espaco, e as experiéncias e aos poucos indo trabalhando
a abstragao dos numeros e formas no ensino fundamental Il.

Portanto, a BNCC orienta-se pelo pressuposto de que a aprendizagem em
Matematica esta intrinsecamente relacionada a compreensao, ou seja, a apreensao de
significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado suas aplicagdes. Os significados
desses objetos resultam das conexdes que os alunos estabelecem entre eles e os demais
componentes, entre eles e seu cotidiano e entre os diferentes temas matematicos.

Desse modo, segundo a BNCC (2017):

Os recursos didaticos como malhas quadriculadas, abacos, jogos, livros, videos,
calculadoras, planilhas eletrénicas e softwares de geometria dindmica tém um papel
essencial para a compreenséao e utilizagdo das nogdes matematicas. Entretanto,
esses materiais precisam estar integrados a situagdes que levem a reflexado e a sis-
tematizagao, para que se inicie um processo de formalizagéo (Brasil, 2017, p. 274).

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerais da
BNCC, a area de Matematica e, por consequéncia, o componente curricular de Matematica

devem garantir aos alunos o desenvolvimento de competéncias especificas. Para a Base
Nacional Comum Curricular:

O desenvolvimento dessas habilidades esta intrinsecamente relacionado a algu-
mas formas de organizacédo da aprendizagem Matematica, com base na analise de
situagdes da vida cotidiana, de outras areas do conhecimento e da propria Mate-
matica. Os processos matematicos de resolugcéo de problemas, de investigagao, de
desenvolvimento de projetos e da modelagem podem ser citados como formas pri-
vilegiadas da atividade Matematica, motivo pelo qual sdo, ao mesmo tempo, objeto
e estratégia para a aprendizagem ao longo de todo o Ensino Fundamental. Esses
processos de aprendizagem s&o potencialmente ricos para o desenvolvimento de
competéncias fundamentais para o letramento matematico (raciocinio, represen-
tagdo, comunicagdo e argumentagao) e para o desenvolvimento do pensamento
computacional (Brasil, 2017, p. 264).

Concorda-se com a autora ao constatar que a pratica docente ndo é apenas
transmissao de saberes socialmente construidos, uma vez que, € a sala de aula o palco de
atuacdo e experimentagdo desses ditos saberes sociais. E possivel considerar, portanto, a
sala de aula como um espacgo de descobertas, e de troca de papéis, pois “ndo sdo somente
os professores que controlam ou definem o conhecimento, mas a atuacao desses atores
(professores e alunos) que se fardo presentes na (re) construgao e (re) significacao desses
saberes” (Montibeller, 2015, p. 25).

Assim, para a autora, as formas de ensinar e de aprender ja levam um novo tom,
o de construir através de vivéncias experimentadas e articuladas com o dia a dia, evitando
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que o processo de aprender seja mecanico e sem significado. Embora se perceba nas
escolas uma fragilidade na pratica docente ou uma crise na educagao, podemos perceber
que é através das tentativas de acertos, que os professores reconstroem os seus saberes,
priorizando alguns aspectos fundamentais (Montibeller, 2015).

Condizente com essas afirmacgdes, Curi apresenta uma importante constatagao
quanto ao ensino da Matematica na educagao contemporanea, “o conhecimento “de
e sobre” Matematica € muito pouco enfatizado, mesmo no que se refere aos conteudos
previstos para serem ensinados nos anos iniciais do Ensino Fundamental” (Curi, 2005, p.
69). Considera-se, a partir dessas proposigdes, que ha uma profunda inter-relagéo entre
os cursos de formacao de professores dos anos iniciais e a mediocridade do processo de
ensino-aprendizagem.

Segundo a autora, “os futuros professores concluem os cursos de formacgao de
professores sem conhecimentos de conteudos matematicos com os quais irdo trabalhar”
(Curi, 2005, p. 70), sobretudo, desconhecendo os conceitos e os procedimentos inerentes
ao processo educativo, além da auséncia da linguagem propria da Matematica. Esses
fatores resultam em docentes que desconhecem a habilidade de analisar os processos de
aprendizagem dos alunos, suas dificuldades, analisando e propondo situagdes didaticas,
além do desempenho dos alunos e da prépria pratica docente.

MARCO METODOLOGICO

Dessa forma, ao situar algumas possibilidades sobre as quais se constituiu o estudo,
€ importante referir que esta investigagdo, em primeiro lugar, configura-se como uma
pesquisa qualitativa que, conforme Costa (2019), ndo se preocupa com representatividade
numerica, mas, sim, com o aprofundamento da compreensédo de um grupo social, de uma
organizagao etc.

Assim, podemos afirmar uma dicotomia entre metodologia qualitativa e metodologia
quantitativa, pois o método é experimental (hipotético-dedutivo) é o conhecimento extraido
da realidade natural ou social € estavel e quantificavel, a partir de um distanciamento entre
o investigador e a realidade estudada. Em contraste, a metodologia qualitativa orienta-
se por uma perspectiva mais interpretativa e construtivista. Para Denzin e Lincoln (1994,
p.4), a palavra qualitativa implica uma énfase em processos e significados que nao sao
examinados nem medidos (se chegarem a ser medidos) rigorosamente, em termos de
quantidade, volume, intensidade ou frequéncia.

Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opdem-se ao pressuposto
que defende um modelo unico de pesquisa para todas as ciéncias, ja que as ciéncias
sociais tém sua especificidade, o que pressupde uma metodologia propria.

Também os pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam explicar o
porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam os valores e
as trocas simbodlicas nem se submetem a prova de fatos, pois os dados analisados sdo nao
métricos (suscitados e de interagcéo) e se valem de diferentes abordagens.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

Muitas vezes utilizada como o principal procedimento de investigagao ou associada
a outras técnicas de coleta de dados, ela possibilita um contato pessoal e bem préximo do
pesquisador com a situacao estudada, apresentando vantagens, tais como: a possibilidade
do pesquisador se aproximar da visao de mundo de seus sujeitos de pesquisa; a descoberta
de novos aspectos de um problema; possibilita conferir, na pratica, a sinceridade de certas
respostas dadas nas entrevistas; permite o registro do comportamento em seu contexto
temporal-espacial.

Isso implica a existéncia de um planejamento cuidadoso de trabalho e uma
preparagao rigorosa do pesquisador. Diante do contexto, o planejamento da observagao
precisa ser preparado com antecedéncia e muito bem alinhado com a problematica da
pesquisa e seus objetivos para que nao se perca o foco de analise, pois os registros
descritivos devem ser relevantes e organizados. Cabe ainda destacar que o conteudo
das observagdes deve contemplar um registro detalhado da descrigao dos sujeitos e das
atividades, e a reconstrugéo de dialogos.

Essa organizagéo ¢ justificada na proposta pedagdgica da escola, pois, espera-se
que a sala de aula de Matematica se torne um ambiente colaborativo, significativo, dindmico
e propicio para a aprendizagem dos estudantes, mediado intencionalmente pelo docente,
possibilitando-lhes, o fazer, o questionar, o criar e o participar como sujeito e protagonista
de seu processo de desenvolvimento.

Logo no primeiro contato com os professores e alunos para combinar a realizagao
das observacoes, foi entregue o termo de consentimento livre e esclarecido em que todas
professoras e alunos aceitaram participar e contribuir com a pesquisa. Com relacédo as
entrevistas, as professoras escreveram suas respostas em um documento impresso, com
as questodes norteadoras. Ensino- aprendizagem de matematica pos pandemia.

1) Pode comentar sobre a pratica pedagogica da disciplina de matematica em sala
de aula

Quadro 1 - Pode comentar sobre a pratica pedagégica da disciplina de matematica em
sala de aula.

“Tento atender os assuntos dos PCN's, com didaticas para passar os conteudos que sdo
obrigatérios, numeros inteiros e nimeros racionais, bem como operagées’, mas muitos
Professora 1 | tem dificuldades até com as de adigcéo, subtracdo e multiplicagdo, divisdo e potenciagao.
Ai tento usar o dia a dia deles para facilitar a aprendizagem, levo materiais numéricos tam-
bém que pode ajudar na explicagdo”

“Sim, dos assuntos que sdo abordados e que sdo deixados pelo professor em sala de aula
existe uma busca incessante por parte dele, de extrair dos seus alunos, as vivéncias e

as experiéncias para alcancar sucesso na disciplina, é dificil, mas me esforgo muito para
atrair os interesses dos meus alunos do 7° ano.

Professor 2

Olha, algumas metodologias sao repetitivas e desgastantes para os alunos, quando traba-
Iho medidas de comprimento, massa e tempo e perimetro, area e volume busco trabalhar
Professor 3 | com materiais de madeira, modelagem para ensinar, e peco para eles mesmo usar o dia a
dia deles para pensar a massa, o tempo, a area e o volume, mas nao é facil, muitas prati-
cas sao repetitivas e o estudante desanima”

Fonte: Dados da pesquisa
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Conforme a Base Nacional Comum Curricular do 6° ao 9° ano no ensino de
matematica deve:

Visar ao desenvolvimento: do pensamento numérico, por meio da exploragédo de
situagdes de aprendizagem que levem o aluno a ampliar e construir novos signifi-
cados para os numeros naturais, inteiros e racionais a partir de sua utilizagdo no
contexto social e da analise de alguns problemas histéricos que motivaram sua
construgao; resolver situagdes-problema envolvendo numeros naturais, inteiros, ra-
cionais e a partir delas ampliar e construir novos significados da adi¢do, subtragéo,
multiplicagéo, divisdo, potenciagao e radiciagao (Brasil, 1999, p. 64).

Logo, conforme as respostas das entrevistas dos professores do 7° ano na Escola
Estadual Prof? Berezith Nascimento da Silva buscam referenciar a base nacional Curricular
e 0os PCN'’s, pois suas respostas denotam uma preocupag¢ao com a insergao de conteudos
matematicos com a realidade social e contextual dos alunos, mesmo que nas respostas
aparecem que muitas metodologias sejamrepetitivas e desgastantes aos alunos, mas mesmo
assim, aparecem claramente em suas respostas uma preocupacao em tentar possibilitar aos
alunos meios para que possam identificar, interpretar e utilizar diferentes representagdes
dos numeros naturais, racionais e inteiros, indicadas por diferentes notagdes, vinculando-
as aos contextos matematicos e nao-matematicos, conforme descreve os objetivos dos
Parémetros Curriculares Nacionais do terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental ( p.
64).

2) - Quais as abordagens metodoldgicas usadas na disciplina de matematica do 7°

ano na Escola Estadual Prof? Berezith Nascimento da Silva?

Quadro 2 - Quais as abordagens metodolégicas usadas na disciplina de matematica do
7° ano na Escola Estadual Prof® Berezith Nascimento da Silva?

” Eu trabalho mais no método tradicional, mas em algumas aulas nos sabados e em outras
aulas trabalhamos estatisticas e aulas de revisdo. Sei que preciso melhorar e aprender
Professora 1 | novas metodologias, mas com a carga horaria lotada, as vezes fica dificil inovar, claro,

que sei que hoje tem muitos métodos mais faceis, como o proprio uso das tecnologias que
facilita muito para o aluno”

“Pelo que vejo e percebo muitas das abordagens é a pesquisa pelo aluno, outro significado
importante é o despertar pelo interesse dos alunos pela disciplina de matematica, sabe
quando da aquele estalo, o aluno desperta e comega a gostar e ver que a matematica tem
utilidade para ele na sua vida”

“Eu trabalho bastante com jogos matematicos, sabatina, modelagem matematica e ginca-
Professor 3 nas”, essas metodologias despertam o interesse dos alunos do 7° ano e eles se interes-
sam muito mais e é mais ludica também, aprende brincando”

Professor 2

Fonte: Dados da pesquisa

A pergunta inferida aborda a questdo das novas abordagens metodoldgicas
praticadas pelos professores da Escola Estadual Prof.2 Berezith Nascimento da Silva e
as respostas apresentam aportes bastante interessantes, a professora 1 mostra que nao
se sente a vontade com as novas metodologias ou mesmo ndo conhece e ndo consegue
se atualizar, mas reconhece a importancia das metodologias ativas como facilitadoras da
aprendizagem no ensino da matematica.

Mas nas respostas dos professores dois e trés aparecem questdes cruciais para a
insergado de novas metodologias para o ensino de matematica, a pesquisa pelo aluno e o
uso das modelagens, gincanas, e jogos matematicos que contribuem de forma significativa
no processo pedagogico em sala de aula.
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A escola também precisa evoluir para atender toda demanda social de maneira
mais assertiva. A escolha de conteudos antes desconectada da realidade dos alunos passa
a ser priorizada e relevante, sendo necessario que essa escolha fosse conectada com os
problemas reais dos estudantes.

Assim como a pesquisa que foi mencionada pelo professor dois (2), a ludicidade na
modelagem deve estar sempre presente, pois € uma estratégia que possibilita que o aluno
consiga compreender de maneira mais concreta todos os conceitos que ser&o trabalhados
em sala de aula. A modelagem ajuda que os estudantes possam manusear os materiais
concretos e ao mesmo tempo constroem hipéteses, formulam concepgdes, transformam
pensamentos, compartilham ideias. A ludicidade é a forma de deixar a matematica um
pouco menos “inalcangavel”’ e poder ser vista de forma mais acessivel pelos individuos que
participam do ensino da matematica.

Conforme preconiza os Parametros Curriculares Nacionais:

Os alunos devem ser estimulados a aperfeigoar seus procedimentos de calculo
aritmético, seja ele exato ou aproximado, mental ou escrito, desenvolvido a partir de
procedimentos ndo-convencionais ou convencionais, com ou sem uso de calculado-
ras. Certamente, eles ainda ndo tém dominio total de algumas técnicas operatdrias,
como da multiplicacdo e da divisdo envolvendo numeros naturais, compostos de
varias ordens, ou aquelas com nimeros decimais, e isso precisa ser trabalhado sis-
tematicamente. O importante é superar a mera memorizagao de regras e de algorit-
mos (divide pelo de baixo e multiplica pelo de cima, inverte a segunda e multiplica) e
os procedimentos mecanicos que limitam, de forma desastrosa, o ensino tradicional
do calculo (Brasil, 1999, p. 67).

O novo contexto da pandemia, dessa nova realidade impostas pela covid-19, surgi-
ram muitos problemas sociais, a readaptag¢ao das estruturas escolares, dentro desse meio
a readaptacao do ensino, professores tiveram que fazer parte de uma nova realidade de
ensino que de forma emergencial foi imposta de forma necessaria, o ensino remoto as au-
las presenciais foram substituidas pelas aulas online, para evitar e conter o avango da co-

vid-19, porém essa nova adaptacgao trouxe também muitos prejuizos reais aos estudantes.

Outra questdo também apontada pelos entrevistados (professor 2 e 3) dizem
respeito ao tema da relacdo entre escola-familia, considerada pelos professores como
um dos impasses importantes no processo ensino-aprendizagem da matematica a Escola
Estadual Prof.2 Berezith Nascimento da Silva.

Nota-se que os entrevistados inseriram na discussao que a interagao entre a familia
e a escola resulta em melhoria no campo educacional anunciado por eles como meio
facilitador para o processo de aprendizagem do ensino de matematica na citada escola.

Todavia, uma educagao de qualidade depende fundamentalmente da participacéo
da familia. Essa n&o € o ponto de partida para a educacgao de seus filhos, pois, quando este
chega a escola ja possui elementos substanciais em sua formagéao individual. Para Lépez
(2014, p. 82): “A eficacia da educagao escolar depende do grau de implicagao, enfim, do
grau de participagao dos pais”.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Os participantes da pesquisa responderam a dois questionarios distintos, todos com
cinco perguntas, um que versava sobre a sua caracterizagdo enquanto docente na pratica
pedagogica e o outro questionario respondido pelos estudantes versava sobre as suas
dificuldades na apreensédo da matematica, tentando explicar o objetivo geral da pesquisa,
os impasses e os limites da pratica pedagdgica na matematica.

Desse modo o resultado apresentado nessa pesquisa com o estudo de caso em
questao pode abrir novas perspectivas e contribuam com os estudantes do 7° ano da Escola
pesquisada e esses consigam ver a disciplina de maneira mais abrangente e dinédmica, pois
sabe-se com as concepgdes pedagogicas mais tradicionais e sem o aparato dialogico e
inserido no contexto social dos estudantes a disciplina deixa de ser algo inventivo e passa
a ser meros numeros, fracdes e calculos matematicos e reforcando ainda mais a ideia
negativa da matematica descontextualizada da realidade de quem esta aprendendo o que
leva ao desinteresse e a dificuldade no processo pedagdgico da matematica.

Assim, recorremos ao estudo de caso exatamente porque apresentou a diversidade
de formas de recolha de informacéao, pois tinha como finalidade o cruzamento de todos os
angulos e as perspectivas da analise estudada (Hamel, 1997).

Conclui-se que nessa pesquisa foi possivel vislumbrar uma nova perspectiva para
o entendimento da necessidade de inovacgao de praticas pedagogicas na Escola estadual
Prof.2 Berezith Nascimento da Silva, pois € muito importante que haja uma renovagao do
ensino de matematica, pois com o0 acesso cada vez mais dos recursos tecnoldgicos dos
estudantes, como o uso de celulares e videos acessados pelos mesmos, que explicam
todos os conteudos de matematica de forma mais interativa, faz-se necessario o educador
trazer essa ferramenta para sala de aula de forma pedagdgica, assim como a técnica da
Modelagem s&o propostas inovadoras, desafiadoras e contemporaneas que buscam a
renovagao das praticas pedagogicas de Matematica e a obtengdo de melhores indices de
ensino, e levando os estudantes a adquirir uma aprendizagem significativa da matematica,
despertando cada vez mais a sua curiosidade e 0 seu interesse.

Por fim, sabe-se que ha varios outros fatores que estao além da pratica pedagdgica
para que a defasagem no ensino de matematica pelos estudantes, sobretudo pds
pandemia, como valorizagao da carreira docente com formagao continuada permanente de
modo a possibilitar que o profissional possa se atualizar nos novos métodos de ensino da
matematica, também investimentos em materiais pedagogicos adequados a realidade da
escola pesquisada e que pode oferecer novas oportunidade metodoldgicas aos estudantes,
bem como formagao docente com vistas a inovagao pedagdgica.
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RESUMO

A pesquisa desenvolvida nessa dissertagdo de mestrado consistiu em
analisar os impasses e desafios da pratica pedagdgica no processo de
dificuldades de aprendizagens no ensino de matematica no 7° ano da Es-
cola Estadual Prof.? Berezith Nascimento da Silva na cidade de Itacoatia-
ra- Amazonas, tendo como objeto de estudos, os alunos das turmas da
72 série do ensino fundamental |Il. Com a pandemia covid-19 e o ensino
online nos dois ultimos anos, ficou mais evidente o retrocesso do ensino
de matematica e os desafios que os professores terdo de enfrentar para
sanar as dificuldades dos alunos no ensino/aprendizagem. Desde a qua-
lidade do ensino, a falta de formagao dos professores para lidar com o
ensino-aprendizagem até a necessidade de novas metodologias ativas
para sanar as deficiéncias pedagdgicas e inclusdo de novas alternativas
no ensino da matematica. Mas a pandemia colocou em evidéncia essa
problematica, com o isolamento social e aula online, os estudantes foram
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0s mais prejudicados que perderam muitas aulas e aumentaram ainda mais o déficit no
processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: impasses; desafios; ensino-aprendizagem; matematica.

ABSTRACT

The research developed in this master’s thesis consisted of analyzing the impasses and
challenges of pedagogical practice in the process of learning difficulties in teaching ma-
thematics in the 7th year of the Escola Estadual Prof.? Berezith Nascimento da Silva in the
city of Itacoatiara- Amazonas, having as its objective of studies, students in the 7th grade
classes of elementary school II. With the covid-19 pandemic and online teaching in the last
two years, the setback in mathematics teaching and the challenges that teachers will have
to face to overcome students’ difficulties in teaching/learning became more evident. From
the quality of teaching, the lack of teacher training to deal with teaching-learning to the need
for new active methodologies to remedy pedagogical deficiencies and the inclusion of new
alternatives in the teaching of mathematics. But the pandemic highlighted this problem, with
social isolation and online classes, students were the most affected, missing many classes
and further increasing the deficit in the teaching-learning process.

Keywords: impasses; challenges; teaching-learning; Mathematics;

INTRODUCAO

Este estudo visa pontuar questdes acerca da pratica pedagogica do ensino da
matematica de forma que a ressignificacdo da visado e percepgao da pratica pedagogica
pelos alunos e pelos professores, levando-os a compreender a disciplina de forma mais
dindmica, sobretudo para que a aprendizagem aconteca.

Para além dessas questdes salientamos que os professores sdo os facilitadores
do processo de ensino-aprendizagem, mostrando o verdadeiro sentido da educagdo. Os
professores tém que trabalhar as dificuldades de seus alunos, de forma que eles avancemem
suas respectivas séries e descobrir suas habilidades e motiva-los para que se desenvolvam
em diversos aspectos: sociais, psicologicos, cognitivos etc.

Assim, dentro da escola o papel de transmitir conhecimentos importantes para
a vida em sociedade é tarefa dos professores e/ou pedagogos. Os conteudos a serem
transmitidos aos alunos devem ser bastante significativos, devem estimular aos educandos
a pensarem, dialogarem, questionarem serem pegas atuantes do saber.

Nossos alunos precisam de uma formacgdo, que o0s capacitem a pensarem de
forma cientifica, a elaborarem suas proprias hipéteses, uma formacao de base sodlida e
bem elaborada que os ajudem a enfrentarem os obstaculos da vida com mais autonomia e
segurancga. Segundo Libaneo (2003, p.09), “a escola tem, pois, 0 compromisso de reduzir a
distancia entre a ciéncia cada vez mais complexa e a cultura de base produzida no cotidiano,
e a provida pela escolarizagao”.

Assim, podemos considerar que a educacao tem o poder de transformar e promover
mudancas em todas as esferas: politicas, sociais, econdmicas etc., e que a escola,
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acompanhada de seus professores/pedagogos possuem um papel importante em nossa
sociedade. Segundo analise de Libaneo (2003, p. 27), “trata-se, assim de capacitar os
alunos a selecionar informacdes, mas, precisamente, a internalizar instrumentos cognitivos
(saber pensar de modo reflexivo) para aceder ao conhecimento”.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A educacao existe desde o momento em que o homem precisou passar para
geragbes posteriores suas experiéncias e praticas sociais a fim de sobreviver e preservar
sua espécie. Sabe-se que o homem através de sua capacidade origina o processo que se
denomina educacédo. A educagao, portanto, proporciona aos individuos a construgao de
experiéncias, sua formacgao e desenvolvimento a fim de conservar transmitir e enriquecer a
existéncia social entre os homens. Isso ocorre por meio de escolas, organizagdes, familia,
igreja, universidades e outras instituicbes. O presente trabalho ira deter-se a educagao
formal. Portanto, a educacéao existe porque aprendemos e ensinamos, porque precisamos
saber para fazer, criando assim condi¢cdes para a preservagao da existéncia humana
(Garalis, 1997).

Fazendo uma breve mencéao aos periodos anteriores, podemos dizer que a educa-
¢ao grega se dirigia para a integracao do individuo ao ideal da polis que consistia em pre-
para-lo para ser cidadao e desenvolver as virtudes para a vida social. Ja na idade média a
preocupacgao fundamental destinava-se ao ensino religioso, ao desenvolvimento espiritual
e da fé. Em ambos os periodos os conhecimentos eram recebidos como verdades inques-
tionaveis. Porém as contradicoes decorrentes do processo de decomposicdo da ordem
feudal e da ascensao da burguesia, com a consequente implantagao do capitalismo esta-
belecem. Intensificando-se o comércio, a colonizagdo assume caracteristicas empresariais,
e a Europa é inundada pelas riquezas extraidas da América (Garalis, 1997).

O crescimento das manufaturas provoca alteragdao nas formas de trabalho. Os
artesaos de produgao doméstica comegam a perder para os capitalistas seus instrumentos
de trabalho, e reunidos nos galpdes onde nascem as futuras fabricas, passam a receber
salario.

A nova ordem se consolida com o mercantilismo, sistema que supde o controle da
economia pelo estado e que resultou da alianga entre reis e burgueses. Estes financiavam
a monarquia absoluta necessita de exército e marinha, enquanto os reis ofereciam em troca
vantagens como incentivos e ofereciam em troca vantagens como incentivos e concesséo
de monopdlios que aumentaram a acumulacédo de capital; politicamente o século XVII é
absolutista, € um sinal dos tempos em que o homem abandona as explicagdes religiosas e
busca a autonomia da razao. A partir de entdo se busca uma explicagao racional do mundo
baseado em métodos e analises cientificos (Garalis, 1997).

O setor educacional for se desenvolvendo de acordo com essas novas exigéncias,
pois os objetivos educacionais em geral refletem as necessidades sociais e politicas de cada
periodo, do desenvolvimento das sociedades. A educacgao vai despertando no educando o
saber cientifico, através de experiéncias e do desenvolvimento da razao (Garalis, 1997).
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O Construtivismo na Historia

Essas trés escolas divergem quanto a relagao entre meio ambiente e inteligéncia. A
concepgao teodrica empirista parte do principio de que o desenvolvimento da inteligéncia &
determinado pelo meio ambiente e n&o pelo sujeito. Portanto de fora para dentro. A ideia é
qgue o ser humano nao nasce inteligente, mas é passivamente submetido as for¢as do meio,
que provocam suas reacgdes. As reacgdes satisfatorias sdo incorporadas e as insatisfatorias
tendem a serem eliminadas. Assim o desenvolvimento intelectual pode ser totalmente
modelado de fora, porque a for¢ca que o determina se encontra nos estimulos internos e
ndo no individuo (Piaget, 1987).

A concepgao tedrica racionalista parte do principio de que o desenvolvimento da
inteligéncia € determinado pelo individuo e ndo pelo meio, por consequéncia de dentro para
fora. A concepcéo intelectual é que o ser humano ja nasce com a inteligéncia pré-moldada.
Aldgica, por exemplo, seria uma capacidade inata do homem (Piaget, 1987).

No Brasil, aabordagem sobre o construtivismo estabeleceu-se de modo maisintenso,
a partir de meados da década de 80. Por essa época o construtivismo passa a enriquecer
as discussdes pedagdgicas que acentuem os aspectos antropoldgicos epistemoldgicos e
sociais. Iniciando pela questao epistemoldgica, sabe-se que desde idade moderna perdura
entre os fildsofos a discussao sobre a natureza, origem e limites do conhecimento humano;
na tendéncia racionalista, que vem de Descartes e na tendéncia empirista.

Os construtivistas superam essa dicotomia explicando o conhecimento como
resultado de uma construgao continua, entremeada pela invencao e descoberta, sendo o
construtivismo visto como uma concepgao interacionista. Essa teoria parte o pressuposto
antropoldgico que recusa a tradicional concepg¢ao metafisica de uma natureza humana
universal, essencial e estatica. Ao contrario, homem se faz pela interacdo social, pelas
relagées entre os homens e por sua agao sobre o0 mundo. O homem é um ser histérico-
social, e por isso, a maneira de aprender a realidade € um processo dinamico, a histéria é
entendida como experiéncia do individuo, ou grupo a que pertence: sempre que surgem
fatores novos, as antigas estruturas légicas se desfazem sendo necessarias outras formas
de equilibragado (Piaget, 1987).

Foi através de sua epistemologia genética que educadores como Ferreira e
Teberosky (2001) transformaram o construtivismo numa teoria e ndo num meétodo, a
ser utilizado nas escolas e ndao num método, a ser utilizado nas escolas para facilitar o
processo ensino-aprendizagem da leitura e escrita. Em relagao estritamente alfabetizagao
pode-se dizer que o construtivismo contribui significativamente na tarefa de compreender
as produgdes da crianga e saber respeita-las como construgdes genuinas, indicadoras de
progresso € ndo como erros.

No construtivismo a maneira de edificar o saber € muito amplo, incluindo realmente
as ideias de descobrir, inventar, redescobrir, criar, sendo que aquilo que se faz & tao
importante quanto o como e o porqué fazer. Nao esquecer que a acao se dara no sentido de
compreender, atribuir um sentido, levando em conta as estruturas mentais de cada crianga
(Piaget, 1987).
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A inteligéncia € uma forma especial de adaptagao, porque se refere a busca do
conhecimento da realidade, através da solucéo de situagdes-problema e da necessidade
de colaboracéo de conhecimento que temos sobre o0 mundo e do contexto em que estamos
inseridos.

A adaptacgao corresponde as agdes do sujeito sobre os objetos de conhecimento
visando, compreendé-los, conforme Piaget o proprio desenvolvimento da inteligéncia é de-
corrente do funcionamento da assimilacdo e da acomodacgao; mecanismos complementa-
res embora que antagénicos (Becker, 2001).

Atendéncia geral do organismo € assimilativa, isto é, tende a reduzir o meio as suas
necessidades. De conformidade com Piaget, assimilar significa incorporar cognitivamente
0s objetivos e esta absorgéo se realiza em conformidade com a estrutura organizacional
presente no estagio de evolugao intelectual em que se encontra o individuo (Orlandi, 2001).

E importante comentar que apenas, quando o meio resiste & assimilagéo é que o
sujeito se transforma para assimila-lo, o que define a acomodacgao. A dimensao de espaco,
por exemplo, € acomodativa. A acomodacido € fundamental para a compreensdo do
processo aprendizagem, uma vez que define este processo como transformacao profunda,
demandando inclusive um esfor¢co do individuo (a necessidade “vale o esfor¢o”) (Orlandi,
2003).

Entretanto, este esfor¢co s6 ocorre mediante a necessidade, o que isto subordina
a educacao em grande parte, ao sujeito, ou melhor, a descoberta de mecanismo, de criar
necessidade, o que chamamos de situagao-problema, ou seja, criar uma situagao que
coloque o sujeito em desequilibrio com o meio (curiosidade, interesse, motivagao), induzindo
assim a um esforgco acomodativa e, portanto, a uma aprendizagem (Orlandi, 2003).

Piaget e a Educacgao

Piaget € um dos maiores estudiosos do comportamento infantil, pois contribuiu com
inumeros relatos sobre os resultados conquistados ao longo de suas pesquisas com diversas
criangas, as quais possibilitaram conclusdes fundamentais a respeito do desenvolvimento
da inteligéncia e das constru¢gdes mentais ocorridas durante a infancia.

Em sua formacgao, Piaget realizou pesquisas com outros animais das quais pdde
tirar conclusdes sobre a constante adaptacao por parte deles quando se deparam com
mudangas em seu habitat natural, possibilitando diversas teorias sobre o assunto. Nesse
sentido, ele baseia seus estudos na compreenséo do conceito de génese, a partir de uma
sequéncia de fases em que se constréi a inteligéncia das pessoas, desde a primeira infancia
(Piaget, 1987).

Contudo, deve ficar claro que o desenvolvimento da inteligéncia vem acompanhado
do desenvolvimento do conhecimento, uma vez que a pessoa e o meio devem formar um
todo, pois existe interdependéncia entre sujeito e objeto, e a inteligéncia € o centro de todo
o desenvolvimento humano. Ao analisar a concepc¢ao supracitada, Piaget (1987, p. 39)
acredita que:
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O desenvolvimento da inteligéncia € como se fosse uma construgao realizada pelas
pessoas, um verdadeiro construtivismo, com a elaboragao continua de operagodes e
de novas estruturas. O problema consiste, pois, em compreender como se efetuam
tais criacbes e por que, ainda resultem construgdes nao-pré-determinadas, elas
podem acabar por se tornarem logicamente necessarias. (...) € de natureza cons-
trutivista, isto €, em pré-formacgéo exdgena (empirismo) ou endégena (inatismo) por
continuas ultrapassagens das elaboragdes sucessivas 0 que do ponto de vista pe-
dagdgico leva incontestavelmente e dar énfase nas atividades que favorecam a
espontaneidade na crianga.
Na concepgéao de Piaget (1987), a inteligéncia € fundamentalmente um principio
de intervencdes vivas e influentes. E a adequacdo mental mais adiantada, uma forma
imprescindivel as interagdes entre o sujeito e 0 meio. Nessa linha de pensamento, considera-

se a adaptagao como o balanceamento entre as acdes vividas pela pessoa.

E o uso da inteligéncia que traz novas invengdes e modificagdes, fazendo com
que o mundo seja um lugar melhor de se viver, pois novas situagbes sao mais bem
compreendidas, uma vez que € a partir dai que ela aparece com mais forca. Na crianga,
a inteligéncia é desenvolvida com tudo que ela inventa e descobre, por mais simples que
possa parecer (Piaget, 1987).

Assim, a epistemologia genética (Piaget, 1987) busca analisar como o conheci-
mento e a inteligéncia é desenvolvida a partir da interacdo da pessoa com meio ambiente.
Além de apresentar as distintas constituigdes e o aumento do conhecimento como intera-
¢ao, cria um padrao voltado a compreensao interacionista.

No modelo desenvolvido por Piaget (1987), a adaptagdo € compreendida como
uma moderacao entre a identificagcdo e a adaptacdo ou um balanceamento constituido
durante o processo de troca entre os sujeitos e os objetos.

Em seus estudos, Piaget (1997) considera a assimilagdo como a agao da pessoa
sobre o0 meio no qual ela esta inserida, podendo transforma-lo em proveito proprio. Isso
significa a incorporagcédo de novos objetos ao esquema de agdo, com a crianga encarando
novos desafios e buscando assimila-los aos processos que ja compreende. Esse € um
processo continuo, em que a pessoa recebe inumeros estimulos durante suas interagoes,
amadurece as proprias ideias e desenvolve a inteligéncia e os conhecimentos.

Para ele a razdo humana nao se explica por fatores inatos. A suposi¢ao inicial
que permanece e dirige seus experimentos € de que a logica resulta de um processo de
aprendizagem. O raciocinio geralmente interpretado como caracteristica natural da espécie
humana é concebido, na sua teoria como consequéncia de um processo de elaboracao e
nao como condigao intrinseca inevitavelmente manifestada no adulto normal (Piaget, 1987,
1997).

O ser humano, portanto, aprende a ser racional e a explicacdo deste processo de
aprendizagem esclarece o conhecimento pois para fazer epistemologia de uma maneira
clara e objetiva é necessario achar os processos de formagdo como se passa de um menor
conhecimento e um conhecimento superior sendo isto relativo ao nivel e a ponto de vista do
individuo. O estudo destas transformagdes do conhecimento, o ajustamento progressivo do
saber é o que Piaget (1987) chama de epistemologia genética.
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De acordo com Piaget (1987, p. 10), houve um desacordo desta concepgédo ao
contextualizar que do ponto de vista da relagao epistemoldgica, saber humano, é considerado
na sua origem: nao deriva dos objetos e nem do sujeito de maneira isolada. Para os
empiristas o conhecimento se da através das experiéncias. Aqui a relagcao epistemoldgica
da se com a predominancia da agao do conhecimento sobre o sujeito.

Avisao de mundo existente em uma determinada situagao historica evolui conforme
seja capaz ou incapaz de explicar a realidade. A visdo de desenvolvimento, como processo
de apropriagao pelo homem da experiéncia histérico-social é relativamente a mais recente
concepgao interacionista de desenvolvimento de Piaget. Apoia-la na interagdo entre
organismo e meio, do ponto de vista didatico importa dizer que o organismo (sujeito) € um
sistema aberto, alimenta-se do meio externo, estando em continua troca (interacionismo).
O que se faz essas trocas com 0 meio € o desequilibrio continuo do sujeito provocado pela
prépria relagado entre sujeito e meio na procura do reequilibrio interno (Piaget, 1987).

Na interacdo com o ambiente, resulta-se construir estruturas mentais e a aquisi¢cao
de modos de fazé-las funcionar. O eixo central é, pois, a alteragdo organismo-meio e essa
interagdo sucedem atraveés de processos simultaneos; a organizacao interna e a adaptagao
ao meio, fungdes exercidas pelo organismo ao longo da vida (Piaget, 1987).

MARCO METODOLOGICO

Assim, podemos afirmar uma dicotomia entre metodologia qualitativa e metodologia
quantitativa, pois o método é experimental (hipotético-dedutivo) é o conhecimento extraido
da realidade natural ou social é estavel e quantificavel, a partir de um distanciamento entre
o investigador e a realidade estudada. Em contraste, a metodologia qualitativa orienta-se
por uma perspectiva mais interpretativa e construtivista.

Os pesquisadores que adotam a abordagem qualitativa opdem-se ao pressuposto
que defende um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias, ja que as ciéncias
sociais tém sua especificidade, o que pressupde uma metodologia propria.

Também os pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam explicar o
porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam os valores e
as trocas simbolicas nem se submetem a prova de fatos, pois os dados analisados sao nao
métricos (suscitados e de interagéo) e se valem de diferentes abordagens.

Para Minayo (2001), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais
profundo das relagcbes, dos processos e dos fendbmenos que ndao podem ser reduzidos
a operacionalizagdo de variaveis. Aplicada inicialmente em estudos de Antropologia e
Sociologia, como contraponto a pesquisa quantitativa dominante, tem alargado seu campo
de atuagao a areas como a Psicologia e a Educagao. A pesquisa qualitativa é criticada por
seu empirismo, pela subjetividade e pelo envolvimento emocional do pesquisador (Minayo,
2001, p. 14).

Os estudos de caso, na sua esséncia, parecem herdar as caracteristicas da
investigacao qualitativa. Esta parece ser a posicdo dominante dos autores que abordam
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a metodologia dos estudos de caso. Neste sentido, o estudo de caso rege-se dentro da
I6gica que guia as sucessivas etapas de recolha, analise e interpretagcado da informagéo dos
meétodos qualitativos, com a particularidade de que o propésito da investigacéo € o estudo
intensivo de um ou poucos casos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

No momento da discussdo dos resultados € um dos mais delicados da pesquisa.
Segundo Costa (2019), € quando o trabalho atinge o seu momento decisivo, pois, ao se fazer
a critica interna ao trabalho visa-se ao conteudo da obra, ao seu significado. Para o autor,
€ onde o pesquisador reduz a analise da obra em duas categorias: critica de interpretagao
ou hermenéutica e critica de valor interno de conteudo.

Primeiramente se fez a observacdo da pesquisa para ampliar o espectro da
analise sobre os impasses e desafios da pratica pedagogica no processo de dificuldades
de aprendizagens no ensino de matematica no 7° ano da Escola Estadual Prof.2 Berezith
Nascimento da Silva na cidade de Itacoatiara- Amazonas. Conforme Ludke e André (2015,
p.29), ha de se tomar o cuidado de o observador participante determinar momentos
especificos para conduzir essa atividade, exigindo planejamento. Para os autores, “a
observagcdo se torne um instrumento valido e fidedigno de investigacéo cientifica, a
observacéo precisa ser antes de tudo controlada e sistematica” (Ludke e André, 2015, p.29).

Assim, se recorreu nesse estudo de caso, primeiramente a uma diversidade de
formas de recolha de informacao, e tendo por finalidade, possibilitar o cruzamento de &ngulos
de estudo ou de analise (Hamel, 1997). Entre os instrumentos de recolha de informagao
0 pesquisador fez uso do diario de anotag¢des para fazer a observagao, o questionario, as
fontes documentais, a entrevista individual e de grupo e outros registros tecnolégicos que
se tem hoje disponivel.

Ensino-Aprendizagem de Matematica Pés Pandemia

Figura 1 - Aprendizado efetivo de alunos no ensino remoto em relagdo ao esperado
presencial.

matematica

portugees

0% 20 40 60 80 100

Fonte: elaboragdo Barros et al. (2021).

A taxa de rendimento escolar € medida anualmente pelo Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisa Educacional Anisio Teixeira (Inep), por meio dos dados coletados
pelo Censo Escolar da Educagao Basica, e de grande importancia para a verificagdo e o
acompanhamento dos dados da escola. A realidade dos alunos mudou com a pandemia e
o afastamento dos alunos da escola com o isolamento social, mesmo com as mediagcdes
tecnolégicas, com aulas inéditas, mesmo com o esforgo do professor ainda houve perdas
bastante significativas no aprendizado dos alunos.
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Nesse sentido, segundo o relatério “Perda de aprendizado no Brasil durante a
pandemia de covid-19 e o avanc¢o da desigualdade educacional”’, que em 2020, os alunos
deixardo de aprender mais em matematica, na maioria dos casos, e afirma que os mais
prejudicados foram os estudantes do ensino fundamental 2 em relagao aos estudantes do
ensino médio (Centro de Aprendizagem em avaliagdo e resultados para o Brasil e a Africa
Lusdéfona, 2020, p.01).

Conforme constatou o relatorio:

Com a pandemia de covid19, no cenario mais otimista, esses alunos deixarao de
aprender o equivalente a 1,8 ponto em lingua portuguesa e a 1,5 ponto em mate-
matica. No cenario mais pessimista, o aprendizado nao realizado sera de 9,5 pontos
em lingua portuguesa e 7,9 em matematica (Centro de Aprendizagem em avaliagdo
e resultados para o Brasil e a Africa Luso6fona, 2020, p. 4.).

Na observacao da pesquisa foi possivel perceber que sala de aula os estudantes
do 7° ano da Escola Estadual Prof.2 Berezith Nascimento da Silva na cidade de ltacoatiara
apresentaram dificuldades com os déficits cognitivos e de aprendizagens na disciplina
de matematica pds pandemia, mas os professores através da sua pratica pedagogica
em conjunto com a coordenagao pedagodgica da escola buscou através das varias agdes
recuperar o aprendizado dos alunos nos anos de 2022 e 2023 com aulas de recuperagao
de conteudos no inicio do ano letivo.

CONSIDERAGOES FINAIS

A presente dissertacao de mestrado intitulada Impasses e desafios: estudo de caso
da pratica pedagogica do ensino de matematica no 7° ano da Escola Estadual Professora
Berezith Nascimento da Silva na cidade de ltacoatiara-Amazonas, por isso, para realizar
o objetivo geral da pesquisa: os impasses e desafios da pratica pedagdgica no processo
de dificuldades de aprendizagens no ensino de matematica no 7° ano da Escola Estadual
Prof.? Berezith Nascimento da Silva na cidade de Itacoatiara-Amazonas privilegiamos
as narrativas horizontais dos que ensinam a matematica e os que apreendem, sempre
pensando o processo de ensino como um pratica dialdgica entre os envolvidos, professores
e estudantes diretamente implicados na relagdo pedagogica.

No desenvolvimento da pesquisa através do método qualitativo se pode concluir
como se consolida na pratica a aplicacdo dos conhecimentos matematicos, e ao mesmo
tempo foi possivel identificar as limitagdes e dificuldades que a maioria dos docentes
apresentam sobre o ensino de Matematica para o 7° ano da Escola Estadual Professora
Berezith Nascimento da Silva, pois as respostas demonstraram que ha deficiéncias na pratica
metodoldgica, ainda apegado ao método tradicional de explicagdo dos conteudos na lousa
e exercicios no caderno, sem recursos pedagodgicos, o que se constatou nas respostas de
alguns estudantes ao ser perguntando sobre os limites do ensino da matematica na escola
estudada.

Assim, parte-se da ideia de que diante dos impasses e desafios na pratica
pedagogica no ensino da matematica apresentados pelos professores e estudantes seja
possivel desvelar novas praticas pedagdgicas que possam modificar a percepgao dos
conteudos de habilidades na aprendizagem da disciplina matematica.
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Diante da coleta dados e da analise do estudo de caso, podemos concluir que
alguns desafios se apresentaram na pratica pedagogica em sala de aula dos professores e
estudantes do 7° ano da Escola da Escola Estadual Prof.2 Berezith Nascimento da Silva na
Cidade de Itacoatiara, como a necessidade de adequar os materiais pedagogicos de acordo
com a realidade dos estudantes, como uso da modelagem, dos jogos e das tecnologias,
além de trabalhar os conteudos matematicos de acordo com os temas transversais dos
Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1999), introduzindo o dialogo com as disciplina
de portugués que pode facilitar formas diferenciadas de intepretacdes de textos, uma
das dificuldades que sado apresentados pelos estudantes, intercalando os conteudos de
matematica com temas contemporaneos, como cidadania, midias sociais e acesso a

informacgéo.
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RESUMO

Este estudo séries iniciais do Ensino Fundamental, especificamente na
Escola Estadual Presidente Kennedy, localizada em Coari, Amazonas,
Brasil. O estudo discute como os jogos e brincadeiras sao fundamentais
para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas, além
de abordar os desafios enfrentados pelos educadores na implementagao
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dessas praticas no ambiente escolar. Baseado em uma pesquisa quantitativa e qualitativa,
o estudo analisa as percepc¢des de professores quanto a eficacia da ludicidade no processo
de ensino-aprendizagem, evidenciando a necessidade de um planejamento pedagogico
que inclua essas praticas.

Palavras-chave: ludicidade; educacéo infantil; jogos educativos; desenvolvimento cognitivo.

ABSTRACT

This study explores the role of playful activities as essential pedagogical tools in the early
grades of Elementary School, specifically at the Presidente Kennedy State School, located
in Coari, Amazonas, Brazil. The study discusses how games and play are fundamental
for children’s cognitive, social, and emotional development, in addition to addressing the
challenges faced by educators in implementing these practices in the school environment.
Based on a quantitative and qualitative research, the study analyzes teachers’ perceptions
regarding the effectiveness of playfulness in the teaching-learning process, highlighting the
need for pedagogical planning that includes these practices.

Keywords: playfulness; early childhood education; educational games; cognitive
development.

INTRODUGAO

O uso de atividades ludicas em contextos educacionais tem ganhado destaque por
seu potencial em promover o desenvolvimento integral das criangas. Brincar € uma atividade
que transcende o simples entretenimento, representando uma linguagem universal pela
qual as criancas exploram o mundo, expressam sentimentos e constroem conhecimento.
Tedricos como Piaget e Vygotsky ja ressaltavam a importéncia do ludico na construgéo
do conhecimento, destacando que a brincadeira ndo € apenas uma forma de distracao,
mas sim uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento cognitivo, social e emocional
(Piaget, 1978; Vygotsky, 1984). Essas praticas tém o poder de transformar o ambiente
escolar, tornando-o mais dindmico, acolhedor e propicio ao aprendizado significativo.

O ludico, ao ser integrado ao planejamento pedagdégico, oferece uma abordagem
que favorece a criatividade, a interagéo social e o engajamento dos alunos. Piaget (1978)
argumenta que, durante as brincadeiras, as criangas assimilam novas informagdes e
exercitam suas capacidades de resolver problemas de maneira espontanea e prazerosa.
Por sua vez, Vygotsky (1984) destaca que o brincar cria zonas de desenvolvimento proximal,
possibilitando que os alunos superem suas limitagdes atuais com o apoio de colegas e
educadores. Assim, o ludico ndo apenas facilita a aprendizagem, mas também contribui
para a formagao integral do individuo, preparando-o para os desafios da vida em sociedade.

No contexto das séries iniciais do Ensino Fundamental, a ludicidade assume um
papel ainda mais importante, pois atende as necessidades especificas dessa faixa etaria,
como a necessidade de movimento, curiosidade e interagdo social. No entanto, a pratica
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ainda enfrenta resisténcia em muitos ambientes escolares, seja pela falta de formagao
docente, seja pelas limitagdes de recursos e a rigidez dos curriculos. Muitos professores
sentem-se despreparados para integrar o ludico em suas aulas ou veem essa pratica como
incompativel com as exigéncias académicas do sistema educacional.

Este estudo analisa a aplicagao do ludico nas séries iniciais do Ensino Fundamental,
comfoconaEscolaEstadual Presidente Kennedy, localizadanomunicipiode Coari,Amazonas.
A pesquisa realizada nessa escola busca compreender as dificuldades enfrentadas pelos
professores ao incorporar atividades ludicas em suas praticas pedagogicas, bem como
identificar as oportunidades para superar esses desafios. Além disso, discute como essas
praticas podem ser adaptadas ao contexto da escola publica, que muitas vezes enfrenta
limitacdes de infraestrutura e recursos.

Ao longo deste estudo, serao abordados os beneficios do ludico no desenvolvimento
das criangas, 0s principais entraves para sua implementacao e as estratégias que podem
ser adotadas para integrar essas praticas de forma efetiva e sistematica. Ao explorar o
tema, pretende-se contribuir para uma compreensao mais ampla da importancia do brincar
no ambiente escolar, fortalecendo a argumentagcdo em defesa de uma educagdo mais
criativa, engajante e significativa para as criancas.

A LUDICIDADE E O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

A ludicidade é frequentemente associada ao universo infantil, mas seu papel vai
muito além do simples brincar. Santos (1997) define a ludicidade como, “a ponte entre o
mundo interior da crianga e o ambiente social, permitindo que ela explore, experimente e
compreenda o mundo ao seu redor”. Nesse sentido, o brincar € uma linguagem universal
pela qual as criangas expressam emocdes, criam narrativas e elaboram sua visdo de
mundo, transformando suas experiéncias em aprendizado significativo.

No contexto escolar, aludicidade se destaca como uma pratica pedagogica essencial,
capaz de transformar o processo de ensino-aprendizagem em algo mais dinamico, interativo
e prazeroso. Ao brincar, as criangas nao apenas desenvolvem habilidades cognitivas, como
também aprendem a interagir socialmente, resolver problemas e lidar com desafios de
forma criativa. Vygotsky (1984) argumenta que o ludico € uma das principais ferramentas
para a criagao de zonas de desenvolvimento proximal, permitindo que as criangas avancem
para além de suas capacidades imediatas com o suporte de colegas ou educadores.

A brincadeira também é uma oportunidade impar para que o professor observe
aspectos importantes do desenvolvimento infantil. Durante as atividades ludicas, as criancas
revelam habilidades como resolugéo de conflitos, trabalho em equipe, empatia e resiliéncia.
Por exemplo, em jogos que envolvem regras, os alunos aprendem a negociar, respeitar
turnos e lidar com frustragdes, desenvolvendo competéncias que sao indispensaveis para
a vida em sociedade. Essas praticas também possibilitam que o educador identifique
talentos, dificuldades e necessidades especificas de cada aluno, adaptando sua abordagem
pedagogica de forma personalizada.

Conforme destaca Maluf (2009), “o ludico ndo € apenas uma técnica pedagogica,
mas uma filosofia que valoriza o aprendizado pela experiéncia e pela interacdo”. Essa
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perspectiva sublinha que a ludicidade nao deve ser vista como uma atividade secundaria ou
paralela ao curriculo, mas como um eixo estruturante da educacgao infantil. Quando integrada
ao planejamento pedagdgico, ela estimula a criatividade, amplia a concentragao e fortalece
a relagéao entre o aluno e o conhecimento, tornando o aprendizado mais significativo e
engajador.

Além disso, a ludicidade contribui diretamente para o desenvolvimento emocional
das criangas. Em contextos ludicos, elas se sentem seguras para expressar emogoes,
superar medos e experimentar novas possibilidades. Segundo Piaget (1978), a brincadeira
€ um meio pelo qual as criangas assimilam o mundo a sua volta, internalizando conceitos
de maneira natural e prazerosa. Esse processo, aliado a socializagdo, ajuda a construir
uma base solida para o desenvolvimento da autoestima, da autonomia e do senso de
pertencimento.

No entanto, € importante ressaltar que a ludicidade n&o se limita ao brincar livre.
Ela também pode ser planejada estrategicamente pelos educadores para alcangar objetivos
especificos de aprendizagem. Por exemplo, jogos de tabuleiro podem ser usados para
ensinar conceitos matematicos, enquanto brincadeiras de encenacédo permitem trabalhar
habilidades de linguagem e expressao corporal. Essas atividades ndo apenas fortalecem
as conexdes neurais das criangas, mas também despertam nelas o desejo de aprender,
transformando a sala de aula em um espaco de descoberta e exploragao.

Portanto, o papel da ludicidade no desenvolvimento infantil transcende o
entretenimento. Trata-se de uma abordagem que integra a cognicédo, a emogéo e a
socializacdo em um mesmo processo, promovendo uma educagao mais completa e alinhada
as necessidades das criangas. Ao reconhecer a ludicidade como um elemento central do
ensino, os educadores ndo apenas enriquecem o aprendizado, mas também contribuem
para a formacao de individuos mais criativos, cooperativos e preparados para enfrentar os
desafios do futuro.

Importancia dos Jogos e Brincadeiras

Os jogos e brincadeiras tém papel central no desenvolvimento das criangas, pois
proporcionam oportunidades unicas de aprendizado. Segundo Vygotsky (1984), “o brincar
€ uma atividade complexa que combina o desenvolvimento emocional, social e cognitivo,
permitindo que a crianga internalize normas e valores de maneira natural”’. Além disso,
atividades ludicas promovem a integragao entre os pares, fortalecendo habilidades como
comunicacao e empatia. Um exemplo concreto disso pode ser observado na aplicagao
de jogos de tabuleiro em sala de aula. Esses jogos nao apenas estimulam o raciocinio
I6gico, mas também ensinam as criangas a esperar sua vez, respeitar regras e lidar com
frustragdes. Essa combinacao de aprendizado técnico e socioemocional demonstra o poder
transformador do ludico.

Desafios na Implementagao do Ludico

Apesar das evidéncias amplamente documentadas sobre os beneficios das praticas
ludicas no ambiente escolar, sua implementacdo nas escolas ainda enfrenta barreiras
significativas. Essas dificuldades s&o particularmente perceptiveis na Escola Estadual
Presidente Kennedy, onde 60% dos professores entrevistados relataram sentir dificuldade
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em integrar atividades ludicas ao planejamento pedagdgico. Essa dificuldade decorre, em
grande parte, da falta de formagéo adequada, que compromete a confianga e a capacidade
dos docentes de explorar o potencial do ludico em suas praticas de ensino.

Santos (1997) argumenta que “a auséncia de programas de capacitagao voltados
para o ludico é uma das principais causas da resisténcia dos professores em adotar essa
abordagem”. Muitos educadores desconhecem as possibilidades pedagdgicas que o ludico
oferece, frequentemente associando-o a atividades puramente recreativas, sem vinculo
direto com os objetivos curriculares. Essa percepcado equivocada reflete a necessidade
urgente de programas de formagao continuada que demonstrem, na pratica, como o brincar
pode ser utilizado para ensinar conteudos escolares de forma inovadora e eficaz.

Outro desafio significativo identificado foi a caréncia de materiais didaticos. Cerca
de 45% dos professores entrevistados destacaram a falta de recursos adequados como
um fator limitante para a implementacao de atividades Iudicas. Em escolas de areas menos
favorecidas, como a Escola Estadual Presidente Kennedy, essa caréncia é agravada pela
falta de investimento em infraestrutura e materiais pedagdgicos basicos. Por exemplo, a
auséncia de brinquedos educativos, jogos didaticos ou mesmo espagos adequados para
brincadeiras restringe as possibilidades de integrar o ludico ao planejamento pedagdgico.
Além disso, ha um impacto estrutural e cultural que contribui para a subutilizagao do ludico
no ensino. A pressao para cumprir curriculos extensos e voltados exclusivamente para
resultados académicos impede que os professores reservem tempo para o planejamento
de atividades ludicas. Essa situacao é agravada pela sobrecarga de trabalho docente, que
dificulta a dedicag&o necessaria para desenvolver abordagens inovadoras e interativas. De
acordo com os dados da pesquisa, muitos professores que raramente ou nunca utilizam
o ludico em sala de aula citam a falta de tempo como uma das razdes principais. Ainda
que as barreiras sejam evidentes, a analise também revela oportunidades para superar
esses desafios. A implementagao de oficinas praticas e a criagcdo de redes colaborativas
entre os professores podem ajudar a compensar a auséncia de formacgao especifica. Além
disso, solugdes criativas, como a utilizagdo de materiais reciclaveis e jogos tradicionais,
podem mitigar a falta de recursos didaticos, permitindo que os professores explorem o
ludico mesmo em contextos de limitagées materiais.

A pesquisa realizada na Escola Estadual Presidente Kennedy também revelou
variagdes na frequéncia de uso do ludico, conforme demonstrado no quadro 1 abaixo.
Esses dados ilustram como a percepgao e a pratica do ludico ainda s&o desiguais entre os
professores, destacando a necessidade de intervencdes direcionadas para promover sua
utilizacdo de maneira mais consistente.

Quadro 1 - Frequéncia de utilizagdo de atividades ludicas em sala de aula.

Frequéncia de Utilizagao Ndmero de Professores
Sempre 5
Frequentemente 8
Ocasionalmente 10
Raramente 6
Nunca 3

Fonte: Dados da pesquisa realizada com professores da Escola Estadual Presidente
Kennedy, 2022-2023.
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Esses dados reforcam que, embora alguns professores ja integrem o ludico em
suas praticas com certa regularidade, a maioria ainda utiliza essas abordagens de forma
esporadica ou quase inexistente. Essa disparidade destaca nado apenas os desafios
estruturais e culturais, mas também a necessidade de uma mudanga na percepgédo e no
valor atribuido ao ludico como estratégia pedagdgica essencial. Investir em formacao,
recursos e tempo dedicado ao planejamento é crucial para reverter esse cenario e tornar o
brincar um componente central da pratica educacional.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo reafirma que a ludicidade é uma ferramenta pedagdgica indis-
pensavel para as séries iniciais do Ensino Fundamental, contribuindo para o desenvolvi-
mento cognitivo, social, emocional e fisico das criangas. No entanto, sua implementagao
enfrenta desafios estruturais e culturais que precisam ser urgentemente superados. A esco-
la, enquanto espaco de aprendizagem e socializagao, deve reconhecer que as brincadeiras
e 0s jogos sdo mais do que momentos recreativos; sdo instrumentos essenciais para a
formacao integral dos alunos.

A falta de formacéao continuada dos professores surge como uma das principais
barreiras a inclusao do ludico no planejamento pedagdgico. Muitos educadores relataram
dificuldades em compreender como o ludico pode ser integrado aos conteudos escolares
de maneira eficaz. Nesse sentido, é essencial que programas de capacitagao continuada
sejam criados e difundidos, abordando tanto os fundamentos teéricos quanto as praticas
pedagogicas ludicas. Tais programas devem oferecer ferramentas concretas e estratégias
adaptaveis arealidade de cada escola, promovendo o uso de jogos, brincadeiras e dinamicas
como parte integrante das atividades curriculares.

Além disso, é crucial investir na melhoria dos recursos disponiveis nas escolas.
A falta de materiais pedagdgicos, como jogos educativos e espagos apropriados para
brincadeiras, & outro entrave significativo. Parcerias com ONGs, instituicdes de ensino
superior e empresas podem fornecer suporte para suprir essas caréncias, ao mesmo
tempo em que promovem agdes colaborativas entre professores, alunos e a comunidade.
A criatividade, aliada ao uso de materiais reciclaveis e de baixo custo, também pode ser
explorada como alternativa para implementar praticas ludicas mesmo em contextos de
restricdo orcamentaria.

Outro ponto que merece atencéo € a flexibilizac&o curricular, permitindo que o ludico
sejaincorporado ndo como uma atividade secundaria, mas como parte essencial do processo
educacional. A inclusdo de praticas ludicas deve ser planejada de maneira intencional e
alinhada aos objetivos de aprendizagem. Por exemplo, projetos interdisciplinares podem
ser desenvolvidos para trabalhar conteudos de matematica, ciéncias e linguagens por meio
de jogos, atividades colaborativas e desafios que estimulem a criatividade e o raciocinio
l6gico.

A conscientizacao de toda a comunidade escolar sobre a importancia do brincar
também é fundamental. E necessario desconstruir a visdo de que o ludico é incompativel
com o rigor académico. Pelo contrario, ao valorizar o brincar como uma estratégia de
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ensino, os professores tornam o processo de aprendizagem mais significativo e envolvente.
Para isso, eventos como feiras Iudicas, workshops para pais e rodas de conversa entre
educadores podem ser realizados, fortalecendo a percepc¢ao do ludico como um elemento
transformador na educacao.

Portanto, promover a ludicidade como pratica pedagdgica exige um esforgo coletivo
entre professores, gestores, familias e politicas publicas. Quando o ludico é valorizado,
as escolas se tornam espagos mais acolhedores, inclusivos e propicios a aprendizagem
significativa. Ao permitir que as criangas aprendam brincando, estamos nao apenas
contribuindo para o desenvolvimento académico, mas também formando cidaddos mais
criativos, resilientes e preparados para lidar com os desafios da vida contemporanea.

Transformar o ludico em uma pratica educativa sistematica e eficaz € mais do
que uma escolha pedagogica; € um compromisso com uma educacado que respeite as
especificidades das criancas e as prepare para um futuro onde o aprendizado € construido
com prazer e significado.
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ABSTRACT

This study explores the challenges and possibilities of integrating playful activities into pe-
dagogical planning and teaching practices in the early grades of Elementary School. The
study, conducted at the Presidente Kennedy State School in Coari, Amazonas, identified
significant barriers, such as a lack of teacher training and inadequate resources, but also
highlighted viable strategies to overcome these difficulties. Qualitative research points out
that play, when well applied, contributes to the improvement of student engagement and
performance, promoting a more meaningful and pleasurable education.

Keywords: playfulness; pedagogical planning; teaching practice; child development.

INTRODUCAO

O uso de atividades ludicas como ferramenta pedagdgica tem sido amplamente
discutido na literatura educacional, especialmente no contexto das séries iniciais do Ensino
Fundamental. As brincadeiras e os jogos, além de promoverem o aprendizado de maneira
mais envolvente, sdo fundamentais para o desenvolvimento emocional, social e cognitivo
das criangas. Segundo Vygotsky (1984): “o ludico cria um ambiente seguro onde as criangas
podem explorar, experimentar e aprender, indo além de suas capacidades imediatas”. Esse
aspecto torna a ludicidade uma aliada valiosa no processo de ensino-aprendizagem.

No entanto, integrar o ludico ao planejamento pedagodgico ndo é uma tarefa simples.
Muitas escolas enfrentam desafios como falta de recursos didaticos, formacéo inadequada
dos professores e curriculos rigidos que priorizam conteudos académicos tradicionais em
detrimento de abordagens criativas. De acordo com Maluf (2009): “a resisténcia em adotar
o ludico muitas vezes decorre de uma visdo limitada sobre sua funcéo pedagogica, vista
erroneamente apenas como recreagao”.

Este estudo, baseado em um estudo de caso na Escola Estadual Presidente
Kennedy, analisa os desafios enfrentados pelos educadores ao implementar atividades
ludicas e propde estratégias para sua inclusdo de maneira eficaz. Ao discutir as barreiras e
as oportunidades existentes, busca-se contribuir para a construgao de praticas pedagogicas
mais inovadoras e acessiveis, capazes de atender as demandas do ensino contemporaneo.

DESAFIOS E POSSIBILIDADES DE INCLUIR A LUDICIDADE

A ludicidade é uma pratica pedagodgica que transforma o aprendizado em uma
experiéncia significativa e prazerosa. Santos (1997) define o ludico como “uma forma
de expressao que integra o desenvolvimento emocional, cognitivo e social, promovendo
uma aprendizagem mais completa”. No contexto educacional, o ludico ndo se limita ao
brincar, mas engloba atividades que estimulam a criatividade, a resolugédo de problemas e
a cooperagao.

Além de ser uma ferramenta para engajamento e aprendizado, a ludicidade contribui
para o desenvolvimento integral das criangcas. Segundo Kishimoto (2002), “o brincar
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proporciona um espago para a experimentagao, onde as criangas aprendem a negociar,
tomar decisoes e lidar com frustragdes”. Esse potencial faz com que as atividades ludicas
sejam especialmente valiosas nas séries iniciais do ensino fundamental, pois ajudam os
alunos a assimilar conteudos de maneira pratica e significativa.

No entanto, a inclusao do ludico no ambiente escolar enfrenta desafios significativos.
A falta de formacao continuada dos professores € uma das principais barreiras. Muitos
docentes n&o tém acesso a cursos ou treinamentos que os preparem para integrar atividades
ludicas ao planejamento pedagogico. Além disso, a rigidez dos curriculos escolares,
frequentemente focados em conteudos académicos tradicionais, limita o tempo e o espaco
para praticas inovadoras.

7

Outro obstaculo € a caréncia de recursos materiais e estruturais. Escolas em
contextos de vulnerabilidade socioecondmica frequentemente nao dispdem de brinquedos
pedagogicos, jogos educativos ou ambientes apropriados para atividades ludicas. Segundo
Moura (2014), “a criatividade dos professores € muitas vezes a unica ferramenta disponivel
para superar a falta de infraestrutura, mas isso néo deve ser uma solugao permanente”.

Por outro lado, existem possibilidades reais de integrar a ludicidade de forma eficaz.
O planejamento colaborativo entre os professores pode ajudar na criagdo de atividades
interdisciplinares que utilizem o ludico para trabalhar diversos conteudos. Parcerias
com instituicbes locais, como ONGs e universidades, podem proporcionar materiais e
capacitagdes que auxiliem os educadores. Além disso, a flexibilizacdo curricular permitiria
que as atividades ludicas fossem incorporadas ndo como complementos, mas como parte
integrante do processo de ensino-aprendizagem.

O desafio de implementar a ludicidade também requer uma mudanga cultural na
escola. E necessario que gestores, professores e familias compreendam que o brincar ndo
€ sinbnimo de perda de tempo, mas uma abordagem pedagdgica poderosa. Campanhas
de sensibilizacdo e workshops para pais e professores podem ajudar a desmistificar essa
visdo e incentivar o uso do ludico como uma estratégia fundamental no desenvolvimento
das criangas.

Portanto, apesar das dificuldades, a inclusdo do ludico na pratica pedagdgica nado
€ apenas possivel, mas indispensavel. Superar as barreiras exige um esforgo coletivo,
investimento em formagao docente e politicas publicas que valorizem a educacgao integral.
Ao criar espacos onde o ludico possa florescer, as escolas ndo apenas promovem o
aprendizado, mas também preparam os alunos para se tornarem cidadaos mais criativos,
resilientes e colaborativos.

Obstaculos na Implementacao

Aimplementagao da ludicidade no ambiente escolar enfrenta barreiras significativas,
muitas delas relacionadas a formacgao docente. Na Escola Estadual Presidente Kennedy,
65% dos professores entrevistados relataram nunca terem participado de cursos ou
programas de formagao continuada voltados especificamente para praticas ludicas. Essa
lacuna formativa impacta diretamente a confianga e a disposicdo dos educadores em
incorporar atividades ludicas no planejamento pedagoégico. Sem o conhecimento adequado
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sobre como aplicar o ludico de maneira eficaz, muitos professores acabam optando por
abordagens mais tradicionais, reforcando um ciclo de resisténcia e desvalorizagdo do
brincar como ferramenta de ensino.

A falta de formagao continuada também reflete uma visao histérica e cultural que,
muitas vezes, trata o ludico como algo secundario ou opcional na educagao formal. Muitos
educadores ainda percebem o brincar como uma atividade meramente recreativa, desvin-
culada do aprendizado e dos objetivos curriculares. Esse equivoco refor¢a a necessidade
de programas de capacitagao que demonstrem, na pratica, como o ludico pode ser inte-
grado ao ensino de disciplinas como matematica, ciéncias e linguagens, promovendo um
aprendizado mais significativo e participativo.

Além disso, a caréncia de materiais didaticos adequados é outra barreira importante.
Muitos professores relatam a dificuldade de implementar atividades ludicas devido a auséncia
de recursos como jogos pedagogicos, brinquedos e materiais interativos. Essa limitagao &
especialmente evidente em escolas de regides periféricas ou com menor financiamento,
onde os professores frequentemente precisam improvisar com recursos préprios ou
materiais reciclados. Embora a criatividade dos educadores seja um ponto positivo, a falta
de infraestrutura adequada limita as possibilidades de ampliar o uso do ludico.

Outro obstaculo relevante é a rigidez dos curriculos escolares, que geralmente
priorizam conteudos académicos tradicionais em detrimento de abordagens mais dinamicas
e interativas. Curriculos estruturados de forma inflexivel deixam pouco espaco para que
os professores experimentem novas metodologias, incluindo praticas ludicas. Essa rigidez
curricular nado apenas desestimula a inovagao, mas também pressiona os educadores
a cumprirem metas de ensino baseadas exclusivamente na transmissao de conteudo,
desconsiderando o potencial transformador do brincar no desenvolvimento integral das
criangas.

E importante destacar que esses desafios sdo interligados e exigem solucdes
sistémicas. A auséncia de formacgé&o continuada, a caréncia de recursos e a rigidez curricular
nao devem ser vistos como problemas isolados, mas como sintomas de uma estrutura
educacional que precisa ser repensada. A superagao dessas barreiras requer esforgos
coordenados, incluindo investimentos em formacao docente, flexibilizagdo curricular e a
garantia de materiais e recursos que possibilitem a implementagao eficaz da ludicidade nas
praticas pedagogicas.

Estratégias para Superar os Desafios

Apesar dos desafios, existem estratégias eficazes para incluir a ludicidade no
planejamento pedagogico. Planejamento colaborativo, parcerias com instituicbes locais
para aquisicado de materiais e oficinas de formagao sao algumas das solugdes propostas.
Segundo Vygotsky (1984), “ambientes que valorizam o ludico criam condi¢des ideais para
o aprendizado, pois proporcionam as criangas a oportunidade de explorar e construir
conhecimento de maneira significativa”. Além disso, a flexibilizagdo do curriculo e a
inclusdo de momentos ludicos nas rotinas escolares podem ampliar as possibilidades de
aprendizado. Os desafios enfrentados pelos professores para implementar praticas ludicas
no planejamento pedagdgico refletem uma combinagdo de fatores estruturais, culturais
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e operacionais que precisam ser compreendidos e abordados de forma estratégica. A
pesquisa realizada na Escola Estadual Presidente Kennedy revelou os seguintes dados:

Tabela 1 - Desafios Relatados pelos Professores na Implementagao do Ludico.

. Numero de ;
Desafio Professores Motivo
A formagéao continuada € um dos principais pilares para a ado-
¢ao de praticas pedagdgicas inovadoras. No entanto, 12 profes-
sores destacaram nunca terem participado de cursos ou oficinas
= especificas sobre ludicidade. Isso reflete uma lacuna significa-
Faltg gﬁtiﬁgggggao 12 tiva no suporte oferecido aos educadores, que, sem formagao

adequada, acabam por sentir inseguranga ao planejar ativida-
des ludicas. Como resultado, o potencial pedagdégico do ludico
permanece subutilizado, e praticas mais tradicionais continuam
predominando.

A caréncia de materiais pedagdgicos apropriados € outro de-
safio relevante, apontado por 9 docentes. Muitos professores
enfrentam dificuldades em obter jogos, brinquedos e ferramen-
tas didaticas necessarias para implementar o ludico de forma
Recursos Inadequados 9 eficaz. Em contextos de escolas publicas, essa limitacao é
agravada por orgamentos restritos e falta de investimento em
infraestrutura escolar. A auséncia de recursos também reduz
a possibilidade de os professores adaptarem suas praticas as
necessidades especificas dos alunos.

O maior numero de respostas esta relacionado a insuficiéncia
de tempo para o planejamento pedagdgico, indicado por 15
professores. A sobrecarga de atividades administrativas, aliada
Tempo Insuficiente 15 a pressao para cumprir metas curriculares, dificulta a dedicagao
para Planejar necessaria para criar e adaptar atividades ludicas. Além disso, a
fragmentagao do tempo disponivel para o planejamento coletivo
entre professores reduz as oportunidades de compartilhar ideias
e construir abordagens interdisciplinares que integrem o ludico.

Por fim, 7 professores destacaram que a énfase excessiva em
conteudos tradicionais € um dos obstaculos para a implementa-
¢ao do ludico. Curriculos rigidos, focados predominantemente
na transmissao de conhecimento de forma linear e expositiva,
limitam a inclusdo de praticas mais interativas e dindmicas.
Essa situacao reflete uma visdo educacional que prioriza resul-
tados imediatos, como avaliagdes padronizadas, em detrimento
de abordagens mais abrangentes e voltadas para o desenvolvi-
mento integral do aluno.

Enfoque em Conteu- 7
dos Tradicionais

Fonte: Dados da pesquisa realizada com professores da Escola Estadual Presidente
Kennedy, 2022-2023.

Esses dados revelam a necessidade urgente de repensar as condigdes de trabalho
e formagédo dos professores para garantir que o ludico seja efetivamente integrado ao
planejamento pedagodgico. A formagao continuada deve ser estruturada de forma que
ofereca subsidios tedricos e praticos para o uso da ludicidade em sala de aula, enquanto
politicas publicas podem ser direcionadas para equipar escolas com materiais adequados
e criar tempos especificos para o planejamento colaborativo.

A flexibilizacado curricular também se apresenta como uma solugao para mitigar o
foco excessivo em conteudos tradicionais, possibilitando que as praticas pedagdgicas se
tornem mais dindmicas e conectadas a realidade dos alunos. Essas mudangas exigem
esforgos coordenados entre gestores, professores e a comunidade escolar, garantindo que
a ludicidade seja valorizada como uma abordagem pedagdgica essencial.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A inclusao da ludicidade no planejamento pedagdgico das séries iniciais do Ensino
Fundamental ndo € apenas uma estratégia inovadora, mas também uma necessidade
emergente para transformar o processo de ensino-aprendizagem em algo mais significativo,
inclusivo e humanizado. Diversos estudos apontam que o brincar € uma das principais
ferramentas para o desenvolvimento integral da crianga, promovendo avangos em aspectos
cognitivos, emocionais, sociais e fisicos. Contudo, a sua aplicagao ainda enfrenta barreiras
como a falta de formacao docente, escassez de recursos e a estrutura rigida dos curriculos
escolares, demonstrando a urgéncia de uma abordagem mais integrada e colaborativa para
superar esses desafios.

Primeiramente, o investimento em formacgéo continuada para professores deve
ser prioridade. A falta de capacitacao foi apontada por muitos educadores como um dos
principais entraves a implementagcéo de praticas ludicas. Programas de formagé&o devem
incluir tanto o embasamento tedrico quanto experiéncias praticas, como oficinas, simulagoes
de atividades e troca de experiéncias entre pares. Além disso, € essencial que esses
programas abordem metodologias ativas que valorizem o protagonismo do aluno e o uso de
jogos e brincadeiras como ferramentas pedagdgicas. Por exemplo, capacitar os professores
a adaptar atividades ludicas simples, como jogos de tabuleiro ou brincadeiras tradicionais,
para conteudos curriculares especificos pode ser uma solugao pratica e acessivel.

Outro ponto critico € a necessidade de repensar os curriculos escolares. O modelo
atual, muitas vezes centrado em conteudos académicos tradicionais, limita o espaco para
a criatividade e a interacao ludica. Uma flexibilizagao curricular que valorize a ludicidade
como parte do processo de aprendizado pode transformar a dindmica escolar. Isso implica
nao apenas reservar momentos especificos para atividades ludicas, mas integra-las aos
conteudos de forma transversal, utilizando jogos para ensinar matematica, brincadeiras
para estimular a linguagem e atividades interativas para desenvolver habilidades
socioemocionais. Por exemplo, um projeto interdisciplinar baseado em desafios ludicos
pode envolver diferentes areas do conhecimento, promovendo o aprendizado integrado e
o trabalho em equipe.

A articulagdo entre diferentes agentes da comunidade escolar também é crucial.
Gestores educacionais, professores, pais e alunos precisam trabalhar juntos para criar uma
cultura escolar que valorize o brincar como uma pratica essencial. Essa mudanca cultural
pode ser incentivada por meio de campanhas de sensibilizagdo, encontros escolares que
incluam demonstragdes praticas do ludico e agées comunitarias que integrem a familia
ao processo educacional. Ao perceberem os beneficios das atividades ludicas para o
desenvolvimento das criangas, 0s pais e responsaveis tendem a apoiar e até participar
dessas iniciativas, fortalecendo o vinculo entre a escola e a comunidade.

A questao dos recursos também merece destaque. Muitas escolas, especialmente
em contextos socioecondmicos desfavorecidos, enfrentam a falta de materiais didaticos
apropriados para implementar o ludico. Parcerias com ONGs, instituicdes locais e empresas
privadas podem ajudar a suprir essa demanda, garantindo acesso a jogos, brinquedos e
tecnologias interativas. Além disso, é possivel trabalhar com recursos simples e acessiveis,
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como materiais reciclados, que, com criatividade, podem ser transformados em ferramentas
pedagogicas. Oficinas comunitarias para a confecgao de jogos e brinquedos também podem
ser uma solucao sustentavel, promovendo a participacao ativa de professores, alunos e
suas familias.

Além de superar as barreiras estruturais, € essencial conscientizar a comunidade
escolar sobre os impactos positivos do ludico para o aprendizado e o desenvolvimento
infantil. O brincar ndo € apenas um momento de descontragc&o; € uma linguagem universal
por meio da qual as criangas expressam seus sentimentos, exploram o mundo e constroem
conhecimento. De acordo com Vygotsky (1984), “o ludico cria as condi¢des ideais para a
aprendizagem, permitindo que as criangas experimentem o0 novo em um ambiente seguro”.
Por isso, campanhas que demonstrem como o ludico pode fortalecer habilidades como
criatividade, pensamento critico e cooperacao sao fundamentais para mudar a percepgao
de professores, gestores e pais.

Por fim, promover a ludicidade no planejamento pedagogico requer um compromisso
coletivo. Nao se trata apenas de incorporar jogos e brincadeiras ao curriculo, mas de adotar
uma visdo de ensino que respeite a singularidade e a complexidade do desenvolvimento
infantil. A ludicidade, quando bem aplicada, tem o potencial de transformar a escola em
um espago de descoberta, interacdo e crescimento. Assim, ao valorizar o brincar como
parte integrante do processo educacional, estamos n&o apenas melhorando o aprendizado,
mas também preparando nossas criangas para os desafios da vida em sociedade, com
habilidades e valores que irdo acompanha-las ao longo de toda a jornada.

Essa transformacédo, no entanto, exige esfor¢os coordenados, desde politicas
publicas que incentivem a ludicidade nas escolas até o engajamento de cada professor na
sala de aula. A superagao das barreiras identificadas neste estudo é possivel e necessaria,
e os beneficios resultantes impactarao nao apenas o desempenho escolar, mas também
o desenvolvimento integral das criangas, garantindo uma educagdo mais humanizada,
equitativa e relevante para o século XXI.
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RESUMO

Durante a Primeira Republica, era essencial ampliar a educagao publica,
que estava ligada ao aprimoramento do carater, a preparagao de cida-
daos aptos a votar, e também a capacitacido e preparagao de uma forga
de trabalho que pudesse se adaptar aos novos oficios que surgiram com
o surgimento da cidade moderna. Sem duvida, a necessidade de ampliar
a alfabetizacdo entre a populagao local era um dos maiores desafios a
serem enfrentados, pois era vista como o0 meio mais seguro e eficiente
para se atingir o avango. Assim, o estudo examinou os obstaculos para
estabelecer e estruturar a Instru¢do Publica no Amazonas, entre 1889 e
1930, periodo que marcou o auge e o declinio da extragdo de borracha,
bem como os primeiros anos da proclamacgéao da republica brasileira. Por-
tanto, a questao principal é: Quais foram as dificuldades enfrentadas na
implementagao e estruturagao da Instrugdo Publica no Amazonas durante
a Primeira Republica (1889-1930)? O método empregado no estudo foi o
qualitativo, e a técnica empregada para a coleta de dados na investigagao
historica proposta se baseou em pesquisa documental e bibliografica.

Palavras-chave: instrugdo publica; desafios; amazonas; primeira
republica.
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ABSTRACT

During the First Republic, it was essential to expand public education, which was linked to
the improvement of character, the preparation of citizens eligible to vote, and also the trai-
ning and preparation of a workforce that could adapt to the new professions that emerged
with the emergence of the modern city. Undoubtedly, the need to increase literacy among
the local population was one of the greatest challenges to be faced, as it was seen as the
safest and most efficient means of achieving progress. Thus, the study examined the obsta-
cles to establishing and structuring Public Education in Amazonas between 1889 and 1930,
a period that marked the peak and decline of rubber extraction, as well as the first years of
the proclamation of the Brazilian republic. Therefore, the main question is: What were the
difficulties faced in implementing and structuring Public Education in Amazonas during the
First Republic (1889-1930)? The method used in the study was qualitative, and the techni-
que used to collect data in the proposed historical investigation was based on documentary
and bibliographical research.

Keywords: public instruction; challenges; amazon; first republic.

INTRODUCAO

Com a intensa extracido e exportagcao de borracha, Manaus transformou-se num
centro moderno e cosmopolita. Este avanco veio acompanhado de investimentos em
infraestrutura, expansédo do comércio e mudangas urbanas notaveis. Esta modernizagao
captou operarios e comerciantes, resultando em um aumento populacional acelerado. Em
1890, a populagdo da cidade era de aproximadamente 38 mil pessoas, um numero que
praticamente duplicouem 1920. NoAmazonas, houve um aumento significativo na populagao,
indo de cerca de 147 mil habitantes para mais de 364 mil entre 1890 e 1920. A prosperidade
proveniente da borracha gerou uma elite local que aspirava a transformar Manaus numa
metropole que espelhasse os padrdes europeus de urbanidade e civilidade. Este anseio por
modernizacdo implicava na implementagcado de um estilo de vida “cosmopolita”, que exigia
alteracdes nos costumes e costumes locais. Este projeto de urbanizacao e “europeizagao”
foi apoiado por politicas de modernizagao destinadas a eliminar o que era visto como
“atraso’.

Ao longo da Primeira Republica, o plano de ampliar a educagédo publica no
Amazonas foi visto como crucial para assegurar o avancgo e a modernidade almejados pelos
administradores locais. A educagao publica estava associada a preparagado de cidadaos
aptos a votar e integrar a nova ordem republicana, além de preparar trabalhadores para
suprir as demandas do comércio e da industria em ascensao na area. A alfabetizacao e a
instrugdo tornaram-se essenciais para a modernizagao e avango, além de afastar o que as
elites daquele periodo viam como “barbaro” ou “incivilizado”

No entanto, a implementagcdo de um sistema de ensino publico se deparou
com obstaculos complexos. Inicialmente, a disponibilidade de educagao era restringida
por fatores geograficos e de infraestrutura, especialmente nas regides a beira dos rios
e regides mais isoladas do estado. As circunstancias desfavoraveis e a dificuldade
de acesso as escolas publicas faziam da educacdo uma realidade inalcancavel para
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uma grande parcela da populagdo. Ademais, a escassez de docentes qualificados
e recursos apropriados restringia o alcance e a qualidade da educagao publica. Em
diversas areas, a estruturacdo do sistema de ensino publico foi afetada pela falta de
recursos e pela exigéncia de ajustes que se adequassem ao ambiente amazonico.
Assim, as dificuldades encontradas na organizagédo e execugao da educagéo publica no
Amazonas, de 1889 a 1930, evidenciam as complexidades de um projeto que, apesar de ter
como objetivo modernizar e “civilizar” a populagao, encontrou obstaculos logisticos, sociais
e culturais que restringiram sua eficacia. A trajetoria da educacéo publica no Amazonas
durante esse periodo espelha ndo s6 os anseios modernizadores da Primeira Republica,
mas também os conflitos entre o anseio por progresso e a realidade local.

Diante deste contexto, a questdo central que guiou a pesquisa foi: Quais foram
os obstaculos enfrentados na implementacdo e estruturagcdo da Educagao Publica no
Amazonas durante a Primeira Republica (1889-1930).

FUNDAMENTAGAO TEORICA

O comecgo da colonizagao real do Brasil, em 1531, através da expedi¢cdo de Martim
Afonso de Souza, evidenciou a Coroa Portuguesa a riqueza econdmica do territério recém-
colonizado. A primeira povoacao oficial, Sdo Vicente, foi estabelecida em 1532. No entanto,
a colonizacdo concentrou-se nas atividades econémicas e na administragao do territério,
sem esforgos para estabelecer um sistema formal de educagao para colonos, indigenas
ou outros residentes locais. A falta de uma estrutura educacional estruturada indica que,
naquele periodo, a educagéo ndo era considerada prioritaria, ficando em segundo plano em
relagcao aos objetivos econémicos e religiosos.

Este colégio emergiu como o principal centro de catequizagao e educacgao religiosa
daquele periodo, instruindo criangas e jovens indigenas para que assimilassem os
principios e valores cristdos. No entanto, a énfase na catequese restringe a abrangéncia
da educacgao, que continua atrelada aos interesses religiosos do periodo, sem grandes
avancgos na formagao académica e profissional. O ensino religioso no Brasil colonial também
foi difundido por outras ordens religiosas, como os carmelitas, beneditinos e franciscanos.
Cada uma dessas ordens possuia praticas e metas particulares, porém todas estavam
unidas na missao de evangelizar e converter os indigenas aos principios cristaos.

Em 1759, o Marqués de Pombal, ministro do rei Dom José |, determinou a expulsao
dos jesuitas de Portugal e de suas possessoes, incluindo o Brasil. A expulsdo dos jesuitas
resultou no fechamento de diversos colégios e seminarios, desmantelando o sistema de
ensino estruturado até aquele momento e sinalizando o término do controle religioso direto
sobre a educagao no Brasil.

Entdo, a educacgao se desorganizou, com a Coroa Portuguesa assumindo o controle
das escolas, mas sem estabelecer um sistema de educagao publica eficaz e acessivel.
Este incidente destacou a vulnerabilidade de uma educacéo limitada a catequese e sem
fundamentos estruturais robustos para servir a populagdo de maneira abrangente e inclusiva.

A chegada da familia real portuguesa ao Brasil em 1808 deu inicio a um esforgo
para aprimorar a educagao. No entanto, os progressos ainda eram modestos e beneficiavam
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principalmente a elite colonial. A criacdo de instituicbes de ensino e academias cientificas,
como a Escola Real de Ciéncias, Artes e Oficios, € um avanco significativo, porém insuficiente
para satisfazer as demandas de uma populacdo em expansdo. A educacdo manteve-se
elitista, focada nos interesses das classes mais ricas e sem politicas direcionadas a inclusao
das classes populares e indigenas.

Contudo, a estrutura educacional e as ideias herdadas de épocas passadas
impediam a implementagcdo de um sistema inclusivo e eficiente. A Primeira Republica,
caracterizada pelo anseio de modernizagao, enxergou na educagao um instrumento para
civilizar e moralizar a populagdo. No entanto, os principios republicanos de cidadania e
educacao publica frequentemente se chocaram com uma realidade de exclusao e elitismo
proveniente do periodo colonial.

Portanto, ao examinar a historia da educagao no Brasil desde a colonizacgao, observa-
se que as dificuldades encontradas na Primeira Republica ndo eram meras manifestacoes
de um periodo de transicdo, mas sim o desfecho de séculos de um sistema de ensino
baseado na exclusdo e em praticas pedagodgicas desvinculadas do contexto. Durante a
Primeira Republica, a educagao publica no Brasil procurou formar o cidadao republicano.
Contudo, os obstaculos estruturais e a heranca colonial impediram a elaboragdo de um
sistema educacional verdadeiramente inclusivo e acessivel, deixando impactos duradouros
no progresso da educagdo no pais. E importante ressaltar que, meses antes da expulséo
dos jesuitas do Brasil, o Marqués de Pombal assinou o alvara de 28 de junho de 1759 que
institui as Aulas Régias, com o objetivo de atender aos estudos das primeiras letras e das
humanidades. Este ato do governo também marcou o inicio da organizacao sistematica do
ensino publico no Brasil.

Esta medida do governo ja evidenciava o desejo do Marqués de Pombal de separar
o Estado da Igreja, mesmo antes da oficializacdo da saida da Companhia de Jesus do
Brasil. A designagao de Aulas Régias para as escolas prevaleceu de 1759 a 1822, quando
mudaram para Aulas Publicas. Em alguns documentos posteriores a 1827, também se
utilizou o termo Escola Nacional. Cardoso, 1999, p. 1 106. Em fevereiro de 1808, com
a chegada da familia real portuguesa ao Brasil, o Colégio Médico-Cirurgico da Bahia foi
estabelecido no prédio onde anteriormente funcionava o antigo Colégio dos Jesuitas. Este
colégio permaneceu em funcionamento até 1759, ano em que os jesuitas foram expulsos.
As demandas por escolas de alfabetizacdo cresceram, contudo, a evolugédo da educacéao
basica, secundaria e superior progredia de maneira lenta e desorganizada, sem um
planejamento que atendesse as demandas da comunidade. Assim:

Para prevenir a desocupacéo das escolas, o governo optou por dispensar do recru-
tamento militar os estudantes de escolas publicas que apresentassem frequéncia,
pontualidade e desempenho satisfatério, o que deveria ser confirmado pelos docen-
tes (Niskier, 2011, p.93).

No Brasil do século XIX, essa situagado de desigualdade social e cultural ainda era
evidente. A posse de livros e 0 acesso a leitura e a educacao persistiam caracterizados
pela exclusao e pelo acumulo de privilégios nas maos das classes dominantes. Conforme
Santos (2009) aponta, a falta de acesso a literatura era uma tatica que restringia as chances
dos mais pobres, mantendo-os distantes do conhecimento e reforcando sua posi¢ao social
inferior. Apenas em 1808, com a chegada da familia real portuguesa ao Brasil, essa situacao
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comecou a se transformar de maneira mais abrangente, iniciando um processo de abertura
cultural e econbmica que afetaria diretamente a area educacional.

Avinda da corte portuguesa para o Brasil deu inicio a um processo de reestruturagao
politica e econdmica, que permitiu algumas mudangas significativas no sistema educacional
brasileiro. No ano de 1808, o ato de assinar o decreto de Abertura dos Portos as Nacodes
Amigas deu inicio ao término do pacto colonial, facilitando a entrada de ideias e produtos
estrangeiros e reduzindo a influéncia metropolitana no comércio e na cultura.

Vianna sustentava essa posigédo, argumentando que o Governo Geral nao tinha:

Conhecimento do lider de cada uma dessas instituigdes, das competéncias dos do-
centes, das disciplinas lecionadas, da pureza das doutrinas e do modo como tanto
o Diretor do Estabelecimento quanto os professores executam suas responsabilida-
des (Brasil, 1841, p.14-15).

Em 1840, as seguintes instituicbes de ensino superior estavam sob a gestdo do
Império: Academia Militar, Escola de Medicina do Rio de Janeiro, Escola de Medicina da
Bahia, Curso de Ciéncias Juridicas e Sociais de Sdo Paulo, Curso de Ciéncias Juridicas e
Sociais de Olinda, Academia Imperial de Belas-Artes e Escola de Marinha (Niskier, 2011,
p.141). A autonomia concedida as provincias em relagao a Educacgao publica, estabelecida
pelo Ato Adicional de 1834, ndo extinguia a responsabilidade do Governo Geral de monitorar
as condigdes de ensino nas provincias. Em 1851, o Ministro do Império José da Costa
Carvalho nomeou o famoso poeta Antdnio Goncgalves Dias para supervisionar a educagao
nas provincias do Império: Bahia, Ceara, Maranhdo, Para, Paraiba, Pernambuco e Rio
Grande do Norte.

A solicitude com que o Governo se ocupa da Instrugdo Publica, e o desejo de mi-
nistrar-vos os mais amplos esclarecimentos sobre o estado, em que ela se acha em
todo o Império, ditaram a liberagdo de confiar ao Dr. Anténio Gongalves Dias, por
ocasiao de desempenhar a Comissao de que ja vos falei, relativa ao Arquivo Publi-
co, a missdo de examinar o Estado dos liceus, colégios e outros estabelecimentos
destinado a educagao da mocidade, nas Provincias ao norte do Império, ministran-
do acerca deles informagdes semelhante as que aqui se exigiram sobre idéntico
objeto (Brasil, 1851, p.16).

O Montepio era uma forma de previdéncia privada complementar que também
servia como reserva para emergéncias, uma vez que durante o Império ainda néo existia
uma legislagcédo trabalhista que protegesse os trabalhadores ou seus descendentes em
caso de morte, enfermidade ou acidente. Assim, “os demais empregados utilizavam os
montepios como uma forma de poupanca, onde o pagamento mensal poderia ser resgatado
em situagdes de necessidade ou morte” (Saraiva; Almico, 2009, p.2). O Mongeral, também
referido como Montepio Geral de Economia dos Servidores do Estado, foi estabelecido pelo
Decreto de 10 de janeiro de 1835, com o objetivo de prover a subsisténcia e assisténcia
as familias dos funcionarios publicos de todas as categorias que morressem em servigo
ou se aposentassem. Posteriormente, foi alterado pelo Decreto de 13 de margo de 1844.
Ao comparar a Primeira Lei Geral do Ensino de 1827 com a Reforma Couto Ferraz de 1854,
observa-se que nesta ultima a educagao publica abandona seu estagio inicial e estabelece
uma rede complexa de direitos e obrigagcdes para estudantes, docentes, diretores, o
Governo, que além de promover, também assumiu a funcdo de supervisdo, e para os pais
dos estudantes. Apenas 17 artigos da Lei Geral de Ensino abordavam de forma limitada a
estrutura e a organizagao do ensino. Por outro lado, a Reforma Couto Ferraz continha 135
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artigos que tratavam de varios atores e topicos no ambito educacional. Embora tenha sido
projetada para o Municipio da Corte, outras provincias brasileiras acabaram seguindo as
leis imperiais.

A tendéncia que prevaleceu foi que, embora as reformas do governo imperial tives-
sem validade apenas para o chamado municipio neutro, isto é, a cidade do Rio de
Janeiro, capital do Império, as provincias acabavam por toma-las como modelo na
organizagao da instrugdo publica nos respectivos territorios reproduzindo as mes-
mas medidas adotadas pelo governo central (Saviani, 2014, p.55-56).

Apesar da diversidade existente entre as provincias alguns obstaculos eram
semelhantes como a “deficiéncia do numero de escolas, professores sem habilitagao
adequada para o exercicio de suas fungdes, ordenados baixos, indiferenga dos pais pela
instrugao dos filhos, escolas mal instaladas e desprovida, em geral, de material de ensino”
(Niskier, 2011, p. 163). Foi somente por volta de 1870 que ocorreu a constru¢ao de prédios
que abrigassem escolas publicas no Rio de Janeiro, até aquele momento as escolas
funcionavam em estabelecimentos alugados e também foi nesse periodo que a questao da

coeducacao se tornou mais notéria, a partir da Reforma Ledncio de Carvalho.

E importante salientar que o método intuitivo ndo era uma novidade na segunda
metade do século XIX, mas foi nesta época, sobretudo por meio das Exposi¢des
Internacionais, dos Congressos Pedagogicos, dos Relatdrios Oficiais, além dos
compéndios e manuais de ensino, que o conhecimento em torno do ensino intui-
tivo foi colocado em circulagdo, associado a ideia de que ele se constituia em um
instrumento capaz de reverter a ineficiéncia do ensino escolar e o método mais
apropriado a difusao da instrugdo elementar entre as classes populares. Com esta
roupagem, desembarcou na realidade brasileira como um saber pedagdgico que
traduzia as expectativas de renovagao educacional que os intelectuais ilustrados
acreditavam poder modificar o cenario da nagao, modernizando-a por meio da edu-
cacgao. (Schuelbauer, 2006, p.19).

Em ultima analise, o Decreto 7.247 de 1879 introduziu diversos topicos que nao
haviam sido discutidos anteriormente pelas outras leis educacionais até entdo. No entanto,
a Reforma Ledncio de Carvalho se distingue principalmente pelo pensamento liberal que
permeia todo o texto do decreto. Isso se deve ao proprio Ministro e Secretario de Estado dos
Negdcios do Império, Carlos Ledncio de Carvalho, encarregado da criagéo e implementagao
do Decreto 7.247. Além disso, ele também era filiado ao Partido Liberal. Nota-se que
“Ledncio ascendeu ao poder através do Partido Liberal e, desde o inicio, mantendo-se fiel
a sua bandeira partidaria, buscou com auténtica audacia juvenil uma reforma completa do

ensino fundamental, secundario e superior” (Vampré, 1977, p.256).

Cerca de um ano apos a publicagdo da Reforma Leodncio de Carvalho, a Escola
Normal da Corte foi estabelecida através do Decreto 7.684. No Brasil, houve poucos
progressos no ensino fundamental e médio nas provincias. Observa-se que as mesmas
dificuldades listadas no Primeiro Reinado persistiram até o término do Segundo Reinado.
Em contrapartida, a formagao de universidades durante o Segundo Reinado nao obteve
sucesso, sendo estas apenas estabelecidas nas primeiras décadas do século XX. AReforma
Ledncio de Carvalho continuou em vigor até a instauracédo do regime republicano.

A reforma eleitoral de 1881, também chamada de Lei Saraiva, implicou uma
alteracado relevante e restritiva no sistema eleitoral do Brasil Colonial. O resultado de
debates acirrados na Camara dos Deputados entre 1878 e 1880, a legislagao implementou
a eleicdo direta e a obrigatoriedade do titulo de eleitor. No entanto, também impés uma
limitagao significativa ao direito de voto, ao banir os analfabetos do processo de votagao.
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Esta exclusdao mostrava um critério elitista evidente, que via a alfabetizagdo como
um pré-requisito para a cidadania e limitava a participagao politica as classes mais ricas
e urbanas, enquanto a vasta maioria da populacido, analfabeta e de baixa renda, era
marginalizada da politica oficial (Carvalho, 2015). Portanto, a Lei Saraiva nao so restringiu
o voto, mas também estabeleceu um sistema eleitoral dominado por uma elite politica e
econdmica com o objetivo de limitar o acesso as decisdes publicas. Antes da promulgacao
da Lei Saraiva, a Constituicdo Imperial de 1824 estabelecia que as eleigbes seriam indiretas,
ocorrendo em dois niveis. No nivel primario, os eleitores selecionavam representantes que,
no nivel secundario, eram eleitos para os cargos de deputados, senadores e membros dos
conselhos provinciais. Este método indireto, juntamente com o voto censitario, estabelecia
obstaculos econdmicos ao sufragio, restringindo o direito de votar a quem comprovasse
uma renda minima. Isso tornava o voto um privilégio das classes sociais mais ricas.

MARCO METODOLOGICO

Portanto, a pesquisa foi conduzida com base nas altera¢des significativas na
educacao apos a proclamacao da republica no Brasil. A abordagem selecionada para a
pesquisa foi a qualitativa, uma vez que “o0 método qualitativo emprega a coleta de dados
sem a medigao numérica para identificar ou aperfeicoar questdes de pesquisa durante o
processo de interpretagcao” (Sampieri, 2013 p. 33). Além disso, a abordagem qualitativa foi
selecionada porque estudos na area educacional requerem uma analise do ponto de vista
social, econémico e politico.

Adicionalmente, o site da Fundagao Carlos Chagas forneceu informagdes valiosas
para a pesquisa, incluindo as fontes originais sobre educagao e infancia no Amazonas.
Essas informagdes também podem ser encontradas no Instituto Geografico e Histdrico do
Amazonas, no Arquivo Publico do Estado do Amazonas, no Centro Cultural dos Povos da
Amazdnia e na Biblioteca Publica do Estado. Este site apresenta os programas e planos do
ensino fundamental, normas dos institutos, além de documentos recebidos e emitidos pela
Diretoria de Instrucédo Publica.

RESULTADOS

No comeco da implementagcdo da Republica, as politicas educacionais no
Amazonas demonstravam um empenho consideravel dos administradores em prover as
escolas locais com recursos apropriados. Um anuncio divulgado no Jornal do Comercio em
fevereiro de 1904 indica a chegada de um “importantissimo material escolar” da Europa.
Este material escolar incluia uma gama de itens de matematica, fisica e historia natural,
bem como amostras de produtos de varias industrias europeias. Esta iniciativa tinha como
objetivo aprimorar o ensino e oferecer aos estudantes “verdadeiros ensinamentos das
prestigiadas escolas da Alemanha e Suiga”, possibilitando que as criangas aprendessem
de forma mais intuitiva, conforme declarado no anuncio: “uma vez conhecido, o esfor¢o de
memaoria € minimo para reconhecer o que €, quando observado em qualquer lugar” (Jornal
do Comercio,1904).
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Neste cenario, a educacao publica no Amazonas foi regida por uma série de normas
emitidas entre 1892 e 1926, que estavam em conformidade com as orientagdes do governo
federal e as leis do Estado de Sao Paulo. No entanto, a aplicagao eficaz dessas regras
encontrou obstaculos. O presidente da provincia, em uma carta enviada ao Diretor Geral
da Instrugdo Publica em 1901, enalteceu a exceléncia do ensino nas escolas da rua dos
Tocos, porém expressou inquietagdes sobre a implementagdo do método simultaneo, que
ja estava consolidado no Brasil desde a Reforma Couto Ferraz, em 1854. Ele destacou
que a auséncia de padronizacido nos livros didaticos e a adesdo ao ensino individual de
cada estudante levavam a desperdicio de tempo e prejudicavam o aprendizado nas outras
classes.

Esta critica a implementagdo do método simultdneo destaca um paradoxo na
educacao do Amazonas: apesar dos esforcos para modernizacdo, a pratica educacional
ainda se apoiava em métodos que nao se provaram eficientes. O presidente da provincia,
em 1902, reiterou essa insatisfacédo, destacando a complexidade de supervisionar o trabalho
dos professores e a ineficacia das estratégias empregadas, que impediam a conquista
de resultados positivos, mesmo com os investimentos anuais destinados a educagao.
Esta observacao indica que, mesmo com o crescimento do orcamento para a educacao,
a auséncia de supervisdo e a resisténcia a abordagens pedagdgicas mais inovadoras
impediam o progresso na educagao.

Contudo, sob uma nova viséo, o presidente da provincia propés em 1902 que a
implementacdo do método intuitivo em todas as escolas primarias poderia resultar em
avangos notaveis. Esta sugestao sinalizava uma receptividade a métodos de ensino mais
modernos e eficientes, 0 que poderia sugerir uma mudanca gradual para uma educagao
mais agil e adaptavel.

A avaliagado deste cenario educacional mostra que, mesmo com os esforgos para
atualizar o sistema de ensino no Amazonas, as barreiras estruturais e a utilizagao impropria
de técnicas pedagdgicas impediam o progresso na educagdo. A procura por solugdes,
como a implementagdo de métodos intuitivos, demonstra uma tentativa de ajustar-se as
demandas dos estudantes e a circunstancia local. Portanto, o ambiente educacional no
Amazonas nos primeiros anos da Republica foi caracterizado por um anseio por avanco,
porém também por obstaculos que impediam a oferta de uma educacdo de alto padrao.
Este cenario destaca a relevancia de politicas educacionais sélidas e a demanda por
uma estrutura que incentive a capacitagdo constante dos professores, garantindo que os
investimentos em educagao gerem beneficios concretos para a populagao.

Vale ressaltar que nos primeiros anos da Republica no Amazonas, ocorreu uma
intensa disputa pelo cargo de governador, com cinco governadores diferentes entre 1889
e 1892. Isso evidencia o conflito entre a politica local e o governo federal. Para ilustrar, o
primeiro Regulamento Geral da Instrugdo Publica sé foi promulgado pelo Governador do
Amazonas Eduardo Goncgalves Ribeiro, através do decreto no 10 de 19 de novembro de
1892, na segunda vez que Ribeiro ocupava a posi¢cao de chefe do executivo.

Assim, o Regulamento dividia a educagdo em quatro niveis: primario, secundario,
profissional e técnico. O ensino primario seria ministrado pelo Instituto Benjamin Constant
e pelo Instituto Amazonense de Educandos Artifices. Além disso, estabelecia que o ensino
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seria aberto ao publico e o ensino primario seria gratuito. O Regulamento Geral também
estabelecia as atribuicbes: da Diretoria Geral e Inspec¢ao de Ensino, Diretoria Geral de
Instrugédo Publica, Diretor Geral, Secretario Geral, Conselho Superior, Conselhos Escolares
de Inspecgao e Fiscalizacdo do Ensino, inspetores escolares e delegados municipais de
higiene.

Os exames seriam realizados em todos os locais de ensino nos meses de outubro e
novembro. O regulamento de 1900 também regulava as licengas concedidas aos servidores
da Instrucao Publica e as faltas que estes cometiam. Os beneficios concedidos aos docentes
incluiam: vitaliciedade, adicional de gratificacdo e aposentadoria. O regulamento também
estabelecia as penalidades que os docentes estariam sujeitos; os concursos e exames; a
operagao das escolas-modelo, o funcionamento da Secretaria da Instrugao e as atribuicdes
dos diretores de instituicdes de ensino.

No ano de 1903, o Amazonas possuia 15 escolas publicas na cidade de Manaus
e 118 no interior. No documento divulgado pelo Governador Anténio Constantino Nery em
1905, ele pede ao Congresso Estadual que aloque uma quantia nunca inferior a cem contos
para suprir as escolas com recursos pedagogicos e outros cem contos para dar inicio a
construcao de edificios que atendam as demandas da ciéncia e da educacéo.

E relevante salientar que em 22 de dezembro de 1904, o governador Antdnio
Constantino Nery elaborou o Regulamento da Secretaria Geral de Instrucdo Publica, no
qual o artigo 32 mencionava a possibilidade de agrupar mais de uma escola do mesmo
nivel ou de dois ou trés niveis de ensino, formando grupos. O artigo 34 determinava que
o professor normalista com mais tempo de servigo no magistério seria o diretor do Grupo,
sem ter direito a qualquer gratificagéo.

CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo buscou examinar os obstaculos encontrados na implementacéo e
estruturacdo da Educagado Publica no Amazonas, durante a Primeira Republica (1889-
1930). Este estudo permitiu cumprir os objetivos estabelecidos em relacdo aos desafios
relacionados a propostas educacionais, agdes governamentais e efeitos na implementagao
e estruturacdo da Instrucdo Publica no Amazonas, apds a queda econémica da extragao de
borracha na primeira republica (1889-1930).

No que diz respeito ao primeiro objetivo especifico, que buscou identificar os
desafios associados as propostas educacionais para a implementacao e estruturagao da
Instrugdo Publica no Amazonas durante a Primeira Republica (1889-1930), observou-se
que o método intuitivo foi implementado e empregado tardiamente no Estado, uma vez que
os outros estados ja o aplicavam desde a segunda metade do século XIX. No Amazonas,
foi aplicado de forma desigual tanto na capital quanto no interior, prejudicando a qualidade
do ensino. Foi evidente que o método n&o era o mais apropriado para o Amazonas, ja que
a distribuicdo de materiais entre a capital e o interior ndo ocorria de maneira equitativa,
favorecendo as escolas da capital.

Notou-se que os lideres se dedicaram a criacdo de escolas-padrdo, a criagcao
de escolas primarias no interior do Estado, a publicagdo de normas para a organizagao
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e operagcao do ensino e das instituicbes escolares, a formagao de grupos escolares
inspirados nos modelos que funcionavam em Sao Paulo e outras cidades brasileiras, e a
implementagao de normas para a supervisao sanitaria nas instituicbes de ensino. Contudo,
observou-se que, com a troca de governadores, algumas medidas ndo eram mantidas, eram
substituidas por outras, e os governadores que tomaram posse, na realidade, apontavam
as acgbes dos governadores anteriores como improprias. Nao se fazia uma avaliagéo das
agdes para estabelecer um direcionamento sobre qual agdo ou plano de agao seria mais
eficaz. As questdes politicas estavam acima de qualquer circunstancia.

Conclui-se que os obstaculos naimplementacgao e estruturacao da Educacao Publica
no Amazonas durante a Primeira Republica 1889-1930 estavam relacionados a propostas
educacionais obsoletas que foram implementadas de maneiras distintas na capital e no
interior; medidas governamentais que ndo eram finalizadas ou que n&o respondiam a real
demanda da Educagéo Publica. Além disso, a crise da borracha que o Estado enfrentava
também nao foi resolvida.
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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo geral analisar quais fatores contribuem
para o alto rendimento na Escola Estadual Professora Wilma Vitoriano
Geber, refletidos nas notas do IDEB. Para tanto, foram tragcados os se-
guintes objetivos especificos: 1) Identificar o ambiente educativo e am-
biente fisico escolar; 2) Detectar as agdes pedagogicas desenvolvidas
pela escola para a melhoria no desempenho do aluno; 3) Verificar como
os professores percebem as avaliagdes externas no cotidiano escolar; e
4) ldentificar as a¢des do gestor publico, subsidiado pelo IDEB, na me-
Ihoria da qualidade da educagao. Metodologicamente, o enfoque desta
pesquisa foi o Qualitativo, considerando-se que esta pesquisa se tratou de
uma investigacao exploratodria, a qual permitiu que a interpretacéo dos da-
dos fosse feita de modo que, os agrupamentos de respostas obtidas dos
participantes fossem feitos por base em suas concepgdes em comum ou
apoiadas numa mesma linha de reflexdo e abordagem. A pesquisa pode
ser caracterizada como um estudo de caso, ocorrendo em um universo de
dez (10) professores, uma (01) gestora e dois (02) pedagogos. Todos per-
tencentes a escola estadual publica, na cidade de Manaus. Como instru-
mentos de coletas de dados da pesquisa, utilizou-se o acervo bibliografico
com pesquisas em sites cientificos como SciELO, peridédicos da CAPES, o
Google Académico, dentre outros. Como instrumentos de coleta de dados
dos participantes foi utilizado o questionario como instrumento principal.
Os resultados obtidos mostram que se deve notar que a competigao entre
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paises, escolas e municipios pode ter resultados muito positivos em termos de politicas de
aprendizagem e empoderamento que vao além de substituir governos e prefeitos e, assim,
concluir projetos.

Palavras-chave: IDEB; avaliagao; gestao escolar; educagao basica; Manaus.

ABSTRACT

This search had as general objective to analyze which factors contribute to the high perfor-
mance in the State School Professora Wilma Vitoriano Geber, reflected in the IDEB grades.
To this end, the following specific objectives were outlined: 1) Identify the educational en-
vironment and physical school environment; 2) Detect the pedagogical actions developed
by the school to improve student performance; 3) Check how teachers perceive external
assessments in school routine; and 4) Identify the actions of the public manager, subsidized
by IDEB, in improving the quality of education. Methodologically, the focus of this research
was Qualitative, considering that this research was an exploratory investigation, which allo-
wed the interpretation of the data to be done in such a way that the groupings of responses
obtained from the participants were based on their conceptions in common or based on the
same line of reflection and approach. The research can be characterized as a case study,
taking place in a universe of ten (10) teachers, one (01) manager and two (02) pedagogues.
All belonging to the public state school, in the city of Manaus. As research data collection
instruments, we used the bibliographic collection with research on scientific sites such as
SciELO, CAPES journals, Google Scholar, among others. As instruments for collecting data
from the participants, the questionnaire was used as the main instrument. The results obtai-
ned show that it should be noted that competition between countries, schools and municipa-
lities can have very positive results in terms of learning and empowerment policies that go
beyond replacing governments and mayors and thus completing projects.

Keywords: IDEB; evaluation; school management; basic education; Manaus.

INTRODUGAO

O sistema educacional brasileiro € marcado pelo lento desenvolvimento da
educacao formal, inicialmente restrita as camadas sociais de maior poder econémico, o que
contribuiu para as disparidades econémicas entre as regides do pais. Diversas medidas
foram tomadas e as matriculas escolares aumentaram macigamente nas ultimas décadas,
deslocando o foco agora para as dificuldades relacionadas a qualidade e continuidade dos
estudos até os anos finais do ensino médio.

Portanto, medir o desempenho educacional tornou-se o ponto principal, pois os
resultados permitem avaliar a eficiéncia do sistema educacional e constituem um novo
referencial para mudangas na formulagdo e implementacdo de politicas educacionais.
Como os recursos sao limitados, os indicadores permitem identificar elementos a serem
aprimorados e também sdo uma forma de transparéncia publica para que a sociedade possa
verificar se os recursos destinados a Educacgao estao produzindo os resultados esperados.

Diversas pesquisas educacionais vém explorando essas metodologias, com foco
na evasao escolar, previsdo de notas, analise de dados de cursos online e outras, mas

0O
o)
9,
=
c
9
»

140



Didlogos Interdisciplinares nas Prdticas Exitosas na Educacdo Contempordnea - Vol. 6

poucas com dados espaciais de grande escala. Em fase disso, esta pesquisa tentou
responder o seguinte questionamento investigativo: Quais fatores contribuem para o alto
rendimento na Escola Estadual Professora Wilma Vitoriano Geber, refletidos nas notas do
IDEB, e para melhor compreensao foram desenvolvidos os seguintes objetivos especifico:
Identificar o ambiente educativo e ambiente fisico escolar; Detectar as a¢gdes pedagogicas
desenvolvidas pela escola para a melhoria no desempenho do aluno; Verificar como os
professores percebem as avaliagdes externas no cotidiano escolar; Identificar as agdes do
gestor publico, subsidiado pelo IDEB, na melhoria da qualidade da educacéo.

A pesquisa foi delimitada a um estudo de caso de uma escola com bom rendimento
no IDEB, na cidade de Manaus, no periodo de 2019 a 2021. Os dados das avaliacbes
e estatisticas foram delimitados aos resultados dos érgaos publicos que realizam essas
avaliagdes e publicam as estatisticas oficiais. O estudo das percepgodes e agdes educacionais
na escola é delimitado a percepg¢ao dos docentes, dos pedagogos e do gestor publico da
escola, expressa nas respostas aos questionarios aplicados nesta pesquisa.

REVISAO DA LITERATURA

No Brasil, o indice de Desenvolvimento da Educagao Basica (IDEB) é o principal
descritor da qualidade educacional. Esse indicador vem apresentando melhora nos ultimos
anos, porém, nem todas as escolas seguiram essa tendéncia, tornando o desempenho
educacional nas diferentes regides do pais bastante heterogéneo (Azevedo, 2007). E
improvavel que o Brasil atinja sua meta educacional estabelecida para 2022, quando todas
as escolas, independentemente do ciclo escolar, deverao obter pontuacdo minima de 6
pontos em 10 na escala do IDEB.

Conforme Lima (2008), o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (INEP) produz inumeros dados que potencialmente podem auxiliar na analise
de fatores que podem influenciar o desempenho escolar e, portanto, ajudar a formular
melhorias nas politicas educacionais.

Um objetivo presente em todas as agendas governamentais € garantir o
desenvolvimento de uma educacgao inclusiva, equitativa e de qualidade que promova
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida. AUNESCO (2015), em sua promulgacao
da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel, propde como um de seus objetivos
fundamentais a promog¢ao dessa modalidade de ensino a fim de promover o sucesso de
todos, bem como bons niveis de desempenho académico.

Tradicionalmente, a melhoria do desempenho académico do estudante tem sido
focada em trés componentes principais: caracteristicas pessoais ou fatores individuais
(como inteligéncia), fatores contextuais ou melhoria do ambiente educacional (como
melhoria escolar) e fatores relacionados as autoconfiangas, compreenséo de si mesmo e
do ambiente (como responsabilidades, mentalidade e experiéncias pessoais). Em outros
trabalhos, fatores procedimentais como ambiente escolar ou lideranga foram levados em
consideragdo. Na mesma linha, Vasconcelos, Leal e Araujo (2020) classificam esses fatores
como ingresso (género, nivel socioeconémico, lingua materna, recursos escolares etc.),
processo (habitos de estudo, expectativas académicas, apoio familiar, ambiente escolar,
metodologia de ensino etc.) e produto (rendimento académico). Por sua vez, esses fatores
podem ser divididos em duas areas ou niveis: estudantes e centros educacionais.
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De acordo com Coelho (2008), o IDEB é calculado a cada dois anos e € um indice que
lista simultaneamente duas caracteristicas fundamentais na avaliacdo escolar: desempenho
escolar e proficiéncia. O calculo consiste no produto da taxa média de aprovagao pela
proficiéncia média dos alunos em lingua portuguesa e Provas de Matematica (SAEB), que
séo aplicadas nos anos finais de cada ciclo educacional, ou seja, no 5° e 9° anos do ensino
fundamental, e no 3° ano do ensino médio. Devido a sua periodicidade, € possivel avaliar o
impacto das politicas de curto prazo.

A analise descritiva do IDEB mostra que o valor médio € diferente em cada ciclo
educacional, a medida que aumenta a complexidade escolar, as notas de avaliacdo caem
gradativamente. O pior desempenho foi no ensino médio, independente da regido. Desde o
inicio da implantagao do IDEB, em 2005, houve melhorias nas médias nacionais, mas esse
avancgo tem sido lento e diferenciado para cada ciclo escolar (Vasconcelos; Leal; Araujo,
2020). Em doze anos de avaliagédo, as turmas analisadas nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental aumentaram 2,15 pontos, passando de 3,65 para 5,8, configurando o ciclo
educacional com melhor desempenho. Os Anos Finais do Ensino Fundamental, para igual
periodo de comparagao, aumentaram 1,2 pontos e, na primeira avaliacdo, os resultados
nacionais das escolas publicas foram de 3,2. O Ensino Secundario partiu de 3 pontos
atingindo o nivel de 3,5 (Haddad, 2008).

A avaliacdo da educacdo basica tem sido uma questdo fundamental, tanto na
definicdo de politicas publicas e tendéncias na construgao cientifica de seus processos
e resultados, quanto em seu impacto na direcéo e nos profissionais da escola. No centro
desse cenario esta a questao da qualidade das escolas publicas (Cunha, 2012). Em resumo,
uma escola de qualidade se caracteriza por diversos fatores que podem ser comprovados
além dos resultados apresentados em provas padronizadas (Souza; Chagas; Anjos, 2019).

No campo das politicas de avaliagao, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao
Nacional (LDBEN, 9.394/96), identifica prioridades para melhorar a qualidade da educagao
por meio da adogao do sistema nacional de avaliagédo do desempenho escolar (Fernandes,
2013). Assim, o inciso VI, do artigo 9°, da referida Lei, apresenta a avaliagdo externa como
um meio para alcangar essa finalidade, conforme descrito: “assegurar processo nacional de
avaliagao do rendimento escolar no ensino fundamental, médio e superior, em colaboragao
com os sistemas de ensino, objetivando a definicdo de prioridades e a melhoria da qualidade
do ensino (Brasil, 1996).

Em geral, a produgéo de avaliagdes externas justifica-se pela necessidade de obter
informagdes sobre a eficacia e os resultados dos sistemas educativos para educadores,
familias e sociedade. A divulgagao dos resultados dessas avaliagdes permite que diferentes
segmentos da sociedade percebam a qualidade da educagao no pais.

Aavaliagao € uma poderosa ferramenta de gestao no sentido de que pode e deve ser
utilizada em todo o ciclo de gestao, fornecendo suporte desde o planejamento e formulagao
de uma intervencédo, acompanhamento de sua implementagao, ajustes necessarios, até
decisdes sobre manutencdo, melhoria, mudanca de rumo ou interrup¢do. Além disso, a
avaliacao pode contribuir para viabilizar todas as atividades de controle interno e externo
das instituicbes estatais e da sociedade e aumentar a transparéncia e a prestacao de contas
das acdes governamentais (Novoa, 2015; Nascimento, 2008).
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Nesse sentido, o Estado passa entéo a utilizar ferramentas de avaliagdo cada vez
mais sofisticadas e aplicadas de forma sistematica, com o objetivo estratégico de orientar
a politica nacional e possibilitar a autoavaliacdo institucional, como apontam Libaneo,
Oliveira e Toschi (2021). Outro ponto, ndo menos importante para o autor, diz respeito a
transparéncia das informagdes visando garantir o cumprimento de dois requisitos basicos
da democracia: a publicacdo dos resultados das avaliagdes realizadas e a prestacédo de
contas a sociedade.

Embora as avaliagdes fagam parte do processo de transparéncia e gestdo das
acdes do Estado, juntamente com a efetividade de sua politica publica. Sdo muitas as
criticas aos diagnosticos apresentados, que trazem consigo informagdes e intengdes que
muitos consideram uma espécie de camuflagem por tras dos numeros. Nesse sentido, a
politica social esta relacionada a regulagao do Estado ou a avaliagdo do Estado (Paro, 2006).
Para Amaral (2018), adquiriram um carater indiferente as concepg¢des politico-ideoldgicas
de varios governos e adquiriram imunidade ou indiferenga as realidades e particularidades
nacionais em que se estabeleceram e desenvolveram diversos instrumentos de avaliagao.

Os indicadores neste caso particular do IDEB n&o sdo uma simples resposta do
Estado aos problemas na qualidade da educacgao ofertada. Isso se expressa inevitavelmente
como um dos atributos mais importantes dos mecanismos de controle (Hypolito, 2021).
Autores como Assis e Amaral (2013) ressaltam que o IDEB, por meio de uma grande
campanha na midia, tornou-se uma ferramenta que indica a qualidade da educagéao basica
brasileira e € utilizada para classificar escolas e estados, estimulando a competicéo entre
redes de ensino e escolas, em que governos estaduais e municipais e dirigentes de divisdes
escolares, ao se sentirem responsaveis pelos numeros medidos por indices, buscam o
que consideram ser as melhores formas de trabalhar, com foco na gestdo administrativa e
gestéo pedagogica (Paro, 2004). Na mesma linha, Freitas (2017, p. 231) observa que:

E necessario e oportuno refletir sobre a relacdo entre a centralidade que a avaliagdo
da educacgao basica adquiriu nas politicas publicas e as tendéncias na construgéo
cientifica de seus processos e resultados, e suas implicagdes para a gestdo escolar
e o trabalho dos profissionais da educagao escola.

Em relacdo as questdes levantadas pelos autores, deve-se notar que a competicao
entre paises, escolas e municipios pode ter resultados muito positivos em termos de
politicas de aprendizagem e empoderamento que vao além de substituir governos e
prefeitos e, assim, concluir projetos. Em busca de resultados positivos, principalmente no
mais conhecido IDEB, executivos municipais e estaduais, gestores escolares e secretarias
de educagéo usam artimanhas para modificar ou adaptar seus métodos pedagdgicos a fim
de obter resultados médios positivos a partir de avaliacbes externas.

Na educacdo, o termo avaliagao refere-se a ampla variedade de métodos ou
ferramentas que os educadores usam para avaliar, medir e documentar a prontidao
académica, o progresso do aprendizado, a aquisicdo de habilidades ou as necessidades
educacionais dos alunos (Afonso, 2005).

O MEC implementou o Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa (PNAIC),
um compromisso formal dos governos federal, estadual e municipal para garantir que todas
as criangas estejam alfabetizadas até o final do 3° ano do ensino fundamental (Oliveira et
al., 2018). Ao aderir ao Pacto, as agéncias governamentais se comprometem a:
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Alfabetizar todas as criangas em Lingua Portuguesa e em Matematica; Realizar

avaliagbes anuais universais, aplicadas pelo INEP, junto aos concluintes do 3° ano

do ensino fundamental. No caso especifico dos estados, estes devem apoiar os

municipios que tenham aderido as Agdes do Pacto para sua efetiva implementacéao.

O Decreto 6.094, de 24 de abril de 2007, dispde sobre a implementacao do Plano de

Metas Compromisso de Todos pela Educacéo pela Unido Federal em colaboragdo com os

municipios, o Distrito Federal e os estados e o envolvimento das familias e da comunidade

por meio de programas de assisténcia técnica e financeira e agdes de mobilizagédo social

para melhoria da qualidade da educacéao basica. O Capitulo Il deste decreto é destinado
especificamente ao IDEB e dispde que:

Art. 3° - A qualidade da educacgéo basica sera aferida, objetivamente, com base no
IDEB, calculado e divulgado periodicamente pelo INEP, a partir dos dados sobre
rendimento escolar, combinados com o desempenho dos alunos, constantes do
censo escolar e do Sistema de Avaliacdo da Educacgao Basica — SAEB, composto
pela Avaliagao Nacional da Educacédo Basica — ANEB e a Avaliagdo Nacional do
Rendimento Escolar (Prova Brasil) (Brasil, 2007, n.p.).

Além disso, conforme Costa (2018), o PDE forneceu aos estados federados,
municipios e distrito federal instrumentos eficazes para a avaliagao e implementacao de
politicas de melhoria da qualidade da educacéo, especialmente da educacgao basica publica.
Com base na analise do IDEB, o MEC ofereceu apoio técnico e financeiro aos municipios
com qualidade de ensino insuficiente. A contribuicdo dos recursos veio da adesdo ao
Compromisso Todos pela Educagéo e da elaboracao do Plano de Agdes Articuladas (PAR).
Os sistemas locais e estaduais que aderirem ao compromisso devem seguir 28 diretrizes
baseadas em notas de avaliagao de qualidade e desempenho dos alunos.

O quadro abaixo mostra a evolugédo do IDEB no Brasil com resultados por ano de
calculo e metas projetadas pelo MEC, permitindo analisar esses dados e verificar se o pais
esta se beneficiando com as ag¢des realizadas para melhorar a qualidade da educagao
basica no Brasil.

Quadro 1 - Resultados do IDEB do Brasil e metas projetadas referentes aos anos iniciais
do EF de 2005 a 2017.

IDEB OBSERVADO

ANOS 2005 2007 2009 2011 2013 2015 2017

TOTAL 3.8 42 46 5,0 52 5.5 5.8
DEPENDENCIA ADMINISTRATIVA

ESTADUAL 3.9 43 49 5.1 5.4 5.8 6.0

MUNICIPAL 3.4 4.0 44 4,7 4.9 5.3 5,6

PRIVADA 5.9 6.0 6.4 6,5 6,7 6.8 il

PUBLICA 3.6 4.0 44 4,7 4.9 o 5.5

METAS PROJETADAS

ANOS 2007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021

TOTAL 3.9 4.2 4.6 49 52 5.5 5.7 6.0
DEPENDENCIA ADMINISTRATIVA

ESTADUAL 4.0 43 47 5.0 53 5.6 59 6,1

MUNICIPAL 3,5 3.8 4.2 45 4.8 5,1 5.4 5.7

PRIVADA 6.0 6.3 6.6 6.8 7.0 7.2 74 7.5

PUBLICA 3.6 4,0 4.4 4.7 5,0 5,2 5.5 5.8

Fonte: IDEB — Resultados e Metas.

Observa-se que em alguns anos o pais atingiu e até superou a meta estabelecida
pelo MEC para os niveis iniciais de EF, com excecdo das metas para a rede privada de
ensino, que passou a ser a meta estabelecida em 2011, 2013, 2015 e 2017 n&o alcangado.
Em relacdo aos anos finais da EF, a realidade é outra.
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METODOLOGIA

O enfoque desta pesquisa foi misto, predominantemente qualitativo, o qual € uma
forma de investigag&o social que se concentra principalmente nos diferentes tipos de como
as pessoas dao sentido ao seu conhecimento no mundo em que vivem. Nesse cenario, a
pesquisa qualitativa desempenha um papel importante para responder a todas as nossas
duvidas (Gil, 2008).

Apresente pesquisa € exploratéria, que conforme menciona Gil (2008), as pesquisas
exploratdrias objetivam facilitar familiaridade do pesquisador com o problema objeto da
pesquisa, para permitir a construcao de hipoteses ou tornar a questdo mais clara. Amesma
foi caracterizada como um estudo de caso, que ndo € um meétodo especifico, mas, um
tipo de conhecimento [...] ndo é uma escolha metodoldgica, mas uma escolha do objeto
a ser estudado. Uma questao fundamental € o conhecimento derivado do caso, o que se
aprende ao estudar, porém, o estudo de caso ndo € um método especifico, mas, um tipo
de conhecimento [...] ndo € uma escolha metodoldgica, mas uma escolha do objeto a ser
estudado. Uma questdo fundamental € o conhecimento derivado do caso, o que se aprende
ao estudar o caso (André, 2005, p. 16).

De um universo de 20 profissionais da educagédo, foram selecionados: dez (10)
professores, uma (01) gestora e dois (02) pedagogos, todos pertencentes a escola estadual
publica, na cidade de Manaus. Foi aplicada a amostragem né&o probabilistica, intencional,
por ser um meétodo de derivagdo de uma amostra na qual os objetos da amostra sao
selecionados de uma populagdo com base aos critérios estabelecidos pelo pesquisador.
Todos os professores foram convidados a participar.

Utilizou-se como estratégias de coletas de dados na pesquisa bibliografica, que
foi realizada a pesquisa em acervo virtual e fisico, para a pesquisa documental o recorte
lexical a partir do corpus que € o PPP da escola e para a pesquisa etnografica, observagao
participante, e a aplicagdo do questionario de sondagem aos participantes envolvidos com
a investigacgéo.

ANALISE DOS RESULTADOS

O Ambiente Educativo e Ambiente Fisico Escolar

O PPP da Escola Estadual Prof.2 Wilma V. Geber estava em atualizagdo. A avaliacao
considerava o desenvolvimento das habilidades de cada aluno em todas as atividades
propostas em sala de aula, assumindo um papel construtivo.

De 2019 a 2021: Do 1° ao 5° ano. Aprovado 100%; Reprovado 0%; Abandono
escolar 0%. A escola fez busca ativa para evitar evasao escolar, fez recuperagao paralela
para recuperar notas abaixo da média. Existia uma busca ativa dos alunos que apresenta
infrequéncia escolar, para evitar a evaséo.

A escola pesquisada possuia 16 professores de turma, efetivos, e mais 4
professores que sao apoio escolar para os estudantes com necessidades especiais.
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Segundo a Gestora, “procuramos desenvolver nossa pratica pedagoégica através de uma
relagdo horizontal e dialégica buscando valorizar a construgéo coletiva e, ao mesmo tempo,
que as necessidades individuais dos educandos sejam superadas de maneira significativa’.
Na concepc¢ao de Libaneo (1985) a tendencia critico social prioriza a interagao e a conexao
entre professor a aluno, ambos sdo fundamentais no processo, visto que, é através daligacao
que irdo se estruturar atividades que estimule a participagao e iniciativa de professores e
alunos. Valoriza-se o didlogo acrescido de informagdes que compde a cultura acumulada
historicamente.

Grafico 2 - Condigcao e motivagao de trabalho.

Como vocé avalia a sua condi¢dao e motivacao de
trabalho

m Muito boa
m Satisfatoria

Poderia melhorar

Fonte: Autoria prépria.

Nosso modelo confirmou que, para promover o bem-estar subjetivo, a escola deve
facilitar o desenvolvimento ideal das pessoas, aceitando que todos os estudantes possuem
forgas diferenciadas, reconhecendo as habilidades e oferecendo ambientes escolares que
impliquem positividade nos aspectos fisicos, sociais e didaticas da vida escolar. Na escola
pesquisada, os professores possuem uma relagcao de respeito com os pais que em sua
maioria sdo participativos nas atividades escolares. Essa parceria € fundamental para o
desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes.

As Acgoes Pedagogicas Desenvolvidas pela Escola para a Melhoria no
Desempenho do Aluno

Tradicionalmente, a melhoria do desempenho académico do aluno tem sido focada
em trés componentes principais: caracteristicas pessoais ou fatores individuais (como
inteligéncia), fatores contextuais ou melhoria do ambiente educacional (como melhoria
escolar) e fatores relacionados as auto-crengas, compreensao de si mesmo e do ambiente
(como responsabilidades, mentalidade e experiéncias pessoais).

Em outros trabalhos, fatores processuais como ambiente escolar ou lideranga foram
levados em consideragcdo. Na mesma linha, as respostas dos Professores possuem como
base a classificacdo desses fatores como entrada (género, nivel socioecondmico, lingua
materna, recursos escolares, etc.), processo (habitos de estudo, expectativas académicas,
apoio familiar, ambiente escolar, metodologia de ensino, etc.) e produto (desempenho
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académico). Por sua vez, esses fatores podem ser divididos em duas areas ou niveis:
estudantes e centros educacionais. Por isso que, segundo eles:

As variaveis contextuais também tém sido destacadas como importantes fatores
preditivos do desempenho académico. Entre eles, destacam-se a orientagdo para objetivos de
aprendizagem, estratégias de aprendizagem, popularidade, adaptagao ao contexto escolar,
a atengao precoce, o uso de metodologias como a mentoria entre pares, a participagao das
familias na escola, ou as relagdes estabelecidas entre alunos e professores. Nas palavras
do Professor e dos Pedagogos respectivamente.

Os professores entrevistados relacionaram o desempenho académico com a
metodologia de ensino. Nesse caso, bons resultados sao obtidos quando a aprendizagem
baseada em problemas € usada para melhorar o desempenho académico e o pensamento
critico. Da mesma forma, estes profissionais da educagao destacam a importancia do uso de
estratégias de ensino como o trabalho de projeto para melhorar o desempenho académico
no Ensino Fundamental.

Como os Professores Percebem as Avaliacoes Externas no Cotidiano
Escolar

As avaliacado externas fornece informagdes importantes para as autoridades dos
centros educacionais, pois seus resultados indicam se esta sendo realizada uma educagao
igualitaria e de qualidade, baseada nos mesmos padrbdes de aprendizagem para todos os
alunos. A avaliacdo externa em educacio € um procedimento aplicado em paises como o
Brasil, proporcionando valores como objetividade e credibilidade ao sistema educacional,
por meio da avaliagdo de uma grande populagdo de alunos e, assim, fornecer dados
estatisticos para o desenho e aperfeicoamento de metodologias e politicas educativas.

A avaliagao externa dos centros educativos tornou-se um fator de vital importancia,
pois sabemos que esta tem como objeto de estudo os sistemas e instituicbes educativas em
toda as areas, como a dinamica das relagdes, atividades, realizagdes, projetos, estruturas,
recursos e outros, € claro que sua maior atencao é voltada para os alunos e seus professores,
que sao submetidos a esses testes padronizados (Glatter, 2015; Freitas, 2009).

Nas respostas, constata-se que o principal objetivo da avaliacdo externa em
educacao € garantir a qualidade da aprendizagem que esta a ser proporcionada, pois
nesta sao postos a prova os sistemas educativos e os diferentes elementos de gestdo que
ai interagem, entendidos como alunos, professores e as instituicbes em geral. Na visao
dos professores, o diferencial da escola pesquisada é: A avaliagcao externa na educagao
melhora a aprendizagem e o desenvolvimento organizacional. E a oportunidades de
melhoria continua para o aperfeigoamento qualitativo e quantitativo dos professores e do
ensino, conferem credibilidade e confiancga a instituicado, pois € um agente externo que as
realiza.

Podemos dizer que as avaliagdes sdo formas de unir esforcos para que os alunos
tenham otimos resultados e, como mencionado anteriormente, formacdo, educagao e
conhecimento de qualidade.
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Papel do Gestor na Melhoria dos Resultados das Avaliagcées e da
Qualidade Educacional

A Gestora entrevistada possuia Especializacdo em Gestdo Escolar, com 35 anos
no tempo de magistério na fungédo de docente, ingressando na fungao de gestora no ano de
2007. Segundo a mesma, os dados das avaliagdes externas eram basicos para a formulagao
da Proposta Pedagdgica da Escola, divulgados e discutidos com os professores, os pais
e alunos, os quais geravam mudangas nas praticas dos professores em sala de aula.
Assim, para superar os obstaculos que impediam o desenvolvimento de uma educagao de
qualidade para todos, era necessario estabelecer algum consenso minimo em torno dos
aspectos mais criticos.

A respeito dos indicadores de Aprendizagem:

O indice de desenvolvimento da Educagdo Bésica (IDEB) agrega ao enfoque pe-

dagdgico das avaliagées em larga escala a posibilidades de resultados sintéticos,

facilmente assimilavel, e que permite tracar metas de qualidade educacional para

os sistemas. A combinagéo entre fluxo e a aprendizagem tem o mérito de equilibrar

as duas dimensées. O indice também € importante condutor de politicas publicas

em prol da qualidade da educacgdo. E ferramenta para acompanhamento das metas,

que tem estabelecido para 2022 alcancgar 6,0, valor que corresponde um sistema

educacional de qualidade comparavel ao dos paises desenvolvidos (Gestora, 2022).

Indicadores do ambiente extracurricular. Estes tém a ver com o lar de onde a

crianga vem e com o contexto sécio-politico e cultural. Em primeiro lugar esta a casa a que
os alunos pertencem, pois esta € essencial para estabelecer os objetivos que se propdem.
Demonstrou-se que os pais que promovem o desejo de se destacar com base no esforgo
e nas qualidades pessoais imprimem em seus filhos maiores doses de motivacdo para
alcancgar o que aqueles que nao o fazem. Claro que, para isso, os pais devem gostar de ler

sobre a vida e a importancia das habilidades no desenvolvimento social.

CONSIDERAGOES FINAIS

Com base na identificagdo do ambiente educativo e ambiente fisico escolar, fica
claro que conhecer o IDEB de uma escola importa, porque necessariamente nos remete
a duas questdes centrais na condugao de qualquer sistema educacional: definir o que é
desejavel na matéria e tratar do fortalecimento dos processos de ensino-aprendizagem
nas escolas e nas salas de aula. Marginalizar a questdo no discurso e na agédo do governo
significa, em muitos aspectos, deixar a educacgao fora da politica educacional.

A questdo da qualidade é fundamental na escolha das melhores escolas de
Manaus, pois, apesar de ndo haver um padrao de qualidade em cada uma das escolas,
€ necessario escolher qual é a melhor opcido para nossos filhos e, assim, alcancar um
resultado no processo educacional de criangas e jovens. Nesse sentido, exigir um tipo de
educacao de qualidade, permite que os responsaveis pelas instituicoes, prestem servigcos
educacionais, cuidem de expressar que tipo de orientagbes de valores, conhecimentos,
atitudes e habilidades terao que cuidar de desenvolver entre seus alunos dentro de suas
salas de aula. A qualidade implica ter o material fisico e intelectual necessario para melhorar
os processos de aprendizagem, textos atrativos e diferentes que reflitam novas formas de
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aprender, assim como qualidade no corpo docente, que € a fonte principal e essencial no
estudo.

Nesse sentido, detectar as ag¢des pedagdgicas desenvolvidas pela escola para a
melhoria no desempenho do aluno “implica justi¢ca”. Essa “justi¢ca”, para ser completa, deve
centrar as agbes em favor dos mais pobres em duas linhas complementares. A primeira
€ aquela que fornece “recursos materiais” para viabilizar o ensino-aprendizagem desses
setores empobrecidos da populagdo, como recursos de infraestrutura, materiais didaticos,
suplementos alimentares, vestuario, saude, etc. A segunda é a que disponibiliza «recursos
formaisy, ainda mais importantes do que os anteriores, pois dizem respeito ao suporte direto
das praticas pedagogicas que decorrem nesse quadro. Seria inutil enviar livros de leitura
(“recursos materiais”) para esses setores, se os professores ndo dispusessem dos meios
didatico-pedagdgicos (“recursos formais”) que s&o essenciais para que os alunos progridam
na leitura compreensiva desses textos. Se esta ultima ajuda n&o for prestada, as estatisticas
mentirdo, porque a ajuda material ndo € suficiente para elevar o nivel cultural da populagao.
E também seria totalmente irracional promover escolas de “alta qualidade” com base em
sua alta renda, como fazem alguns, sem ver ou querer ver que ali ao lado ha escolas que
nao conseguem atingir um minimo de qualidade devido ao seu escasso orgamento, que
nao so né&o é suficiente pagar seus professores com dignidade, como eles ndo podem nem
mesmo fornecer o minimo necessario para seus equipamentos tecnoldgicos. A exigéncia €,
portanto, aspirar a uma escola abrangente e de qualidade para todos.

Um indicador muito pertinente nesse sentido € o grau de filiagado e dedicacéo que o
professor tem com a instituigcdo escolar a que pertence. A segunda observagao € que essas
discrepancias entre as metas pré-estabelecidas pelo MEC e as praticas aplicadas nos
sistemas educacionais sdo um fato recorrente em nossas escolas brasileiras, o que deixa
bem claro que o IDEB ndo pode necessariamente refletir ou indicar Progresso Qualitativo
na Aprendizagem Educacional. A aprendizagem nas escolas, ao contrario, deve ser levada
em conta que tem impactado positivamente alguns espacgos educacionais, contribuindo
para um planejamento mais eficaz da educagdo em geral e reduzindo a evasao dos alunos,
melhorando o nivel das escolas em termos quantitativos e mudando a dinamica interna do
trabalho dos professores, o IDEB também influenciou negativamente.

Outra observagao que fazemos é que, ao tentarmos verificar como os professores
percebem as avaliacdes externas no cotidiano escolar, constatamos que estamos diante de
dois lados dominantes. O primeiro lado reune atores sociais ligados a educagao, que podem
perceber os exames de avaliagdo administrados pelo governo apenas como uma politica
ineficaz que reforga uma cultura de exames ou testes, e que pouco ou nada contribuem
para a aprendizagem dos alunos ou a pratica docente. ou seja, eles ndo compreendem o
funcionamento predominante dos sistemas de avaliacdo educacional em diferentes partes
do mundo, onde a énfase nao esta no aluno como tal, mas na comunidade da qual o aluno
qgue esta sendo avaliado € parte integrante. O segundo lado é aquele que reune educadores
sociais que veem esses sistemas de classificacdo como referenciais para transformar sua
pratica e se inspiram em raciocinios obsessivos como precisamos melhorar nosso IDEB
para que possamos chegar ao ano de 2022, vamos poder atender ao nivel médio dos
paises desenvolvidos de acordo com a OCDE para mudar nossa pratica para atender as
exigéncias de um discurso como o0 mencionado.
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Por fim, identificar as agdes do gestor publico, subsidiado pelo IDEB, na melhoria
da qualidade da educacgao tem como fundamento que existem uma série de limitacbes
técnicas do proprio indicador, dentro dos limites técnicos, entendemos que as condi¢des
materiais de funcionamento da escola ndo sao e ndo podem ser levadas em conta devido
a légica de um sistema de avaliagdo em larga escala, por isso € importante comparar
diferentes situagdes e levar em conta o contexto. A comunidade que a escola pesquisada
atende, evitando comparagdes mais significativas e ignorando elementos que devem ser
considerados nos processos avaliativos. Menciono esse dado de limitagao técnica porque
as referéncias utilizadas para o estudo mostram que populagdes de maior renda também
apresentam melhores pontuagdes no IDEB.

Ressaltando que o proprio IDEB pode levar a manipulagao das estratégias internas
das escolas para que seus indices disparem, sem sequer tentar focar na melhoria da
qualidade do aprendizado dos alunos ou investir nas competéncias de seus professores. Isso
nos leva a acreditar que, além de cruzar as informacgdes para criar um indice, € necessario
definir um peso para cada limitagcao técnica que o sistema de classificacdo possui.

Encontramos problemas de ambos os lados, observamos inconsisténcias
que queriamos destacar quanto a aplicabilidade dessa politica do IDEB, mas também
constatamos a confirmagao de ag¢des positivas e negativas nesse processo, conforme
indicado acima. O que queremos enfatizar € que o foco pedagdgico nestas avaliagcbes
estaduais nao deve ser perdido e que este deve, prioritariamente, orientar mudangas na
pratica pedagdgica, nao se deve perder de vista o objetivo real da avaliagdo, que é melhorar
o aprendizado do estudante.
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