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Apresentacao

Este volume explora os diversos aspectos da educagao contemporanea, analisando
praticas inovadoras, discussdes criticas e relatos de experiéncias. A coletanea destaca
a necessidade de metodologias de ensino reflexivas e adaptativas para acompanhar as
transformacgdes no ambiente educacional.

A formagéo docente é um tema central, evidenciando o impacto de programas que
moldam identidades profissionais e apoiam educadores em inicio de carreira. Além disso,
aborda os desafios das praticas pedagdgicas em salas multisseriadas de escolas indigenas
no Amazonas, ressaltando a importancia de uma formacgao culturalmente sensivel.

Questdes de diversidade e inclusdo sdo examinadas, com foco na diversidade
de género na educacao de jovens e adultos sob uma perspectiva interdisciplinar. Essas
discussoes enfatizam a necessidade de estruturas educacionais que acolham identidades
diversas dos aprendizes.

A integracdo de metodologias ludicas é apresentada como meio de promover o
desenvolvimento emocional e cognitivo em diferentes niveis educacionais. Exemplos
incluem a arte de narrar historias na educacgao infantil e a adogéo de estratégias pedagodgicas
ativas no ensino superior para facilitar a compreensao de conceitos cientificos complexos.

Atecnologia é destacada como elemento fundamental na modernizagéo das praticas
educacionais. O uso de ferramentas digitais como o Scratch no ensino da matematica e
jogos digitais para o ensino de fungdo exponencial ilustra o potencial da tecnologia para
enriquecer o aprendizado. Adiscussao também aborda a implementagao de espagos makers
em contextos educacionais, explorando os desafios no desenvolvimento de competéncias
técnicas e criativas.

Aplicagbes praticas dessas estratégias inovadoras sao ilustradas por meio de relatos
de experiéncia, como o envolvimento de alunos do ensino médio em oficinas pedagdgicas
nas aulas de arte. Além disso, a analise da inteligéncia emocional na aprendizagem infantil &
explorada, demonstrando como competéncias emocionais podem influenciar os resultados
educacionais.

Este volume convida educadores, pesquisadores e formuladores de politicas
a refletirem sobre a interagcdo entre estratégias pedagdgicas, integracdo tecnoldgica
e inclusividade na construcdo do futuro da educacio. Ao apresentar uma variedade de
estudos e experiéncias, contribui para o dialogo continuo sobre o aprimoramento do ensino
e da aprendizagem em ambientes contemporaneos.

Boa leitura!
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Capitulo As Contribuigoes do Programa

(] (]
Institucional de Bolsas de
° ° - N\ ~ °
Iniciagcao a Docencia (PIBID)
na Formac¢ao da Identidade
Docente: um Relato de
Experiencia na Licenciatura em
7 o
Fisica
Eli da Silva Alves
Graduando em Licenciatura em Fisica pelo Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Jonas Caetano Ferreira dos Santos
Graduando em Licenciatura em Fisica pelo Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Luis Carlos da Silva Santos
Graduando em Licenciatura em Fisica pelo Instituto Federal de Alagoas — IFAL
Felipe Alexandre Medeiros de Freitas
Mestre em ensino de Fisica, MNPEF/SBF, Professor do Instituto Federal de Alagoas — IFAL

Erilaine Barreto Peixoto

Doutora em Fisica pela Universidade Federal de Sergipe - UFS, Professora do Instituto
Federal de Alagoas — IFAL

RESUMO

Este relato de experiéncia objetiva discutir e refletir sobre as contribuigdes
das vivéncias dos discentes da Licenciatura em Fisica do IFAL/Campus
Piranhas durante a participagédo no PIBID (2022-2024). Utilizando uma
abordagem qualitativa e observagao participante, o estudo destaca o im-
pacto do programa na formacéao dos futuros professores. Os participantes
se envolveram em diversas atividades, como discussdes sobre pratica do-
cente e Ensino de Fisica, levantamento de dados sobre a educacao na re-
gido de Piranhas, publicagao de resumos no CONEDU/2023 e criagéo de
um e-book de matematica com base em conceitos de fisica. Essas experi-
éncias nao s6 prepararam os estudantes, mas também contribuiram para
sua permanéncia na graduacgao. Evidencia-se que o PIBID foi fundamen-
tal na formacgao e aprofundamento dos alunos como futuros educadores.

Palavras-chave: relato de experiéncia; licenciatura em fisica; PIBID,;
ensino de fisica.
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This experience report aims to discuss and reflect on the contributions
of the experiences of students from the Physics Degree at IFAL/Campus
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Piranhas during their participation in PIBID (2022-2024). Using a qualitative approach and
participant observation, the study highlights the impact of the program on the training of
future teachers. Participants were involved in various activities, such as discussions about
teaching practice and Physics Teaching, collecting data on education in the Piranhas region,
publishing summaries in CONEDU/2023 and creating a mathematics e-book based on con-
cepts from physical. These experiences not only prepared students, but also contributed to
their continued graduation. It is clear that PIBID was fundamental in the training and deve-
lopment of students as future educators.

Keywords: experience report; degree in physics; PIBID; physics teaching.

INTRODUGAO

Quando analisamos o contexto de formagdo docente nacional, percebemos um
alto déficit de professores que atuam na area das ciéncias da natureza na educacgao basica
(Schwerz et al., 2020).

Dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(Inep, 2021) apontavam, ja em 2018, que dos docentes em fisica no cenario nacio-
nal, apenas vinte por cento possuiam uma formagao especifica nesta area (Nasci-
mento, 2020).

Esse fato social tem como agravante o problema da evasdao nos cursos de
formagado docente em fisica. Conforme indicadores do Inep, de 2001 a 2015, o numero
de ingressantes nos cursos de licenciatura em fisica no Brasil foi de 80.419, enquanto o
numero de licenciandos em fisica que concluiram a graduagdo no mesmo periodo foi de
apenas 21.026 pessoas (Schwerz et al., 2020).

Tal analise nos permite inferir que o problema da formagao docente no ensino de
fisica possui um dificultador que esta além da criagao de vagas para fomentar o ingresso de
estudantes nesta area de formacao. Na verdade: “faz-se necessaria uma politica nacional
docente que inclua, necessariamente, maior financiamento por parte do poder publico na
melhoria das condi¢des de permanéncia” (Schwerz et al., 2020, p. 24). Ou seja, € necessario
que existam maiores esforgos governamentais no sentido de garantir a permanéncia de
alunos que ingressam em uma licenciatura em fisica, uma vez que, segundo Louzano (2010),
o Brasil tem atraido pessoas com um baixo perfil socioeconémico para as graduagdes na
area docente. Isso resulta, quando nao existe um labor governamental em desenvolver
politicas de permanéncia, na alta evasao escolar por falta de condigdes financeiras dos
discentes (Louzano, 2010).

Conhecendo o problema na realidade da formagao docente brasileira, foram
desenvolvidas politicas publicas de permanéncia. Por exemplo, no ano de 2007, o Ministério
da Educagao (MEC) publicou o primeiro edital do Programa de Bolsas de Iniciagao a
Docéncia (PIBID), que tinha como foco principal os estudantes de licenciaturas das areas
das ciéncias naturais e de matematica, tendo em vista a baixa procura por estas areas
de formagao (Silveira, 2017). Esse programa foi criado com o objetivo de antecipar o
vinculo dos formandos com as escolas de educacio basica e motivar a permanéncia dos
professores em formagao, por meio do fomento financeiro de uma bolsa que os auxilia em
suas questdes monetarias (MEC, 2018).
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Para suprir essa necessidade de desenvolver politicas de permanéncia no Instituto
Federal de Alagoas - Campus Piranhas, onde é ofertado desde o ano de 2019 o curso de
graduacao em licenciatura em fisica, a Coordenacao de Aperfeicoamento em Pessoal de
Nivel Superior (CAPES), em parceria com o Instituto Federal de Alagoas, implementou a
segunda edi¢do do PIBID no campus supracitado no ano de 2022. Foram garantidas ao todo
16 bolsas do programa para os graduandos de Licenciatura em Fisica do IFAL — Campus
Piranhas, auxiliando assim a permanéncia no curso para os discentes que participaram
do programa e dando a eles a possibilidade de conhecerem e de se desenvolverem de
forma antecipada no ambito da carreira docente, visando ainda enfatizar a necessidade
da capacitagao continuada do docente e a pratica da pesquisa no cotidiano dos futuros
professores.

O objetivo deste estudo € apresentar um relato de experiéncia que visa narrar as
atividades desenvolvidas por discentes da licenciatura em fisica e, de forma critica, analisar
como essas atividades contribuiram para a formagao docente dos alunos participantes do
programa. Os fatos relatados visam contribuir de maneira académica com as pesquisas
em educacao. Sendo assim, descreveremos as experiéncias de forma aprofundada, sem
utilizar de forma demasiada as discussdes bibliograficas e apontando pontos positivos e
negativos da experiéncia, com base no método descrito por Mussi et al. (2021).

O relato diz respeito as atividades desenvolvidas no periodo de 18 meses no IFAL
— Piranhas, destacando as discussdes sobre formagao e pratica docente e Ensino de Fisica
no Brasil, Levantamento de dados sobre o panorama do Ensino de Fisica na regido em
torno do municipio de Piranhas onde fica localizado o IFAL Campus Piranhas, publicacao
de resumo expandido no Congresso Nacional de Educacdo - CONEDU, elaboracédo de
um e-book de matematica basica com aplicacdes na fisica e a ministracao, construcao de
experimentos de baixo-custo, participacdo da Semana Tecnoldgica e Cultural - SEMTECC e
observacao de aulas de fisica aplicadas pelos bolsistas que fazem parte do corpo discente
orientado pelos professores supervisores, a Doutora Erilaine Barreto Peixoto e o Mestre
Felipe Alexandre Medeiros de Freitas, do programa nesta instituigdo, que orientaram todas
as atividades de forma pratica, por meio de corre¢des de todos os textos elaborados pelos
alunos e tedrica por meio de aulas de capacitacao e orientacdo durante a formulacédo das
atividades propostas.

METODOLOGIA

Visando narrar os fatos vividos durante o processo de participagdo no PIBID,
utilizamos, no decorrer desta pesquisa, o0 método qualitativo. Optamos por este método
devido a natureza subjetiva dos resultados, os quais referem-se as vivéncias dos bolsistas.
Esse método nos possibilita:

Apreender o carater complexo e multidimensional dos fendmenos educacionais,
além de prestar-se a captar os diferentes significados das experiéncias vividas e
auxiliar na compreensao das relagdes entre os individuos, seus contextos e agdes
(Suassuna, 2008, p. 349).

A pesquisa é do tipo descritiva, uma vez que buscamos trazer novas visoes, a partir
da experiéncia vivida (Augusto, 2013) sobre o PIBID e suas contribuicées para a formagao
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docente. Para coletar os dados, utilizamos o método de observagao participante do tipo
natural, pois estdvamos integrados ao processo que estdvamos observando (Marques,
2016).

As experiéncias catalogadas foram vivenciadas desde novembro de 2022 até
abril de 2024, buscando narrar os fatos de maneira cronolégica com base na proposta
das atividades feitas pelos supervisores e ndo da execugao em si, uma vez que, por
vezes, as atividades se entrelacaram temporalmente. Apds a apresentagcao das atividades
desenvolvidas, faremos uma avaliagao critica de como elas auxiliaram em nossa formagao
docente, apontando pontos positivos e negativos do programa implantado no IFAL Campus
Piranhas. Para isso, utilizaremos a analise de discurso.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os supervisores apresentaram alguns autores da area de formagao inicial do ensino
de fisica para gerar discussdes entre os bolsistas, com o objetivo de promover reflexdes
sobre a formacgao e o ensino de fisica no Brasil. Eles destacaram a importancia de entender
as perspectivas e os desafios enfrentados pelos professores de Fisica, especialmente na
regiao em torno do Municipio de Piranhas, Alagoas. A auséncia de estudos voltados para
a regiao de Piranhas indica uma lacuna no conhecimento sobre a realidade local, o que
pode dificultar a implementacéo de estratégias pedagdgicas adequadas. Considerando a
vasta extensao territorial do Brasil e as diferentes realidades regionais, foi proposto que
os bolsistas elaborassem um panorama do ensino de fisica, abordando aspectos como a
formagado dos professores de fisica, formagédo continuada e a existéncia de laboratorios
de ciéncias nas areas proximas ao IFAL - Campus Piranhas. E importante ressaltar a
localizagao estratégica do IFAL, que se encontra na divisa entre Alagoas e Sergipe, e sua
proximidade com os estados de Pernambuco e Bahia.

As regides escolhidas para coleta de dados sobre o cenario do ensino de fisica
foram o Sertdo de Sergipe, Sertdo da Bahia, Sertdo de Alagoas e Sertdo de Pernambuco.
Cada equipe ficou responsavel por investigar trés aspectos fundamentais: i) quantidade
de professores com formagao plena em fisica; ii) numero de professores com formacao
continuada (especializagao, mestrado, doutorado); iii) presenca de laboratdrios de ciéncias.
A falta de autores e pesquisas dedicadas a situacdo do ensino de fisica na regido de
Piranhas ressalta a necessidade de compreender melhor as particularidades locais. Esses
dados podem ser fundamentais para o desenvolvimento de estratégias pedagodgicas mais
eficazes e para a criagéo de programas de formagéao continuada.

Ao coletar os aspectos citados anteriormente, foi escrito um trabalho académico
na modalidade de resumo expandido submetido ao CONEDU, onde um representante de
cada grupo compartilhou as descobertas sobre o ensino de fisica nas regides estudadas,
demonstrando o comprometimento em buscar solugdes para os desafios enfrentados. Essa
troca de conhecimento e experiéncias € essencial para aprimorar o ensino de fisica nessas
areas e contribuir para o desenvolvimento educacional da regiao.

Os dados coletados e as discussdes geradas entre os bolsistas e os supervisores
sdo valiosos para identificar oportunidades de melhoria no ensino de fisica nessas regides.
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Eles podem servir como base para aimplementagao de politicas educacionais mais eficazes,
como programas de formagao continuada e investimentos em infraestrutura escolar. Essa
iniciativa também destaca a importancia de se considerar as realidades locais ao planejar
e desenvolver estratégias educacionais.

Uma outra atividade proposta para os bolsistas foi a criagdo de um e-book. Essa
atividade foi desenvolvida buscando mitigar o problema comum das reprovagbes nas
disciplinas de matematica e de fisica do curso de fisica, causado pelo despreparo dos alunos
que ingressam nas graduacgdes em fisica (Carvalho et al., 2022). O texto produzido tem um
conteudo amplo e focado em fortalecer a base matematica dos leitores para que possam
aplicar esses conteudos na fisica. Trabalhamos no texto desde o conceito de simbolos
matematicos até as nogbes basicas de estatistica. Para produzir esses textos, fomos
divididos em grupos de duas e trés pessoas, e cada grupo ficou com dois temas distintos
que representam dois capitulos do e-book. E importante ressaltar que antes de iniciar a
escrita do e-book, contamos com a participagédo da professora Me. Izabel Cristina Barbosa
de Oliveira, uma professora de Lingua inglesa do IFAL, que também possui formagéo em
Lingua portuguesa e vasta experiéncia em produg¢des académicas. Ela ministrou uma
palestra sobre a importancia do e-book e como deve ser feita sua construgao.

No processo de corregao, passamos por varias fases. A primeira, denominada fase
interna, foi quando os professores supervisores, da area de Fisica, fizeram sugestbes de
correcao do texto. Eles analisaram as conexdes que conseguimos fazer entre os assuntos
trabalhados e a fisica, além de verificar se a formalidade utilizada na escrita estava sendo
empregada de forma coerente com o publico-alvo pretendido. Apds as corregdes internas,
os capitulos foram encaminhados para um professor de Matematica do proprio campus, o
professor Me. Evandro Barbosa Nunes, desempenhando um papel crucial na construcéo
do e-book, pois, como se trata de assuntos de matematica, € necessario uma corregao por
um professor da area, que pode analisar critérios como a precisao dos conteudos, clareza
e coeréncia dos termos matematicos, identificar lacunas e excessos, além da validacédo do
professor da area. Apoés isso, fizemos uma ultima correcao visando deixar o texto compativel
com as normas da ABNT, sendo essa a fase final das nossas atividades em relacédo a
producao dos textos do e-book.

Essa atividade nos apresentou uma possibilidade de aprendizagem interdisciplinar,
fortalecendo essa caracteristica docente em nosso curriculo. Um dos pontos positivos
foi o desenvolvimento de habilidades na producdo de materiais didaticos, bem como a
familiarizagdo com ferramentas como o aplicativo Word e a linguagem lattes. Além disso,
fortalecemos nossa capacidade de trabalhar em equipe, entendendo que o conhecimento
nao pode ser produzido de forma eficiente sem o auxilio de outras pessoas. Um ponto
negativo foi a falta de preocupagédo de alguns envolvidos na produgédo textual com a
qualidade do material, priorizando, por vezes, apenas a conclusdo da atividade sem
considerar a qualidade da produgcédo ou como o e-book poderia ser benéfico para os alunos
que o utilizarao.

Outra atividade proposta pelos docentes supervisores do programa foi a produgéo e
apresentacao de uma aula, simulando uma experiéncia docente para todos os participantes
do PIBID do curso de Licenciatura em Fisica do campus. O primeiro contato com esse
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projeto ocorreu em um dos encontros do grupo, onde os professores supervisores
apresentaram os métodos de elaboracao de um plano de aula, em 20 de setembro de 2023.
Apos isso, tivemos a oportunidade de elaborar um plano de aula em equipe, avaliado pelos
professores que nos instruiram sobre como melhorar na produgao desse tipo de documento.
Os professores supervisores marcaram os dias em que cada aluno ministraria uma aula
para a equipe do programa. O cronograma foi planejado de forma que os discentes mais
avangados pudessem ministrar as aulas primeiro, dada sua maior experiéncia em fisica e
docéncia. Durante cada encontro, dois alunos ministraram suas respectivas aulas.

O processo de observagao das aulas dos demais discentes ajudou na adequagao do
plano de aula e das metodologias de apresentacao. Apos as apresentagdes, os professores
fizeram observagdes sobre o plano de aula e as exposi¢gdes dos alunos, destacando pontos
fortes e fracos na area docente. Percebeu-se que a maioria dos alunos ainda possuia
dificuldades em produzir os planos de aula, definir objetivos e escolher a metodologia a ser
aplicada. Também foi observado que muitos estavam nervosos, o que levou a maioria nao
alcancar o tempo estipulado para a aula, que era de 30 minutos.

Essa primeira experiéncia docente, por mais que tenha sido apenas uma simulagao,
foi importante para nossa formacgao, pois nos mostrou a necessidade de nos aprofundarmos
para além do que ja vimos na graduagao. Além disso, demonstrou como as aulas de
fisica podem ser mais dindmicas com o auxilio de ferramentas eletrénicas de simulacao e
experimentos praticos, tornando o ensino mais significativo ao trazer a teoria para a vida
dos alunos. Observamos que muitos alunos de periodos mais avangados ainda possuiam
certa dificuldade em se apresentar em sala de aula, mesmo conhecendo todas as pessoas
presentes, incluindo os professores supervisores e os colegas do projeto. A aula possibilitou
que esses alunos percebessem essas lacunas em sua formacao e tivessem a chance de
rever suas falhas, visando focar nesses pontos até o fim da graduagao e no inicio de suas
carreiras como docentes.

Os supervisores sugeriram a construgdo de experimentos de baixo custo, os
bolsistas receberam orientagcdes sobre os conteudos de fisica a serem abordados. Essas
diretrizes foram fundamentais para garantir que os experimentos estivessem alinhados com
os objetivos pedagdgicos e os conteudos curriculares. Apds apresentarem os experimentos
em desenvolvimento, os bolsistas receberam valiosas sugestdes dos supervisores para
aprimoramento. Estas sugestbes incluiram a melhoria da clareza dos procedimentos
experimentais, a exploracao de diferentes cenarios e a adicdo de elementos interativos
para aumentar o engajamento dos estudantes. A troca de ideias durante essa fase foi
enriquecedora, permitindo uma visao critica e colaborativa no processo de criagdo dos
experimentos.

Uma vez que todos os experimentos passaram pela aprovagao dos professores
supervisores, foram apresentados na Semana de Tecnologia e Cultura — SEMTECC,
evento realizado no IFAL — Campus Piranhas. Durante esse evento, os bolsistas tiveram
a oportunidade de compartilhar ndo apenas os experimentos, mas também os pésteres
do CONEDU, destacando a aplicagéo pratica dos conhecimentos adquiridos ao longo do
programa.
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Os bolsistas puderam vivenciar de forma concreta o processo de planejamento
e execucado de experimentos, desenvolvendo habilidades essenciais para atuar como
professores de fisica. Durante os encontros, os professores supervisores apresentaram
palestras sobre temas relevantes para a carreira docente, sendo de extrema importancia
para o ensino de fisica:

- A palestra sobre a matematica como linguagem estruturante para o ensino de
fisica destacou a interdisciplinaridade entre as disciplinas e evidenciou a matematica como
um pensamento estruturante. Foram discutidas formas de integrar a matematica de maneira
mais significativa no ensino de fisica, potencializando a compreenséo dos alunos.

- A palestra sobre aspectos do planejamento docente abordou as habilidades
necessarias para um planejamento eficaz, desde a definicdo de objetivos até a escolha
de estratégias de ensino adequadas. Os bolsistas puderam aprender a importancia de um
planejamento detalhado para o sucesso das aulas de fisica.

- Quanto as abordagens experimentais no ensino de fisica, a palestra ofereceu
uma visdo geral dos diferentes tipos de experimentos, desde os demonstrativos até os
historicos. Foram discutidas as vantagens e desvantagens de cada abordagem, permitindo
aos bolsistas uma compreensao mais ampla das possibilidades experimentais no ensino
de fisica.

Essas palestras e discussdes contribuiram significativamente para a formagao
dos bolsistas, fornecendo percepgdes valiosos que poderao ser aplicados em suas futuras
praticas como professores de fisica. A integragdo entre teoria e pratica, promovida pelo
PIBID, demonstra seu papel fundamental no desenvolvimento profissional e na melhoria do
ensino de fisica na regido de Piranhas e além.

E importante ressaltar que a participacéo no PIBID proporcionou uma oportunidade
singular para o desenvolvimento de habilidades pedagdgicas essenciais. As atividades
docentes propostas nos permitiram aplicar na pratica os conhecimentos teéricos adquiridos
em sala de aula, contribuindo para o aprimoramento da nossa capacidade de comunicagao,
planejamento de aulas e adaptagao de estratégias de ensino as necessidades dos alunos.
Além disso, o PIBID representa um meio significativo de incentivar os alunos a seguirem
a carreira profissional docente, oferecendo-lhes a oportunidade de explorar uma possivel
vocagao para a docéncia, enquanto avaliam suas habilidades e afinidades com a pratica
pedagogica.

O programa também oferece um espacgo para o desenvolvimento de redes de
contatos e parcerias com profissionais da area educacional, colaborando para futuras
oportunidades de emprego e pesquisa. E relevante destacar que a participacdo no PIBID
nao apenas beneficiou os alunos da graduagdo em fisica, mas também enriqueceu as
instituicdes de ensino superior locais, através das pesquisas produzidas no programa e do
e-book com conteudo de matematica aplicada a fisica, que podera auxiliar os ingressantes
no curso de licenciatura em fisica. Ao oferecer programas de iniciagdo a docéncia, as
universidades e institutos demonstram seu compromisso com a formagao de profissionais
qualificados e com a melhoria da educagao no estado de Alagoas.
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Para encerrar as atividades do PIBID, foi realizado o Il Seminario Institucional
Integrado do PIBID e do PRP do IFAL — 2024, na cidade de Arapiraca/AL. Durante o evento,
foram apresentados trés relatos de experiéncias desenvolvidos pelos bolsistas, os quais
receberam muitos comentarios positivos. Por exemplo, ao falar dos trabalhos académicos
produzidos durante o programa, possibilitando que futuramente sejam utilizados como
fontes para propostas pedagodgicas na regido. Além disso, outro aspecto destacado foi a
quantidade e a qualidade das atividades desenvolvidas durante o programa. O e-book foi
citado como uma ferramenta que podera auxiliar os novos alunos das graduagdes, e como
essas contribuicdes serdo de muita ajuda para toda a comunidade académica. Todos esses
pontos foram ressaltados pelos professores supervisores de outras instituicdes e cursos do
IFAL.

A troca de experiéncias entre os bolsistas de diferentes instituicbes e cursos
evidenciou a importancia do PIBID para todas as licenciaturas. O feedback dos estudantes,
como a possibilidade de colocar em pratica metodologias discutidas no meio académico,
além de todo o conhecimento adquirido por meio da troca de experiéncias entre bolsistas e
supervisores, reflete como o programa facilita aintegracao entre teoria e pratica, incentivando
o desenvolvimento da pratica docente.

Para além das vantagens teodricas, o programa também nos proporcionou a
permanéncia na graduagao, pois nos concedeu, por meio da bolsa, uma seguranga
financeira que nos permitiu ter um contato maior com a Instituicado de Ensino, conhecendo
0 ambiente escolar de uma forma mais eficaz e estimulante. Esta ideia é corroborada pelo
trabalho de Monteiro (2022), que afirma que apos a integragdo dos bolsistas no PIBID,
eles demonstraram maior motivagédo para continuar no curso de licenciatura em Fisica e
participar mais ativamente da agenda proposta pelo Campus. Além disso, foi importante
por nos apresentar a vivéncia docente e enfatizar a importancia dos professores para a
sociedade. A negligéncia desse aspecto, como aponta Carvalho (2022), pode levar os alunos
a desistirem do curso de licenciatura em fisica, por acreditarem que serao desvalorizados
em seus locais de trabalho ap6s a graduacgao.

CONSIDERAGOES FINAIS

Em suma, a participacéo dos alunos da graduagéo em fisica do sertdo alagoano
no Programa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) é de grande importancia, tanto para o
desenvolvimento individual e coletivo dos estudantes quanto para o progresso educacional
e social das comunidades locais. Por meio dessa iniciativa, os alunos tém a oportunidade
de desenvolver habilidades pedagogicas, como a criatividade, o aprimoramento na
comunicacgao e a lideranga, consolidar seu conhecimento em fisica, contribuir para a melhoria
da qualidade do ensino nas escolas locais e explorar possiveis carreiras na docéncia.
Assim, o PIBID emerge como uma ferramenta eficaz para promover o ensino de qualidade
e impulsionar o desenvolvimento cientifico e educacional. Através de aulas simuladas,
integra-se teoria e pratica, elevando a qualidade do ensino e capacitando professores. Além
disso, estimula a produgao de conhecimento cientifico, como evidenciado na elaboragao
do resumo expandido sobre o ensino de fisica na regido de Piranhas/AL. Esses elementos
contribuem significativamente para o avango educacional e cientifico, beneficiando bolsistas
e instituicbes de ensino.
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Apesar das diversas vantagens do programa, um ponto desfavoravel na vivéncia do
PIBID no Campus Piranhas foi o fato de nao ter possibilitado tanto contato com os alunos
do ensino basico. A unica oportunidade utilizada para desenvolver essa convivéncia se deu
durante a 8% Semana Tecnoldgica e Cultural do IFAL Piranhas (SEMTECC), evento voltado
para o ensino médio no qual sdo expostos diversos trabalhos que estao sendo desenvolvidos
no instituto, incluindo os projetos elaborados pela turma de fisica do PIBID em Piranhas.
As demais atividades desenvolvidas no periodo de dezoito meses em que integramos a
equipe foram voltadas para as teorias educacionais e a produg¢ao de materiais didaticos
para a aplicacdo no ensino basico, nao proporcionando ao discente tantas possibilidades
de “se envolver na vida escolar, em seu cotidiano e em sua rotina” (Silveira, 2017, p. 60)
de forma completa. Todavia, salientamos que, apesar disso, o PIBID foi uma ferramenta
indispensavel para a construcdo de nossa identidade docente de forma mais efetiva para a
atuacao na carreira docente.
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Capitulo A Pratica Pedagodgica em
Classes Multisseriadas na

Escola Indigena: Reflexoes
sobre a Formag¢ao Docente no
Amazonas

Marizélia Dias Laray

RESUMO

A pesquisa é baseada na Dissertagdo de Mestrado em Ciéncias da Edu-
cagao, intitulada: “Classes Multisseriadas na Escola Indigena Tupana
Yporo em Sahu-Apé na Comunidade Ariat no Municipio de Iranduba-Am:
Questdo Formativa de Professores e das Efetivas Praticas Pedagdgicas,
no Ano 2020”, onde se busca compreender as especificidades e desafios
das praticas pedagogicas em escolas indigenas do Amazonas. O objetivo
geral do estudo € analisar o papel da formagao docente nas praticas peda-
gogicas em classes multisseriadas em escolas indigenas no Amazonas,
destacando os desafios e as potencialidades desse modelo educativo. A
metodologia adotada foi uma pesquisa bibliografica e exploratoria, que
revisou livros, artigos e dissertagdes sobre educacéao indigena e multisse-
riada. Os resultados indicaram que, embora a estrutura multisseriada seja
uma solugao pratica para contextos com numero reduzido de alunos, ela
requer uma formagao docente adaptativa, que valorize a interculturalidade
e a especificidade cultural dos alunos indigenas. Além disso, foi eviden-
ciada a necessidade de politicas publicas que incentivem a formacao con-
tinua dos professores e fornegam os recursos pedagdgicos necessarios.
As conclusoes reforcam que as classes multisseriadas, apesar das limi-
tacbes, oferecem uma abordagem relevante e culturalmente significativa
para a educagao indigena, contribuindo para o fortalecimento da identida-
de cultural e para a preservagao dos saberes tradicionais das comunida-
des indigenas do Amazonas.

Palavras-chave: classe multisseriada; educagao indigena; formagao
docente indigena.

ABSTRACT

The research is based on the Master’s Dissertation in Educational Scien-
ces, entitled: Multi-Grade Classes in the Tupana Yporo Indigenous School
E%ﬁ-’" EI in Sahu-Apé in the Ariat Community in the Municipality of Iranduba-Am:

“31 Formational Question Of Teachers And Effective Pedagogical Practices,
E: : i ir" In The Year 2020, where it seeks to understand the specificities and chal-
lenges of pedagogical practices in indigenous schools in the Amazon. The
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general objective of the study is to analyze the role of teacher training in pedagogical prac-
tices in multi-grade classes in indigenous schools in Amazonas, highlighting the challenges
and potential of this educational model. The methodology adopted was a bibliographic and
exploratory research, which reviewed books, articles and dissertations on indigenous and
multi-grade education. The results indicated that, although the multi-grade structure is a
practical solution for contexts with a small number of students, it requires adaptive teacher
training that values the interculturality and cultural specificity of indigenous students. In ad-
dition, the need for public policies that encourage ongoing teacher training and provide the
necessary pedagogical resources was highlighted. The conclusions reinforce that multi-gra-
de classes, despite their limitations, offer a relevant and culturally significant approach to
indigenous education, contributing to the strengthening of cultural identity and the preserva-
tion of traditional knowledge of indigenous communities in the Amazon.

Keywords: multi-grade class; indigenous education; indigenous teacher training.

INTRODUGAO

Enquanto educadora atuante na Educacado Indigena e conhecedora de outras
realidades, percebe-se que a pratica pedagdgica em classes multisseriadas nas escolas
indigenas do estado do Amazonas representa um contexto educacional unico, moldado
pelas especificidades culturais, linguisticas e territoriais das comunidades indigenas. Nas
escolas indigenas do Amazonas, especialmente aquelas situadas em areas isoladas, o
modelo multisseriado torna-se uma alternativa importante para garantir o acesso a educagao
basica, uma vez que permite que alunos de diferentes idades e niveis de aprendizagem
compartilhem o mesmo espaco de ensino (Nicacio; Miki, 2023).

Esse modelo, apesar dos desafios, possibilita uma abordagem pedagogica que
valoriza a diversidade, um aspecto essencial para as comunidades indigenas, que veem
na educagao um meio de fortalecimento cultural e identidade (Tenazor; Coelho, 2022). O
contexto das classes multisseriadas exige que o professor desempenhe multiplos papéis,
assumindo ndo apenas a instrugdo académica, mas também a mediagéo cultural, em um
cenario em que as diferengas linguisticas e as praticas sociais locais devem ser respeitadas
e integradas ao processo de ensino (De Oliveira; Nogueira; Franco, 2021).

A formacédo docente nas escolas indigenas do Amazonas enfrenta desafios
significativos, que vao desde a caréncia de programas de formagao continuada até a falta
de recursos didaticos adaptados a realidade indigena (Feitosa, 2024). Dessa forma, a
capacitacado especifica para o contexto multisseriado e indigena torna-se essencial, pois
potencializa praticas pedagdgicas mais eficazes e sensiveis as particularidades culturais
(Pena; Oliveira, 2021).

A formacgao docente para atuagao em classes multisseriadas na educacéao indigena
levanta questbes importantes para a pesquisa educacional. Quais sao as principais
necessidades formativas dos professores que atuam em classes multisseriadas em escolas
indigenas no Amazonas? Como as praticas pedagogicas atuais refletem e atendem as
especificidades culturais e linguisticas dessas comunidades? E ainda, qual € a contribui¢do
das classes multisseriadas para o aprendizado e desenvolvimento das criancas indigenas?
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Esses questionamentos buscam compreender como a formacédo de professores pode
ser fortalecida para que esses profissionais se tornem mediadores culturais e instrutores
competentes nas escolas indigenas amazonenses.

Partindo desses questionamentos, este estudo € uma reflexdo da nossa Dissertagao
de Mestrado, anteriormente mencionada e considera que a formagao docente adequada
as especificidades das classes multisseriadas € fundamental para uma pratica pedagogica
que atenda aos desafios e potencialidades do contexto indigena. Onde se percebe que o
uso de praticas pedagogicas interculturais e adaptativas nas classes multisseriadas pode
promover um ensino mais inclusivo e respeitoso das diferengas culturais e linguisticas dos
alunos indigenas, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias académicas e
sociais (Bettiol, 2017; Paes, 2023).

O objetivo geral deste trabalho €&, portanto, analisar o papel da formagao docente
nas praticas pedagdgicas em classes multisseriadas em escolas indigenas no Amazonas,
destacando os desafios e potencialidades desse modelo educativo. Este objetivo é
desdobrado em trés objetivos especificos: discorrer sobre as principais necessidades
formativas dos professores que atuam em classes multisseriadas em escolas indigenas do
Amazonas, refletir sobre as praticas pedagoégicas adotadas considerando as especificidades
culturais e linguisticas das comunidades indigenas e, por fim, destacar a importancia e as
contribuigdes das classes multisseriadas para o aprendizado dos alunos indigenas.

A relevancia deste estudo reside no fato que as escolas multisseriadas em areas
indigenas representam um espago de preservagao e valorizagdo das culturas locais,
tornando-se também um veiculo para a transmisséo de conhecimentos tradicionais. Para
a comunidade cientifica, a analise da pratica pedagdgica nesse contexto especifico amplia
o entendimento sobre a diversidade educacional e contribui para o desenvolvimento de
estratégias pedagodgicas mais inclusivas e adequadas ao contexto amazoénico, notadamente
no estado do Amazonas.

METODOLOGIA

A metodologia adotada neste trabalho € de natureza bibliografica narrativa,
caracterizando-se por uma abordagem dedutiva que parte dos principais achados de nossa
dissertagdo, complementada pela analise criteriosa de estudos, dissertagcdes e artigos
académicos. O foco principal recai sobre a pratica pedagdgica em escolas multisseriadas
indigenas e a formagao docente dentro desse contexto especifico.

Esse tipo de procedimento metodoldgico visa, de modo estratégico, compilar,
organizar e sintetizar as diversas contribuigdes tedricas e praticas dos autores selecionados,
possibilitando uma visdo abrangente e contextualizada sobre o tema. Dessa forma, busca-
se construir um entendimento solido e fundamentado das praticas educativas e dos
desafios enfrentados por professores que atuam em ambientes educacionais multiculturais
e multisseriados, enriquecendo o campo de estudo e promovendo reflexdes sobre as
condigdes formativas e as praticas pedagdgicas nessas comunidades escolares.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A estrutura das classes multisseriadas, amplamente adotada nas escolas indigenas
no estado do Amazonas, resulta de fatores como o isolamento geografico e a baixa
densidade populacional das aldeias. Em estudos como o de Feitosa (2024), destaca-se que
a formacao adequada dos professores € essencial para que eles desenvolvam habilidades
de mediagdo cultural e pedagogica, permitindo que integrem o conhecimento indigena e
os conteudos formais das disciplinas. No entanto, a formacéao atual desses professores é
insuficiente para enfrentar esses desafios, dada a escassez de programas de formagao
continuada voltados especificamente para a Educagéo Escolar Indigena (Pinto, 2020).

Além da formacao intercultural, uma das principais necessidades formativas dos
professores em classes multisseriadas € o desenvolvimento de estratégias de ensino
adaptadas ao contexto multietario e multilingue. Nesse sentido, Camilo (2022) argumenta
que o preparo dos educadores deve incluir o treinamento para gerenciar turmas compostas
por alunos de diferentes idades, capacidades e interesses. Essa competéncia pedagdgica,
conhecida como “gerenciamento multisseriado”, é apontada por pesquisadores como um
fator-chave para o sucesso educativo em escolas rurais e indigenas (Pena; Oliveira, 2021).

Outro aspecto relevante € a capacidade dos professores de integrar metodologias
pedagogicas que atendam as necessidades emocionais e culturais dos alunos, que
frequentemente se deparam com um curriculo escolar distante de suas tradi¢cdes. A
pesquisa de Paes (2023) mostra que, para alcancar essa adequagao, a formagéo dos
professores deve ser ampliada para incluir metodologias que respeitem e promovam a
valorizag&o cultural indigena. Esse enfoque é essencial, considerando que a Educagéao
Escolar Indigena, conforme explicitado na Constituicdo Federal de 1988, visa assegurar o
direito a uma educacéao que respeite e fortaleca as identidades culturais e linguisticas dos
povos indigenas (Saviani, 2014 apud Laray, 2021).

As praticas pedagdgicas adaptativas, como o uso de abordagens que conciliam o
conhecimento tradicional indigena com os conteudos do curriculo formal, sdo mencionadas
na tese como estratégias fundamentais para uma educacgao significativa nas aldeias (Laray,
2021). Isso requer, contudo, uma formagao robusta, que va além do treinamento académico
e se aprofunde na historia, cosmologia e praticas culturais dos povos indigenas. Segundo
Tenazor e Coelho (2022), essa formacao permite ao professor atuar como mediador entre
dois mundos: o indigena e o n&o-indigena, algo vital para a constru¢do de uma educacao
verdadeiramente intercultural.

Entretanto, os obstaculos logisticos, como a falta de acesso a recursos pedagdgicos
adaptadoseaescassezde programas de formagao que contemplem arealidade multisseriada
e intercultural, dificultam a implementacao de praticas efetivas. As discussdes de Nicacio
e Miki (2023) ressaltam que, além de conteudo pedagdgico, é crucial que os programas
de formacao oferegam suporte emocional e técnico aos professores, considerando os
desafios de atuar em contextos de isolamento e falta de infraestrutura. Portanto, a formagao
continuada € necessaria, ndo apenas para aprimorar as praticas pedagogicas, mas também
para dar suporte ao professor como individuo.
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Classes Multisseriadas e Educacgao Escolar Indigena

Nossas vivéncias em varias escolas indigenas nos diversos rincdes amazonenses,
realizando formacgdes de professores, nos fazem inferir que as especificidades das classes
multisseriadas nas escolas indigenas exigem praticas pedagogicas que néo soé respeitem,
mas também integrem e valorizem as tradi¢gdes culturais e os saberes comunitarios. Na
Escola Indigena Tupana Yporo, em Iranduba (AM), por exemplo, a educag¢ao ocorre em um
cenario em que o conhecimento essencial para a preservacao da identidade dos Sahu-Apé,
0 mesmo se reproduz entre as diversas etnias que temos contato: entre eles: Munduruku,
Tikuna, Sateré-Maweé, Desana, Matis, Marubo, Kayap6, Miranha, Kaixana, Kokama, Apurin3,
Tuyuka, Piratapuya, Kambeba, Mura.

Entende-se que as praticas pedagdgicas nas classes multisseriadas indigenas
precisam incorporar o uso de linguas maternas e de metodologias que valorizem o saber
tradicional, para que se tornem ferramentas de resisténcia cultural e ndo de aculturagao.
Segundo Laray (2021) a escola indigena deve operar como um espago onde os saberes
locais sé&o preservados, desafiando o modelo educacional hegeménico que, muitas vezes,
privilegia uma abordagem uniformizadora, de forma que a lingua e a cultura indigena
se mantém presentes nas aulas de maneira viva. Esse compromisso com o respeito a
diversidade linguistica e cultural € especialmente relevante em uma regido onde as praticas
tradicionais estdo em constante tensdo com as exigéncias de uma educacao padronizada.

Outro aspecto importante € a necessidade de incluir praticas pedagdgicas que
respeitem as formas de conhecimento da comunidade, como a oralidade e o ensino por meio
de histérias, elementos fundamentais na cultura dos Sahu-Apé. Na escola Tupana Yporo,
percebe-se a importancia de integrar esses saberes no cotidiano escolar, em especial no
uso de narrativas e ensinamentos ancestrais que, para os povos indigenas, séo tanto uma
fonte de aprendizagem quanto de fortalecimento da identidade. Este aspecto pedagdgico
€ uma forma de resisténcia contra o esquecimento cultural e o apagamento dos saberes
tradicionais indigenas (Laray, 2021).

Entretanto, um dos desafios enfrentados nas classes multisseriadas é a necessidade
de adaptar as praticas pedagogicas para atender a faixas etarias e niveis de aprendizado
variados em uma mesma sala de aula, um ambiente que demanda uma gest&do pedagdgica
flexivel e criativa. As especificidades do ensino multisseriado no Amazonas exigem que o
professor adapte as abordagens pedagdgicas para lidar com o calendario escolar ribeirinho
e as realidades sociais e geograficas, onde o ciclo de cheia e seca dos rios impacta
diretamente 0 acesso a escola e o fluxo do ensino (Laray, 2021).

A interculturalidade € um componente chave para uma pratica pedagdgica eficaz
nas escolas indigenas. Segundo Oliveira (2022), uma abordagem intercultural valoriza o
dialogo entre diferentes culturas e permite que a escola seja um espago de negociagao
entre o conhecimento tradicional indigena e o conhecimento escolar ocidental. A escola
Tupana Yporo, como espacgo de resisténcia e preservagao cultural, exemplifica como o
dialogo intercultural é essencial para o sucesso da educacao indigena. Os professores
devem, portanto, ser preparados para trabalhar de forma intercultural, incentivando uma
troca mutua de saberes, em vez de impor uma pedagogia de assimilagao cultural.
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Essa abordagem também é apoiada por Freire (2016) apud Bueno (2020), que
enfatiza a educagédo como um processo de emancipagéao. Para ele, o objetivo da educagao
€ desenvolver um senso de pertencimento e identidade entre os estudantes, permitindo-
Ihes valorizar suas préprias raizes e, ao mesmo tempo, aprender a dialogar com outras
culturas. Nesse sentido, o uso de uma pedagogia de valorizagdo cultural na educagao
indigena é uma ferramenta poderosa para fortalecer a identidade dos alunos e criar uma
comunidade educacional mais inclusiva (Laray, 2021).

No entanto, além das praticas culturais e linguisticas, a pedagogia utilizada nas
classes multisseriadas precisa considerar as limitagdes estruturais das escolas indigenas,
incluindo a falta de recursos e de formacao especifica dos professores. De acordo com
Silva (2019), os professores que atuam em escolas multisseriadas muitas vezes enfrentam
desafios como a caréncia de materiais didaticos adaptados e a auséncia de formagao
continua para lidar com as especificidades do ensino indigena. Esse cenario se observa
na escola Tupana Yporo, onde 0s recursos escassos sao um obstaculo constante e exigem
que os professores se adaptem e inovem com os meios disponiveis (Laray, 2021).

Ainclusdo da comunidade indigena no desenvolvimento do curriculo escolar é outra
pratica que fortalece a educagao nas classes multisseriadas. Quando os proprios membros
da comunidade participam na construgdo do conteudo escolar, as praticas pedagogicas
ganham relevancia e significado. Segundo Camilo (2022), esse envolvimento comunitario
€ essencial para que o curriculo reflita as necessidades e os valores da comunidade,
tornando a educagao mais relevante e culturalmente adequada. Na escola Tupana Yporo,
as liderangas locais, como o pajé e a tuxaua, desempenham um papel fundamental ao
contribuir com o conhecimento tradicional e garantir que os conteudos escolares estejam
alinhados com os valores e tradi¢gdes indigenas (Laray, 2021).

Em termos de curriculo, a perspectiva intercultural também implica que as praticas
pedagogicas devem ser constantemente adaptadas e discutidas em conjunto com
a comunidade. A escola multisseriada ndo pode ser apenas um reflexo de um sistema
educacional externo, mas deve adaptar-se de modo a refletir as prioridades e os valores
da comunidade indigena local. Por exemplo, a inclusdo de atividades que envolvam a
natureza e os ciclos naturais da regido sao fundamentais para uma educagao que respeite
e se ajuste ao contexto local, especialmente em uma regidao onde as condigbes climaticas
afetam diretamente o calendario escolar e as atividades cotidianas dos estudantes.

Nessas classes, alunos de diversas idades e niveis de conhecimento compartilham
0 mesmo espacgo de aprendizagem, o que estimula uma pedagogia colaborativa, na qual os
estudantes mais velhos ou mais experientes ajudam os mais novos. Esse tipo de interagao
€ um aspecto pedagogico altamente valorizado em culturas indigenas, onde o aprendizado
ocorre muitas vezes por meio da observacao e imitagao de praticas comunitarias (Bueno,
2020). Assim, ao se envolverem em atividades de ensino mutuo, os alunos desenvolvem
tanto suas habilidades cognitivas quanto suas competéncias sociais, como a empatia e a
responsabilidade pelo outro (Laray, 2021).

Essa convivéncia também fortalece a identidade cultural dos estudantes, pois
permite que conhecimentos e histérias locais sejam transmitidos de forma natural e organica
no ambiente escolar. A transmissao desses conhecimentos, essencial para a continuidade
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das tradicbes, também se da pela oralidade, uma caracteristica central das culturas
indigenas (Araujo, 2023). Com o uso das classes multisseriadas, as escolas indigenas
como a Tupana Yporo se tornam, assim, espacos de resisténcia cultural e manutencao das
identidades indigenas frente aos desafios da modernidade e das

A importancia das classes multisseriadas também reside no seu impacto na
construcéo da identidade dos alunos indigenas. Diferentemente de modelos educacionais
que reforgcam a fragmentag&o dos saberes por séries e disciplinas, a educagao multisseriada
possibilita uma visao integrada do conhecimento. Conforme Oliveira (2018) argumenta,
essa abordagem educativa permite que a escola valorize tanto o conhecimento local
quanto o conhecimento cientifico ocidental, ampliando o horizonte dos estudantes sem
deslegitimar suas raizes culturais. Na Tupana Yporo, por exemplo, isso se traduz em praticas
pedagogicas que incorporam os saberes tradicionais e, ao mesmo tempo, abordam os
conteudos exigidos pelo curriculo escolar formal.

A estrutura multisseriada permite que o curriculo escolar seja flexivel e adaptavel
as necessidades e interesses da comunidade. Segundo Albarado (2023), em escolas
indigenas, o conteudo curricular pode ser modificado de acordo com as necessidades
locais, como as mudangas de estacao e as atividades tradicionais, como caga e pesca,
que influenciam diretamente o cotidiano dos alunos. Ao ajustar o ensino as realidades do
contexto, as classes multisseriadas ndo sé promovem um aprendizado mais significativo,
mas também facilitam a integragao entre a escola e a vida na comunidade (Laray, 2021).

Apesar das contribuigdes significativas das classes multisseriadas, existem
desafios. O modelo exige que o professor tenha uma formacao diversificada e seja capaz
de planejar aulas que atendam a diferentes faixas etarias e niveis de conhecimento, o
que é particularmente desafiador no contexto indigena devido a escassez de materiais
pedagogicos adequados e a uma formagao docente ainda deficiente em muitas regides.
Barreto (2023) argumenta que esses desafios estruturais evidenciam a necessidade de
uma maior atengao por parte das politicas publicas para que a formagao dos professores
indigenas seja mais contextualizada e eficaz. No caso da Tupana Yporo, esses desafios
sdo ainda mais presentes, dado o isolamento geografico e a limitada infraestrutura de apoio
educativo (Laray, 2021).

A escola indigena desempenha um papel importante como centro comunitario
e local de interacdo entre diferentes geragdes. Ao atuar como um espago de formagao
coletiva, a escola Tupana Yporo integra lideres comunitarios, pais e jovens na constru¢ao
de um processo educacional que vai além do ambiente escolar. Como destacado por
Bueno (2020), a participagdo comunitaria na educagao contribui para o fortalecimento do
vinculo dos jovens com suas tradi¢gdes e valores. Isso é especialmente evidente nas aulas
de cultura, em que ancidos da aldeia compartilham historias e tradicdes com os alunos,
criando um elo entre o passado e o presente (Laray, 2021).

A escola multisseriada se torna, portanto, uma ferramenta de resisténcia frente a
modernizagdo que muitas vezes ameaga as praticas tradicionais. Ao trazer a comunidade
para dentro do processo educativo, as classes multisseriadas reforcam a coesao social e
fortalecem o compromisso dos alunos com a preservagao e continuidade de sua cultura.
Dessa forma, a educacgao indigena multisseriada contribui para a construgdo de um projeto
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educativo que ndo somente respeita, mas também promove a autonomia cultural e a
autodeterminacdo das comunidades indigenas.

CONSIDERAGOES FINAIS

As conclusdes deste estudo indicam que as classes multisseriadas em escolas
indigenas, como exemplificado na escola Tupana Yporo, desempenham um papel funda-
mental na constru¢cao de uma educacao que €, simultaneamente, culturalmente sensivel e
academicamente significativa.

Conclui-se que ha uma demanda urgente por uma formagédo continuada,
intercultural e especifica para este contexto. A formacédo docente é fundamental para que
os professores desenvolvam as habilidades necessarias para lidar com as multiplas faixas
etarias e niveis de aprendizado presentes em uma mesma sala de aula, bem como para
incorporar metodologias pedagdgicas que respeitem e promovam o saber indigena. A
auséncia de programas formativos adequados e de materiais didaticos contextualizados
desafia a pratica pedagdgica e limita o potencial de impacto das aulas multisseriadas.

Os resultados sugerem que as praticas pedagdgicas, quando adaptadas ao
contexto e as tradigbes culturais dos alunos, permitem um ensino mais significativo e
inclusivo. A estrutura multisseriada facilita o aprendizado colaborativo, onde os alunos
mais velhos ou mais avangados auxiliam os mais novos, criando um ambiente de ensino
coletivo que reflete as tradicdes de aprendizagem da comunidade. Além disso, praticas
que valorizam a oralidade, o uso da lingua materna e o ensino de saberes tradicionais
contribuem para a preservacao das identidades culturais, tornando a escola um espaco de
resisténcia cultural. No entanto, essa abordagem exige que o professor seja capacitado
para adaptar os conteudos do curriculo formal ao contexto indigena, promovendo uma
educacao verdadeiramente intercultural.

Da mesma forma, a estrutura multisseriada permite que a escola indigena seja um
espaco onde as diferentes geragdes interagem e trocam conhecimentos, fortalecendo o
sentido de pertencimento e continuidade cultural. O modelo multisseriado, além de viabilizar
0 ensino em comunidades com numero reduzido de alunos, contribui para a construgao
de uma pedagogia adaptada e significativa, que refor¢a a identidade cultural e social dos
estudantes. Assim, mesmo diante de desafios como a falta de recursos e de formagao
adequada, as classes multisseriadas se mostram uma estratégia valiosa para a promogao
de uma educagao que respeite e valorize as particularidades dos povos indigenas.
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Capitulo Diversidade de Género na
Educagao de Jovens e Adultos

na Perspectiva Interdisciplinar:
Utopias e Realidades
Maristela Kawamoto

RESUMO

O presente estudo é o resultado da pesquisa da Dissertacdo de Mestrado
intitulada: “Interdisciplinariedade entre temas transversais da diversidade
de género na agao pedagdgica da escola”. O sonho de uma Educagao
equitativa para todas as pessoas, independentemente de sua orientagao
sexual ou identidade de género, é um objetivo que deve ser persegui-
do por todos os educadores. Na Educacao de Jovens e adultos (EJA),
isso significa criar espacos de aprendizagem seguros e acolhedores para
todos os estudantes, independentemente de sua identidade de género.
Apresenta-se discussdes em torno da tematica supra citada e na corre-
lagdo de nossa experiéncia enquanto professora da EJA. Tem-se como
objetivo geral analisar a diversidade de género na Educagéo de Jovens e
adultos (EJA) a partir de uma perspectiva interdisciplinar, considerando os
sonhos, as realidades e as utopias. Trata-se de uma pesquisa bibliografica
com abordagem qualitativa descritiva, a partir da pesquisa realizada nas
plataformas SciElo, LILACS e PubMed de material impresso e publicados
de 2018 a 2023 na forma de livros, teses, dissertacdes e artigos onde iden-
tificou-se 22 estudos utilizados nesse artigo que sdo confrontados com a
nossa dissertagao. Para a andlise, empregou-se o método discursivo de-
dutivo com objetivos exploratérios. Os resultados da pesquisa ressaltam a
necessidade de integracédo da diversidade de género ao curriculo da EJA
e de incorporar esses temas na formacéo inicial e continuada de educado-
res da Educacao de Jovens e adultos como forma de garantir que esses
temas permeiem todas as disciplinas, com o objetivo de promover uma
compreensao abrangente de abordar as diversidades de género. Conclui-
-se que torna-se imperativo avangar nas discussdes estabelecendo um
corpo conjunto de docentes e discentes da EJA e da universidade. E ne-
cessario reconsiderar mudangas abrangentes em termos educacionais,
culturais, sociais, econdmicos e politicos, que envolve a EJA.

Palavras-chave: desigualdades educacionais; EJA; Amazonas.
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people, regardless of their sexual orientation or gender identity, is a goal that should be
pursued by all educators. In Youth and Adult Education (EJA), this means creating safe and
welcoming learning spaces for all students, regardless of their gender identity. The article
presents discussions around the aforementioned theme and the correlation of our experien-
ce as EJA teachers. The general objective is to analyze gender diversity in Youth and Adult
Education (EJA) from an interdisciplinary perspective, considering dreams, realities and uto-
pias. This is a bibliographic research with a descriptive qualitative approach, based on the
research carried out on the SciElo, LILACS and PubMed platforms of printed material and
published from 2018 to 2023 in the form of books, theses, dissertations and articles, where
22 studies used in this article were identified and compared with our dissertation. For the
analysis, the deductive discursive method was used with exploratory objectives. The results
of the research highlight the need to integrate gender diversity into the EJA curriculum and
to incorporate these themes into the initial and continuing training of educators in Youth and
Adult Education as a way to ensure that these themes permeate all disciplines, with the aim
of promoting a comprehensive understanding of addressing gender diversity. It is conclu-
ded that it is imperative to advance the discussions by establishing a joint body of EJA and
university teachers and students. It is necessary to reconsider comprehensive changes in
educational, cultural, social, economic and political terms, which involve EJA.

Keywords: educational inequalities; EJA; Amazonas.

INTRODUGAO

Uma das fungbdes fundamentais do ambiente escolar € promover a formagao de
cidadaos conscientes que reconhecam a importancia do respeito a diversidade na sociedade
(Vigano, 2019). Como tal, a discussao em torno da diversidade de género nas escolas tem
ganho cada vez mais destaque, particularmente no contexto da Educacéo de Jovens e
adultos (EJA), onde os alunos muitas vezes trazem consigo uma riqueza de experiéncias
de vida.

A exploragao interdisciplinar do tema procura aprofundar as dimensdes da
diversidade de género, a sua intersecgdo com as mudangas sociais contemporaneas e
a sua relevancia crucial no contexto educativo (Paiva, 2019). Correlacionaremos estas
discussbes com a evolugdo das percepgdes sociais, agdes legislativas e o imperativo
de desafiar nogdes preconcebidas num esfor¢co para criar um cenario educacional mais
inclusivo na EJA.

O conceito de diversidade de género, no contexto atual, abrange um amplo espectro
de identidades para além do binario convencional de homem e mulher. O inicialismo “LGBT”,
que significa Lésbicas, Gays, Bissexuais e Transgéneros, foi cunhado na década de 1990
para representar orientagdes sexuais e identidades de género ndo heteronormativas. Desde
entdo, esse acrénimo evoluiu para “LGBTQIAPN+”, significando uma gama ainda mais
inclusiva de identidades, incluindo lésbicas, gays, bissexuais, trans, queer/questionadores,
intersexuais, assexuados/aromanticos/agéneros, pan/poli, ndo binarios e muito mais.

Notavelmente, esta terminologia em evolugéo é indicativa da natureza complexa e
culturalmente construida tanto do género como do sexo. Embora o sexo normalmente se
refira a caracteristicas bioldgicas, como os 6rgaos genitais e os atributos fisiol6gicos, o género
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preocupa-se principalmente com construgdes sociais, abrangendo os comportamentos
culturalmente atribuidos a homens e mulheres (Kawamoto, 2022). Para Gonzales (2020)
a identidade de género é profundamente pessoal, relacionada com a forma como os
individuos se percebem em termos de género. E importante reconhecer que os individuos
podem identificar-se com comportamentos que se alinham com mais de um género ou com
nenhum género.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB), instituida pela Lei
9.394/1996 no Brasil, enfatiza o desenvolvimento global (holistico) dos estudantes, sua
preparacao para a cidadania ativa e sua qualificagdo para o trabalho. Dentro destes
objetivos globais, € crucial reconhecer que a diversidade de género desempenha um papel
fundamental na formacao das identidades e experiéncias dos individuos, impactando, em
ultima analise, a sua capacidade de se tornarem cidadaos informados, empaticos e ativos
(Lau; Silveira, 2019).

Para Costa e Machado (2018) e Mendes, Santos e Fernandes (2020) a legislagao
brasileira, conforme delineada na Lei de Diretrizes e Base da Educagdo — LDB (lei
9.394/1996), reconhece a importancia de promover o respeito pela liberdade e a valorizagao
datolerancia no sistema educacional, tal como preconizado em seu artigo 3°, ao salientar que
a Educacao deve celebrar a diversidade, enfatizando a responsabilidade ética de promover
o bem-estar de todos os individuos, independentemente da sua origem ou identidade. Este
principio serve de base sobre a qual as instituicbes educativas podem construir ambientes
inclusivos e de apoio. Assim sendo:

Recentemente, observamos em no Brasil novas discussdes sobre os enlaces e
entraves entre diversidade de género e educagao escolar com a promulgagao, no
ano de 2017, da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a educagao. Este
documento oficial se apresenta como sucessor aos PCN, cujo objetivo & incluir e
informar sobre a diversidade de Género (Kawamoto, 2022, p. 18).

A necessidade de discussodes inclusivas desses grupos se da na medida que
as mudangas sociais e culturais continuam a remodelar o nosso mundo, as discussdes
sobre a diversidade de género nos ambientes educativos estdo a ganhar impulso. Isto é
particularmente evidente através da influéncia dos movimentos socioculturais LGBTQIAPN+
que pressionam cada vez mais por um maior reconhecimento e aceitagao na sociedade.
Consequentemente, compreender como funciona a identificagcdo de género é vital para
garantir que as escolas se tornem espacgos acolhedores, livres de discriminagao, onde

todos os alunos sejam encorajados a abracar as suas identidades unicas.

Estainvestigagao procura preencher uma lacunaimportante no panorama educativo,
abordando a necessidade premente de discussdes inclusivas sobre a diversidade de
género no ambito da Educacgédo de Jovens e adultos. O objetivo intrinseco € promover a
igualdade de direitos e o respeito pelas diferencas sociais e culturais. Ao fazé-lo, procura-se
incentivar os professores para iniciarem estas conversas vitais na sala de aula, promovendo
um ambiente onde os alunos possam investigar, compreender e respeitar as diversas
identidades uns dos outros, independentemente de raga, cor, credo, orientagdo sexual ou
identidade de género.

Para isso definiu-se como objetivo geral objetivo geral analisar a construgdo da
tematica de género no contexto da Educacéo de Jovens e adultos (EJA) na perspectiva
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da interdisciplinaridade em sala de aula. Tém-se como objetivos especificos: caracterizar
a abordagem da diversidade sexual nos documentos de politicas educacionais, discorrer
sobre as subjetivacées de género no curriculo da Educacao de Jovens e Adultos, apresentar
as interpretagdes de género sob a ética da Educagao de Jovens e adultos (EJA) a partir dos
achados da pesquisa de Mestrado.

As discussdes em torno da diversidade de género na Educagdo ndo sao meras
abstracdes tedricas; eles tém implicagdes no mundo real que ressoam profundamente na
vida dos individuos. A medida que a sociedade evolui, também devem evoluir 0s nossos
sistemas educativos para garantir que os alunos, sejam jovens ou adultos, estejam equipados
para navegar nas complexidades do mundo moderno com empatia, compreensao e respeito
(Dal’'lgna; Pocahy, 2021).

A diversidade de género, com as suas dimensdes multifacetadas, € uma pedra
angular desta evolugdo. Ao promover didlogos interdisciplinares, podemos transcender
nogdes preconcebidas, desafiar preconceitos e criar ambientes educativos que celebram
a rica tapecaria da diversidade humana (Guimaraes; Silva; Menezes, 2022). Em ultima
analise, a jornada rumo a igualdade e ao respeito comecga na sala de aula, onde os futuros
cidadaos sao formados e moldados, definindo o rumo para uma sociedade mais inclusiva
e compassiva.

Ajornada para alcancgar a diversidade de género no ambito da Educagao de Jovens
e adultos (EJA) é uma construgdo multifacetada (holistica) e interdisciplinar. Abrange tanto
0s objetivos desejados de inclusdo como as duras realidades enfrentadas pelos grupos
marginalizados, especialmente aqueles dentro da comunidade LGBTQIAPN+ (Stacul,
Machado, 2022). A narrativa desse estudo destaca a exigéncia politica de reconhecimento
e salvaguarda dos direitos destes individuos, cujas identidades de género os colocaram
muitas vezes na categoria de minorias.

METODOLOGIA

Apresente pesquisa caracteriza-se como umainvestigacao de natureza bibliografica,
com abordagem qualitativa e descritiva. Para a coleta de dados, foram realizadas buscas nas
plataformas Scielo, LILACS e PubMed, onde foram analisados materiais publicados entre
os anos de 2018 e 2023. Foram incluidos livros, teses, dissertagcdes e artigos cientificos
que abordassem o tema de estudo, totalizando 22 estudos selecionados para compor a
fundamentacao tedrica deste trabalho.

Esses estudos foram rigorosamente analisados e discutidos, de modo a fornecer
uma visdo ampla sobre o tema e possibilitar o confronto e a comparagao com os achados
apresentados na dissertacdo em desenvolvimento. Essa abordagem permite construir
uma base tedrica sdlida, sustentada em evidéncias recentes, e contribui para aprofundar
a compreensao do fendbmeno investigado, além de possibilitar reflexdes criticas a luz dos
dados coletados.
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DIVERSIDADE SEXUAL E POLITICAS EDUCACIONAIS —-REFLETINDO
SOBRE TEMAS COMPLEXOS

Segundo Furlani (2017) e Raymundo (2020), o reconhecimento tardio pela ONU dos
direitos LGBTQIAPN+ como Direitos Humanos em 2011 constituiu um marco significativo,
enfatizando a importancia de abordar as violagbes baseadas na orientacdo sexual e na
identidade de género como violagdes dos direitos humanos.

No Brasil, a Constituicado Federal de 1988, embora ndo expresse explicitamente
garantias para a comunidade LGBTQIAPN+ (tal nomenclatura definida recentemente),
defende um conjunto de principios fundamentais que abrangem todos os individuos do
pais. Estes principios incluem a defesa da dignidade humana e a garantia dos direitos
fundamentais, como o Direito a vida, a saude, ao trabalho, a liberdade, a igualdade e a
Justica, para todos os cidadaos. Além disso, o Artigo 5 da Constituicdo Brasileira enfatiza
explicitamente a igualdade para todos e proibe qualquer forma de discriminagao que infrinja
os direitos fundamentais de qualquer individuo (Kawamoto, 2022).

Ao refletirmos sobre essas questdes, percebe-se que o Brasil deu passos notaveis
no reconhecimento dos direitos LGBTQIAPN+, permitindo o casamento entre pessoas
do mesmo sexo nos termos do artigo 226 da CF/88 e permitindo a adogéo de criangas
e adolescentes nos termos do ECA (Estatuto da Crianga e do Adolescente). O ano de
2019 testemunhou um momento crucial em que o STF (Supremo Tribunal Federal) decidiu
criminalizar a homofobia, defendendo a aplicagao da Lei do Racismo por analogia.

A decisdo do STF ressaltou o papel do judiciario no tratamento das omissdes
legislativas quando estas n&o atendem as necessidades sociais e aos direitos das
comunidades marginalizadas. Este ato de jurisprudéncia foi uma afirmacdo de que o
poder judicial pode desempenhar um papel vital na defesa dos direitos e da dignidade dos
individuos quando o legislador ndo cumpre as suas responsabilidades constitucionais.

O entendimento do STF de que o legislador omitiu a promulgagao de lei que
criminaliza atos de homofobia e transfobia levou ao julgamento da ADO (Agao Direta de
Constitucionalidade por Omissao). O tribunal decidiu que a lei do racismo deve ser aplicada
por analogia até que haja regulamentacdo adequada para criminalizar atos homofébicos
no Brasil, salvaguardando os direitos da populacdo LGBTQIAPN+. Esta decisdo estava
enraizada no primado constitucional de garantir e fazer cumprir os direitos fundamentais,
particularmente o direito de defender a dignidade humana. Para Sanfelice e Bassani
(2020), o desrespeito, a discriminagdo e o preconceito contra individuos LGBTQIAPN+
foram vistos como violagdes dessa dignidade e com potencial para causar danos profundos
a sua identidade, historia e busca pela plena integragao na sociedade.

Deve-se concordar com Dal’igna e Pocahy (2020) que a Constituicdo Brasileira
de 1988, afirma inequivocamente que todos os individuos sao iguais perante a lei, sem
discriminagao ou diferengas de género. Isto consagra o direito de exercer plenamente a
autonomia, tornando imperativo garantir que esses direitos sejam respeitados e defendidos.

A importancia de reconhecer e proteger os direitos LGBTQIAPN+ como parte dos
Direitos Humanos é evidente na luta contra a discriminagao, o preconceito e a violéncia
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dirigida a esses individuos, especialmente no contexto brasileiro. Embora o reconhecimento
dos direitos LGBTQIAPN+ como Direitos Humanos seja um passo em frente, é fundamental
que esses direitos transcendam meras declaragdes legislativas e sejam traduzidos em
acdes e medidas tangiveis que beneficiem a sociedade como um todo. Esta abordagem
holistica € essencial para combater os preconceitos e fobias profundamente enraizados
que historicamente marginalizaram a comunidade LGBTQIAPN+ (Stacul; Machado, 2022).

No entanto, o Poder Legislativo Federal no Brasil ainda ndo reconheceu e protegeu
plenamente os direitos LGBTQIAPN+, mesmo quando o Judiciario reconhece a deficiéncia
nas normas regulatorias para atender as necessidades sociais diante da homofobia
estabelecida. E crucial demonstrar que os principios constitucionais e a dignidade humana
devem ser garantidos e aplicados a todos os grupos vulneraveis a discriminagao.

Nesse cenario, o tema da diversidade de género na Educagdo de Jovens e
adultos no Brasil assume uma importancia ainda maior. O objetivo desejado de promover
a diversidade e a inclusdo de género nos ambientes educativos alinha-se com a luta mais
ampla pelos direitos LGBTQIAPN+.

Para Fiorini (2020) e Guimaraes, Silva e Menezes (2022) estas aspiragoes refletem-
se na necessidade de rever as politicas educativas e os curriculos para incluir discussoes
sobre a diversidade de género e fornecer formagdo abrangente aos educadores para
promover ambientes de aprendizagem inclusivos e de apoio. O objetivo é garantir que os
estudantes LGBTQIAPN+ ndo s6 se sintam bem-vindos, mas também capacitados para
se destacarem nas suas jornadas educativas, superando as barreiras discriminatorias que
persistem ha demasiado tempo.

No entanto, as realidades dentro das instituicbes educativas podem estar longe
das aspiragdes desejadas (Costa; Machado, 2018). Discriminagao, bullying e exclusdo sao
frequentemente encontrados por estudantes LGBTQIAPN+ no sistema educacional. Estes
desafios podem impedir a sua capacidade de se envolverem plenamente na sua Educacao,
levando a redugéo do nivel de escolaridade e a perpetuagao das desigualdades sociais.

Para preencher alacuna entre a aspiragao e a realidade, € essencial uma abordagem
multidisciplinar. Esta abordagem envolve ndo s6 a redefinigdo das politicas educativas,
mas também o envolvimento com o contexto social e juridico mais amplo para garantir
que os direitos LGBTQIAPN+ ndo sdo apenas reconhecidos, mas também defendidos
nos contextos educativos. E necessaria uma mudanca cultural que desafie preconceitos e
esteredtipos profundamente enraizados, promovendo uma sociedade onde a inclusdo e a
igualdade sao fundamentais (Barros, 2022).

Reconhecer e proteger os direitos da comunidade LGBTQIAPN+ é uma questao
fundamental de direitos humanos. Estes direitos ndo sdo meras abstracbes; eles tém
implicacbes no mundo real para a vida e o bem-estar dos individuos LGBTQIAPN+.
Quando estes direitos sao respeitados no sistema educativo, capacitam os estudantes
LGBTQIAPN+, criam uma sociedade mais inclusiva e equitativa e contribuem para
desmantelar a discriminagao e o preconceito (Ramos, 2020).

Nas palavras de Silva e Brabo (2020) A busca pela diversidade de género na
Educacdo de Jovens e adultos (EJA) no Brasil € sustentada por uma estrutura legal e
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internacional robusta que coloca o direito a Educacgao para a igualdade de género, raga,
orientacdo sexual e identidade de género em bases juridicas sélidas. Este quadro fornece
uma base sodlida tanto para os objetivos de inclusdo desejados como para as realidades
que precisam de ser abordadas.

No centro deste quadro esta a Constituicdo Brasileira de 1988, que consagra
o direito a Educagéo para a igualdade de género, juntamente com uma série de outros
direitos. A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) de 1996 refor¢ca ainda
mais os principios de igualdade e inclusdo na Educacéao (Viana, 2022).

Destacam Aragao e Rua (2021) que as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacado Basica: Diversidade e Inclusdo e as Diretrizes Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio, elaboradas pelo Conselho Nacional de Educacéao, enfatizam a importancia da
diversidade e da inclusao nos curriculos educacionais. Defendem a inclusdo de conteudos
relacionados com direitos humanos, género, equidade racial/etnia e a questdo da violéncia
domeéstica e familiar contra as mulheres em todos os niveis de ensino.

A Lei Maria da Penha (Lei n° 11.340/2006) desempenha um papel fundamental na
promocao da igualdade de género na Educacgao. O artigo 8° desta lei promove programas
educativos que divulguem valores éticos de respeito irrestrito a dignidade da pessoa
humana. Defende uma perspectiva de género e raga nos curriculos escolares, abordando
conteudos relacionados com direitos humanos, género e equidade racial/etnia, e a questao
da violéncia doméstica e familiar contra as mulheres (Silva; Brabo, 2020).

Ao nos aprofundarmos na questéo legal, identificamos que o Brasil também é
signatario de varios tratados internacionais de Direitos Humanos que consolidam ainda mais
o direito de promover a igualdade de género e sexualidade na Educagao. Estas incluem
a Convencao Internacional sobre os Direitos da Crianga (1989), a Convengao Relativa
a Luta contra a Discriminagcdo no Campo da Educacgéo (1960), a Convengdo sobre a
Eliminacao de Todas as Formas de Discriminagao contra as Mulheres (1979), a Convengao
Internacional sobre a Eliminagdo de Todas as Formas de Discriminagdo Racial (1968) e o
Pacto Internacional sobre Direitos Econdmicos, Sociais e Culturais (1966) (Franzi; Fonseca,
2022).

Além dos tratados internacionais, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) proporcionam um quadro global para a promogéo da igualdade de género e da
Educacdo de qualidade. O ODS 4 (Educacdo de Qualidade) e o ODS 5 (lgualdade de
Género) destacam especificamente a importancia da Educacdo inclusiva de género.
Segundo Dal’igma e Pocahy (2021), o Plano Nacional de Educag¢do (PNE) do Brasil,
instituido por meio da Lei n® 13.005/2014, enfatiza aimplementac&o de programas e politicas
educacionais para combater todas as formas de discriminagdo nas escolas. Ressalta a
promocéao dos Direitos Humanos e da diversidade na Educacéo brasileira (Dantas; Laffin;
Agne, 2017).

O Plano Nacional de Educagéo em Direitos Humanos (PNEDH) de 2006 sublinha a
importancia de promover a inclusao nos curriculos escolares, incluindo temas relacionados
com género, identidade de género, racga, etnia, religido, orientagdo sexual, deficiéncias e
todas as formas de discriminagdo e violagbes de direitos. Também defende a formacéao
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continua dos trabalhadores da Educac&o para abordar criticamente estas questbes
(Deslandes, 2017; De Oliveira et al., 2020).

Este quadro juridico e internacional proporciona uma base legal forte para abordar
a diversidade de género na Educacao de Jovens e Adultos. Embora possam existir desafios
e obstaculos na tradugao destes principios juridicos em mudangas tangiveis, eles servem
como uma base solida para os objetivos desejados de incluséo e igualdade. Ao aproveitar
este quadro, os educadores e os decisores politicos podem trabalhar no sentido de criar
um ambiente educativo que seja mais equitativo, inclusivo e que respeite as diversas
identidades e experiéncias de todos os alunos.

SUBJETIVAGOES DE GENERO NO CURRICULO DA EDUCAGAO DE
JOVENS E ADULTOS (EJA) E INTERDISCIPLINARIDADE

A sala de aula, muitas vezes considerada o coragao da aprendizagem, serve como
um espaco poderoso para reflexdo, aquisicdo de conhecimento e troca de ideias. E um
lugar onde os individuos trazem as suas experiéncias unicas e tem o potencial de permitir a
desconstrugao de conceitos sociais profundamente enraizados. Um desses conceitos que
impacta profundamente a vida dos individuos e das familias € a nogao de género.

Segundo Diniz-Pereira (2020), os esteredtipos de género funcionam como
mascaras que a sociedade atribui, obrigando os homens a conformarem-se com a mascara
da masculinidade e as mulheres com a mascara da submissdo. Esta imposicao de
papéis rigidos pela sociedade promove relagbes assimétricas, desiguais e muitas vezes
dominadoras.

Esta construgédo de papéis especificos para homens e mulheres evoluiu ao longo
do tempo, enraizada numa trajetoria histérica de dominagdo masculina. O exercicio da
violéncia contra as mulheres é frequentemente visto como um meio de afirmar o poder e o
controlo social dos homens. Tais a¢gdes tornaram-se tao enraizadas na nossa cultura que o
siléncio face a violéncia pode ser visto como uma forma de violéncia simbdlica.

Nos contextos educativos, esta divisao dos papéis de género é ainda mais reforgada,
particularmente nos primeiros anos de escolaridade. Os jogos excludentes, como o de se
esperar que as meninas brinquem com bonecas enquanto os meninos brincam com carros,
e as atividades esportivas destinadas aos meninos, apenas contribuem para a perpetuagao
dos esteredtipos de género. Como salienta Furlani (2020), a identidade social tanto para
homens como para mulheres € construida com base nas expectativas sociais dos papéis a
serem desempenhados pelos diferentes sexos.

O desafio esta em conscientizar os alunos de que todos tém direitos e deveres
que devem ser cumpridos e respeitados. Paulo Freire enfatiza a importancia do dialogo na
Educacao e destaca que é atraves do dialogo que emerge o pensamento critico. A relagéao
entre professor e aluno nao é de pura autoridade, mas sim de aprendizagem mutua, com o
pensamento critico do educador complementando a curiosidade do aluno. Esta abordagem
promove um ambiente educacional mais inclusivo e participativo.
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Neste contexto, € imperativo que as escolas contribuam para aformagao de cidadaos
responsaveis e engajados, que compreendam os seus direitos e responsabilidades. Em
vez de se concentrarem apenas na entrega de conteudo, os educadores devem facilitar aos
alunos a organizacao, a tomada de decisdes e o envolvimento em debates significativos
(Kawamoto, 2022).

Para Gonzales (2020), o desenvolvimento profissional continuo dos educadores
desempenha um papel fundamental na formacdo das praticas pedagogicas. Ele
capacita os educadores a empregar métodos de ensino inovadores, motiva-os a adquirir
novos conhecimentos e incentiva os alunos a assumirem a lideranca na sua proépria
aprendizagem. Compreender o conceito de género e refletir sobre formas de combater
praticas discriminatorias sao aspectos essenciais desta abordagem holistica.

As abordagens interdisciplinares sao fundamentais para remodelar as praticas
educativas e quebrar as barreiras do conhecimento fragmentado. A interdisciplinaridade
busca transcender a divisdo do conhecimento em campos isolados e incentiva uma visao
mais holistica da Educacao. As ag¢des colaborativas que incorporam uma variedade de
disciplinas podem abrir caminho para uma aprendizagem significativa e uma compreensao
mais profunda de questdes complexas como a diversidade de género (Zitkoski et al., 2019).

Barros (2022) ressalta, que a emergéncia histérica da interdisciplinaridade como
resposta a fragmentagao do conhecimento reflete a necessidade de colmatar as lacunas
criadas por uma epistemologia positivista. As ciéncias ficaram isoladas em numerosos
subcampos e a interdisciplinaridade procurou reintroduzir o dialogo entre eles, mesmo que
nao restaurasse totalmente a unidade e a totalidade.

Em esséncia, a interdisciplinaridade ndo € um conceito novo, mas sim um conceito
qgue evoluiu como resposta a fragmentagédo do conhecimento. Tem como objetivo ampliar
os horizontes do conhecimento, fomentar a colaboragdo e promover experiéncias de
aprendizagem significativas. Ao abracar perspectivas interdisciplinares, os educadores
podem desempenhar um papel fundamental na remodelacao das praticas educativas e na
promocéao da diversidade de género no ambito da Educagao de Jovens e adultos (Dantas;
Laffin; Agne, 2017).

Embora a aspiragdo de implementar uma Educacao interdisciplinar que integre
o conhecimento e enfatize a aprendizagem ao longo da vida seja um objetivo nobre, é
essencial reconhecer que a sua implementagao pratica muitas vezes fica aquém das nossas
instituicdes educativas quotidianas. Como sugere Ramos (2020), a verdadeira Educagao
interdisciplinar deve implicar aintegragéo do conhecimento fragmentado numa compreensao
unificada do mundo, enfatizando a ideia de que a aprendizagem € uma jornada ao longo da
vida. No entanto, estes ideais permanecem ilusérios no panorama educacional atual.

A implantacdo da Educacdo de Jovens e adultos (EJA) no Brasil tem raizes
profundas na luta pela Educacao permanente e na criacdo de uma modalidade educacional
que visa acolher individuos marginalizados em uma sociedade marcada por acentuadas
desigualdades sociais. Ademanda historica por politicas educacionais equitativas repercutiu
internacionalmente, principalmente durante a VI Conferéncia CONFINTEA realizada em
Belém em 2009, que solidificou a natureza inclusiva da EJA como um marco fundamental
(Kawamoto, 2022).
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O censo de 2022 revelou uma tendéncia positiva na taxa de analfabetismo do
Brasil. Em 2019, era de 6,1%, mas em 2022 caiu para 5,6%. No entanto, € importante
notar que o Brasil ainda enfrenta uma populagao analfabeta substancial, com quase 10
milhdes de individuos com 15 anos ou mais sem habilidades basicas de leitura e escrita. A
maioria significativa desses individuos reside na regido Nordeste e muitos deles pertencem
a populacao idosa. Os estados com as maiores taxas de analfabetismo séo Piaui, Alagoas
e Paraiba, enquanto as menores taxas sao observadas no Distrito Federal, Rio de Janeiro,
Sao Paulo e Santa Catarina (Brasil, 2023).

Os dados do Censo Escolar de 2023 refletem segundo o INEP as disparidades nas
taxas de analfabetismo refletem as desigualdades sociais subjacentes, particularmente no
que diz respeito a raga. A escala nacional, a taxa média de analfabetismo é de 7,4%, mais
do dobro da taxa entre os brancos, que é de 3,4%. Estatisticas alarmantes vém a tona
quando se considera o analfabetismo entre idosos pretos ou pardos, que ultrapassa os
23%. Estes dados sublinham o papel fundamental da Educacao de Jovens e adultos (EJA)
na abordagem destas disparidades sociais e de género arraigadas.

Apesar dessas mudancas, os programas de alfabetizagao ineficientes e as baixas
taxas de matricula de jovens e adultos em cursos escolares presenciais levaram a que um
numero significativo de individuos ainda n&o conseguisse alfabetizar-se ou concluir o ensino
fundamental. Este grupo também incluiu jovens que iniciaram os estudos, mas desistiram
devido a diversos fatores de exclusao. Este cenario educacional em evolugao faz com que a
Educacao de Jovens e adultos no século XXI ndo seja apenas uma modalidade que atende
adultos e idosos, mas também um numero significativo de jovens que experimentaram a
exclusao da Educacao formal, muitas vezes comecando quando criangas ou adolescentes.
(Santos; Nunes, 2020)

Como Zitkoski et al. (2019) ilustram apropriadamente, trabalhar de forma
interdisciplinar apresenta inumeros desafios. A interdisciplinaridade é um conceito de
profundo significado, refletindo a realidade enfrentada pelos educadores. Muitos educadores
tentam unir conteudos de diferentes disciplinas enquanto enfrentam varios obstaculos. A
sua formacdo académica muitas vezes nao os dota das competéncias necessarias para
um trabalho tdo dinamico, levando-os a reproduzir inadvertidamente os métodos de ensino
a que foram submetidos.

Além disso, a familiaridade limitada com as inovacgdes tecnoldgicas e a falta de
acesso a estes recursos, bem como ferramentas pedagdgicas inadequadas que poderiam
melhoraraexperiéncia de aprendizagem, complicam ainda mais aabordagem interdisciplinar.
Além disso, os horarios de trabalho exigentes dos educadores, os baixos salarios e as
oportunidades limitadas de colaboracdo entre diferentes areas do conhecimento devido
as limitagdes de tempo sao impedimentos significativos para um trabalho interdisciplinar
eficaz.

No contexto da diversidade e inclusdao educacional, € crucial reconhecer as
experiéncias de Jovens Lésbicas, Gays, Bi, Trans, Queer/Questionando, Intersexo,
Assexuais/Arromanticas/Agénero, Pan/Poli, Nao-binarias e mais (LGBTQIAPN+). As
instituicdes educativas, incluindo as escolas, moldam significativamente as experiéncias
destes individuos, que podem ou nao revelar a sua sexualidade ou orientagcdo sexual.
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A negacao da prépria identidade e dos direitos € também uma realidade enfrentada por
muitos.

Além disso, a LGBTfobia, termo definido por Acioli e Amorim (2019) como o édio
generalizado contra individuos que ndo se enquadram nos padrdes heterossexuais impostos
por uma sociedade sexista e patriarcal, continua a se manifestar de diversas formas,
causando opressao, preconceito e danos aos individuos LGBT+. dentro dos ambientes
educacionais.

A busca por uma Educacgao abrangente e interdisciplinar cruza-se com o imperativo
de promover ainclusao e enfrentar os desafios Unicos enfrentados por grupos marginalizados,
como a comunidade LGBT+. Alcangar estes ideais exige esforgos concertados dentro do
sistema educativo, abordando tanto as barreiras estruturais como sociais que perpetuam a
desigualdade.

O GENERO NA EDUCAGAO DE JOVENS E ADULTOS - ALGUMAS
REALIDADES

A busca pela diversidade de género na Educacdo de Jovens e adultos no Brasil
esta indissociavelmente ligada a busca mais ampla pelos direitos LGBTQIAPN+. Este
percurso € marcado pelo cruzamento de aspiracdes e realidades, estando estas ultimas
muitas vezes atrasadas em relagcédo as primeiras. No entanto, ao adoptar uma perspectiva
interdisciplinar e abordar as dimensdes juridica, social e educacional desta questao, é
possivel fazer progressos. O objetivo final é criar um ambiente educativo que abrace a
diversidade, promova a inclusédo e defenda os direitos fundamentais e a dignidade de todos
os individuos, independentemente da sua identidade de género.

Em uma época marcada pela crescente incidéncia de violéncia de género, abuso
sexual e exploracao de individuos, especialmente criancas, essas preocupacdes prementes
exigem um exame cuidadoso no contexto da EJA (Dantas; Laffin; Agne, 2017). No contexto
dos materiais e objetivos da sala de aula, € essencial abordar possiveis respostas que
ocorrem dentro e fora do ambiente escolar. Além disso, essa discussado deve abranger a
formacgao dos educadores, a forma como o tema sexualidade é abordado e 0 manejo desse
tema no engajamento com a Geragéao Z, entre outros. Assim, acredita-se que:

Enquanto tema transversal a questdo de género na Educacéo de Jovens e adultos
é percebida na medida que a que a Educacgao é projetada para formar uma pessoa
que sera capaz de se relacionar, compreender e conviver ativamente em uma so-
ciedade multicultural, mostrando compreenséo e respeito pelas pessoas de outras

culturas, opgao sexual e respeito as diferencas (Kawamoto, 2022, p. 58).
A busca pela diversidade de género no contexto da Educagao de Jovens e adultos
(EJA) é umajornada intrincada que necessita de uma perspectiva interdisciplinar abrangente.
Esta jornada desenrola-se num contexto em que a agenda para a promogéo da igualdade
de género tem enfrentado, nos ultimos anos, desafios de movimentos ultraconservadores.
Estes movimentos ndo s6 disseminaram desinformagao, mas também representaram uma
ameaca para instituicdes educativas, educadores e estudantes. Eles pressionaram por leis
antigénero em varios municipios brasileiros, procuraram interromper programas e politicas
publicas comprometidas com a promocao da igualdade de género na Educacgao e na saude
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e fomentaram o medo, a discriminacgao, a intolerancia e a autocensura em creches, escolas
e universidades.

No meio destes desafios, € importante reconhecer que existem quadros juridicos
para garantir o direito de abordar questdes relacionadas com o género nas instituicoes
educativas. Em 2020, o Supremo Tribunal Federal (STF) do Brasil tomou uma série de
decisdes histdricas que reafirmaram a inconstitucionalidade de acgdes autoritarias de
movimentos que defendem a supressao de debates relacionados a género. Essas decisdes
nao apenas declararam ser dever do Estado brasileiro promover a igualdade de género na
Educacgao, mas também enfatizaram que isso € crucial para prevenir a violéncia e 0 abuso
sexual contra criangas, adolescentes, mulheres e a populacdo LGBTQIAPN+ em geral.

Por meio dessas decisdes, o STF reiterou os principios constitucionais da liberdade
docente, da pluralidade pedagdgica, da liberdade de ensinar e aprender e do direito dos
alunos de acessar os conteudos escolares e o conhecimento cientifico, mesmo que estes
contrariem as crengas e doutrinas de seus familiares. Ao fazé-lo, reforcou a importancia de
criar um ambiente livre e inclusivo nas instituicdes educativas.

No entanto, a realidade € que todos os anos, milhdes de criangas, adolescentes,
jovens e adultos no Brasil continuam a enfrentar a exclusdo das escolas publicas ou a
enfrentar obstaculos educacionais devido a desigualdades sociais profundamente
enraizadas, discriminacdo e violéncia. As questdes relacionadas com o género,
especialmente o sexismo, estdo no centro destes desafios. O sexismo € a raiz da violéncia
contra as mulheres, levando a milhares de mortes de mulheres, de LGBTQIAPN+ e ha
inumeros casos de violagao e tentativa de violacdo anualmente, sendo essas minorias e
mulheres desproporcionalmente afetadas (Barros, 2022).

Esta questdo € ainda agravada pelas persistentes disparidades salariais entre
mulheres e homens, mesmo quando as mulheres alcangam niveis de Educacdo mais
elevados. Além disso, a participagao limitada dos homens no trabalho domeéstico e
no cuidado dos filhos faz com que as mulheres suportem cargas de trabalho duplas e
triplas. Persistem as barreiras ao acesso das mulheres as carreiras nas ciéncias naturais
e tecnologias relacionadas, assim como os obstaculos ao seu empoderamento politico e
econdmico. Estes desafios sdo ainda maiores quando se considera a violéncia politica
contra as mulheres e LGBTQIAPN+. Anegacao de uma Educagao abrangente sobre género
e sexualidade a todos os alunos, que abrange multiplas dimensbdes (afetivas, socioculturais,
bioldgicas, éticas, etc.), € uma questdo que perpetua esteredtipos nocivos de masculinidade
e feminilidade na sociedade.

Essa exclusao diz respeito a individuos LGBTQIAPN+ que sofrem discriminagéo,
violéncia e até assassinato no Brasil, tornando-o um lider global em homicidios de travestis
e transgéneros. Adolescentes, jovens adultos e individuos LGBTQIAPN+ muitas vezes
sofrem humilhacao, medo e violéncia fisica e psicoldgica no ambiente escolar e universitario.
As familias do mesmo sexo também enfrentam discriminagao por parte de grupos religiosos
fundamentalistas (Kawamoto, 2022).

E imperativo promover a igualdade de género, raca, orientacéo sexual e identidade
de género nas escolas publicas brasileiras. Abordar estas questdes criticas nas salas de aula
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nao é apenas uma questado de escolha; € um direito fundamental da populagao brasileira.
E essencial para garantir o direito humano a uma Educagédo de qualidade e para nutrir uma
sociedade genuinamente democratica que respeite e defenda a dignidade e os direitos de
todos os individuos, independentemente da sua identidade de género, orientagdo sexual,
raca ou qualquer outra caracteristica.

Essa perspectiva interdisciplinar destaca as complexidades e os desafios associados
ao alcance da diversidade de género na Educagao de Jovens e adultos no Brasil, ao mesmo
tempo em que ressalta a importancia critica desses esforgos na criagdo de uma sociedade
mais inclusiva, equitativa e democratica (Diniz-Pereira, 2020).

A orientacdo sexual é distinta da identidade de género, concentrando-se em quem
os individuos sentem atracdo sexual. As orientagdes sexuais sao diversas e podem ser
categorizadas como heterossexuais, homossexuais, bissexuais ou assexuais. A sociedade
estd a testemunhar uma mudanga transformadora na forma como o género e a sexualidade
sdo percebidos e tratados. Esta transformacido reflete-se nas politicas e iniciativas
governamentais destinadas a reconhecer e proteger os direitos de diversos individuos (Lau;
Silveira, 2019).

Um desses passos importantes foi a remocédo da transexualidade da lista de
doengas mentais pela Organizagdo Mundial da Saude (OMS). Além disso, houve propostas
para incluir op¢des neutras em termos de género em documentos de identificacdo, como
carteiras de identidade e CPF (Cadastro de Pessoas Fisicas). Estas agdes demonstram
um compromisso crescente em garantir a dignidade e os direitos de todos os individuos,
independentemente da sua identidade de género ou orientagao sexual.

Vigano (2019) destaca a importancia de abordar a diversidade de género em
ambientes educativos nao pode ser exagerada, especialmente considerando o discurso
contemporaneo em torno desta questdo, muitas vezes repleto de conflitos religiosos e
culturais. No entanto, na sua esséncia, a Educagao deve ter como objetivo incutir a ideia de
que todo ser humano merece respeito, dignidade e direitos iguais, independentemente da
raca, cor ou identidade de género.

As realidades vivenciadas, nos faz inferir que a Educacédo de Jovens e adultos
(EJA) enfrenta desafios unicos na abordagem da diversidade de género. Por um lado, se
observa enquanto professora da EJA, que a vida sexual dos jovens muitas vezes comega
numa idade precoce, predominantemente influenciada pela Internet e pelos seus pares.
Infelizmente, devido a falta de discussdes abertas e informagdes em casa e na sala de aula,
muitos jovens permanecem desinformados sobre aspectos cruciais da saude, prevengao e
protecao sexual.

Enquanto que ainda se observa que alguns alunos adultos trazem consigo um
conjunto complexo de atitudes, muitas vezes moldadas por influéncias culturais e religiosas,
bem como um conhecimento limitado sobre a diversidade de género e a orientagdo sexual.
No contexto da EJA, onde a diversidade é inerente, os educadores devem estar capacitados
para abordar esses temas e proporcionar um ambiente propicio para que os alunos busquem
compreensao e clareza (Kawamoto, 2022).
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Este novo panorama educacional caracteriza a Educacéo de Jovens e adultos no
século XXI como uma modalidade que nédo atende apenas adultos e idosos, mas também
atende um numero significativo de jovens que vivenciaram a exclusao da Educacgao formal,
muitas vezes comecg¢ando quando criangas ou adolescentes. Isto realga a urgéncia de
abordar as complexidades do sistema educativo para se adaptar a estas necessidades e
desafios em evolucéao (Libaneo, 2020).

Semduvida, aaspiracado de alcangcar uma Educagao verdadeiramente interdisciplinar
que promova a integracdo de conhecimentos fragmentados e a ideia de aprendizagem ao
longo da vida € um objetivo louvavel. Baseia-se na crenga de que a Educacgéao deve ser uma
jornada que evolui com o tempo e a experiéncia, passando de uma concepcao fragmentada
de conhecimento para uma compreenséo unificada e continua do mundo.

Trabalhar de forma interdisciplinar a questao do género em sala de aulas da EJA,
é de fato um conceito com profundo significado. No entanto, espelha a realidade vivida
por muitos educadores. Eles tentam unir conteudos de diversas disciplinas, mas sao
confrontados com inumeros desafios. Em especial a sua formagao académica muitas vezes
nao os dota das ferramentas necessarias para tal situagao.

Estas inferéncias sublinham a importancia de considerar as experiéncias da vida
real dos alunos na definicao de politicas e praticas. Na perspectiva da interdisciplinaridade,
podemos recorrer aos campos da psicologia para compreender melhor o bem-estar
emocional e mental destes alunos, da sociologia para analisar os contextos sociais em que
navegam na sua educagao, e da educagao para desenvolver um ensino mais inclusivo.

CONSIDERAGOES FINAIS

Constatou-se que o conceito de utopias desempenha um papel fundamental na
compreensao das complexidades da diversidade de género na EJA. Os ideais utdpicos
estdo enraizados na aspiragcdo a uma sociedade onde a diversidade de género seja
plenamente reconhecida, celebrada e integrada em todos os aspectos da educagao. Nesta
visdo utdpica, ndo existem barreiras baseadas no género ao acesso, a participagédo e ao
sucesso na educagao. No entanto, as realidades do cenario educacional sdo muitas vezes
totalmente diferentes. A discriminagéo, a violéncia baseada no género , a excluséo e os
preconceitos sociais persistem, dificultando a plena realizacdo destes ideais.

Essas percepcdes nos fazem inferir sobre a importancia de uma perspectiva
interdisciplinar na abordagem destas disparidades n&o pode ser exagerada. A
interdisciplinaridade nos permite recorrer a varios campos do conhecimento, incluindo
sociologia, psicologia, educagao e analise de politicas, para melhor compreender a natureza
multifacetada da diversidade de género na EJA. Esta abordagem permite-nos explorar a
interagcéo de fatores sociais, psicologicos, culturais e politicos que influenciam a construgao
do género em contextos educativos.

Um dos objetivos especificos deste estudo foi caracterizar a abordagem da
diversidade sexual nos documentos de politica educacional. Percebe-se que embora alguns
documentos de politica educativa demonstrem um compromisso em abordar a diversidade
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de género, outros ficam aquém em termos de inclusdo e reconhecimento de diversas
identidades e expressdes de género. A interseccéo entre ideais utdpicos e restricdes do
mundo real é evidente nestas politicas. O desafio reside em reduzir a lacuna entre as
intencgdes politicas e a implementagao eficaz, garantindo que as politicas se traduzam em
acdes concretas que apoiem alunos com diversidade de género.

Ao discutir as subjetividades de género no curriculo da EJA conclui-se que curriculo
€ uma ferramenta poderosa para moldar as percepg¢des e atitudes dos alunos, tornando-se
um elemento essencial na jornada para abragar a diversidade de género. Numa perspectiva
utdpica, o curriculo deve ser um espaco que celebre a diversidade e encoraje o pensamento
critico sobre as normas e papéis de género. Na realidade, a concepg¢ao e implementagao
do curriculo em algumas instituicdes refletem frequentemente preconceitos e esteredtipos
enraizados.

Tais fatores nos fazem concluir que o processo de institucionalizagcdo da Educagao
de Jovens e adultos (EJA) no Brasil esta intrinsecamente ligado a busca do direito a
Educagao permanente e a criagdo de uma modalidade educacional que acomode individuos
historicamente excluidos num cenario de significativa desigualdade social. A demanda por
politicas destinadas a corrigir as disparidades educacionais, defendida pelos movimentos
sociais brasileiros, encontrou ressonancia no cenario internacional.

Outra conclusao refere-se ao fato que os conceitos de sexualidade e género
desempenham um papel fundamental na formacédo da nossa compreensao do mundo. A
heteronormatividade orienta frequentemente as percepg¢des sociais sobre sexualidade e
género, perpetuando certos esteredtipos e expectativas. O género, € a primeira forma pela
qual as relacdes de poder sao estabelecidas e interpretadas. Torna-se essencial reconhecer
qgue existem dinamicas de poder dentro destes sistemas e que podem reforcar ou desafiar
estas normas.

Os achados obtidos nesta pesquisa contribuem significativamente para a discussao
mais ampla sobre a diversidade de género na EJA. A abordagem interdisciplinar permitiu-
nos analisar os resultados sob multiplos angulos, oferecendo uma compreensédo mais rica
e abrangente da complexa interagao entre género e educagao de adultos.

Ainterdisciplinaridade tem desempenhado um papelfundamental no desvendamento
das complexidades da diversidade de género na EJA. Ao recorrer a varios campos do
conhecimento, obtivemos uma compreensao mais profunda de como o género é construido
e experienciado em ambientes educativos. Esta perspectiva interdisciplinar permitiu-nos
examinar a abordagem a diversidade sexual em documentos politicos, dissecar o papel do
curriculo na formacéo das subjetividades de género e apresentar interpretagdes de género
baseadas em investigagcao empirica.
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RESUMO

A narrativa € uma ferramenta essencial no desenvolvimento infantil, pois
combina aprendizado e diversdo, promovendo tanto o crescimento emo-
cional quanto o cognitivo das criangas. Este tema explora como contar
histérias de forma ludica e envolvente pode transformar o ambiente de
aprendizagem, auxiliando na construgdo de competéncias sociais, emo-
cionais e intelectuais desde a primeira infancia. Narrativas criativas esti-
mulam a imaginagao e projetam um ambiente onde as criangas podem
expressar sentimentos e desenvolver a empatia, ao se colocarem no lugar
de personagens ou refletirem sobre dilemas e emogdes. Além disso, a
contagem de histérias incentiva o pensamento critico, pois as criangas
aprendem a identificar causas e consequéncias, além de treinar a memo-
ria e a capacidade de resolver problemas. As abordagens ludicas incluem
o uso de marionetes, dramatizacdes, contos interativos e livros ilustrados,
que promovem O engajamento e permitem que as criangas explorem nar-
rativas de forma pratica e visual. Essas atividades também ajudam no
desenvolvimento da linguagem, ampliando o vocabulario e incentivando a
comunicagao, enquanto os educadores tém a oportunidade de abordar te-
mas importantes, como amizade, respeito e superagado de medos. Portan-
to, a arte de narrar histérias na educacao infantil € uma pratica valiosa que
contribui significativamente para o desenvolvimento integral das criangas,
proporcionando um aprendizado prazeroso e eficaz, que marca a base
para o crescimento emocional e cognitivo futuro.

Palavras-chave: contacadode histérias; educagao infantil; desenvolvimento
emocional e cognitivo; abordagens ludicas.
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theme explores how telling stories in a playful and engaging way can transform the learning
environment, helping to build social, emotional and intellectual skills from early childhood.
Creative narratives stimulate the imagination and create an environment where children can
express feelings and develop empathy, by putting themselves in the shoes of characters or
reflecting on dilemmas and emotions. Furthermore, storytelling encourages critical thinking,
as children learn to identify causes and consequences, as well as training their memory and
problem-solving skills. Playful approaches include the use of puppets, role plays, interactive
stories and picture books, which promote engagement and allow children to explore narrati-
ves in a practical and visual way. These activities also help with language development, ex-
panding vocabulary and encouraging communication, while educators have the opportunity
to address important topics such as friendship, respect and overcoming fears. Therefore,
the art of storytelling in early childhood education is a valuable practice that contributes
significantly to the integral development of children, providing pleasurable and effective le-
arning, which lays the foundation for future emotional and cognitive growth.

Keywords: storytelling; early childhood education; emotional and cognitive development;
playful approaches.

INTRODUGAO

Narrar historias € uma pratica ancestral que atravessa culturas e geragdes. No
contexto da educacéo infantil, essa habilidade tem um papel crucial no desenvolvimento
cognitivo e emocional das criangas.

Quando a narrativa € mediada por abordagens ludicas, ela se transforma em uma
ferramenta potente parafomentar aimaginacao, a empatia e uma aprendizagem significativa.

Este artigo, intitulado “A Arte de Narrar Histoérias: Abordagens Ludicas para o
Desenvolvimento Emocional e Cognitivo na Educacgéo Infantil’, investiga como a contagao
de historias pode ser aplicada de forma ludica para favorecer o desenvolvimento integral
das criangas.

A Importancia da Contacao de Histérias na Educacao Infantil

As histérias possuem a capacidade de prender a atencao e envolver as criangas
em mundos imaginarios, permitindo-lhes explorar emocdes, situagdes e valores de maneira
acessivel. Conforme Vygotsky (1998), a interacéo social é essencial para o desenvolvimento
infantil, e as histérias oferecem um contexto rico para essa interagéo.

Além de favorecer o desenvolvimento da linguagem, elas auxiliam as criangas
a compreender e expressar suas proprias emogdes. Narrar historias € uma pratica
ancestral que atravessa culturas e geragdes, desempenhando um papel fundamental no
desenvolvimento humano.

Na educacéo infantil, essa atividade tem uma relevancia especial, pois contribui
significativamente para o desenvolvimento emocional, social e cognitivo das criangas. Desta
forma, o presente texto examina os beneficios da contacao de histérias na educagao infantil,
enfatizando seu impacto no aprendizado e no fortalecimento das relagdes interpessoais. A

0O
e}

el
S,
<)
o

o
N

50



Educacdo e o ensino contemporéneo: praticas, discussées e relatos de experiéncias - Vol. 18

literatura é considerada uma das formas mais valorizadas de leitura, onde o prazer e a
liberdade séo praticamente ilimitados. O objetivo € formar leitores infantis e juvenis que
consigam compreender significados ao texto e as imagens, de acordo com a intencédo do
autor, e que estabelecam um dialogo com suas proprias experiéncias. Esse processo de
formacéo resulta em individuos que pensam, avaliam, criticam e fazem escolhas, sendo que
aqueles que tomam decisdes sao vistos como livres. A escola, portanto, deve ser entendida
como um espago de liberagédo e nao de confinamento (Abramovich, 1995).

Um dos principais beneficios da narragdo de histérias € o desenvolvimento
emocional das criancas. Por meio das narrativas, elas tém a chance de vivenciar uma
variedade de emocdes, como alegria, tristeza, medo e coragem. Os personagens das
historias frequentemente enfrentam desafios que refletem situagdes cotidianas, permitindo
que as criangas se identifiquem com os eventos narrados.

Segundo o psicologo Daniel Goleman (1995), essa identificagdo é crucial para o
desenvolvimento da inteligéncia emocional, pois auxilia as criangas a reconhecer e gerenciar
suas proprias emocgdes.

Além disso, a contagao de historias cria um ambiente seguro para que as criangas
expressem seus sentimentos. Elas podem discutir e refletir sobre as agées dos personagens,
desenvolvendo empatia e a capacidade de entender o outro. Essa pratica € vital para a
formacgao de relacionamentos saudaveis e para o aprimoramento das habilidades sociais.
O autor destaca que as criangcas ndao apenas ouvem discos e radio, mas que os discos
sdo frequentemente escutados mais de uma vez. E fundamental lembrar que a principal
funcdo da narragao de contos € ensinar as criangas a escutar, pensar e enxergar com a
imaginagao (Abramovich, 1994).

A narracao de histérias desempenha um papel fundamental no desenvolvimento
cognitivo das criangas. As historias estimulam a imaginagao e a criatividade, incentivando
0 pensamento critico e a capacidade de raciocinio. A escuta ativa permite que as criangas
aprendam a sequenciar eventos, prever desfechos e formular perguntas sobre o enredo,
habilidades essenciais para o aprendizado em geral (Bruner, 1996).

Além disso, as narrativas frequentemente introduzem novos vocabularios e
conceitos, ampliando o repertdrio linguistico das criangas. A exposicao a diferentes estilos
de linguagem e estruturas narrativas enriquece o desenvolvimento da comunicagao.
Pesquisas mostram que criangas que escutam historias regularmente apresentam melhores
habilidades de leitura e escrita (Rinaldi, 2009).

A contacdo de histérias ndo apenas envolve a crianga individualmente, mas
também promove a interagao social. Quando realizada em grupo, incentiva a participagao e
o dialogo entre as criangas. Essa interagao € crucial para o desenvolvimento de habilidades
de cooperacado e resolugdo de conflitos, preparando-as para interagdes sociais mais
complexas no futuro.

Isso ocorre, em parte, pela capacidade de reunir todos em uma unica atividade,
especialmente em salas de aula numerosas. A oralidade torna-se um dos atrativos da
literatura escolar, criando um ambiente de comunidade onde todos compartilham da mesma
experiéncia imaginativa (Amarilha, 2009, p. 21).
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Os momentos de contagao de histérias também fortalecem os lagos afetivos entre
educadores e alunos. A proximidade emocional estabelecida durante essas atividades
contribui para um ambiente de aprendizagem mais acolhedor e seguro, onde as criangas
se sentem a vontade para se expressar e participar ativamente do processo educativo.

A contacéao de histdrias na educacéo infantil € uma pratica enriquecedora que traz
multiplos beneficios ao desenvolvimento emocional, social e cognitivo das criangas. Ao
permitir que explorem emocgdes, desenvolvam habilidades de comunicagao e fortalecam
relagdes interpessoais, essa pratica torna-se uma ferramenta pedagdgica indispensavel.
Educadores e cuidadores devem integra-la em suas rotinas, ndo apenas para ensinar, mas
também para cultivar a imaginagcao e a empatia nas geracgoes futuras.

O Poder das Histérias no Desenvolvimento Emocional das criangas

A contacdo de histérias oferece um ambiente seguro para que as criangas
reconhegcam e refltam sobre suas emogdes. Ao se depararem com personagens que
enfrentam desafios e sentimentos semelhantes aos seus, elas aprendem a desenvolver
empatia e a aprimorar suas habilidades de resolugcdo de conflitos. Pesquisas mostram
que histérias que abordam temas emocionais, como amizade, coragem e superagao, sao
particularmente eficazes para fortalecer a inteligéncia emocional (Goleman, 1995).

A narragdo de histérias € uma pratica rica e envolvente que vai além do
entretenimento, desempenhando um papel essencial no desenvolvimento emocional das
criangas na educacao infantil. Essa atividade nao s6 estimula a imaginagao, mas também
proporciona um espago seguro para que os pequenos explorem sentimentos e entendam
emogdes de forma ludica. Neste artigo, destacaremos a importancia da contagdo de
histérias na educacéo infantil, com énfase em seu impacto no desenvolvimento emocional
das criancas.

As historias sdo muito mais que simples narrativas; elas abrem portas para
diferentes mundos, emocdes e experiéncias. De fabulas e contos de fadas a historias do
cotidiano, cada narrativa transmite uma mensagem capaz de ensinar, emocionar € inspirar.
De acordo com o psicélogo Lev Vygotsky (1998), a interagao social e cultural é crucial para
o desenvolvimento infantil. A contagdo de histérias fomenta essa interacdo ao envolver
as criangas em dialogos sobre os temas abordados, ajudando-as a desenvolver tanto
habilidades emocionais quanto sociais.

Uma das caracteristicas mais poderosas da contagao de historias € sua capacidade
de fazer com que as criangas se identifiquem com os personagens e suas experiéncias.
Ao se depararem com personagens que enfrentam desafios emocionais, as criangas
podem refletir sobre suas proprias vivéncias. Isso € fundamental para o desenvolvimento
da empatia, pois ao compreenderem as emogdes dos personagens, elas aprendem a
reconhecer e validar seus proprios sentimentos.

Por exemplo, uma histéria sobre um personagem que enfrenta o medo pode ajudar
uma crianga a lidar com suas proprias ansiedades. Esse processo de identificagdo nao
apenas promove a autorreflexdo, mas também incentiva as criancas a expressarem suas
emocgdes, um passo crucial para o desenvolvimento da inteligéncia emocional (Goleman,
1995).
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A contacéao de histérias também se mostra uma ferramenta poderosa para ensinar
as criancas sobre resolucao de conflitos e empatia. Muitas histérias apresentam dilemas que
forcam os personagens a tomar decisdes dificeis. Ao discutir essas situagdes, as criangas
aprendem a considerar diferentes pontos de vista e a refletir sobre as consequéncias de
suas agoes. Essa pratica ajuda a construir uma compreensao mais profunda da importancia
de ser gentil e respeitar os sentimentos dos outros.

Os afetos presentes nos contos de fadas representam de forma imaginaria
as experiéncias internas das pessoas, como os conflitos. Entrar em contato com esses
sentimentos expressos nas historias é crucial para a formacgao de valores, especialmente
nas criangas. Quando um leitor se depara com situacbes como a inveja, ele relaciona a
experiéncia de leitura a sua propria vida, e os contos podem auxilia-lo a lidar de maneira
mais eficaz com seus conflitos pessoais (Parreiras, 2009).

Além disso, ao entrarem em contato com histérias que retratam a diversidade de
emocgoes e experiéncias humanas, as criangas tornam-se mais receptivas e tolerantes em
relacéo as diferencas, desenvolvendo uma visdo mais inclusiva e empatica do mundo ao
seu redor.

As sessbes de contacdo de histdrias, especialmente no ambiente escolar, criam
um espago seguro emocionalmente, onde as criangas se sentem a vontade para expressar
seus sentimentos. Esse ambiente acolhedor € crucial para o desenvolvimento emocional,
pois oferece um contexto no qual elas podem explorar suas emog¢des sem medo de serem
julgadas.

A presenca de um educador empatico durante a contacéo de histoérias € indispensa-
vel. Esse profissional pode mediar discussdes apds as narrativas, permitindo que as crian-
¢as compartilhem suas reflexdes e emogdes, promovendo um dialogo aberto e construtivo.

Acontacaode histdrias € umapratica essencial naeducacgaoinfantil, desempenhando
um papel relevante no desenvolvimento emocional das criangas. Ao oferecer um espacgo
seguro para a exploragdao das emocdes, essa pratica ndo apenas estimula a imaginagao,
mas também ensina habilidades fundamentais, como empatia e resolucdo de conflitos.
Para educadores e cuidadores, incorporar a contagado de histérias em suas estratégias
pedagogicas € uma oportunidade valiosa para promover o crescimento emocional e social
das futuras geracgoes.

Estimulando a Criatividade e o Pensamento Critico das Criangas por Meio
da Contacao de Historias: Desenvolvimento Cognitivo

Do ponto de vista cognitivo, a contagdo de historias estimula a criatividade e o
pensamento critico. Por meio da narrativa, as criangas sao incentivadas a imaginar, prever
e interpretar diferentes cenarios. Além disso, a estrutura das histérias — com inicio, meio
e fim—ajuda as criangas a desenvolver habilidades de sequenciacdo e organizacado de
ideias, essenciais para o aprendizado (Bruner, 1996).

A contagao de histérias € uma pratica antiga e rica, que vai muito além do simples
entretenimento. Na educacao infantil, ela se destaca como uma ferramenta pedagogica
crucial para o desenvolvimento cognitivo das criangas. Através das narrativas, elas sao
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conduzidas a explorar novos mundos, conceitos e ideias, estimulando tanto a criatividade
quanto o pensamento critico. Este artigo examinara a importancia do contato de histérias
na educacgéo infantil e seu impacto no desenvolvimento cognitivo das criangas.

As histérias tém capacidade de transportar criangas para mundos imaginarios,
promovendo a exploragcdo e a criatividade. Ao ouvirem narrativas sobre personagens,
cenarios e eventos fantasticos, as criangas sdo motivadas a imaginar possibilidades e a criar
suas proprias historias. Esse processo imaginativo € fundamental para o desenvolvimento
do pensamento criativo, que, conforme Howard Gardner (1993), € uma das multiplas
inteligéncias que compdem o potencial humano.

Aimaginag¢ao nao apenasdiversificaas habilidades cognitivas, mastambémaprimora
a capacidade das criancas de pensar de forma inovadora e resolver problemas. Quando se
envolvem com as historias, eles aprendem a estabelecer conexdes, formulando perguntas
e buscando respostas, 0 que enriquece ainda mais seu processo de aprendizagem. “A
crianga tornou-se um elemento indispensavel da vida quotidiana, e os adultos passaram a
se preocupar com sua educacao, carreira e futuro” (Aires, 1981, p. 189).

Acontagem de histérias também é uma excelente estratégia para o desenvolvimento
da linguagem. Durante a narragao, as criangas sdo expostas a um vocabulario variado
e a diferentes estruturas linguisticas, o que fortalece sua capacidade de comunicagao.
A interacdo durante a contagdo, como perguntas e respostas, permite que as criangas
pratiquem a oralidade e desenvolvam habilidades de escuta ativa.

Além disso, a narracdo de histdrias reforca a memaéria, uma vez que as criancas
precisam lembrar de personagens, enredos e finais. Essa pratica € especialmente importante
para o desenvolvimento da memoria de trabalho, que é essencial para a aprendizagem de
conteudos mais complexos a medida que avangam em sua educacgao (Bruner, 1996).

A estrutura das histérias, que segue uma sequéncia légica de inicio, meio e fim,
desempenha um papel crucial no desenvolvimento cognitivo. Ao compreender essa estrutura,
como as criangas aprendem a organizar informagdes e a pensar de forma sequencial,
habilidades fundamentais para o raciocinio l6gico e matematico (Chateau, 1987).

Alémdisso, aanalise de historias permite que as criangas desenvolvam o pensamento
critico. Elas sao incentivadas a fazer inferéncias, deduzir causas e consequéncias e avaliar
as acgoes dos personagens (Vygotsky, 1998). Esse tipo de analise ndo s6 enriquece a
compreensao das narrativas, mas também prepara as criangas para lidar com abordagens
mais complexas em futuras aprendizagens.

A aprendizagem por recepgao significativa envolve, principalmente, aquisicdo de
novos significados a partir de material de aprendizagem apresentado. Exige quer
um mecanismo de aprendizagem significativa, quer a apresentagédo de material po-
tencialmente significativo para o aprendiz (Ausubel, 2003, p.84).

A contagao de historias exige que as criangas mantenham o foco e a concentragao
por um periodo de tempo, o que contribui para o desenvolvimento dessas habilidades,
essenciais para o sucesso académico. O envolvimento com as histérias também ensina
paciéncia e autorregulagcdo, a medida que elas aprendem a aguardar o revelador da
narrativa.
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A perseverancga pode ser facilmente desenvolvida por meio de atividades divertidas,
como brincadeiras que sao livremente escolhidas. No entanto, se ndo se tornar um habito
através dessas experiéncias divertidas, pode ser necessario cultiva-la em situagcdes que
desativem mais esforco, como nas tarefas escolares. Portanto, € mais eficaz aprender
desde cedo, quando os habitos estdo sendo formados, pois a licdo pode ser assimilada de
forma mais natural e sem sofrimento, dado que, frequentemente, ndo consegue resultados
tao facilmente ou rapidamente quanto interessante (Bettelheim, 1988).

A contacgao de historias na educacéao infantil € uma pratica fundamental que exerce
uma influéncia crucial no desenvolvimento cognitivo das criangas. Através das narrativas,
elas entram em contato com novas ideias, ampliam seu vocabulario, aprimoram habilidades
de comunicagcdo e pensamento critico, além de aprenderem a organizar e interpretar
informacodes. Educadores e cuidadores devem valorizar e incorporar essa pratica em suas
abordagens pedagdgicas, apoiando seu imenso potencial para enriquecer a experiéncia de
aprendizagem e apoiar o desenvolvimento da aprendizagem.

Estratégias Ludicas para a Contacao de Histérias

Para maximizar os beneficios da contagao de histérias, educadores podem adotar
diversas estratégias ludicas que tornam essa pratica ainda mais envolvente e eficaz.

Ao aprender a andar de bicicleta, tocar um instrumento musical, datilografar
rapidamente ou realizar atividades simples como amarrar cadar¢cos e abotoar botdes,
utilizamos a memdria de procedimentos. Essa memoéria se forma principalmente por meio
da reprodugao e, ao contrario da memoria explicita, ndo se organiza em redes; ela se
concentra no aprimoramento e no fortalecimento de conexdes em circuitos especificos
(Cosenza, 2014).

Da mesma forma, podem-se utilizar diversas estratégias ludicas que possibilitem
um aprendizado mais abrangente para todos os envolvidos. Segundo Benevides (2021),
algumas dessas estratégias incluem:

» Teatro de Sombras: A utilizagcado de um teatro de sombras transforma a contacao
de histérias em uma experiéncia visual e interativa. As criangas podem participar
criando as sombras com suas maos ou com fantoches, o que estimula a
criatividade e o trabalho em equipe.

» Contagao Interativa: Envolver as criangas na narrativa, permitindo que elas
participem da historia — seja através de perguntas, gestos ou até mesmo
decisdes sobre o rumo da histéria — ajuda a manter a atengdo e a promover
um senso de pertencimento. Essa abordagem também incentiva a oralidade e
a expressao verbal.

* Desenhos e llustragdes: Apds ouvir uma histéria, as criancas podem ser
incentivadas a desenhar suas partes favoritas ou criar ilustracbes para suas
proprias historias. Essa atividade nao s6 estimula a criatividade, mas também
auxilia na compreensao e na memoria da narrativa.
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* Mudusica e Rimas: Integrar musicas e rimas a contacdo de historias torna a
experiéncia mais ludica e divertida. As can¢des podem ser usadas para reforcar
a mensagem da histéria e ajudar as criancgas a reterem informacdes.

+ Atividades Sensoriais: Criar atividades sensoriais relacionadas a historia
— como tocar, cheirar ou até mesmo degustar elementos que aparecem na
narrativa — pode enriquecer a experiéncia e proporcionar um aprendizado mais
significativo.

O significado da atividade ludica na vida da crianga pode ser entendido ao se
considerar todos os aspectos envolvidos, como a preparagao para a vida, o prazer de
agir livremente, a possibilidade de repetir experiéncias e a realizagao simbdlica de desejos
(Chateau, 1987).

Aarte de contar historias, quando mediada por estratégias ludicas, € uma ferramenta
poderosa para o desenvolvimento emocional e cognitivo das criangas na educacao infantil.
Ao estimular a imaginagao, a empatia e o pensamento critico, as historias ndo sé encantam,
mas também educam. E essencial que os educadores se dediquem a incorporar essa
pratica em suas abordagens pedagogicas, proporcionando as criangas a oportunidade de
vivenciar a magia das narrativas e alcangar um desenvolvimento integral e significativo.

CONSIDERAGAO FINAIS

A arte de contar historias, quando utilizada como estratégia ludica, mostra-se uma
ferramenta poderosa para o desenvolvimento emocional e cognitivo na educagao infantil.
Ao proporcionar um ambiente rico em imaginacéo e criatividade, as narrativas despertam
nas criangas habilidades essenciais, como a escuta ativa, a empatia e a capacidade de
resolver problemas. Além disso, contribuem para o desenvolvimento da linguagem, ampliam
0 vocabulario e estimulam a cognigédo de forma prazerosa e significativa.

O encantamento gerado pelas historias também facilita a criagdo de lagos afetivos
entre educadores e educandos, tornando o processo de ensino-aprendizagem mais fluido.
As emocdes despertadas pela identificagdo com os personagens e enredos ajudam na
construcdo de valores e no entendimento de sentimentos, permitindo que as criangas lidem
melhor com suas proprias emogdes e com as dos outros. Assim, a contacdo de historias
vai além do entretenimento, sendo um recurso eficaz para o desenvolvimento integral das
criangas, preparando-as para enfrentar os desafios da vida e do aprendizado escolar de
forma mais humanizada e envolvente.

Portanto, integrar a contagao de historias como estratégia pedagdgica na educagao
infantil ndo sé enriquece o processo de ensino, como também promove um desenvolvimento
emocional e cognitivo mais equilibrado e completo, essencial para a formagao de individuos
criativos, criticos e emocionalmente saudaveis.
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RESUMO

Ao buscar as origens do curriculo e sua conceituagao, fica claro que a
perspectiva académica e instrumental ainda domina nossas escolas, ou
seja, o curriculo baseado nas disciplinas a serem ministradas e no tempo
estabelecido. Para fazer uma analogia, o inicio é visto como a introdu-
¢ao da disciplina e metodologia, ndo ha possibilidade de desvio durante
0 percurso, mas sim uma constante linearidade, de modo que quando o
final do processo é alcangado, se conclui que o objetivo também seja con-
quistado. E, nesse caminho, o pensamento curricular continua o0 mesmo,
desarticulado, incoerente e desconectado da realidade da escola. Neste
intuito, o objetivo deste artigo €, propor uma reflexdo acerca da maneira
com que se estrutura o curriculo em nossas escolas, levantando questio-
namentos importantes para uma mudancga de postura. Sob a perspectiva
da implementacéo e integragdo de um curriculo baseado nas tecnologias
digitais educacionais, buscando por meio desta tematica propor uma arti-
culagao significativa entre a imagem real das escolas e um curriculo que o
descreva e realmente atenda as necessidades de seu grupo, bem como,
estruturado sob as especificidades de cada unidade educacional. Partindo
deste pressuposto, para que efetivamente tenhamos uma educacao de
qualidade, além de politicas publicas efetivas para a educacéao, precisa-
mos também, profissionais comprometidos e de gestores observadores
de seu publico-alvo, e construam seus curriculos a partir do respeito do
perfil real de sua comunidade e n&o a partir algo idealizado e desconexo
da realidade. Para embasar a construgao deste, utilizamos para esta pes-
quisa a metodologia bibliografica.

Palavras-chave: educagdo; curriculo; identidade; tecnologia digital;
pratica pedagogica.
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ABSTRACT

When exploring the origins of the curriculum and its conceptualization, it becomes clear that
the academic and instrumental perspective still dominates our schools, meaning a curricu-
lum based on the subjects to be taught and the established time frame. To draw an analogy,
the beginning is seen as the introduction of the subject and methodology, with no possibility
of deviation during the course, but rather a constant linearity, so that when the end of the
process is reached, it is concluded that the objective is also achieved. Along this path, cur-
ricular thinking remains the same—disjointed, incoherent, and disconnected from the reality
of the school. In this context, the aim of this article is to propose a reflection on how the cur-
riculum is structured in our schools, raising important questions for a change in approach.
From the perspective of implementing and integrating a curriculum based on educational
digital technologies, this theme seeks to propose a meaningful articulation between the real
image of schools and a curriculum that truly describes and meets the needs of its group, as
well as being structured according to the specificities of each educational unit. Based on this
premise, to effectively achieve quality education, in addition to effective public policies for
education, we also need committed professionals and managers who are observant of their
target audience, and who build their curricula respecting the real profile of their community
rather than something idealized and disconnected from reality. To support this construction,
we used bibliographic methodology for this research.

Keywords: education; curriculum; identity; digital technology; pedagogical practice.

INTRODUCAO

Discutir a importancia do curriculo para a promoc¢ao de uma educacéo de qualidade
se apresenta como um desafio amplo e complexo uma vez que, esta tematica da abertura
aos mais diversos tipos de compreensdes, estruturacdes e efetivacbes. Para inicio,
analisaremos o documento norteador dos curriculos educacionais e que por sinal surge
com a intencionalidade de regimentar e assegurar que este seja um instrumento de garantia
de uma educacao de qualidade.

Deste modo, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) vem garantir
a aprendizagem basica dos alunos brasileiros por meio da Base, apoiando a realizagao das
escolhas necessarias por meio do desenvolvimento integral das dez competéncias gerais
da educacgao basica, bem como, a continuidade de seus projetos de vida e aprendizado. Na
qual este documento se conclui apds um extenso debate envolvendo a sociedade brasileira
e educadores, possibilitando continuidade aos trabalhos de adaptagcdo de curriculos
regionais e, bem como, recomendacdes pedagogicas para escolas publicas e privadas.

Neste sentido, a BNCC por si s6 ndo vai mudar as desigualdades que ainda existem
na educacgao basica no Brasil, mas deve comegar a mudar porque, além do curriculo, afeta
a formacao inicial dos educadores, a produc¢ao de materiais didaticos, matrizes de avaliagao
€ exames nacionais, que sera baseado na aprovacao O texto base foi revisado.

Sobre as origens do curriculo, Oliveira (2013), nos convida a refletir sobre a
perspectiva de que aponta uma nova perspectiva sobre alguns aspectos dessa histéria
que devem ser compreendidos, a saber: ndo deve ser interpretado como “processo “, ao
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contrario, € uma construgao lenta de ficgcdo social, com conflito, ruptura e desconexao; o
curriculo € um produto da sociedade e da histéria, em constante mudang¢a e mudanca;
nao deve descrever como o conhecimento escolar € organizado, mas explicar como ele é
formado; ndo deve focar na verdade epistemoldgica ou na validade do conhecimento, mas
na epistemologia social e focar nos aspectos sociais e politicos etc.

Neste sentido, os estudos de Goodson, (1995 apud, Oliveira 2013) entende o
curriculo como um processo social no qual, fatores intelectuais, sociais e culturais estao
constantemente interagindo, integrando e unindo. As aulas ndo devem se limitar a perguntas
sobre o que ensinar nas instituicbes de ensino, sobre leis, instrugcdes, normas.

Nos ambientes educacionais, Zotti (2004 apud, Oliveira 2013) faz a teoria de que
o curriculo pode ser dividido em dois eixos: tradicional e critico. Ambos tém origem nos
Estados Unidos e expressam uma posicgao filosofica que o curriculo apresenta inicialmente
a relacao direta, a sequéncia logica e o plano de estudos entre as disciplinas. Mais tarde,
evoluiu para uma visédo do curriculo baseada em experiéncias de vida, diferencas individuais
e interesses dos alunos, conhecida como teoria do progresso. No Brasil, essa teoria ganhou
forga em 1920 com o movimento da Escola Nova e acabou influenciando a educacéo e o
pensamento curricular.

Desdeadécadade 1990, apesquisacurriculartem sidoinfluenciada pelo pensamento
pos-moderno. Nesse novo momento, o estudo da cultura escolar e das diferengas culturais
centra-se na relagéo entre curriculo e construgao de identidade e subjetividade. Curriculo
‘@ entendido como um produto cultural na medida em que veicula os valores, ideias e
perspectivas de uma época ou sociedade”.

Referindo-se ao pensamento curricular no Brasil, esses autores observaram que a
primeira preocupacgao era o curso iniciado em na década de 1920, influenciado pela teoria
americana, e continuou na década de 1980. Com o inicio da redemocratizagao do Brasil em
1980 e o fim da Guerra Fria, essas influéncias americanas foram abaladas e o pensamento
marxista comegou a ganhar importancia no pensamento curricular brasileiro. A crescente
presencga da tecnologia na educagao é uma realidade. Na qual as escolas enfrentam o
enorme desafio de integra-los no quotidiano escolar e adapta-los no desenvolvimento
curricular.

DESENVOLVIMENTO

As discussdes sobre como expressar a tecnologia nos curriculos surgiram ao longo
da histéria das ideias educacionais, como relata Macedo (2014) principalmente na década
de 1970, quando a presenga da tecnologia da informagdo na vida social das pessoas
se tornou mais intensa. Na ultima década, vem trabalhando nas politicas curriculares da
educacgao basica no Brasil, questionando como elas foram produzidas, principalmente a
partir da década de 1990, incorporando o tema da diferenca.

Parto do principio de que a globalizagdo e a expansédo do uso dos principios de
mercado, sentido mais fortemente a partir da segunda metade do século passado, permitiram
que as sociedades contemporaneas ressurgissem como multiculturais, termo no sentido de
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Hall (2003 apud, Macedo 2014). Sendo entendido como um qualificador. Frente a isso,
corroboro com a argumentagéo trazida pelo autor de que a globalizagao € estruturalmente
desigual.

Apropriando-se da explicacao trazida pela autora de que, os principios de mercado,
embora apresentados de forma abstratas, independentemente das experiéncias culturais,
politicas, sociais e institucionais variam ao redor do mundo. Em suma, meu trabalho se
baseia na ideia de que o multiculturalismo na sociedade contemporanea € um produto
da globalizagdo que é desigualmente incapaz de controlar ou saturar tudo em sua orbita.
Uma globalizagdo paradoxal que expde as inadequacgdes da narrativa homogeneizada da
modernidade e abre caminho para uma exploséao de particularismo. Embora tenha um nome
diferente na politica, podemos chama-lo de diversidade cultural.

A unidade de qualquer forma de discurso é garantida pela existéncia de pessoas
significantes capazes de criar cadeias de equivaléncia de logica diferencial entre sistemas
de significado. Isso significa a contencdo dos significados excessivos que compdem
a linguagem e, portanto, € um ato de poder que acidentalmente desliga o sistema de
significados. Assim, a compreensao do processo de determinagao de sentido na construgao
de cada enunciado particular comega com a identificacdo de significantes nodais cujos
significados flutuam para expandir suas possibilidades como falantes.

No que diz respeito aos textos curriculares que venho analisando ao longo de
minhas pesquisas recentes, o termo qualidade educacional me parece ser uma de suas
afirmagdes mais fortes. A justificativa para as recomendagdes curriculares sempre girou em
torno da justificagao da educagao de qualidade, embora o significado dessa qualidade seja
debatido.

Trazida pela autora como uma hipétese inicial de que a cadeia de equivaléncia em
torno da qualidade tem um forte acento universalista, embora a politica curricular expresse
uma preocupacao com as diferencas. Indo além, pretendo defender o fortalecimento da
posicao universalista, tornando a expansao social das necessidades diferenciais um externo
constitutivo que a estabiliza. Nesse sentido, a politica operara para manter a dicotomia
centro/periferia, que provavelmente expulsara tudo o que ndo se baseie em um sistema
de sentido, a saber, a propria diferenga. Alguns significantes cheios de qualidade também
mostraram flutuar durante o desenvolvimento do estudo. Assim, a luta para perceber o
significado de educacido de qualidade aponta para outros significantes controversos,
retardando, assim, esse preenchimento.

A formacéao de cidadéos, trabalhadores, sujeitos locais em um mundo globalizado,
consumidores sao exemplos da mudanga de sentidos da ideia de educacao de qualidade.
O curriculo como metafora de projecado identitaria transcende os limites dos textos
curriculares de natureza politica e subsidia grande parte da teoria curricular ocidental. Se
as ligacbes mais diretas entre curriculo e identidades projetadas s&do compreensiveis e
esperadas em seus chamados textos institucionalizados, elas sao igualmente visiveis em
uma parte consideravel da teoria critica e mesmo na teoria pds-estrutural. No texto seminal,
é definida como a pratica de sentido em que a cultura tem “um dos efeitos mais importantes
da identidade social.
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Silva (2016) diz que embora nao esgotem o significado do termo curriculo na teoria
curricular contemporéanea, sao suficientes para sugerir que a projecao de identidade € uma
metafora importante e talvez um significante mais eficaz do que usei em textos curriculares.
O ultimo projeto desenvolvido. Ha um deslizamento entre os discursos académico-cientificos
e politicos no campo do curriculo, e a projegdo da identidade langa luz sobre o sentido
do curriculo em ambos os textos. Defendemos que mesmo as politicas assinadas pelo
Estado séo formuladas pelos sujeitos que compdem uma comunidade politica envolvendo
burocratas e académicos estatais, assessores e diferentes grupos de interesse. Isso
significa que compreender a politica expressa uma série de sentidos, mesclando discursos
circulares, iterando sobre os fragmentos de sentido compartilhados pelos sujeitos que se
constituem nesse processo de expressao.

Este € um movimento continuo de pesquisa em politica educacional sustentado
pela teoria do discurso. Embora a compreensao da politica envolva a criagdo de sentido,
ela reitera fragmentos de sentido compartilhado, com algumas falhas. As mais nitidas sao
as poses baseadas na realidade que transformam fragmentos em partes de algo que, desde
suas origens, formam um todo orgéanico.

E como se os discursos hibridos que produzimos hoje fossem formados a partir
da interseccao de fragmentos de discursos puros e materializados. A segunda armadilha a
evitar é a tentagdo de romantizar o processo de negociagao politica - diluindo o poder nele
envolvido - ou o seu corolario pratico (dai a ligagdo com o primeiro), que é condena-los por
nao (re) repetitivos. Assim, os fragmentos se legitimam. Com base nessas armadilhas, os
momentos de construgcdo sdo pensados como retalhos.

As politicas curriculares nada mais sdo do que discursos voltados para posicoes
disciplinares hegemoénicas, mascarando suas particularidades para apresenta-las como
forma de universalidade. Quanto mais poderosos eles sdo, mais eles podem condensar
diferentes posi¢des de sujeito ao seu redor. Paratanto, organizam-se emtorno de significantes
com alta probabilidade de volatilidade, tanto que podem até afirmarem-se completamente
vazios. Embora haja algum debate sobre o papel das expressdes passadas na hegemonia
de certos significantes, vou operar neste projeto como em projetos anteriores, desde que o
significante esteja envolvido em sua cadeia de pares de uso anterior.

Para fazer a educacdo em cultura digital funcionar nas escolas, Scherer e Brito
(2020). Acredita que dois aspectos centrais sdo necessarios, mas nao suficientes: acesso a
infraestrutura basica de tecnologia digital, na qual podemos destacar aqui 0 proprio acesso
a rede de internet. Assim como, Processo de educagao continuada para professores e
administradores para integrar essas tecnologias ao curriculo. Esses processos sao
projetados para mudar a cultura escolar, o que significa superar desafios em muitas escolas
com o conceito de aprendizagem pautado pela transferéncia de informagdes e com a ideia
do professor como unico detentor do conhecimento sistematico.

Outro desafio foi mudar a estrutura organizacional da escola, que na maioria das
vezes era dividida em disciplinas, bimestres, turmas presas a horarios e espaco fisico
unico, e propunha trabalhar apenas com um grupo de alunos. Orientagbes para aprender
e interagir, separadas por turma, nota e ndo interagir com outros alunos e professores da
mesma escola, ou pessoas da comunidade local e/ou global. Os pressupostos ideolégicos
e politicos que transmite.
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Além disso, as autoras Scherer e Brito (2020), sem diminuir a importancia das
diferentes dificuldades apontadas no estudo de integracéo, remetem ao pensamento de
Escontrela Mao e Stojanovic Casas (2004 apud Scherer, e Brito, 2020), que consideram a
relagdo com a cultura escolar regular da escola como uma das dificuldades para avancgar na
integracao digital. Precisa ser reconsiderado o conselho de ensino. Nesse contexto, surge
o desafio da formagao continuada de professores na integracao das tecnologias digitais ao
curriculo.

Ao discutir a formacédo de professores, Almeida e Valente (2011 apud Scherer,
e Brito, 2020) destacam que uma das principais dificuldades ndo é a apropriagdo do
conhecimento técnico pelos professores, mas a compreensao das diferentes possibilidades
utilizadas na pratica docente. Isso podemos dizer as vezes esta relacionado ao seu conceito
de aprendizagem.

Sobre esta ética, Silva (2016) diz que, as criangas da época atual nascidas sob o
“ninho tecnoldgico” e uma proporgdo muito maior de serem saltadas pela tecnologia sao
diferentes das geragdes passadas, mas a forma de aula ainda é a mesma, ou seja, a escola
“‘ignora” os conhecimentos trazidos pela crianga, e a ensina desde o inicio sobre tecnologia,
computacéo, partindo do principio de que os computadores ndo sabem nada, muito menos
a Internet. Tendo em vista que mudancgas no cenario social contemporaneo podem levar a
mudancas no cenario educacional, e considerando a relagdo entre infancia, cultura, midia
e escola. Percebe-se que a sociedade contemporanea produz outras formas de interagéao
social, principalmente a infiltragdo tecnoldgica. Na pratica cotidiana dos sujeitos de estudo,
os autores argumentam que a reconfiguragdo ndo € simplesmente trocar ou substituir
praticas anteriores por novas, mas praticas que combinam e produzem outras praticas.

Nao uma dicotomia entre ‘novas’ e ‘velhas’ praticas, mas um hibrido em constante
negociacgao entre sujeitos que circulam por diferentes espagos de formagao e producao de
conhecimento. A linguagem, ao permitir que a tecnologia seja entendida como linguagem
que constitui produtos culturais, configura outras formas de produgéo e relagdes entre os
sujeitos, de modo que linguagem e sociedade sao indissociaveis. A linguagem possibilita
a construgao social da realidade e a interagcéo entre os sujeitos, por isso vejo a tecnologia
como linguagem porque a expressao esta localizada no contexto social que envolve o
individuo.

A disseminagdao e uso de tecnologias digitais, especialmente computadores e
Internet, tem facilitado o desenvolvimento de uma cultura de uso da midia e, como resultado,
estruturas sociais baseadas em modelos digitais de pensar, criar, produzir, comunicar,
aprender-viver. A tecnologia movel e a Web séo responsaveis por grande parte do novo
tecido social do mundo entrelagado com o espago digital.

As tecnologias méveis ja comegam a aparecer na educagéo, em parte como laptops,
telefones celulares ou outros dispositivos moveis que fornecem conectividade continua
e sem fio, a composi¢ao de redes moéveis entre nbmades e tecnologias que operam em
espacos fisicos e nao fisicos continuos, e a fusdo de fronteiras entre espacos fisicos e
digitais.
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Em relagdo as Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicacdo na educagao,
Almeida e Silva (2011), entende que, essas ferramentas transformam a pratica educativa
ao criar um ambiente na sala de aula e na escola que afeta todas as instancias e relacées
envolvidas no processo, incluindo mudangas na gestao do tempo e do espago. Aprender,
nos materiais de apoio ao ensino, a organizar e apresentar informagéo em varias linguas.
Imagem, video, audio, hipertexto, representagcao 3D, permitindo ao integrador escolher
elementos e caminhos, criar sua prépria narrativa, ou seja, criar um novo trabalho e tornar-
se coautor do original.

Assim a atuacao efetiva das escolas neste movimento para preservacao do
meio natural significa promover a formacao de os educadores os equipam para integrar
criticamente as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagédo na pratica de ensino.
Portanto, € necessario que os educadores sejam capazes de se adaptar a cultura e aos
atributos digitais Tecnologias Digitais de Informagédo e Comunicagéo, usa-los em sua
prépria pratica de ensino e aprendizagem e refletir sobre por que e por que a tecnologia é
usada, como esse uso acontece e o que ela pode contribuir para Além dos educadores, é
preciso criar condi¢gdes para as escolas como um todo parte de uma cultura digital, portanto,
comunicando-se com uma comunidade global estruturada, Entre outros componentes, via
Tecnologias Digitais de Informac&o e Comunicagao e midia digital.

Em detrimento disso, é importante saber por que, para qué, com quem, quando e
como ao utilizar o Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagao para a cultura digital
no ambito educacional, € necessario ocupar posi¢gdes-chave, para o enfrentamento de
questionamentos e a reflexdo da ciéncia e da tecnologia, permitindo assim a demonstragao
e experimentagcado do processo criativo do ser humano, e da humanidade, com todas as
suas ambiguidades e contradi¢des, porque a pratica pensa o tempo, pensa a tecnologia,
pensa conhecimento, enquanto pensa, pensa sobre o que as coisas sido, para qué, como,
para que, para quem, contra 0 que, contra quem requisitos basicos para uma educagao
democratica para enfrentar o desafio nosso tempo.

Neste sentido, um novo significado emerge desse movimento, uma fuséo de velhas
e novas midias e formas de representar ideias. Com isso, as escolas, como espacos de
desenvolvimento da pratica social, integram-se a rede e enfrentam os desafios de serem
trazidas para dentro da escola com as mudangas que a tecnologia e as midias digitais
trouxeram na sociedade e na cultura. Os alunos, muitas vezes, estdo menos focados em
como se conectar educacionalmente com esses artefatos culturais que permeiam sua
pratica diaria.

CONSIDERAGOES FINAIS

Essas trés dimensodes, escola, curriculo e tecnologia, nos levam a perceber que sua
associacgao efetiva pode facilitar significativamente mudangas pedagogicas em termos de
interac&o, criacdo de redes de sentido, aprendizagem colaborativa, coautoria e flexibilidade
curricular. Use uma linguagem diferente. As escolas séo as principais instituicbes que
formam esses alunos. Nele, é possivel transforma-los em cidadaos criticos, aprendendo a
desenvolver suas habilidades reflexivas e avaliativas, capacitando-os a analisar todas as
informacgdes que estdo em suas maos e buscar outras informag¢des que possam ser uteis.
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Como discutido inicialmente neste artigo, esta analise reitera a importancia e a
relevancia da formacao docente em articulacdo com o trabalho docente e o curriculo, e
os modelos de expressao e producado de conhecimento proporcionados pelas Tecnologias
Digitais de Informacédo e Comunicacgao a reconfiguram no ato de ensinar. Para tanto, deu
continuidade a pesquisa sobre a relevancia da composicao curricular online na pratica social
de educadores e alunos envolvidos na constru¢ao de curriculos vivenciais desenvolvidos
em uma cultura digital. No entanto, se é necessaria uma infraestrutura tecnoldgica para
considerar o processo de integragdo das tecnologias digitais no curriculo, isso ndo é
suficiente. Mesmo em escolas bem equipadas, observa-se um pequeno numero de agdes
para integrar efetivamente as tecnologias digitais aos curriculos escolares e conselhos
pedagogicos inovadores.

Podemos perceber a existéncia de algumas iniciativas pontuais que nao se
transformam em programas ou programas estaduais ou nacionais, mantendo as
diferencas de cada estado, cidade, comunidade escolar e escola. Neste caso, a ciéncia
e cada comunidade escolar precisam portar se de uma postura que investiga e discute
continuamente o processo de ensino e a possibilidade de integrar a cultura digital nos
curriculos escolares, formas de pensar, comportamento e geragdo de conhecimento em
cada espaco escolar.

Por meio dessas pesquisas e discussdes, licdes unicas para cada escola e
comunidade podem ser pensadas em conjunto, resultantes da pratica e do conhecimento
de gestores escolares, professores, alunos e demais membros da comunidade escolar
e cientifica; integrando insumos de outras culturas, culturas de movimento/cursos de
conhecimento porque a combinagao de variaveis linguisticas e semioticas geradas pela
tecnologia digital pode transformar o processo de ensino.
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RESUMO

Estudo que trata do uso da ferramenta Scratch como recurso tecnolégico
no processo de ensino-aprendizagem de matematica no nivel fundamen-
tal 2. Neste estudo citamos alguns autores e o que dizem sobre o uso do
Scratch no ensino da matematica, relatando experiéncia e influéncia do
uso do Scratch no ensino da matematica.

Palavras-chave: educacao; ensino; aprendizado; matematica; scratch;
tecnologia; metodologia e recurso.

ABSTRACT

This study addresses the use of the Scratch tool as a technological re-
source in the teaching-learning process of mathematics at the mi-
ddle school level. In this study, we cite several authors and their pers-
pectives on the use of Scratch in mathematics education, reporting
experiences and the influence of Scratch on mathematics teaching.
Keywords: education; teaching; learning; mathematics; scratch; technolo-
gy; methodology; resource.

INTRODUGAO

A plataforma Scratch' é uma ferramenta desenvolvida para
o aprendizado de programacgao. E queremos saber sobre o uso dessa
ferramenta também para o aprendizado de matematica. O que se pretende
com este trabalho é averiguar o que alguns principais autores falam a
respeito desse uso voltado a matematica. Para isso perguntaremos: O
que os autores dizem sobre 0 uso do Scratch no ensino de matematica em
sala de aula no nivel fundamental 27

Zoppo (2016) diz que o software Scratch proporciona a professores
e estudantes uma nova possibilidade de aproximar o ensino dos conteudos
curriculares de Matematica com as tecnologias digitais. Dai a importancia
dessa pesquisa, saber o que alguns principais autores que tratam do uso
do Scratch para o ensino de matematica dizem a respeito. Assim teremos
uma compreensao mais abrangente do assunto.

1 Site: https://scratch.mit.edu/
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O objetivo geral é averiguar o que se tem relatado desse tema, abrangendo o uso
do Scratch no ensino de matematica especificamente no nivel fundamental 2.

Dentre varios autores que tratam do assunto, abordaremos Bender, Piccolo e Souza
por serem mais indicados em outros artigos do mesmo tema.

Saliento que fui motivado a escolher este tema na atividade de estudo de caso
Cl. Naquela atividade foi abordado o problema da inclusdo social € como o municipio
que resido esta atuando para promover a inclusdo social. Uma das barreiras discutidas
foi a tecnoldgica, as que dificultam ou impedem o acesso da pessoa com deficiéncia as
tecnologias. A escola € um lugar que se pode contribuir com a inclusao social e este estudo
sobre o Scratch pode também contribuir levando ferramentas metodoldgicas e tecnoldgicas
para a sala de aula.

Também fui motivado no estudo de caso Al, onde o tema abordado foi as metas da
ODS. Uma destas metas é a 4.3: assegurar a igualdade de acesso para todos os homens e
mulheres a educacéo técnica e profissional de qualidade. Neste caso, o estudo sobre essa
ferramenta pode contribuir com o atingimento dessa meta.

METODOLOGIA

A metodologia a ser utilizada é a Pesquisa bibliografica. Segundo Vergara (2000),
a pesquisa bibliografica € desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido,
principalmente, de livros e artigos cientificos e é importante para o levantamento de
informacgdes basicas sobre os aspectos direta e indiretamente ligados a nossa tematica.

Como critério para a escolha de autores, foi escolhido os autores relevantes que
tratam da utilizacdo desta ferramenta no ensino da matematica no nivel fundamental 2.
Para isso, foi utilizado base de dados de acervos existentes em bibliotecas nacionais,
pesquisados via internet. As palavras-chaves foram: Scratch, ensino, matematica e
fundamental. Diversos trabalhos apareceram na pesquisa porém com os termos Scratch,
ensino e matematica foram varios. Com o termo ensino fundamental no titulo ndo houve
nenhum. Considero relevante os autores que ja foram abordados em outros artigos do
mesmo tema. A leitura dos trabalhos foi feita procurando identificar se continha conteudo
relacionado com o objetivo da pesquisa, assim o encontrando, aprofundava-se mais no
trabalho para analisa-lo.

DISCUSSOES TEORICAS E RESULTADOS

Sobre o Scratch

O Scratch é um software livre que foi desenvolvido no Massachussets Institute
of Technology (MIT) Media Lab. Mathias (2023), descreve sobre a ideia do Scratch e sua
teoria, ele diz que a teoria na qual o Scratch se apoia é o construcionismo e usa o conceito
de bricolagem que diz que a atividade intelectual e a constru¢géo de conhecimento sao mais
intuitivas quando se usa o que se tem por meio do improviso (Mathias, 2023 p. 83).
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Webber (2016) diz que o Scratch € um ambiente de programacéo visual que permite
a criagao e simulacdo de demonstragdes, histérias animadas, games, tutorias, e outros
programas interativos, através de blocos programaveis, que lembra o sistema Lego. Desde
2013 o Scratch esta disponivel na forma online ou por meio do download gratuito para
diversos sistemas operacionais. Ele ja é utilizado em mais de 150 paises e devido a forma
rapida de difusdo pelo mundo é oferecido em 40 idiomas. Um dos principais objetivos do
Scratch é introduzir nogdes de linguagem de programagao como uma primeira experiéncia.
Além disso, ele pretende facilitar a introdug&o de conceitos de matematica, enquanto instiga
0 pensamento criativo, o raciocinio sistematico e o trabalho colaborativo.

O Uso da Tecnologia no Ensino da Matematica

Souza (2017) nos fala sobre a importéncia de se aprender matematica diante de
uma sociedade tecnologica em que vivemos. Ele diz que:

A matematica € componente importante na construgdo da cidadania, na medida em
que a sociedade se utiliza, cada vez mais, de conhecimentos cientificos e recursos
tecnoldgicos, dos quais os cidaddos devem se apropriar (Souza, 2017 p. 33).

O desafio que os professores tem € de encontrar uma metodologia ou uma
ferramenta que faga com que os alunos se interessem pelo conteudo e pelo aprendizado
em si, pois a cada dia que passa percebemos o desinteresse dos estudantes em sala de
aula.

A problematica se resume em criar ou utilizar programas que consigam “seduzi-los”
a permanecerem com a atencgao voltada ao que se esta tentando transmitir. E, nas
palavras de Valente, a “informatizagao da instru¢gao” (Souza, 2017 p. 54).
Pensando em contornar e mudar essa situagao desagradavel e pensando em
oferecer acesso aos meios tecnoldgicos, “a utilizagdo de ferramentas computacionais
torna-se uma aliada pois desperta no estudante a curiosidade e a motivagao para aprender”
(Piccolo, 2016 p. 2).

Pensando que se deve estimular o aprendizado desde cedo para as criangas,
essa agao deve ser significativa. O mesmo menciona o uso do Scratch para tal fim: “(...)
a utilizacado da ferramenta Scratch como forma de incentivar a vontade de aprender e de
potencializar o significado dos novos conteudos” (Piccolo, 2016 p. 4).

Observando a BNCC atual percebemos a intencdo de novos métodos de ensinar
e com a interagéo de recursos tecnoldgicos no meio escolar. Este novo método de ensino
se faz necessario devido as mudangas tecnoldgicas cada vez mais aceleradas. E essa
tecnologia vem se mostrando eficaz no aprendizado de qualidade:

E com o uso da tecnologia Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (1998)
as novas tecnologias sdo capazes de gerar situagdes de aprendizagem com maior
qualidade, ou seja, criando situagdes de aprendizagem em que a problematizagéo,
a atividade reflexiva, a atitude critica, a capacidade decisoria e a autonomia sejam
privilegiadas (Piccolo, 2016 p. 8).

Webber (2016, p. 9) relata experiéncia positiva com o Scratch no ensino da
matematica:
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O processo de transposigao informatica, além de modificar as relagdes entre o es-
tudante e o objeto do conhecimento, através da interagdo com a maquina, pode
possibilitar que outros processos cognitivos sejam desenvolvidos, desencadeando,
assim, a construgao de novas estruturas de raciocinio.

CONSIDERAGOES FINAIS

Nota-se nesse estudo que a ferramenta Scratch € sim um importante recurso
tecnoldgico no processo de ensino-aprendizagem de matematica no nivel fundamental 2.
O objetivo da pesquisa foi atingido, pois ela mostrou o que os autores dizem sobre 0 uso do
Scratch no ensino da matematica, apesar dos autores nao relatarem experiéncia especifica
no ensino fundamental 2. Estes autores relatam a influéncia positiva do uso do Scratch no
ensino da matematica.

Agora um outro tema de pesquisa que se € necessario para avangar no assunto
€ sobre ideias de projetos desenvolvidos e que se pode desenvolver dentro do Scratch,
citando exemplos de atividades a serem trabalhados com os alunos. Para isso € preciso
uma pesquisa tanto dentro da plataforma scratch quanto fora. Dentro da plataforma para se
descobrir se ha projetos ou jogos ja desenvolvidos com o intuito de ensinar matematica. E
fora para se saber o que outros autores dizem sobre os recursos ja desenvolvidos para o
ensino de matematica com a utilizagéo do scratch.
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RESUMO

Compreendendo que nas mudancas sociais do século XXI o uso das tecno-
logias € uma condicao indispensavel para que o ensino e a aprendizagem
sejam desenvolvidos de forma coerente e com qualidade, alcangando, as-
sim, os objetivos que foram tragados para aula em sua plenitude. Deste
modo, foi construido um jogo digital para ensino de Fungdes Exponenciais
e, posteriormente, aplicado em turmas do Ensino Médio Integrado do Ins-
tituto Federal do Rio Grande do Norte, numa sequéncia didatica basea-
da na gamificagao. O presente artigo apresenta o referido jogo e analisa
suas contribuigdes para o ensino, tomando como categorias de discussao
a imersao, motivacado, engajamento e aprendizagem. Metodologicamen-
te nos alicercamos na pesquisa quali-quantitativa numa perspectiva de
pesquisa-ag¢ao. Apds desenvolvermos teoricamente o entendimento das
caracteristicas principais do uso de tecnologias educacionais baseadas
na gamificagdo em analise dos resultados apresentados, conclui-se que
o jogo digital auxilia de modo eficaz no processo de ensino mobilizando
autonomia, motivagao e aprendizagem significativa.

Palavras-chave: gamificagdo; fungao exponencial; jogos digitais
educacionais.
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ABSTRACT

Understanding that in the social changes of the 21st century, the use of technologies is an
indispensable condition for teaching and learning to be developed in a coherent and quali-
ty manner, thus achieving the objectives that were set for the class in their entirety. In this
way, a digital game was built to teach Exponential Functions and, later, applied in Integrated
High School classes at the Federal Institute of Rio Grande do Norte, in a didactic sequence
based on gamification. This article presents the aforementioned game and analyzes its con-
tributions to teaching, taking immersion, motivation, engagement and learning as categories
of discussion. Methodologically, we are based on qualitative-quantitative research from an
action research perspective. After theoretically developing an understanding of the main
characteristics of the use of educational technologies based on gamification in analyzing
the results presented, it is concluded that the digital game effectively assists in the teaching
process by mobilizing autonomy, motivation and meaningful learning.

Keywords: gamification; exponential functions; educational digital games.

INTRODUCAO

No mundo digital de hoje, é muito comum que as pessoas ndo deem a devida
atengao para o que julgam nao ser interessante, atrativo ou curioso, e quando falamos
de criangas e jovens, que recebem varios estimulos por diversos meios a todo instante,
reter essa atencdo torna-se um desafio, principalmente para educadores que desejam
despertar o interesse em estudar e alcangar maior relevancia nos processos de ensino e
aprendizagem.

Uma boa solugao para gerar engajamento e prender a atengéo dos alunos € por meio
da gamificagdo, que tem como premissa principal, justamente, aumentar o envolvimento, a
motivagao e a aprendizagem em diversas areas da educacgao. Entre as possibilidades de
aplicagcao da gamificagédo, destacam-se os jogos digitais, pois o0s mesmos tém ganho cada
vez mais atengao da sociedade, seja por seu componente de entretenimento e imersividade
ou pela facilidade com que atinge publicos mais jovens e, em consequéncia, impulsionando
a industria global de jogos, a qual movimentou, segundo a Forbes, US$ 175,8 bilhdes
apenas no ano de 2021.

A area dos jogos educacionais também tem crescido bastante nos ultimos anos,
representando, de acordo com a Folha de Sao Paulo, 30,1% dos jogos produzidos por
desenvolvedoras brasileiras em 2020. Deste modo, existe uma demanda cada vez maior
para producdo de aplicativos e jogos que possam auxiliar no ensino-aprendizagem de
diversas matérias, melhorando assim, a qualidade da educacao.

O jogo educacional llha da Matematica surgiu com essa intencédo, de ajudar a
melhorar o ensino de Matematica, mais especificamente do conteudo de funcédo exponencial,
oferecendo aos alunos outra maneira de aprender o assunto enquanto se divertem, retirando
aquelas maximas de que matematica é entediante e o estudo de funcgdes é dificil.
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Analisando o contexto geral da educagao brasileira, em especial do ensino de
matematica, € facil percebermos desafios que se encontram nas escolas, principalmente
da rede publica, baixos salarios, condigdes precarias de trabalho para os docentes, altos
indices de reprovagao, evasao escolar, problemas sociais que afetam a comunidade escolar
e principalmente a desmotivacado dos alunos em aprender, o que culmina numa educagao
de baixa qualidade. Segundo Bzuneck (2001, p.13): “alunos desmotivados estudam muito
pouco ou hada e, consequentemente, aprendem muito pouco”, ou seja, um grande passo
para formar cidadaos e pessoas mais realizadas seria transpor essa barreira e despertar o
interesse e curiosidade dos discentes em buscar conhecimento.

A partir disso, se faz necessario buscar novas metodologias que possam auxiliar
o professor em sala de aula a despertar o interesse dos alunos em estudar matematica
e assim ajudar a melhorar o ensino e a aprendizagem dos conteudos que cercam essa
disciplina.

Os estudantes, hoje em dia, estdo imersos em muita tecnologia: internet, jogos,
redes sociais, entre outros. Dessa forma, quando esse aluno chega na escola e se depara
com aquela configuragéo classica de quadro branco e carteiras, e o professor em pé com
lapis transmitindo o conteudo, além do préprio estigma que a disciplina de matematica
carrega de ser chata, dificil de aprender ou complexa, eles acabam perdendo o interesse
em aprender a disciplina.

Todas essas questdes acabam sendo um desestimulo para os alunos, dificultando
a aprendizagem e tornando a missao de ensinar matematica mais complicada do que
deveria, como observam Guzzo, Parreira e Silveira (2020, p.01): “existe hoje uma crescente
insatisfacdo da sociedade com o modelo tradicional de ensino que, para muitos, pouco
contribui para a aprendizagem dos alunos. Quando o ensino é feito desta forma, o aluno
pouco interage nas aulas.”

Todavia, a gamificagdo, em especial, os jogos digitais, tm uma capacidade boa de
entreter e estimular, enquanto ao mesmo tempo permitem que o aluno aprenda, ampliando
justamente essa configuragdo comum da sala de aula. Nesse sentido, concordamos com
Guzzo, Parreira e Silveira (2020, p.02) quando afirmam que: “os Jogos Educacionais
Digitais sdo considerados como metodologia ativa, uma vez que quebram com abordagens
tradicionais de ensino e auxiliam na construgdo de uma aprendizagem significativa”. Ou
seja, temos a possibilidade de explorar uma metodologia que envolve o aluno ativamente
no processo de ensino e aprendizagem, melhorando a compreensao, o pensamento critico
e as habilidades de resolugao de problemas. Por isso, os jogos digitais sdo considerados
como um excelente recurso para o ensino da matematica.

Entdo, se o professor tiver a sua disposicao uma ferramenta que possa auxilia-lo
a alcangar um melhor ensino, seria um ganho enorme, ndo apenas para o educador como
para o educando, uma vez que este conseguiria compreender melhor determinado assunto,
e principalmente, se sentiria agu¢cado na curiosidade e no interesse em aprender e buscar
mais conhecimento. Obviamente, ndo é necessario que todas as aulas sejam ministradas
nesse modelo de ensino, mas basta que ela seja incorporada ao contexto da sala de aula
para que consiga obter-se melhores resultados.
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Vale ressaltar que a ferramenta em si ndo substitui o professor, mas o uso
adequado e didatico dela pelo docente € muito importante para instigar e fazer com que
os alunos aprendam mais profundamente, como assegura Lorenzato (2006) para existir
uma aprendizagem significativa para os alunos, ndo basta que o professor disponha de
meios didaticos diferentes ou inovadores, € importante que saiba utiliza-los didaticamente,
ou seja, apenas usar novas metodologias ou ferramentas, sem o dominio e planejamento
correto, ndo garante o sucesso da empreitada, que é, justamente, fazer com que os alunos
aprendam, se divirtam e ndo percam o interesse por uma ciéncia tdo importante que serve
de base para todos os campos profissionais que desejarem seguir.

O presente texto tem como objetivo apresentar o jogo Ilha da Matematica,
desenvolvido para dinamizar o ensino e a aprendizagem de fungbes exponenciais, e
analisar os resultados da aplicagdo deste como metodologia de ensino para turmas do
Ensino Médio Integrado do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte, considerando motivagado, engajamento, imerséo e aprendizagem como
categorias de analise.

TECNOLOGIA COMO ALIADA DA EDUCAGAO

A origem dos jogos educativos pode ser rastreada até as civilizagdes antigas, onde
brincar e aprender estavam intrinsecamente interligados. Do antigo Egito a Mesopotamia,
Grécia e além, os jogos educativos foram utilizados como meio de transmitir conhecimento,
desenvolver habilidades criticas e preparar os individuos para varios aspectos da vida.
Filésofos como Platao (427-347 a.C) e Aristételes (384-322 aC) usavam-se de atividades
ludicas para ensinar pois ja reconheciam aimportancia do jogo no processo de aprendizagem,
considerando-o um aspecto fundamental de uma educacéao equilibrada.

No antigo Egito, jogos de tabuleiro como Senet e Mehen n&o eram apenas fontes de
entretenimento, mas também serviam para fins educacionais. Acreditava-se que Senet, em
particular, tinha um significado simbdlico, representando a jornada do falecido para a vida
apos a morte. Jogar esses jogos exigia pensamento estratégico, calculo e habilidades de
resolugcao de problemas, tornando-os ferramentas valiosas para o desenvolvimento mental.

Até entdo, os jogos eram usados também para educar, mas ndo eram construidos
tendo essa finalidade como principal motivo. Com a vinda do Renascimento Cultural,
durante os séculos XIV-XVI, podemos concluir que:

O Renascimento influenciou mudancgas na arte, nos costumes e no ensino. A par-
tir desse periodo, pensadores como Comenius (1592 — 1670) propunha, com sua
Didatica Magna, uma mudanca na forma de ensinar. Ele defendia um modelo de
aprendizagem como consequéncia de um processo dindmico, de experiéncias, do
concreto ao abstrato (Carvalho, 2018, p.19).
No século XX, com os constantes avangos tecnolégicos, estimulados principalmente
pela guerra fria, os jogos educativos sofreram uma revolugao. Os primeiros computadores e
sistemas de videogame introduziram softwares e jogos educacionais que visavam ensinar
as criangas varios tipos de assuntos enquanto jogavam. A era digital do século XXI ampliou

mais ainda as possibilidades dos jogos educativos.
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Nas ultimas décadas, com avango tecnoldgico e o surgimento da internet, dos
computadores, smartphones, tablets, entre outras tecnologias, tornaram o acesso a
informac&o mais simples, e esses avangos tecnolégicos estdo aos poucos transformando
as salas de aula tradicionais em ambientes de aprendizagem interativos e dinamicos. Deste
modo, é muito importante fazer uso dessas tecnologias para ampliar as possibilidades do
docente ao ensinar. Indo ao encontro disso, concordamos com Carvalho quando afirma
que:

A tecnologia € uma poderosa aliada para melhorar a educagao, pois os desafios
para a aprendizagem ainda sdo enormes, e € preciso atrair mais os alunos, para
que se sintam motivados em aprender e se dedicar aos estudos. Quanto mais con-
seguimos avancar, melhor sera para a educacgéo (Carvalho, 2018, p.35).

A tecnologia aplicada a educagao permite ampliar as possibilidades para todos os
envolvidos, ja que um dos impactos mais visiveis € a acessibilidade que ela traz. Assim,
com a disponibilidade de computadores, tablets e smartphones, os alunos tém acesso
sem precedentes a recursos e informacgdes relativos a aprendizagem, ainda mais para
as novas geragdes que estdo envoltos a um excesso de informagdes e tecnologias, pois
nasceram em plena revolugao tecnoldgica. Ainda de acordo com Carvalho (2018), essa era
tecnoldgica, onde as criangas interagem com esses aparelhos cada vez mais cedo, torna
a tecnologia uma ferramenta muito importante no processo de formacgao e transformacao
social e cultural das geragdes atuais e futuras.

Ferramentas e softwares de ensino inovadores, estdo comegando a surgir cada
vez mais, com a intencédo de aprimorar a experiéncia de aprendizado. Quadros interativos,
jogos, aplicativos educacionais envolvem os alunos de maneira mais cativante e imersiva,
atendendo aos varios estilos de aprendizagem ajudando discentes a desenvolver autonomia
no processo de aprendizagem. De fato, tais tecnologias promovem maior interatividade e
engajamento, despertando nos discentes memorias afetivas e autonomia em sua propria
aprendizagem que passa a ser mais ludica, dindmica e enriquecedora.

As plataformas de aprendizagem adaptativa, como gamificagdo, videos, exercicios
via ambientes digitais, também ganharam forga. Ao aproveitar a analise de dados e o
aprendizado de maquina, essas plataformas podem avaliar o desempenho de um aluno e
ajustar o conteudo e o ritmo de aprendizado de acordo com as suas necessidades. Essa
abordagem personalizada garante que os alunos recebam o suporte de que precisam para
se destacar e progredir em seu proprio ritmo.

Assim, entendemos que cada vez mais a tecnologia torna-se uma parte indispensavel
do cenario educacional moderno. A medida que avangamos, € essencial encontrar um
equilibrio entre os métodos tradicionais de ensino e a integragao da tecnologia. Ao aproveitar
o poder da tecnologia de forma cuidadosa e inovadora, podemos criar um ambiente de
aprendizado que prepara os alunos para as complexidades da era digital, ao mesmo tempo
em que promove o pensamento critico, a criatividade e um amor vitalicio pelo aprendizado.

Compreendemos que a chave esta em alavancar a tecnologia como uma ferramenta
para aprimorar a educagéo, mantendo o foco no objetivo final — o desenvolvimento holistico
dos alunos e o avango do conhecimento para a melhoria da sociedade como um todo.
Hoje, com uma enorme gama de ferramentas e tecnologias, os jogos educativos abrangem
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diversos formatos, desde aplicativos interativos, experiéncias de realidade virtual até jogos
usados no treinamento e desenvolvimento profissional.

USO DE JOGOS DIGITAIS EDUCACIONAIS NO ENSINO DE
MATEMATICA

O primeiro jogo digital educacional matematico criado € um tépico com muitos
concorrentes, pois houve diversas tentativas para incorporar o conteudo educacional aos
videogames. Entretanto, podemos citar um dos primeiros e mais famosos, entre o género,
que foi ‘Super Logo’. Criado por, Seymour Papert, Cynthia Solomon e Wally Feurzeig, nos
EUA, no Massachusetts Institute of Technology (MIT), nos anos 1960, o Super Logo foi
desenvolvido com base na linguagem de programagao ‘Logo’, esse jogo envolve uma
tartaruga grafica, uma espécie de robd que inicia posicionado no centro da tela e espera
por comando especificos para desenhar linhas enquanto caminha.

O objetivo desse jogo é a construgédo e aprendizagem de desenhos geométricos.
Pela forma como foi construido ele permite que o aluno aprenda com seus erros, fazendo-o
pensar sobre o que pode estar errado e tentar consertar o erro. Além disso, ele também
torna a construgdo das figuras geométricas mais palpaveis para os alunos e ajuda no
desenvolvimento do raciocinio logico.

O SuperLogo desenvolve também habilidades intelectuais e corporais, ajudando no
desenvolvimento da localizagdo espacial e do raciocinio légico. Isto é perceptivel quando o
aluno executa alguns comandos basicos. Ele tem que se imaginar na posi¢ao da tartaruga e
ao mesmo tempo, descobrir quais comandos deve executar (Motta & Silveira, 2010, p.121).

A construcdo e sucesso do superLogo, explorando os diferentes aspectos dos
conteudos de geometrias, fomentou ainda mais o desenvolvimento de jogos educativos
para a matematica. Jogos como Kahoot, Scratch, Equal etc, possibilitam aos docentes
uma variedade de abordagens para os mais diferentes tipos de conteudo matematicos,
sempre buscando a participagcao, interatividade, interesse, curiosidade e, obviamente,
aprendizagem dos alunos, por meio dessa metodologia, tornando-se um facilitador no
processo de ensino. Para Guzzo, Parreira e Silveira (2020), os jogos educativos digitais
colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, como protagonista responsavel
pela propria construcio de saber.

O uso de jogos digitais no ensino da Matematica torna o processo de ensino e
aprendizagem agradavel e eficaz. Ao aproveitar o potencial dos jogos educacionais de
maneira cuidadosa e estratégica, os educadores podem capacitar os alunos adesenvolverem
fortes habilidades matematicas, habilidades de pensamento critico e um amor vitalicio pelo
aprendizado.

Em relacédo a como sera o futuro da educacgao, alguns estudos, como o de Freitas e
Liarokapis (2011) apontam que o uso de jogos com elementos imersivos e interativos, sera
muito grande a ponto de fazer com que todo o ensino e aprendizagem se dé por meio deles.
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GAMIFICAGAO: PRINCIPAIS ELEMENTOS

No cenario em constante evolugdo da educacado, devido a diversas inovacdes
advindas de novas concepgodes e tecnologias, a gamificagdo emerge como uma poderosa
ferramenta paratrazer novas formas de aproximar os alunos dos estudos, gerar engajamento
e autonomia no processo de aprendizagem.

Gamificacao trata-se do “uso de elementos tradicionalmente presentes em jogos
como mecanicas, estéticas e pensamento de jogo, para engajar as pessoas, motivar a
acao, ajudar na resolugao de problemas e promover a aprendizagem” (Kapp, 2012, p.10.
Tradugado nossa). Explicando mais detalhadamente, as Mecéanicas referem-se ao sistema
de pontos, fases, conquista de medalhas e limitagdes de tempo; a estética diz respeito a
aparéncia, a interface de usuario e o design de forma geral do game; e o pensamento de
jogo é, segundo Kapp (2012, p. 11), o mais importante desses elementos, pois:

Este é talvez o elemento mais importante no desenvolvimento da gamificagdo. E a
ideia de pensar em uma experiéncia cotidiana, como caminhada ou correr e trans-
formando-a em uma atividade que tenha elementos de competi¢do, cooperagéo,
exploragcédo e narrativa. E assim que correr se torna um processo social. Amigos
competem entre si e, a0 mesmo tempo, oferecem incentivo em um ambiente coo-
perativo e o corredor conta a histdria de correr mil milhas ou de escapar de zumbis.
E assim que a gestéo de uma fabrica virtual fornece insights sobre as operagdes de
uma verdadeira fabrica. E como as habilidades de lideranga sao aprendidas orien-
tando outros em missdes (tradugéo nossa).

Através desses elementos, a gamificagao torna os individuos motivados a participar
ativamente da atividade proposta e fazendo com que tarefas consideradas tediosas paregcam
cada vez mais agradaveis, conforme se progride. Kapp (2012) ainda ressalta que apenas
0 uso de algumas mecéanicas como pontuagao, placares e fases nao tornam algo uma
gamificacdo, pois o verdadeiro poder da gamificacdo esta em sua capacidade de gerar
engajamento, na narrativa, design e resolugao de problemas. Vale destacar também, que a
escolha dos elementos bem como a sua aplicacao deve levar em consideragao o contexto e
o objetivo final que o responsavel pelo projeto de gamificacao deseja atingir (Fardo, 2013),
pois existem elementos da gamificacdo que podem ser inseridos em certos ambientes e, em
outros ndo, podendo ter resultados negativos uma vez que seja inserido em um ambiente

indevido (Tendrio, Gois & Junior, 2016).

Além desses elementos, Zichermann e Cunningham (2011, apud Gongalves et al,
2016) adicionam mais um, que seria a dinamica (comportamento), que, em conjunto com
os demais, formariam as principais técnicas para uma gamificagdo conforme a figura 01.

Figura 1 - Tabela de técnicas para gamificagao.

Dindmica de jogos Mecinica de jogos Estética de jogos Elementos de Jogos

Restricoes Regras Motivagdo, Competéncias Habilidades, Regras

Progressiio de niveis Recompensa Motivagio Pontos, medalhas, niveis

Relagdes sociais Compartilhamento, Engajamento, Motivagdo, Cooperagio, Formagdo de equipe, Presentes
Equipe Colaboragdo, Altruismo

Posi¢iio Status, Feedback Competi¢do, Motivagao Ranking

Conquista Desafios, Missoes, Competicdo, Motivagio Desbloqueio de contetido, Desafios do
Vitoria, Aleatoriedade jogo, Mapas

Personalizacio Configuracdes Engajamento Avatar, Bens virtuais

Refor¢o Re-play Competéncias Loops

Narrativa Escolhas Engajamento, Motivagdo Dialogos, enredo

Fonte: Gongalves et al. 2016.
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A competicdo e a colaboragdo também fazem parte da dinamica da gamificagao,
estimular a competicéo, de forma saudavel, no ambiente escolar pode ser algo construtivo
pois estimulam os individuos a superarem seus limites e a se dedicarem, ja a cooperagao
€ importante para o processo de socializagao, inclui individuos no processo que esta sendo
feito, além de conseguir melhorar arelagéo e a sinergia entre as pessoas. Ambas, trabalhadas
em conjunto, podem melhorar a autoestima, autoconfianga e habilidades sociais.

Por fim, a narrativa é importante para a gamificag&o pois ela traz mais engajamento e,
principalmente, imersividade, pois uma vez que exista uma estdria envolvente e interessante,
o aluno comegara a ficar cada vez mais curioso e enredado com os acontecimentos, dessa
forma buscando finalizar a estoria.

Ressaltamos que a presenca dessa imersividade aliada a existéncia de desafios e
outros elementos, anteriormente citados, podem criar um efeito chamado de Flow, descrito
em Csikszentmihalyi (2008), onde o individuo entra em um estado mental de concentracéo
maxima, sem esforgo consciente, ndo percebendo a passagem do tempo e absortos em uma
sensacgao de energia e bem-estar, que por sua vez transforma a atividade desempenhada
em algo prazeroso.

Com todos esses elementos, a gamificagdo apresenta uma boa solugdo para
melhorar e dinamizar o ensino e aprendizagem praticado hoje nas escolas, cujas praticas
ainda colocam o aluno numa posi¢ao passiva de receptor de conteudos (Figueiredo, Paz &
Junqueira, 2015). Ademais, a escola é um bom local para aplicagdo dessa metodologia, pois,
a educacéo formal, mesmo estando em evolugao, ainda esbarra em algumas dificuldades,
como, por exemplo, o desinteresse dos alunos, isso torna a gamificagdo uma estratégia
metodoldgica que pode virar o jogo. Corroborando com esta ideia, temos:

Encontra também uma area que necessita de novas estratégias para dar conta de
individuos que cada vez estdo mais inseridos no contexto das midias e das tecno-
logias digitais e se mostram desinteressados pelos métodos passivos de ensino e
aprendizagem utilizados na maioria das escolas (Fardo, 2013, p.03).

De certa forma, a educagdo tem algumas semelhangcas com o0s jogos, pois
apresentam elementos como notas, trabalho colaborativo em grupo, feedback por meio do
desempenho académico. Ademais, a aplicagado da gamificagdo na educacgao introduz uma
camada adicional de relevancia e, por meio de uma disposicao distinta destes componentes,
promove, em ultima analise, um ambiente mais envolvente, interessante e propicio para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades que certificaram que o objetivo final foi
alcancado.

O JOGO ILHA DA MATEMATICA E AS INTERVENGCOES NO ENSINO
MEDIO INTEGRADO: DESENVOLVIMENTO E RESULTADOS

A metodologia de pesquisa reune um conjunto de regras ou métodos que serao
responsaveis por direcionar toda a pesquisa em certo campo de estudo. A pesquisa pode
ser definida como o desenvolvimento formal e sistematico do método cientifico, e o seu
principal objetivo € encontrar solugdes para problemas através do uso de métodos cientificos
(Gil,1989).
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Deste modo, no presente trabalho encontram-se as pesquisas qualitativa e
quantitativa, ndo apenas usando-as de forma separada mas combinando ambos os
meétodos para alcangar uma melhor compreenséo a respeito do objeto de estudo. Essa
mistura entre esses métodos de pesquisa é algo chamado de pesquisa de método misto
ou pesquisa qualiquantitativo (Terrell, 2012), ou seja, esse € um estudo que combina “[...]
0s aspectos qualitativos e quantitativos de abordagens em diferentes fases da pesquisa
processo” (Tashakkori & Teddlie, 2008, p.22).

A pesquisa apresentada neste artigo, teve seus dados coletados por meio de
questionario, com perguntas abertas e fechadas, e pelas informac¢des do desempenho dos
alunos, geradas durante a aplicagéo do jogo Ilha da Matematica, sendo observado o tempo
e pontuacgao atingidas pelos alunos em cada fase do jogo que se refere a um determinado
conteudo de fungéo exponencial. O jogo foi aplicado em 84 alunos, divididos em trés turmas
do Ensino Médio Integrado do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte (IFRN), sendo elas: Turma de Administragcado, Turma de Geologia e Turma
de Mineragao.

Ojogo llhada Matematica foi um projeto desenvolvido durante o curso de Licenciatura
em Matematica do IFRN, mais especificamente nas disciplinas de Metodologia do Ensino
em Matematica | e Il. A ideia foi criar um jogo digital educativo que pudesse auxiliar o
professor dentro de sala de aula e fora dela, com o objetivo de despertar o interesse do
aluno e alcangar mais significancia no processo de ensino e aprendizagem da Matematica,
neste caso, o ensino de Fungao Exponencial.

O llha da Matematica € um jogo de visao isométrica, desenvolvido para sistemas
operacionais Windows 7 ou superior, por meio da Engine RMMZ, possuindo aspectos de
RPG, pois permite a escolha de um avatar e de seu nome, também possibilita que, durante
as fases, o personagem interaja com objetos e personagens do mapa, e tome decisdes
sobre quando esta preparado para realizar os desafios, deste modo, gerando engajamento
e facilitando a imerséo do jogador com o jogo, conforme Figura 2. A movimentagéo e
interacdo do personagem com o ambiente se da por meio das setas direcionais presentes
no teclado.

Figura 2 - Telas do jogo llha da Matematica.

Para se mexer teclas direcionais!
Para sair de d s aperte espaco, Enter ou esc.

Para seleciona es click em Enter.

Q)
e}

O,
=
c
(o]

(@]
<

78



Educacdo e o ensino contemporéneo: praticas, discussées e relatos de experiéncias - Vol. 18

O jogo esta dividido em duas fases, contendo revisdes por meio de video animagdes
feitas no animaker (plataforma online e gratuita para criagdo de videos animados), que
permitem que os alunos revisem os conteludos que serdo abordados naquela fase. Cada
fase conta com trés NPCs (do inglés Non Playables Character) que sao os responsaveis
por realizar as perguntas desafios para os jogadores, essas perguntas vdo aumentando de
dificuldade gradualmente conforme o personagem for avangando no jogo. Uma vez que o
aluno ‘jogador’ acerte todas as questdes ele pode ir para a préxima fase.

Este jogo tem uma pontuacgao para acerto e uma pontuacao fixa a partir do primeiro
erro, para nao desestimular o aluno em continuar tentando. Essa pontuagao esta dividida
em 10 Pontos por acertar a resposta na primeira tentativa e 5 Pontos por acertar a resposta
a partir da segunda tentativa. Ao todo sao 18 questdes distribuidas entre os NPCs presentes
no jogo, algumas delas refletindo uma situagéo especifica dentro do préprio jogo.

Ao final do jogo € exibido uma tela mostrando a pontuagao final do jogador e o tempo
gasto para terminar o jogo, informacdes estas que podem ser utilizadas pelo professor para
identificar em qual parte, do assunto de Fungcdo Exponencial, o aluno gastou mais tempo
e/ou errou mais questdes, para, desta forma, orienta-lo e trabalhar adequadamente com
foco nessas dificuldades do aluno em questao. Apds aplicagao, um questionario foi aplicado
apos a execugao do jogo pelos discentes, estando dividido em 10 perguntas de aspecto
misto (perguntas abertas e fechadas).

Foram realizadas em trés turmas do ensino médio integrado do IFRN, alcangando
84 alunos na pesquisa, sendo 34 homens e 50 mulheres, com faixa etaria média de 15
anos. Em relacao a facilidade no uso da ferramenta, foi possivel observar que tudo ocorreu
de forma simples e fluida. Os participantes ja possuiam um certo grau de intimidade com o
uso de computadores e jogos digitais. Indagados a respeito disso, afirmaram que foi normal
para eles jogarem este jogo.

Observando os dados obtidos por meio do questionario, jogo e conversas com 0s
alunos durante aplicagédo do llha da Matematica, pode chegar-se a algumas conclusdes,
relativas as caracteristicas e as definicdes dadas pelos autores Kapp (2007) e Gongalves
et al. (2016).

O jogo conta com a possibilidade de ser executado em equipes, e possui também
um ranking, esses aspectos geram, respectivamente, engajamento, cooperagdo e
motivagdo, como mostrado na figura 01. Ainda seguindo essa figura, podemos ver que
outra caracteristica presente no llha da Matematica, trata-se da personalizacdo do avatar
do aluno jogador, que em questionamento aos mesmos, durante a aplicagéo, foi muito
bem avaliada e motivo de engajamento entre os discentes, bem como a presenga de uma
narrativa envolvendo os personagens.

Podemos destacar que todos os participantes foram unadnimes em relacdo ao
desafio que o jogo apresentou, referindo-se ao mesmo como um jogo de questdes e
desafios equilibrados. Além disso, também foram unanimes quanto a contribuigcdo do jogo
para auxilia-los a melhorar ou reforgcar seu conhecimento em fungao exponencial € que o
jogo dividido em fases contribuiu para desafia-los de maneira moderada e procedural.

Q)
o)

=
=
c
o

o
N

79



Educacdo e o ensino contempordneo: prdticas, discussdes e relatos de experiéncias - Vol. 18

Um ponto que também é importante, na gamificacdo, é a imersdo. Ressaltada
anteriormente, a imersao presente numa aplicagdo gamificada, permite que a sensagao da
passagem de tempo nao seja percebida pelos jogadores (Flow), e isso transforma a atividade
em algo recompensante. Questionados a respeito disso, os alunos, das trés turmas que
formaram o espago de pesquisa, em sua grande maioria, atestam que, enquanto jogavam
e testavam seus conhecimentos em fungao exponencial ndo perceberam a passagem do
tempo como mostra o grafico a seguir:

Grafico 1 - Opiniao dos alunos quanto a imersao no jogo.

B ADM 1M [ GEO 1M MIN 1V
25 —
20 +
15 4
10 +
5 4
0= ‘—
Eu néo percebi o tempo N&o me senti entediado por Foi entediante!
passar enquanto jogava. causa dele.

Fonte: autoria proépria.

Em relagao a estrutura do jogo, composta de desafios, com dificuldade crescendo
de forma gradativa, missdes principais e secundarias, que uma vez cumpridas, permitem o
desbloqueio de novas fases e locais do mapa, que antes eram inacessiveis. Os participantes
da pesquisa, com excecao de 2, relataram que isso, em conjunto com nivel equilibrado das
questdes, contribuiu para engaja-los, motiva-los e desafia-los.

Percebe-se, assim, que o uso de recompensas por alcangar uma determinada meta,
somada a possibilidade de repetir as questdes e as videoaulas pode motivar os alunos, a
gerar autoconfianga além de contribuir para averiguar os conhecimentos pré-estabelecidos,
permitindo que eles avancem no seu préprio ritmo, ajudando-os a resolver os problemas
propostos, como evidenciado pelo autor Kapp, quando fala que um dos pontos fortes de
uma aplicagao gamificada esta na capacidade de resolugao de problemas, entre outros.

Quando indagados, sobre a capacidade de aprendizagem de uma aula com a
presenca de jogo digital, nesse caso o llha da Matematica, a maioria dos alunos responderam
que o jogo foi eficiente em ajuda-los a fixar seus conhecemos em fungao exponencial, deste
modo, atingindo um dos objetivos da aula gamificada que era reforcar o conhecimento dos
alunos acerca do estudo de fungdes exponenciais, objetivo esse, que € importante para o
uso de uma aplicagdo gamificada como citado anteriormente neste texto por meio do autor
Fardo (2013).
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Grafico 2 - Opinidao dos alunos quanto ao ensino-aprendizagem através jogo.
B ADM 1M [ GEO 1M MIN 1V

25 +—

Este jogo foi eficiente para Este jogo contribuiu apenas Este jogo ndo me ajudou a

1

aprender e reforgar o para reforgar o fixar ou aprender conceitos
conhecimento sobre Fungdo conhecimento sobre Fungéo sobre Fungdo Exponencial
Exponencial Exponencial

Fonte: autoria propria.

Analisando as perguntas de caracter aberto, principalmente a que questiona sobre
a importancia da utilizacdo de jogos como um recurso metodolégico para auxiliar no ensino
de matematica, vao ao encontro de tudo que ja foi relatado anteriormente quando a maioria
das respostas ressaltam a diversdo, motivagao, aprendizado e a quebra da mesmice
advinda da aula tradicional. No quadro 01 a seguir destacamos algumas respostas obtidas
gue validam nosso entendimento:

Quadro 1 - Exemplos de respostas obtivas dos participantes

PERGUNTA: Na sua opinido, qual a importancia dos jogos como recurso metodolégico para

o ensino de Matematica?

“aprender e praticar de uma forma mais lddica”

“Uma excelente ferramenta para o aprendizado, de forma que os alunos se tornem mais

engajados. Se coloquem em posicdo de protagonistas e busquem seu conhecimento!”

“torna a matematica mais legal”

“Para deixar a aula mais divertida e menos mondtona, fazendo que os alunos vejam a matéria
como algo divertido”

“considero um 6timo recurso, pois assim temos uma aula diferente e fora do convencional”

Fonte: autoria proépria.

Além disso, a observacdo dos alunos durante a aplicagdo do jogo também foi
valiosa, pois tanto o professor responsavel pelas turmas, quanto os pesquisadores puderam
perceber alguns pontos importantes com um pouco mais de precis&o, como a interagao entre
alunos que geralmente ficavam isolados ou deslocados durantes as aulas, com os demais
colegas; o entusiasmo com que os alunos tentavam progredir no jogo, respondendo as
perguntas para se tornar aqueles, dentre suas respectivas turmas, com maior pontuagao; as
dificuldades que encontravam em certas perguntas e as repetidas tentativas de soluciona-
las; entre outros. Tais observacdes permitiram que o professor pudesse, de forma mais
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assertiva, trabalhar alguns conceitos e aspectos de fungcdo exponencial em suas aulas
posteriores, corrigindo, assim, alguns pontos que foram considerados deficientes.

CONSIDERAGOES FINAIS

A busca por novas metodologias, formas e maneiras de tornar todo o processo de
ensino aprendizagem melhor, para que os alunos consigam aprender como desenvolver-
se de forma autbnoma e com um pensamento critico, tem sido motivo de muitos estudos e
pesquisa que por sua vez acabam trazendo inovagdo aos métodos e praticas que podem
ser aplicadas em sala de aula.

Para as criangas e adolescentes nascidos e criados em meio a tantas tecnologias,
coisa como jogos, sao normais, € algo tao intuitivo para eles como respirar, ademais os
jogos sempre fizeram parte da educagao, desde seu uso com Platdo até os dias atuais.
Corroborando com isso temos:

Os jogos sempre fizeram parte da educagdo. Porém acreditamos que nunca se
falou tanto em ensinar de forma ludica por meio dos jogos como hoje em dia, pois o
jogo une o util ao agradavel na realizagcéo de atividades. Integrando o estudo a um
jogo, o interesse dos alunos pelo conteudo aumenta e eles passam a dedicar mais
tempo estudando por meio do jogo do que dedicariam, por exemplo, resolvendo
exercicios no papel ou lendo capitulos de um livro (Guzzo, Parreira, Silveira, 2020,
p.17).

Mediante o exposto por meio da pesquisa, analise e base referencial, a respeito
do uso de jogos digitais como ferramenta para dinamizar, estimular e quebrar o estigma
gue a matematica recebe quanto a ser chata e dificil, percebe-se que o uso da tecnologia
por meio de aplicagdes gamificadas, como, por exemplo, jogos digitais educacionais, mais
especificamente, o jogo llha da Matematica, “sdo de fato o futuro da aprendizagem, e que
a tecnologia, que se torna cada vez mais parte do nosso cotidiano, nao deve ser ignorada”

(Carvalho, 2018, p.35).

Sua aplicagdo, desde que tenha um objetivo claro e atende os requisitos quanto
a sua construcdo, pode ndo apenas motivar e engajar os alunos como também fazé-los
aprender de uma forma mais ludica, justamente por ser uma metodologia ativa. Além
disso, seu uso vai além da aplicagcdo em fungao exponencial, como proposto no llha da
Matematica, pois essa proposta pode abarcar diversos outros conteudos da Matematica
que sao considerados de dificil aprendizagem.
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RESUMO

Este é um relato de experiéncia das oficinas pedagdgicas nas aulas de
arte, com o objetivo de desenvolver as habilidades e sensibilidade esté-
tica, artisticas, culturais e criativas dos alunos do ensino médio na trans-
formacao de materiais descartados na natureza em arte. Foi desenvolvido
na Escola Estadual Instituto Bereano de Coari-Am, com 250 alunos do
ensino médio do turno vespertino. A metodologia proposta para realiza-
¢ao das oficinas foi a pesquisa bibliografica numa abordagem qualitativa e
descritiva, a partir da observagao participante com os autores envolvidos
nessa experiéncia. Os autores que fundamentaram o estudo sdo: Nietzs-
che (2008), Schopenhauer (2001), BNCC (2018), RCA-EM (2021), PCP
(2021), Figueiroa (2014), dentre outros. O estudo esta dividido em cinco
partes: A primeira, corresponde a introdugao na qual apresentamos, de
forma sucinta, as partes que compdem este estudo. Na segunda, apre-
sentamos o referencial tedrico. Na terceira, serao apresentadas a meto-
dologia da pesquisa e as etapas da organizagado das oficinas pedagdgi-
cas, essa etapa abrange a distribuigao de textos, exercicios praticos com
confecgao de materiais. Na quarta, apresentamos as analises, discussoes
e resultados. Na quinta parte, as consideragdes finais, e as referéncias
bibliograficas.

Palavras-chave: educagado; oficina pedagodgica; arte; ensino e
aprendizagem.
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ABSTRACT

This is an experience report of pedagogical workshops in art classes, with the objective of
developing the aesthetic, artistic, cultural and creative skills and sensitivity of high school
students in the transformation of discarded materials in nature into art. It was developed at
the Instituto Bereano de Coari-Am State School, with 405 afternoon high school students.
The methodology proposed for carrying out the workshops was bibliographic research in
a qualitative and descriptive approach, based on participant observation with the authors
involved in this experience. The authors who supported the article are: Nietzsche (2008),
Schopenhauer (2001), BNCC (2018), RCA-EM (2021), PCP (2021), Figueiroa (2014),
among others. The article is divided into five parts: The first corresponds to the introduction
in which we briefly present the parts that make up this article. In the second, we present the
theoretical framework. The third part presents the research methodology and the stages
of organizing the pedagogical workshops. This stage includes the distribution of texts and
practical exercises with the preparation of materials. The fourth part presents the analysis,
discussion and results. The fifth part presents the final considerations and bibliographical
references.

Keywords: education; pedagogical workshop; art; teaching and learning.

INTRODUCAO

A Escola Instituto Bereano de Coari, localizada na rua Ruy Barbosa n° 381, bairro
Centro, pertencente a Rede Estadual de Ensino, que atende uma populagao estudantil nos
turnos matutino e vespertino nas modalidades do Ensino Fundamental Il, Ensino Médio
Regular e Novo Ensino médio, que totalizam 840 alunos. No entanto, os alunos que estudam
na escola em sua maioria sao de familias de baixo poder aquisitivo. E quando chegam na
escola muitos desistem ou ficam reprovados nos estudos, por diversas razdes, problemas
familiares, problemas de disturbios de aprendizagem e outros.

No entanto, o processo de ensino e aprendizagem agravou-se ainda mais no
periodo da pandemia do Coronavirus, onde percebeu-se também a falta de estimulo dos
alunos em querer aprender o que € ensinado nas disciplinas do curriculo escolar. Para isso,
os motivos sdo diversos como: Falta de habito, estimulo e desinteresse dos alunos para ler,
compreender, interpretar e escrever textos diversos; Falta de apoio, acompanhamento e
orientacao da familia em ajudar os filhos nas tarefas que séo repassadas pelos professores;
Muitos pais ou responsaveis pelos educandos nao sabem ler e escrever, ou seja, sdo
analfabetos; O baixo rendimento escolar dos educandos do Ensino Fundamental Il e Médio
nas disciplinas do curriculo escolar.

Essas observacdes foram feitas no cotidiano da Escola Estadual Instituto Bereano
de Coari, além dos professores serem comprometidos com a qualidade de ensino, buscam
seguir as determinagdes e orientagdo das Resolugdo n° 3, de novembro de 2018, que
atualiza as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM, 2010), Proposta
Curriculares e Pedagodgicas do Ensino Médio (DCPEM, 2021), A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2018) e o Referencial Curricular Amazonense (RCA-EM, 2021). Dai a
importancia que os documentos normativos tém diante ao direito a formagéo plena dos
estudantes, a cidadania e a qualificagdo para o mundo do trabalho.
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Neste sentido, as oficinas pedagdgicas no ensino da arte, tem por objetivo
desenvolver as competéncias, habilidades e sensibilidade estética, artisticas, culturais
e criativas dos alunos do ensino médio na transformacao dos materiais descartados na
natureza em arte. Neste estudo, propomos apresentar o relato de experiéncia pedagdgica
desenvolvida com os alunos do ensino médio da referida escola.

O presente estudo estd fundamentado nos referenciais tedricos da legislagao
brasileira e, embasado pelos autores que contribuiram para fundamentar este estudo:
Nietzsche (2008), Schopenhauer (2001), BNCC (2018), RCA-EM (2021), PCP (2021),
Figueiroa (2014), dentre outros, que buscaram discutir, como o ensino de arte, por meio
das oficinas pedagdgicas pode proporcionar o desenvolvimento das habilidades artisticas
dos educandos do ensino médio.

Portanto, o estudo esta dividido em cinco partes. A primeira, corresponde a
introducdo na qual apresentamos, de forma sucinta, as partes que compdem este estudo.
Na segunda, apresenta-se o referencial tedrico. Na terceira, apresenta-se a metodologia
e as etapas desenvolvidas na organizagcao das atividades. Na quarta, s&o apresentados
discussao, analise e o resultado da pesquisa. Na quinta, as consideracdes finais, na qual
relata-se a relevancia desse trabalho tanto para a escola quanto para os discentes.

REFERENCIAL TEORICO

A palavra arte é derivada do termo latino “ars”, que significa arranjo ou habilidade.
Neste sentido, podemos entender a no¢do de arte como um meio de criagdo, producao
de novas técnicas e perspectivas. Ha diferentes visdes artisticas, mas todas possuem em
comum a intengao de representar simbolicamente a realidade, sendo assim, resultado de
valores, experiéncias e culturas de um povo em um determinado momento ou contexto
histérico. Por tal motivo se deve ensinar com a finalidade a formagao do cidadao, mediante
0 compromisso de:

[...] continuar desenvolvendo o aprendizado dos estudantes, por meio das mesmas
vertentes usadas no curriculo do ensino fundamental, mesmo que inclua uma gama
mais ampla e complexa de conceitos e contextos, para o aprofundamento das ha-
bilidades consideradas focais no percurso da Educagéo Basica e que estao direta-
mente relacionadas ao desenvolvimento integral dos estudantes e, por meio disso,
possam realizar seus Projetos de Vida (Amazonas-RCA, 2021, p.27).

O RCA-EM 2021, expde a finalidade do Ensino Médio e o papel indispensavel do
educador no processo de ensino e aprendizagem objetivando a formagao dos educandos.
O professor é o responsavel para desenvolver nos educandos posturas, atitudes, habitos,

valores, competéncias e habilidades, criando condi¢gbes para que os educandos possam
aprender, que é um direito garantido nas legisla¢des brasileira:

A escola é um espacgo que assegura o direito a educagao de todos, sem distingao,
e, portanto, tem o dever de oferecer uma educacao de qualidade com base em um
curriculo que atenda a diversidade do Estado, os anseios das criancas, dos adoles-
centes e dos jovens que almejam a promocéo da aprendizagem na perspectiva da
busca pelo conhecimento necessario para seu desenvolvimento, pessoal, social e
profissional (Amazonas-RCA, 2021, p. 18).

As escolas da rede estadual devem oferecer condigdes que possibilitem preparar o
estudante para o exercicio da cidadania, para prosseguimento de estudo assim como para
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o trabalho, conforme ressalta as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Basica:

O percurso formativo deve, nesse sentido, ser aberto e contextualizado, incluindo
nao s6 os componentes curriculares centrais obrigatérios, previstos na legislagao e
nas normas educacionais, mas, também, conforme cada projeto escolar estabele-
cer, outros componentes flexiveis e variaveis que possibilitem percursos formativos
que atendam aos inumeros interesses, necessidades e caracteristicas dos educan-
dos (Brasil-DCNEB, 2013, p. 68).
Neste sentido, a escola é este espaco social de formacéo, onde os professores
podem desenvolver com os estudantes, oficinas pedagdgicas que estimule e sensibilize

a crianga, o adolescente a apreciar o prazer e o gosto estéticos das producgdes artisticas.

Dai a importancia do ensino da arte, como uma das disciplinas do curriculo escolar
dos quais por si prépria possui sua autonomia conceitual, bem como uma logistica de
aplicagdo. No entanto, o ser humano ao se deparar com as mais variadas expressoes
artisticas, a pessoa produz uma série de pensamentos o que a aproxima de sua dimensao
filosofica. Isso pode significar a influéncia que aquilo que é observado exerce sobre o
homem. Do ponto de vista interativo, a arte se entrelaga reciprocamente com todas as
areas do conhecimento, ao passo que podem ser elaborados raciocinios a partir de uma
construcao artistica e estética.

Neste sentido, na histéria da arte formularam-se inUmeras posi¢cdes de pensadores
classicos sobre o ensino da arte, apresentando semelhancas e diferengas existentes entre
os diversos saberes. No entanto, a arte esta no tipo de leitura, na abordagem que faz, a sua
maneira, de como percebe a realidade frente aos problemas sociais, culturais e politicos.

Todavia, o ensino da arte exerce seu saber, por diferentes formas, cores, ilustracdes
e outros instrumentos, onde o artista procura sistematizar e refletir sobre sua agao pelo viés
da racionalidade, recriando, interpretando e expressando seu pensar por meio de suas
produgdes.

Nesta perspectiva, a arte € uma atuagdo humana conectada a uma manifestacao
de cunho estético. Em outras palavras, € uma producgao realizada na intengcéo de ilustrar
um estado interno do artista. Desse modo, os estudos da arte se relacionam, inicialmente,
com a poética e, depois, com as nog¢des do belo, préprias da argumentagao estética. Essa
experiéncia sensorial e empirica é fruto das observag¢des do homem diante do contexto em
que vive.

O filésofo Friedrich Nietzsche fala sobre a vontade de poder na arte, afirmando que:

Noés temos a arte para ndo sucumbirmos junto a verdade, em outras tradugdes en-
contramos a realidade como sindnimo de verdade. Diz ainda, na mesma obra, sobre
o nascimento da tragédia: Ela é a grande possibilitadora da vida, a grande sedutora
para a vida, o grande estimulante da vida (Nietzsche, 2008, p. 411).

Na visdo do autor, isso nos remete ao método como um artista deve realizar seu
trabalho, inspirado pela pulsdo de vida. Ainda que com semelhante objetivo de estabelecer
uma explicagdo da realidade, o artista utiliza-se da realidade sensivel, vista como em
Nietzsche, e cria, a partir de suas percepcdes sensoriais, uma realidade paralela. Isto
€, 0 método artistico, ainda nesse interim explicativo, tem por objetivo dar vida a uma
realidade mais sedutora, mais estimulante, capaz de trazer mais leveza aquela palpavel.
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No pensamento nietzschiano, a arte € uma vontade de poténcia de afirmagao da vida, que
chega a um estado de delirio e embriaga aquele que dela se serve.

Schopenhauer (2001, p. 265), expde que a intengao da arte é exprimir a ideia. Isto
€, consiste numa tentativa de materializar, numa criagao artistica, as realidades ideais. A
diferenca esta, para ele, no grau da “objetivagdo da vontade”. Significa dizer que, diante
de um objeto real, o artista tem o impulso de codificar aquela aparéncia pela criagado de
outra; ele busca objetivar a sua subjetividade, projetar-se para além de si, por meio de sua
produgao.

Por esse prisma, nos € possivel sugerir que frente as mais diversas producgdes
artisticas aquele que contempla esta na verdade diante da alma do artista. Se o artista em
sua obra externaliza, de maneira instintiva, o seu estado interior em uma tela, por exemplo;
se seus movimentos reproduzem, sem que perceba, um estado mental e uma intencéo de
dizer algo sem utilizar palavra alguma. Logo estamos diante da realidade incomunicavel do
homem, que consegue revela-se ainda que de maneira superficial naquilo que pintou ou
escreveu, atuou, decorou, esculpiu, entre outras exibigdes artisticas.

Conquanto, fica-nos evidente a intrinseca relagcdo entre a arte de pensar sobre
algo e a materializagdo deste por meio de tintas, telas, palavras e articulagbes. O que
significa dizer, respectivamente, que o ser artista que entra em contato consigo, como
em movimentos giratorios da alma que se envolve em si mesma, procura a maneira mais
catartica de se esvair.

Desse modo, a arte € uma possibilidade de natureza filosofica de se expor
ideias, conjunturas, sugerir propostas, julgar, apresentar outros angulos de observagéo,
0 que, consequentemente, confunde-se a arte de filosofar. Neste sentido, trata-se de uma
compenetragdo mutua, onde uma possui caracteristicas essenciais da outra. No entanto,
ambas conservam o aspecto de uma inflexao para si e, a partir de si, sua leitura das demais
realidades, seja por meio de um tratado légico-filoséfico, ou por uma performance na
producdo artistica.

Portanto, a arte € uma forma do ser humano expressar suas emogdes, sua historia
e sua cultura através de alguns valores estéticos, como beleza, harmonia, equilibrio, etc. a
arte pode ser representada de diversas formas na pintura, na danga, no teatro, na musica,
dentre outros, ela transforma a forma de imaginar e de entender o mundo.

METODOLOGIA

Este estudo trata-se de um relato de experiéncia das oficinas pedagdgicas nas
aulas de arte para o desenvolvimento das habilidades artisticas dos alunos do ensino
meédio da Escola Estadual Instituto Bereano de Coari-Am. Esta pratica foi desenvolvida em
sala de aula com a participacéo direta com os autores envolvidos nas atividades de estudo,
pesquisa e produgao.

Esta atividade teve suas etapas de organizacao, de construgao, de investigacao,
de efetivacao, para estimular, aprimorar a capacidade e habilidades artisticas dos alunos
do ensino médio da referida escola.
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As acgdes foram desenvolvidas a partir do dia 01/08/2024 a 30/08/2024, com duragao
de 05 aulas, onde as turmas desenvolveram nas oficinas pedagdgicas as produgdes artisticas
de transformar os materiais que sao descartados na natureza em arte. A exposicao de suas
producdes artisticas foi realizada em sala de aula, com 01 professor e 250 estudantes do
ensino meédio, na faixa etaria de 15 a 18 anos.

Para tal, elegeu-se, como procedimento investigativo, o estudo bibliografico e
descritivo numa abordagem qualitativa dos sujeitos envolvidos no processo educativo, com
a finalidade de “colocar o pesquisador em contato com tudo aquilo que foi escrito sobre
determinado assunto” (Lakatos e Marconi, 2003, p. 44). E para tal, adotando-se como
referéncia a técnica de observacgao participante em sala de aula, pois, nesse procedimento
“o0 observador se incorpora no grupo ou comunidade pesquisados” (Barros, 1990, p. 54).

Os procedimentos metodolégicos adotados foram:

Pesquisa bibliografica desenvolvida com base em material elaborado e publicado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. E pesquisa descritiva: des-
crever as caracteristicas de determinadas populagdes ou fenébmenos. Uma de suas
peculiaridades esta na utilizagdo de técnicas padronizadas de coleta de dados, tais
como [...] e a observagao sistematica. Ex.: referente a idade, sexo, etc, (Gil, 2008,
p.32-44).

Para Ludke e André (1986, p. 26):

O resultado qualitativo acontece no ambiente natural onde o pesquisador entra em
contato direto e constante com o contexto a ser investigado, interagindo com o pu-
blico, a fim de se obter uma resposta sobre a problematica em estudo. Nessa busca
o investigador tera a oportunidade de conhecer a fundo o que se passa nos bastido-
res do campo em estudo, as forgas do grupo, bem como suas fraquezas que darao
sustentaculo e confiabilidade e credibilidade aos resultados de sua investigacao.

Para Lakatos e Marconi, (2003, p. 194), a observacao participante:

Consiste na participagéo real do pesquisador com a comunidade ou grupo. Ele se
incorpora ao grupo, confunde-se com ele. Fica tdo proximo quanto um membro do
grupo que esta estudando e participa das atividades normais deste. O observador
participante enfrenta grandes dificuldades para manter a objetividade, pelo fato de
exercer influéncia no grupo, ser influenciado por antipatias ou simpatias pessoais,
e pelo choque do quadro de referéncia entre observador e observado. O objetivo
inicial seria ganhar a confianga do grupo, fazer os individuos compreenderem a im-
portancia da investigagdo, sem ocultar o seu objetivo ou sua missdo, mas, em cer-
tas circunstancias, ha mais vantagem no anonimato. Em geral, sdo apontadas duas
formas de observacao participante: a) Natural: O observador pertence 8 mesma
comunidade ou grupo que investiga. b) Artificial: O observador integra-se ao grupo
com a finalidade de obter informacgoes.

Para Mann (1970, p. 96):

A observacgao participante € uma tentativa de colocar o observador e o observado
do mesmo lado, tornando-se o observador um membro do grupo de molde a viven-
ciar o que eles vivenciam e trabalhar dentro do sistema de referéncia deles.

As Etapas na Organizacao das Oficinas Pedagdgicas nas Aulas de Arte

Durante as aulas de Arte, o professor desenvolveu estratégias das oficinas
pedagogicas para que os estudantes pudessem desenvolver suas habilidades artisticas
e sensibilidade estética, cultural e criativa na transformagcao de materiais descartados na
natureza em arte.
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Objeto do Conhecimento e Materiais Utilizados na Oficina

1° ano: Introducédo a arte no brasil: realidade e expressdes inovadoras.

2° ano: Arte e revolugao: quebra de paradigmas e Arte da decoupagem.

Materiais utilizados: textos, livros, dicionario, Datashow, notebook, papel oficio,
lapis, lapiseira, tesoura, cola branca, cola de bastéo, cola de silicone, cola de isopor, caixa
de papelao, caixa de perfume, pau de picolé, prendedor de roupa, etc.

3.1.2. Etapas das atividades: Esta atividade foi realizada em cinco aulas, mediante
a um calendario prevendo o tempo necessario a efetivagdo das leituras, debate, discussao
em sala de aula e produc¢ao artisticas:

Na primeira aula, deu-se as orientagdes por parte do professor para organizar
a atividade de estudo e pesquisa. Em seguida, o professor fez uma explanagao
para a organizacao da atividade: Explicou os objetivos dessa atividade, justificou
a importancia da mesma para o desenvolvimento das habilidades artisticas;
explicou os critérios de avaliagao, expondo a forma de como os estudantes
seriam avaliados.

Na segunda aula, foi a exibicdo de varios videos sobre a arte da decoupage
e transformacdo de materiais descartados no lixo em arte. Apdés a exibigao
dos videos, o professor entregou aos estudantes uma apostila sobre a arte
da decoupage e a transformacdo dos materiais para serem reutilizados. E,
posteriormente, fez uma exposigcdo de como seria desenvolvida a pesquisa,
estudo, analise e discussado do material pesquisado, seguindo as orientagdes de:
Ler o material e buscar outras referéncias bibliograficas da tematica em estudo,
consultar internet, revistas, trabalhos que foram produzidos para agregar outros
conhecimentos e informagdes; mapear os textos e aprofundar as leituras para
as discussdes em sala de aula; o professor foi 0 mediador das discussodes e
na socializacdo dos conhecimentos adquiridos por meio da pesquisa e estudo;
cada estudante trara os materiais para a oficina.

Na terceira aula, iniciou-se a oficina sob as orientagdes do professor. Essa
atividade foi desenvolvida na sala de aula no tempo destinado a disciplina
semanalmente. No entanto, iniciou-se a coleta de dados e como técnica a
observagao participante, assim como, coleta de materiais para as producdes
artisticas, com anotagdes e uso de recursos como os registros fotograficos para
evidenciar a efetivagdo das oficinas pedagdgicas nas aulas de arte.

Na quarta aula, continuagcédo das oficinas pedagogicas para a transformagao
dos materiais descartados na natureza em obras artisticas: essa etapa abrange
a distribuicdo de textos, exercicios praticos com confeccdo de materiais
descartaveis.

Na quinta aula, foi o tratamento, o aperfeicoamento das produgdes: fase de
organizagéo e tabulagdo de toda informagao coletada. No final de todo esse
trabalho, o professor desenvolveu uma autoavaliagdo com cada turma, expondo
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pontos positivos e negativos das oficinas e as consequéncias do descarte
inadequado do lixo para o meio ambiente. Neste momento, varios alunos
expuseram seu ponto de vista sobre as oficinas.

As atividades foram desenvolvidas em momentos distintos em sala de aula com a
participagdo de 80% dos estudantes, onde cada um deu o melhor de si para expor suas
ideias.

ANALISE, DISCUSSAO E RESULTADO

Diante da analise, discussao e resultado sobre as oficinas pedagdgicas nas aulas de
arte em transformar os materiais descartados na natureza em arte, para o desenvolvimento
das habilidades artisticas dos alunos do ensino médio. Neste sentido, observou-se diversas
situagdes que revelam-se em dificuldades para desenvolver a oficina pedagdgica e melhorar
a aprendizagem dos estudantes.

Essas dificuldades sao: a falta de pratica de trabalhar com materiais reciclaveis;
o desinteresse por parte de alguns alunos em nao querer produzir algo; a aquisicao de
alguns materiais, como por exemplo: cola branca, cola de isopor, cola de silicone, cola de
bastao, cola de contato, dentre outros, foram obstaculos, pois a maioria dos educandos sao
provenientes de familia de baixa renda e muitos vivem de bolsa familia, assim como vendia
verduras na feira para ajudar no sustento da familia, mesmo com essas dificuldades foi
possivel desenvolver as oficinas.

A coleta dos dados ocorreu mediante a pesquisa bibliografica e as observacdes
participante nas salas de aula, durante e depois da realizagao das oficinas pedagodgicas nas
aulas de arte. As agbes praticas foram de acordo com o planejamento executado, voltado
para o desenvolvimento das habilidades artisticas dos educandos.

Todavia, os dados coletados dessa experiéncia foram: analisados, discutidos,
apresentados e fundamentados com o pensamento de autores, normativas vigentes e
relato de experiéncia dos estudantes que justificam a importancia das oficinas pedagodgicas
nas aulas de arte.

Desse modo, o professor fez uso da técnica do aprender a fazer, e neste fazer uma
nova aprendizagem, um novo pensar critico dos estudantes sobre a preservagado do meio
ambiente. Conforme relata uma estudante do 1° ano do ensino médio, durante o processo
de autoavaliagéo sobre a oficina pedagdgica:

Gostei bastante de participar desta oficina, aprendi que todos nés contribuimos para
a degradacao e destruicdo do meio ambiente. Diante de tal fato, a proposta da
oficina teve como finalidade o pensar e o agir em prol da melhoria do meio am-
biente, da saude coletiva e, consequentemente da qualidade de vida, resumindo
em bem-estar social. No entanto, isso me fez mudar de pensamento e, hoje, ja
estou com outro pensamento para trabalhar com reciclagem. Portanto, essa oficina
pedagodgica, me fez ter um novo olhar para a vida e para a preservagdo do meio
ambiente (Estudante do 1° Ano do Ensino Médio, Escola Estadual Instituto Bereano
de Coari-AM — EEIBC, 2024).

No entanto, o relato de experiéncia dessa estudante, demonstra que uma nova
metodologia de trabalho pode trazer resultados positivos para a formagao dos estudantes no
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desenvolvimento do seu potencial intelectual de pensar, raciocinar, ampliar as habilidades
artisticas e estéticas, de desenvolver o pensamento critico e para isso, precisam de um
ensino desafiador com praticas pedagdgicas dindmicas e criativas, conforme ressalta um
estudante do 2° ano do ensino médio:

Nessa oficina, aprendi a melhorar minha habilidade de trabalhar com materiais reci-

clados que nunca antes tinha feito, pois percebi que o maior causador, ou seja, dos

problemas gerados pelo descarte inadequado dos residuos soélidos das residéncias

no meio urbano é o homem. Nessa oficina e nos estudos dos textos, percebi que

sdo toneladas de lixo jogados nas ruas todos os dias, que muitos desse lixo poderia

ser reciclado e beneficiar economicamente muitas familias (Estudante do 2° Ano

Do Ensino Médio, Escola Estadual Instituto Bereano de Coari-AM — EEIBC, 2024).

No entanto, nota-se que o ensino da arte, na sua missao requer conhecimento e
habilidades bem elaboradas, para desmistificar o conceito que muitos possuem sobre o

ensino de arte, pois arte, ndo € somente pintar e desenhar como muitos pensam.

Sabe-se que, o professor deve fazer uso de métodos e técnicas criativas em sala
de aula, pois sao ferramentas indispensaveis que proporcionam efeito positivo para a
construgcédo do conhecimento e a formagao dos educandos, possibilitando-os interagir com
0 meio em que vivem para preservar e manter o equilibrio ambiental.

Desse modo, o ensino da disciplina de Arte tem uma aplicacéo social, como também
o desenvolvimento dos aspectos criativos que devem estar presentes nas atividades praticas
no ambiente escolar que é imprescindivel para formar o aluno critico, autbnomo e criativo.
Destacamos abaixo algumas caracteristicas da metodologia do ensino da arte como as de
estudo e pesquisa que justificam uma pratica eficiente voltada para a formagao do suijeito,
sobretudo, porque:

A Arte, enquanto area do conhecimento humano, contribui para o desenvolvimento
da autonomia reflexiva, criativa e expressiva dos estudantes, por meio da conexao
entre o pensamento, a sensibilidade, a intuicao e a ludicidade. Ela &, também, pro-
pulsora da ampliagado do conhecimento do sujeito sobre si, 0 outro e 0 mundo com-
partilhado. E na aprendizagem, na pesquisa e no fazer artistico que as percep¢des
e compreensdes do mundo se ampliam e se interconectam, em uma perspectiva
critica, sensivel e poética em relagao a vida, que permite aos sujeitos estar abertos
as percepgdes e experiéncias, mediante a capacidade de imaginar e ressignificar os
cotidianos e rotinas (Brasil-BNCC, 2018, p. 482).

O aluno torna-se um ser pensante e construtor de conhecimento desde que o
profissional da educacao promova, estimule, a pesquisa, a critica e a reflexao por meio de
processos interativos como os das oficinas pedagodgicas nas aulas de arte.
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Fonte: autoria prépria, 2024.

Por isso, o professor deve atuar como mediador, estimulando e orientando situagcées
de aprendizagem, por meio de dialogo e debate, assim como, desenvolver a capacidade
de ressignificar sua atuacdo em sala de aula que tem papel fundamental para a qualidade
de ensino.

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto historico e cultural, co-
municar e, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo, colaborativo,
resiliente, produtivo e responsavel requer muito mais do que o acumulo de infor-
macgdes. Requer o desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender,
saber lidar com a informagéo cada vez mais disponivel, atuar com discernimento
e responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar conhecimentos para
resolver problemas, ter autonomia para tomar decisdes, ser proativo para identificar
os dados de uma situagéo e buscar solugbes, conviver e aprender com as diferen-
¢as e as diversidades (Brasil-BNCC, 2018, p.14).

Nesta perspectiva, o RCA-EM (2021), documento construido para reafirmar o

compromisso voltado para a formacgao integral do estudante, onde destaca-se o que esse
aponta, enquanto finalidade:

[...] continuar desenvolvendo o aprendizado dos estudantes, por meio das mesmas
vertentes usadas no curriculo do ensino fundamental, mesmo que inclua uma gama
mais ampla e complexa de conceitos e contextos, para o aprofundamento das ha-
bilidades consideradas focais no percurso da Educagéo Basica e que estao direta-
mente relacionadas ao desenvolvimento integral dos estudantes e, por meio disso,
possam realizar seus Projetos de Vida (Amazonas-RCA-EM, 2021, p. 27).
Portanto, os documentos vigentes que fundamentam a educagéo do pais, estabelece
0 compromisso no desenvolvimento das diversas habilidades no contexto do ensino basico
nas areas do conhecimento, pois, formar o aluno mais participativo, por meio da leitura e
pesquisa para que possa compreender e interpretar melhor as informacgdes sobre o0 mundo
em que vive. Sob esse viés, defende-se, que no contexto escolar o pensamento critico e
inovador seja assumido como uma necessidade, a fim de proporcionar as pessoas que
dela participam, maneiras de pensar por conta prépria, bem como a capacidade de assumir
posi¢des admissiveis frente as situagcdes sociais que envolvam a sua realidade.
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Figura 2 - Resultado das produgdes nas oficinas pedagogicas.

Fonte: autoria prépria, 2024.

Os resultados foram satisfatérios, principalmente na assiduidade dos estudantes em
assumir tais fungdes com responsabilidade e compromisso, que cada um teve, em participar
com sucesso na efetivagcado das oficinas pedagodgicas no ensino da arte. A participagao dos
alunos foi excelente, onde muitos demonstraram familiaridade com os trabalhos artisticos,
desenvolveram seus trabalhos com competéncia e respeitando as regras da convivéncia
Nos grupos.

E papel da escola auxiliar os estudantes a aprender a se reconhecer como sujeitos,
considerando suas potencialidades e a relevancia dos modos de participagéo e in-
tervengéao social na concretizagdo de seu projeto de vida. E, também, no ambiente
escolar que os jovens podem experimentar, de forma mediada e intencional, as
interagdes com o outro, com o mundo, e vislumbrar, na valorizagao da diversidade,
oportunidades de crescimento para seu presente e futuro (Brasil-BNCC, 2018, p.
473).

Pode-se afirmar que atividades desafiadoras, por mais simples que sejam,
despertam nos estudantes a vontade de vencer, competir, produzir, superar seus medos
e desafios. Sdo atividades reflexivas como essas que fazem a diferenga no processo
de ensino e aprendizagem dos mesmos. Conforme discorre Barbosa (2006, p.8), “que
na atualidade diante do “desencanto escolar’” motivar os alunos é a palavra chave para
resgatar o interesse em aprender”. Para isso, o professor precisa desenvolver um trabalho
diferenciado como oficinas pedagdgicas de produgdes artisticas, bem planejado onde todos

os estudantes devem se envolver para melhorar sua aprendizagem.

Nesse ponto de vista, Figueiroa (2014), expde que o uso de métodos, técnicas e
atividades experimentais sao eficientes e eficazes nos processos de ensino e aprendizagem.
O autor ressalta que:
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As atividades experimentais se constituem numa 6tima ferramenta capaz de pro-
porcionar situagdes didaticas investigativas, promotoras do pensamento critico uma
vez que ajudam significativamente no desenvolvimento de multiplas atitudes como:
questionar, ouvir, observar, pesquisar, prever, planificar, observar, registrar, argu-
mentar, concluir, avaliar, induzir, deduzir, a capacidade de comunicagao, discussao
de ideias entre pares e questionar (Figueiroa, 2014, p. 265).
Portanto, tais atividades trabalhadas de forma dindmica e reflexiva, dependendo
da orientacdo dada pelo professor em sala de aula, contribui para a curiosidade, o
questionamento, a discusséo, a argumentacéo, a comunicagao, a interagao entre os alunos
e a autonomia intelectual. Tais experiéncias sao consideradas como fundamentais para o

desenvolvimento cognitivo e a consciéncia socioambiental dos educandos.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Neste estudo busca-se evidenciar o desenvolvimento das habilidades artisticas dos
estudantes do ensino médio da Escola Estadual Instituto Bereano de Coari, fazendo uso de
atividades experimentais como as oficinas pedagdgicas nas aulas de arte, como praticas
pedagdgicas eficientes e eficazes, promotora para a formagao integral dos estudantes.

Todavia, a analise dos elementos aqui explorados evidencia que as oficinas
pedagdgicas contribuem para uma consciéncia ambiental de preservagéo, manutengao
e sustentabilidade, que envolve a sociedade e o0 meio em que os estudantes vivem,
colaborando para uma educagao ambiental emancipatéria e eticamente comprometida com
a humanizacgao dos sujeitos.

Durante as oficinas pedagdgicas nas aulas de arte, percebeu-se o desenvolvimento
da criatividade, habilidades dos estudantes, permitindo uma nova aprendizagem, fazendo
uso da experiéncia adquirida das escolhas dos objetos a serem transformados, aprenderam
a fazer as coisas de forma correta, desenvolveram a inteligéncia emocional, social,
psicolégica, dentre outras habilidades essenciais para a educagéo do século XXI de:

* Promover atitudes de transformagao socioambiental e artistica, oportunizando
o aprofundamento dos saberes num ambiente harmonioso de aprendizagem;

» Colaborar para o desenvolvimento de valores e atitude nos educandos de
companheirismo, compromisso, responsabilidade e autonomia;

* Proporcionar aos estudantes a melhoria da autoestima, da memodria, da
concentracdo, da criagao artistica, a ter foco naquilo que se faz e aperfeicoando
sua técnica do saber fazer. Assim como, aumentara o indice de aprovacéao e
diminuira o indice de abandono escolar;

+ Compreender os problemas gerados pelo descarte inadequado dos residuos
sélidos das residéncias no meio urbano, considerando a quantidade de lixo
jogados nas ruas;

» Produzir, vender, financiar, aplicar, gastar, seja em consumo ou investimento,
etc. As produgdes artisticas podem beneficiar economicamente sua familia,
gerando renda para a sua sobrevivéncia;
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* Proporcionar aos estudantes a possibilidade de desenvolver habilidades
interculturais, combatendo principalmente os preconceitos que vivem na
sociedade. Ela muda a forma como as pessoas interagem com o mundo,
solucionam seus dilemas e enxergam outras culturas;

* Proporcionar aos estudantes um crescimento saudavel e enriquecedor de
diversas formas. Ela expande a visdo de mundo, estimula a criatividade e a
capacidade de se expressar seus sentimentos e opinides por meio artisticos;

* Aprender a ter boas relagdes sociais, desenvolvendo a capacidade de pensar
de forma racional, de refletir sobre as proprias atitudes, de decidir o que
querem, a tomar decisdes com sabedoria, a se compreender como ser humano
de progresso, além de estimular o desenvolvimento de outras habilidades
importantes para o convivio social.

Neste sentido, percebeu-se durante a auto avaliagdo com as turmas um novo pensar
e 0 agir em prol da melhoria do meio ambiente, da saude coletiva e consequentemente,
da qualidade de vida dos estudantes. Visto que ficou notério nas discussdes os problemas
gerados pelo descarte inadequado dos materiais na natureza pelos moradores do meio
urbano, mensurando também a quantidade de lixo que s&o jogados nas ruas que poderiam
ser reaproveitados. Sabe-se que, lixo nas ruas geram impactos sociais que interferem numa
melhor qualidade de vida.

Portanto, este estudo descreve o relato de experiéncia nas oficinas pedagdgicas
nas aulas de Arte. Nessa oficina, propou-se desenvolver as habilidades artisticas dos alunos
por meio de um aprendizado alternativo corretamente eficaz como um instrumento de
debate e reflexao, tdo importantes na formagao ambiental dos estudantes de preservacgao,
conservagao e sustentabilidade. Foi uma experiéncia de grande relevancia para os
estudantes, pois, agregou valores, vivéncias e reflexdes, sobretudo, porque ampliou o
enriquecimento cultural, incentivando-os a formacéao critica e apreciativa, principalmente, nas
producgdes artisticas confeccionadas por eles na transformacédo dos materiais descartados
na natureza em arte. Enfim, sdo muitos pontos positivos com novas concepg¢des sobre as
questdes ambientais.
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RESUMO

Este estudo analisa o impacto dos espagos Makers no desenvolvimento de competéncias
técnicas e criativas, comparando sua implementacao e resultados em diferentes paises,
com foco no Brasil. Os espagos Makers, que promovem criatividade e pensamento critico
por meio de ferramentas como impressoras 3D e kits de eletrbnica, tém mostrado resulta-
dos positivos em diversas nagdes. Nos Estados Unidos e na Europa, estao integrados aos
curriculos escolares, impulsionando habilidades em STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenha-
ria e Matematica) e aumentando o engajamento dos alunos. O Japao destaca-se pelo uso
pratico dos espagos Makers, incentivando criatividade e inovagao ao aplicar conhecimentos
adquiridos em sala de aula. No Brasil, entretanto, a implementacéo enfrenta desafios signi-
ficativos, como restricdes orcamentarias e falta de infraestrutura nas escolas publicas, limi-
tando o acesso a esses ambientes. Apesar disso, iniciativas em escolas privadas e projetos
publicos pontuais tém buscado superar essas barreiras. Ha uma crescente mobilizagao
para expandir os espacos Makers, reconhecendo seu potencial transformador na educa-
¢ao. Este estudo compara praticas internacionais e brasileiras, evidenciando semelhangas,
diferencas, desafios e oportunidades. Conclui-se que, enquanto outros paises avangcam na
integracdo desses espacgos, o Brasil ainda enfrenta obstaculos estruturais. Para promover
maior acessibilidade e eficacia, o artigo recomenda politicas publicas de incentivo, parce-
rias com o setor privado e capacitacdo de professores, visando ampliar a presenga dos
espacos Makers e garantir seu papel no desenvolvimento de competéncias essenciais para
o século XXI.

Palavras-chave: espagos Makers; competéncias técnicas; criatividade; educagao
internacional.

ABSTRACT

This study analyzes the impact of maker spaces on the development of technical and cre-
ative skills, comparing their implementation and results across different countries, with a
focus on Brazil. Maker spaces, which promote creativity and critical thinking through tools
such as 3D printers and electronics kits, have shown significant positive outcomes in va-
rious nations. In the United States and Europe, they are effectively integrated into school
curricula, enhancing skills in STEM (Science, Technology, Engineering, and Mathematics)
and increasing student engagement. Japan stands out for its practical use of maker spaces,
fostering creativity and innovation by applying knowledge acquired in the classroom. In Bra-
zil, however, implementation faces significant challenges, such as budget constraints and a
lack of infrastructure in public schools, limiting access to these environments. Despite these
obstacles, initiatives in private schools and specific public projects have sought to overco-
me these barriers. There is a growing mobilization to expand maker spaces, recognizing
their transformative potential in education. This study compares international and Brazilian
practices, highlighting similarities, differences, challenges, and opportunities. It concludes
that while other countries advance in integrating these spaces, Brazil still faces structural
obstacles. To promote greater accessibility and effectiveness, the article recommends public
policies for incentives, partnerships with the private sector, and teacher training, aiming to
expand the presence of maker spaces and ensure their role in developing essential 21st-
-century skills.

Keywords: Maker spaces; technical skills; creativity; international education.
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INTRODUCAO

A transformacgéo das praticas educacionais por meio das tecnologias digitais tem
sido um tema de crescente relevancia na literatura académica. Os espacos Makers, que
se destacam por promover o aprendizado pratico e colaborativo através de ferramentas
digitais e tecnoldgicas, sdo um exemplo notavel dessa transformacdo. Esses ambientes
incentivam a criatividade e o pensamento critico dos alunos ao oferecer uma abordagem
mais pratica e envolvente da aprendizagem.

O conceito de espagos Makers envolve a criagdo de ambientes educacionais que
utilizam tecnologias como impressoras 3D, kits de eletronica e softwares de programacgao.
As impressoras 3D permitem que os alunos criem protétipos e modelos tridimensionais,
facilitando a experimentacéao pratica e a concretizagao de projetos. Kits de eletrénica, como
os baseados em plataformas Arduino, sao utilizados para construir circuitos e dispositivos,
proporcionando uma compreensao pratica de conceitos de engenharia e programagao.
Softwares de programagao sao essenciais para o desenvolvimento de habilidades em
codificacdo e criacdo de aplicativos, promovendo uma compreensao mais profunda das
tecnologias digitais e sua aplicagdo pratica.

Esses espacos sao projetados para oferecer uma abordagem de ensino
diferenciada, contrastando com métodos tradicionais que frequentemente sdo mais
tedricos e menos interativos. Ao permitir que os alunos experimentem e criem de forma
pratica, os espagos Makers visam aumentar o engajamento e a motivagao dos estudantes.
A literatura académica sugere que a implementacao eficaz desses ambientes pode levar
a melhorias significativas nas habilidades técnicas e criativas dos alunos. A cultura Maker
desafia o professor a se reinventar continuamente, a ndo se acomodar com os resultados ja
alcangados, mas a elaborar constantemente novas estratégias para alcangar objetivos mais
amplos e inovadores. Além disso, € fundamental que o educador busque gradualmente
engajar outros colegas na vivéncia dessas praticas metodologicas. Assim, é possivel
introduzir, de maneira gradual, os principios do movimento Makers, do construcionismo e
da aprendizagem criativa no ambiente escolar (Raabe, 2016).

Além disso, ao integrar a pratica com conceitos tedricos, esses ambientes
proporcionam uma aprendizagem mais significativa e contextualizada. Essa abordagem
nao so contribui para o desenvolvimento de habilidades de resolugao de problemas e
pensamento critico, como também prepara os alunos para os desafios do mundo moderno,
equipando-os com competéncias altamente demandadas em um mercado profissional em
constante evolugdo. Portanto, a analise das inovagdes e desafios na implementagao desses
espacos € crucial para otimizar seu impacto no sistema educacional brasileiro e promover
um ensino mais envolvente e eficaz.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

Origem e Evolucao dos Espacos Makers ao Longo do Tempo

Espacos Makers, ou “makerspaces”, encontraram seu caminho na inovagao
educacional ao introduzir praticas de “fazer” e “criar” no ambiente escolar. A cultura maker
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tem suas origens no movimento DIY dos anos 1950, se unindo formalmente no inicio dos
anos 2000 com a fundagéo da revista Make e do evento Maker Faire” (SESC Rio, 2024).
Essas ideias derivaram das tradigdes de oficina e construgcao desenvolvidas desde o século
XIX, mas recuperaram popularidade apds serem equipadas com novas tecnologias, como
impressoras 3D e ferramentas de prototipagemrapida. O estabelecimento de makerspacesna
educacgéo surgiu durante um boom na tecnologia digital, juntamente com uma redistribuicao
gratuita de ferramentas de fabricagdo. Encontrando sem esforgo seu caminho para esse
ambiente recém-exuberante criado pela disponibilidade em massa de tecnologia como kits
eletrébnicos, cortadores a laser, entre outros; o movimento maker floresceu devidamente
mais uma vez a todo vapor.

A adogao dessa tecnologia no ambiente educacional a afastara do modelo de
ensino tradicional e dara aos alunos uma chance de tentar aprender fazendo. No inicio,
0s makerspaces estavam localizados em grande parte dentro de clubes comunitarios e
bibliotecas, mas em pouco tempo eles comegaram a se infiltrar nas escolas também —
em resposta ao clamor por técnicas pedagogicas mais inovadoras e interativas. Essa
mudanca da comunidade para a escola que McKay, Banks e Wallace (2016) observaram
indicou uma importante ampliacdo do conceito Maker, levando a espagos dedicados
dentro de instituicdes educacionais.

A evolugéo dos espacos Makers pode ser categorizada em diferentes modelos e
tipologias, dependendo de seu foco pedagdgico e dos recursos disponiveis. Modelos como
os “fab labs”, iniciados no Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), enfatizam a
producéo e prototipagem digital, oferecendo acesso a uma variedade de equipamentos de
fabricacao.

Outro modelo é o “hackerspace”, que promove a experimentacdo e a modificagao
de tecnologia existente, com um foco significativo em eletrénica e programacgao. Essas
iniciativas foram fundamentais para o surgimento de espagos Makers em contextos
educacionais, onde os ambientes foram adaptados para atender as necessidades
especificas de cada instituicdo (Walter-Herrmann e Bliching, 2013). Em algumas escolas,
os espagos Makers sdo projetados para ser centros de inovagéao interdisciplinar, permitindo
gue os alunos trabalhem em projetos que cruzam diferentes areas do conhecimento.

Em outras situagdes, esses locais sdo mais especializados, concentrando-se em
areas especificas como automacgao ou criagdo de produtos. A integragdo dos espagos
Makers na escola requer a criagao de ambientes que promovam a colaboragao e a inovacao.
De acordo com Martin (2015), as instituigdes de ensino frequentemente introduzem esses
espagos em seus programas para apoiar a aprendizagem baseada em projetos e a resolugao
de desafios. Isso pode envolver desde atividades de criagao e engenharia até experimentos
de arte e tecnologia. A presenca desses espagos no ambiente escolar representa uma
mudanga significativa na forma como os alunos adquirem e aplicam o conhecimento.

Esses espacos de criacdo também tém progredido para incorporar meétodos
e principios de ensino mais abrangentes, visando ampliar o acesso as tecnologias e ao
saber. Diversas agdes buscam diminuir as barreiras para estudantes de variadas origens
e habilidades, criando um ambiente propicio para a participacdo e aprendizado de todos
(Resnick e Silverman, 2005). Essa abordagem inclusiva € fundamental para assegurar que
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os beneficios dos locais de criagdo sejam acessiveis a uma vasta gama de estudantes. A
insercao dos locais de criacdo na educagao nao esta isenta de desafios.

A implementagao desses ambientes requer planejamento cuidadoso e suporte
continuo, tanto em termos de recursos quanto de formacgao para professores. Além disso,
€ importante garantir que os espagos Makers sejam sustentaveis e que possam se adaptar
as mudancas nas necessidades educacionais e tecnologicas (Halverson e Sheridan, 2014).
Os espacos Makers reflete uma tendéncia mais ampla na educacao para a inclusao de
praticas de aprendizado ativo e pratico. Desde suas surgimento do movimento DIY até
a sua integragdo nos curriculos escolares, esses espagos tém desempenhado um papel
importante na transformacédo da educagdao moderna e da sociedade. O desenvolvimento
continuo desses espagos, bem como a adaptagao dos modelos para diferentes contextos,
sera crucial para maximizar seu impacto educacional e preparar os alunos para o futuro
tecnoldgico.

Impacto Educacionais e Tecnholégicas nos Espagos Makers

Sem duvida a evolugao dos laboratorios maker no contexto da educacéo publica
reflete uma transformagao significativa nas praticas educacionais e nas tecnologias
educacionais, destacando a crescente integragdo de métodos de ensino inovadores com
ferramentas digitais, marcenaria e artesanato. Por algum temopo, a educagéao era baseada
em métodos tradicionais de ensino, com foco na transmissdo de conhecimento de forma
expositiva e passiva. No entanto, a partir da década de 2000, observou-se uma mudanca
gradual em direcdo a métodos mais ativos, participativos e inclusivos, impulsionados pela
crescente socializagdo ao acesso as tecnologias digitais por esse movimento.

Uma das principais mudangas nas praticas educacionais que influenciaram
os espagos Makers foi a transicdo para uma abordagem mais pratica e experiencial da
aprendizagem. O tradicional modelo de sala de aula, com énfase na memorizagéo e na
aplicagao de conhecimento tedrico, deu lugar a um ambiente onde a aprendizagem ocorre
através da experimentacdo e da resolucdo de problemas reais, a introdugdo de novas
ferramentas tecnoldgicas, como impressoras 3D, cortadoras a laser e kits de eletronica,
que permitem aos alunos criar protétipos e desenvolver projetos.

A integracado dessas tecnologias no ambiente educacional tem sido uma forga
motriz por tras do crescimento dos espagos Makers. Assim destaca que:

O movimento maker trouxe uma nova dindmica para a educagéo ao permitir que os
alunos se envolvam em atividades praticas que combinam design, fabricacéo e pro-
gramagcao. As ferramentas digitais avangadas, como impressoras 3D e cortadoras a
laser, tém democratizado o acesso a criagdo de protétipos e ao design, oferecendo
aos alunos oportunidades para experimentar e desenvolver habilidades técnicas e
criativas. A educacgao, portanto, se transformou de uma experiéncia predominante-
mente tedrica para um espago onde a pratica e a experimentagao sao valorizadas e
incentivadas (Martin, 2015, p. 45).

Este acesso ampliado a tecnologias avancadas permitiu que os espacos Makers
se tornassem centros de inovacéao e criatividade, onde os alunos podem aplicar conceitos
cientificos e matematicos em contextos praticos.
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A evolugao dos espacos Makers também pode ser vista na diversificagdo dos
modelos de ambientes educacionais. Modelos como os “fab labs” e os “hackerspaces” tém
se expandido para atender a diferentes demandas educacionais e contextos. Os “fab labs”
sdo centros de fabricagao digital que oferecem acesso de equipamentos e ferramentas,
enquanto os “hackerspaces” tendem a focar na modificagdo e criacdo de tecnologias,
0s modelos promovem a experimentagcado e a inovagédo, mas tém abordagens e énfases
distintas. Destacam que:

Os fab labs e hackerspaces representam uma evolugao significativa nos ambien-
tes educacionais, oferecendo aos alunos a oportunidade de trabalhar em projetos
multidisciplinares e colaborar com colegas. Esses espagos facilitam a integragéo
de abordagens interdisciplinares, permitindo que os alunos apliquem conceitos de
ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica (STEM) em projetos praticos. Essa
diversidade de modelos e a énfase na inclusao e acessibilidade sdo fundamentais
para atender a uma ampla gama de necessidades educacionais e promover uma
aprendizagem mais equitativa (Halverson e Sheridan, 2014, p. 564)

E importante notar que a evolucéo dos espagos Makers na educacdo n&o é um
fendmeno isolado, mas sim parte de uma tendéncia mais ampla de transformacgao na forma
como o0 ensino e a aprendizagem sao abordados a integragdo de tecnologias digitais e
metodologias inovadoras reflete uma mudanga em dire¢do a um modelo educacional mais
dindmico e adaptavel, que busca preparar os alunos para enfrentar um mundo em constante
mudancga. A evolugcado dos espacos Makers € um exemplo claro dessa transformacao,
demonstrando o impacto positivo que a inovagao tecnoldgica e pedagdgica pode ter na

educacao.

Como apontado por Silva (2021), a utilizagao da cultura Makers no ambiente escolar
contribui significativamente para o desenvolvimento de habilidades praticas e criativas dos
alunos, oferecendo um modelo educacional mais interativo e alinhado as demandas do
século XXI.

Espacos Makers e Competéncias Técnicas e Criativas

O impacto dos espacos Makers no desenvolvimento de competéncias técnicas
e criativas tem sido amplamente reconhecido pela literatura educacional, que destaca
como esses ambientes inovadores facilitam a aquisicdo de habilidades essenciais para
o século XXI, sdo projetados para estimular a criatividade, o pensamento critico e a
resolugao de problemas, proporcionando aos alunos oportunidades de aprender de forma
pratica e envolvente. Ferramentas como impressoras 3D, kits de eletrbnica e softwares de
programacgao sao comumente utilizadas nesses espagos, oferecendo uma plataforma rica
para a experimentacao e a inovagao.

Um dos principais efeitos dos espagos Makers no desenvolvimento de competéncias
técnicas € a oportunidade de aprender programacgao de forma pratica em projetos que
envolvem a criagao de dispositivos eletrénicos ou a automacéao de tarefas, os alunos sao
incentivados a aprender linguagens de programacao e a aplicar esses conhecimentos em
contextos reais, mostram que a exposi¢cao a essas atividades em ambientes Makers pode
aumentar significativamente a proficiéncia dos alunos em programacgao, uma habilidade
cada vez mais valorizada no mercado de trabalho.
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Como descrito por Ferreira (2023), os espagos Makers oferecem um ambiente
enriquecedor para o desenvolvimento de habilidades técnicas e criativas, permitindo que
os alunos se envolvam com tecnologias avangadas e praticas inovadoras.

Além da programacgédo, os espacos Makers desempenham um papel crucial no
desenvolvimento de habilidades em eletrénica e design. Os alunos tém a oportunidade de
trabalhar com circuitos, sensores e microcontroladores, facilitando a compreensao tedrica
e o desenvolvimento de expertise técnica aplicada a areas como robética e automagao
residencial, o uso de softwares de design assistido por computador (CAD) e ferramentas de
fabricagéo digital permite que transformem ideias em protétipos fisicos, promovendo uma
compreensao profunda dos principios de design e aprimorando habilidades técnicas.

Os espacgos Makers também incentivam a aprendizagem colaborativa, permitindo
que os alunos compartilhem conhecimentos e habilidades em projetos multidisciplinares
fortalece habilidades sociais e estimula a criatividade, desafiando os alunos a explorar
solugdes inovadoras para problemas complexos. Esse ambiente inovador é essencial para
cultivar uma mentalidade de experimentagao e inovagao, crucial no mundo atual.

Como descrito por Faria (2024), os espagos Makers tém um impacto significativo
no desenvolvimento de competéncias técnicas e criativas:

Os espagos Makers proporcionam uma abordagem pratica que é fundamental para
a aquisicao de habilidades técnicas e criativas. O uso de ferramentas digitais e a re-
alizagéo de projetos praticos permitem aos alunos desenvolver uma compreensio
solida dos conceitos tedricos e aplicar esses conhecimentos em contextos reais.
Este ambiente de aprendizagem ativa, que inclui a manipulagdo de circuitos, sen-
sores e microcontroladores, bem como a criagédo de protétipos através de softwares
de design e impressao 3D, é essencial para o desenvolvimento das competéncias
necessarias para o século XXI. Além disso, a colaboragéo em projetos multidiscipli-
nares enriquece a experiéncia de aprendizagem, promovendo habilidades sociais e
criatividade (Faria, 2024, p. 45-46).

Outro aspecto importante € o desenvolvimento de competéncias em engenharia e
ciéncias aplicadas. Espacos Makers oferecem um ambiente onde os alunos podem aplicar
teorias cientificas e principios de engenharia em projetos concretos, como a construgao
de robds ou a criagdo de sistemas de energia renovavel. Essa aplicagdo pratica ajuda a
solidificar o entendimento dos conceitos cientificos, ao mesmo tempo em que desenvolve

habilidades técnicas relevantes para carreiras em STEM.

Os beneficios dos espagos Makers também se manifestam na melhoria do
engajamento dos alunos. Ao trabalhar em projetos que tém relevancia pessoal ou social,
os alunos se tornam mais envolvidos e motivados. Este engajamento elevado tem sido
associado a um aumento na retencdo de informagdes e no desempenho académico,
demonstrando o valor dos espacos Makers como uma ferramenta educacional poderosa.

Além disso, os espagos Makers promovem a autonomia e a responsabilidade dos
alunos pelo seu préprio aprendizado. Ao lidar com projetos complexos, os alunos aprendem
a gerir seu tempo, a definir metas e a superar desafios de forma independente. Essas
competéncias de auto-gestdo sdo essenciais ndo apenas no contexto educacional, mas
também na vida profissional e pessoal.
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De acordo com Santos e Silva (2021), a implementagcado da cultura maker nas
escolas tem demonstrado eficacia significativa na promogéo de habilidades praticas e na
melhoria do engajamento dos alunos. Os ambientes maker permitem que os estudantes
apliguem conceitos cientificos e desenvolvam competéncias essenciais de forma integrada
e pratica.

Desafios e Oportunidades dos Makers em Escolas Publicas

A implementacao de espacos Makers em escolas publicas apresenta uma série de
desafios e oportunidades que refletem tanto as potencialidades desses ambientes quanto
as barreiras estruturais e culturais existentes no sistema educacional. Uma das primeiras
questdes enfrentadas é a falta de recursos financeiros. A criagdo de um espaco Makers
exige investimentos em equipamentos tecnoldgicos, como impressoras 3D, kits de robadtica
e software especializado, além da necessidade de manutengao continua desses recursos.

Para muitas escolas publicas, ja sobrecarregadas com necessidades basicas,
alocar fundos para esses espacgos € um desafio significativo. Além dos recursos financeiros,
a formacéo e o desenvolvimento profissional dos professores representam outro desafio
central. Muitos educadores ndo possuem experiéncia prévia com as tecnologias e
praticas associadas aos espagos Makers, 0 que pode gerar resisténcia ou inseguranga
na implementacédo dessas iniciativas. A capacitagdo continua e o apoio pedagdgico sao
essenciais para garantir que os professores se sintam confiantes e preparados para integrar
as atividades de making em seus curriculos de forma eficaz.

A infraestrutura fisica das escolas publicas também pode limitar a implementagao
de espacos Makers. Muitas vezes, essas escolas ndo possuem espacos adequados ou
flexiveis o suficiente para acomodar as necessidades de um ambiente Makers, como
areas para experimentagao, armazenamento de materiais e acesso facil a ferramentas
tecnoldgicas. A adaptacdo dos espagos existentes ou a constru¢do de novos ambientes
demanda planejamento e recursos adicionais, o que pode ser dificil de alcangcar em
contextos com restricdbes orcamentarias.

Outro desafio importante € a equidade de acesso. Em um pais de dimensdes
continentais como o Brasil, as disparidades regionais e socioeconémicas significam que
as oportunidades de acesso a espacos Makers podem variar drasticamente entre as
escolas publicas. Enquanto algumas escolas em areas urbanas podem ter mais facilidade
em implementar esses espacgos, escolas em areas rurais ou em comunidades de baixa
renda podem enfrentar barreiras significativas. Isso levanta preocupacgdes sobre a potencial
ampliagdo das desigualdades educacionais, ao invés de sua redugéo.

De acordo com Santos e Silva (2021), a implementagdo de espagos Makers
em escolas publicas enfrenta desafios relacionados principalmente a falta de recursos
financeiros, formacao de professores e adequacgao da infraestrutura. Os mesmos autores
que, embora esses espacos oferecam oportunidades valiosas para o desenvolvimento de
habilidades praticas, a superagao dessas barreiras é crucial para garantir a eficacia e a
equidade na implementacéo.
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A sustentabilidade dos espagos Makers é outro ponto crucial a ser considerado.
A manutencdo de um ambiente Makers exige ndo apenas a reposigao de materiais
consumiveis, mas também a atualizag&o continua de tecnologias e a renovagcao dos métodos
pedagodgicos utilizados. Sem um planejamento adequado e apoio constante, ha o risco de
que esses espacos se tornem obsoletos ou subutilizados com o tempo, comprometendo
seus beneficios a longo prazo.

Por outro lado, a implementacao de espacos Makers em escolas publicas oferece
oportunidades unicas para transformar a educacéo. Esses ambientes tém o potencial de
promover uma aprendizagem mais ativa e pratica, que pode engajar os alunos de maneira
mais eficaz do que as abordagens tradicionais. Ao participar de projetos de making, os
estudantes desenvolvem competéncias técnicas e criativas, além de habilidades como a
colaboracéo, a resolucao de problemas e o pensamento critico, que sdo fundamentais para
0 sucesso no mundo contemporaneo.

Os espacos Makers também tém a capacidade de democratizar o acesso as
tecnologias emergentes, proporcionando a todos os alunos, independentemente de sua
origem socioecondémica, a oportunidade de aprender e experimentar com ferramentas que
séo altamente valorizadas no mercado de trabalho. Essa democratizagdo do conhecimento
e das habilidades tecnoldgicas pode contribuir para a redug¢ao das desigualdades e para a
promoc¢ao de uma sociedade mais inclusiva e inovadora.

Ademais, os espagos Makers podem ser um catalisador para ainovagao pedagdgica
dentro das escolas publicas. A introducédo dessas praticas pode incentivar os professores
a repensarem suas abordagens de ensino, integrando projetos interdisciplinares que
conectem diferentes areas do conhecimento e estimulem a criatividade dos alunos. Essa
mudanga de paradigma tem o potencial de tornar a educagdo mais relevante e alinhada
com as necessidades e interesses dos estudantes.

A implementacao de espacos Makers em escolas publicas pode fortalecer a
comunidade escolar, envolvendo pais, alunos e professores em um esforgo coletivo para
melhorar a qualidade da educacgao. Esses espagos podem servir como um ponto de encontro
onde diferentes membros da comunidade podem colaborar em projetos, compartilhar
conhecimentos e construir juntos um ambiente de aprendizagem mais dindmico e conectado
com as demandas do século XXI. Como relatado pelo Portal de Noticias do Governo do
Estado de Santa Catarina (2024), a inauguragdo de um espago Makers em Tubardo, com
mais de 290 ferramentas de tecnologia, € um exemplo concreto de como esses ambientes
podem oferecer novos recursos e oportunidades para a educagao.

Espacos Makers: Educacao e Engajamento

A implementacédo de espagos Makers em escolas publicas ndo apenas enfrenta
desafios significativos, mas também oferece inumeras oportunidades que podem transformar
a educacao e aumentar o engajamento dos alunos. Esses espagos sao ambientes propicios
para a aprendizagem pratica e experimental, onde os estudantes tém a chance de aplicar
teorias aprendidas em sala de aula em projetos reais. Isso torna a educagédo mais relevante
e conectada as demandas do século XXI, promovendo um ambiente de aprendizagem que
valoriza a criatividade, a inovacgao e a resolugao de problemas.
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Um dos principais beneficios dos espacos Makers é a possibilidade de fomentar
uma aprendizagem ativa e colaborativa. Diferente do modelo tradicional de ensino,
que muitas vezes se baseia em instrugcdes passivas, os espacos Makers incentivam os
alunos a serem protagonistas de seu préprio aprendizado. Eles colaboram em projetos,
trocam conhecimentos e ideias, e aprendem com os erros. Essa abordagem aumenta o
engajamento dos estudantes, uma vez que eles se tornam mais envolvidos e motivados a
explorar e experimentar, resultando em uma experiéncia educacional mais rica e significativa
(Martinez e Stager, 2013).

Os espacos Makers tém o potencial de democratizar o acesso as tecnologias
emergentes, especialmente em escolas publicas e comunidades de baixa renda.
Frequentemente, alunos nessas areas nao tém acesso a ferramentas tecnoldgicas
avancgadas. A implementagao desses espagos pode nivelar o campo de jogo, oferecendo a
todos a oportunidade de experimentar tecnologias como impressoras 3D, kits de robdtica e
software de programacéo. Isso prepara os alunos para o mercado de trabalho e promove a
inclusdo digital e a equidade educacional.

Além disso, os espacos Makers incentivam a interdisciplinaridade e a aprendizagem
baseada em projetos. Os alunos trabalham em projetos que integram ciéncias, matematica,
artes e tecnologia, ajudando a compreender como diferentes conceitos se interconectam
e a preparar para desafios reais, que exigem uma combinagcdo de competéncias. Outro
beneficio € o desenvolvimento de habilidades socioemocionais como comunicagao,
cooperacgao e resiliéncia. Trabalhar em grupo e enfrentar desafios promove uma mentalidade
de crescimento e aprendizado com 0s erros.

Os espacos Makers também tém o potencial de revitalizar a cultura escolar. Eles
transformam a escola em um ambiente dindmico e inovador, envolvendo alunos, professores
e a comunidade em projetos colaborativos, o que fortalece o senso de pertencimento e
engajamento dos alunos. Como destaca o artigo de Souza (2019), esses ambientes podem
transformar a educagao, promovendo uma experiéncia mais inclusiva e inovadora.

Além de melhorar o engajamento dos alunos, os espagos Makers tém o potencial de
contribuir significativamente para a formacao de cidaddaos mais conscientes e preparados
para enfrentar os desafios do futuro. Ao se envolverem em projetos que abordam questdes
ambientais, sociais e tecnoldgicas, os alunos desenvolvem um senso critico e uma
compreensao mais profunda dos problemas que afetam o mundo contemporéaneo. Essa
experiéncia pratica e interdisciplinar pode inspira-los a se tornarem agentes de mudancga
em suas comunidades, utilizando o conhecimento e as habilidades adquiridas para fazer
uma contribui¢cao positiva para a sociedade.

Outra vantagem dos espagos Makers €& a capacidade de personalizar a
aprendizagem. Esses ambientes permitem que os alunos escolham e desenvolvam seus
proprios projetos, alinhados aos seus interesses e paixdes. Isso ndo apenas aumenta a
motivagcao e o engajamento, mas também permite que os estudantes aprendam no seu
proprio ritmo e desenvolvam as habilidades que consideram mais relevantes para seus
objetivos pessoais e profissionais. Segundo Martinez e Stager (2013), a personalizagéo
da aprendizagem é uma das grandes oportunidades oferecidas pelos ambientes Makers,
promovendo um aprendizado mais significativo e adaptado as necessidades individuais dos
alunos.

0O
e}

el
S,
<)
o

(@]
~O

107



Educacdo e o ensino contemporéneo: praticas, discussées e relatos de experiéncias - Vol. 18

A implementagao de espagos Makers pode impulsionar a inovagao pedagdgica.
Esses ambientes incentivam os professores a repensarem suas praticas educacionais e
adotarem métodos de ensino mais centrados no aluno e baseados em projetos. Como
destaca o artigo, essa mudanga pode transformar o ambiente escolar como um todo,
promovendo uma cultura de inovagao que transcende o espaco Makers e permeia toda
a escola. Isso resulta em uma educacdo mais relevante, dinamica e alinhada com as
demandas do século XXI.

METODOLOGIA

Esta pesquisa utilizou uma metodologia fundamentada em uma analise bibliografica
minuciosa. A revisao bibliografica envolvia a consulta a artigos referenciais sobre o método
qualitativo, que servem como base para a seleg¢ao das técnicas de pesquisa mais adequadas

a serem empregadas. Segundo Gil (2002), é essencial uma abordagem metddica na
metodologia cientifica para garantir a confiabilidade e a validade dos resultados obtidos.

Este estudo reuniu informacdes de diversas fontes académicas e cientificas,
incluindo livros e publicagdes especializadas. Lakatos e Marconi (2001), os autores
mais influentes na area de metodologia. Esses autores enfatizaram a importancia de um
planejamento cuidadoso e da selegao rigorosa das abordagens de pesquisa para obter os
resultados desejados.

CONSIDERACOES FINAIS

Os espacos Makers tém se destacado globalmente por promover uma abordagem
pratica e colaborativa na educacéao, estimulando competéncias técnicas e criativas. Em
paises como os Estados Unidos, Canada e Finlandia, esses ambientes sdo amplamente
integrados ao curriculo escolar, apoiados por politicas educacionais robustas e investimentos
significativos em infraestrutura.

Nos Estados Unidos, o movimento Makers é visto como uma extensao natural da
aprendizagem baseada em projetos, utilizando ferramentas avangadas como impressoras
3D e kits de robotica para explorar conceitos de ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e
matematica (STEAM) de maneira pratica. A eficacia desses ambientes na melhoria do
desempenho académico e no engajamento dos alunos tem sido amplamente documentada
(Blikstein, 2013). No Canada, os espagos Makers s&o valorizados tanto em escolas quanto
em bibliotecas publicas, com énfase na inclusdo e na colaboragao interdisciplinar. Este
modelo contribui para o desenvolvimento de uma cultura de inovagao e empreendedorismo,
preparando os alunos para os desafios do mercado de trabalho do século XXI.

A Finlandia, conhecida por seu sistema educacional avangado, tem integrado os
espacos Makers de maneira holistica, alinhando-os com o curriculo nacional. O focofinlandés
esta na autonomia dos alunos, permitindo que eles conduzam seu proprio processo de
aprendizagem dentro dos espagos Makers. Essa abordagem tem demonstrado ser eficaz
no desenvolvimento de competéncias como pensamento critico, resolugdo de problemas
e habilidades de comunicacédo, além de estimular a criatividade e a inovagéo (Martinez e
Stager, 2013).
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Comparando essas praticas internacionais com o cenario brasileiro, observa-se que
o Brasil ainda enfrenta desafios significativos para a ampla implementagdo dos espagos
Makers em escolas publicas. Enquanto paises como os Estados Unidos, Canada e Finlandia
possuem uma infraestrutura tecnolégica bem estabelecida e recebem apoio governamental
consistente, o Brasil enfrenta barreiras como a falta de recursos, formacao inadequada
de professores e desigualdades regionais. Essas questdes dificultam a disseminacao e a
eficacia dos espagos Makers no contexto educacional brasileiro.

Entretanto, algumas semelhangas podem ser observadas. Assim como nos paises
mencionados, ha um crescente interesse no Brasil em integrar os espagos Makers ao
curriculo escolar, especialmente nas areas de ciéncias e tecnologia. Iniciativas isoladas,
muitas vezes lideradas por universidades e ONGs, tém mostrado resultados promissores,
especialmente em escolas urbanas e de classe média. Essas iniciativas geralmente
promovem a inclusao digital e o desenvolvimento de habilidades técnicas e criativas entre
os alunos, embora ainda faltem politicas publicas amplas que garantam a sustentabilidade
e a escalabilidade desses projetos.

Uma das principais diferencas entre o Brasil e os paises como Estados Unidos,
Canada e Finlandia reside na extensao e profundidade da implementacdo dos espacos
Makers. Enquanto nestes paises a integracdo é sistémica e faz parte de um plano
educacional mais amplo, no Brasil, a ado¢ao dos espacos Makers tende a ser mais localizada
e fragmentada, dependendo de fatores como a iniciativa individual de gestores escolares, a
disponibilidade de recursos externos e o apoio de empresas privadas.

Em termos de impactos, os resultados observados em paises como Estados Unidos,
Canada e Finlandia indicam que os espagos Makers sao eficazes no desenvolvimento de
competéncias técnicas e criativas, bem como no engajamento dos alunos.

Os desafios no Brasil sdo mais acentuados, especialmente no que diz respeito a
formacgao de professores e a adaptagao do curriculo para incluir praticas Makers de forma
significativa. Diferentemente dos contextos internacionais, onde os professores recebem
formagao continua e tém acesso a recursos pedagodgicos especificos para o uso de espagos
Makers, no Brasil, essa formagao ainda é limitada e muitas vezes insuficiente para preparar
os educadores para maximizar o potencial desses ambientes.

Enquanto os espacos Makers tém mostrado resultados positivos em termos de
desenvolvimento de competéncias técnicas e criativas em paises como Estados Unidos,
Canada e Finlandia, o Brasil ainda enfrenta desafios para alcancar um nivel similar de
integracdo e impacto. No entanto, as experiéncias brasileiras, embora mais limitadas,
indicam um potencial significativo para que esses espagos contribuam para a melhoria da
qualidade da educagao e para a preparagao dos alunos para o futuro, desde que superados
os desafios atuais relacionados a infraestrutura, formagao docente e politicas publicas.
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RESUMO

O presente estudo qualitativo investiga a aplicagao de praticas pedago-
gicas ativas e ludicas para auxiliar alunos com dificuldades de leitura e
interpretacao de textos no ensino superior. O estudo foi realizado em uma
Instituicdo de Ensino Superior (IES), em que seis turmas participaram de
atividades que visavam facilitar o processo de compreensao e assimilagao
de conceitos cientificos, promovendo uma maior interagcao entre teoria e
pratica. As atividades incluiram o uso de mapas mentais, trilhas guiadas
com informacgdes dispostas em corredor e sala, além da criagdo de jogo
educativo, como o “E Cientifico ou Ndo?”, que encorajavam o debate e o
trabalho em grupo. Baseado nas teorias de Vygotsky, Bybee, e Kishimoto,
o estudo evidencia como métodos ativos de ensino favorecem a aprendi-
zagem dos alunos no ensino superior. Os resultados destacam o impacto
positivo das metodologias ativas e indicam a importancia da adaptacgéo de
conteudos tedricos por meio de praticas interativas e ludicas.

Palavras-chave: = metodologias  ativas; praticas  pedagdgicas;
aprendizagem; pensamento cientifico.
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ABSTRACT

This qualitative study investigates the application of active and playful pedagogical practices
to help students with difficulties reading and interpreting texts in higher education. The study
was carried out in a Higher Education Institution (HEI), in which six classes participated in
activities that aimed to facilitate the process of understanding and assimilation of scientific
concepts, promoting greater interaction between theory and practice. The activities included
the use of mind maps, guided trails with information displayed in the hallway and room, in
addition to the creation of an educational game, such as “Is it Scientific or Not?”, which en-
couraged debate and group work. Based on the theories of Vygotsky, Bybee, and Kishimoto,
the study highlights how active teaching methods promote student learning. The results hi-
ghlight the positive impact of active methodologies and indicate the importance of adapting
theoretical content through interactive and playful practices.

Keywords: active methodologies; pedagogical practices; learning; scientific thought.

INTRODUGAO

A crescente complexidade dos conteudos no ensino superior exige que os alunos
desenvolvam habilidades de leitura, interpretagdo e organizagao para lidar com grandes
volumes de informacdes. Esses desafios sao especialmente intensos para estudantes que,
além de dificuldades de estudo independentes, enfrentam a necessidade de equilibrar a
vida académica com responsabilidades pessoais e profissionais, como familia e trabalho.

A partir dos estudos de Papalia e Feldman (2013) com a obra “Desenvolvimento
Humano”, podemos perceber que a gestdo de multiplas demandas é essencial para uma
aprendizagem produtiva; sem esse equilibrio, o risco de sobrecarga pode comprometer o
desenvolvimento académico. Esse cenario se agrava ainda mais em cursos semipresenciais
ou a distancia em Breves-PA, onde o suporte presencial € limitado e o estudante precisa
gerenciar seus estudos de forma independente, ou seja, o aluno precisa ter disciplina e
ordem para melhor se desenvolver.

Diante dessa realidade, a pesquisa de carater qualitativo, adota uma abordagem
de estudo de caso para investigar praticas pedagdgicas que facilitam a compreensao
de conteudos complexos e incentivam a participagédo ativa dos alunos em um curso de
pedagogia. Educadores de ensino superior sdo desafiados a desenvolver metodologias
que promovam uma interagao significativa com o conteudo.

Inspirada pelas teorias de Vygotsky (2007), que destaca aimportancia das interagoes
sociais e da mediacao para o desenvolvimento cognitivo, e Kishimoto (2000), que enfatiza o
valor das praticas ludicas na educacao, esta pesquisa busca apresentar ideias inovadoras
na aplicagao de atividades praticas e ludicas. Essas praticas, que incluem o uso de mapas
mentais e um jogo educativo desenvolvido, foram projetadas para melhorar a retengao
de conhecimento e fomentar um ambiente colaborativo de aprendizagem, alinhado as
suposic¢oes tedricas sobre aprendizagem significativa.
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O problema que orientou esta pesquisa foi identificar, como praticas pedagdgicas
interativas poderiam facilitar o desenvolvimento de competéncias de leitura, interpretacéo
e compreensado de conteudos cientificos no curso de pedagogia afim de amenizar os
impactos da falta de atengao e desinteresse pelos textos mais complexos e desenvolver o
pensamento cientificos? Para responder a esse problema, o objetivo geral da pesquisa foi
analisar a efetividade de metodologias ativas no aprendizado de conteudos complexos no
ensino superior na disciplina de Pensamento Cientifico.

Os objetivos especificos incluiram: (1) identificar as principais dificuldades dos
alunos em relagao a leitura e interpretacéo de textos cientificos; (2) implementar e avaliar o
impacto de atividades pedagdgicas ludicas e praticas na compreenséo desses conteudos;
e (3) promover a integragao entre teoria e pratica como forma de tornar o aprendizado mais
significativo e participativo.

Este estudo pretende, portanto, contribuir para o desenvolvimento de estratégias
pedagogicas que auxiliem na superacéao de barreiras académicas, proporcionando subsidios
para outros educadores que buscam aprimorar a qualidade do ensino-aprendizagem em
nivel superior. Para a realizagcao da pesquisa foi baseado na experiéncia obtida por meio
da disciplina Pensamento Cientifico com 6 turmas de alunos envolvendo 1° e 2° semestre,
totalizando 3 salas.

ASPECTOS METODOLOGICOS

A metodologia desta pesquisa € fundamentada em uma abordagem qualitativa,
seguindo as diretrizes propostas por Minayo (2010), que defende que estudos qualitativos
permitem uma analise aprofundada das praticas, percepgdes e interagdes dos sujeitos
envolvidos no contexto pesquisado. A natureza qualitativa desta pesquisa se justifica pela
necessidade de compreender as dificuldades dos alunos em assimilar conteudos cientificos
e interpretar em textos complexos, aspectos observaveis e interpretaveis por meio da
interagdo direta em sala de aula. O arcabougo tedrico baseia-se nas ideias de Vygotsky
(2007), Kishimoto (2000), Papalia e Feldman (2013) e no modelo dos 5Es de BYBEE
(1989), autores que sustentam a eficacia de métodos pedagdgicos ativos e ludicos como
facilitadores na construgao do conhecimento.

Vygotsky (2007) argumenta que a interacdo social € fundamental para o
desenvolvimento cognitivo, visto que, por meio dela, o aprendiz € capaz de internalizar
conhecimentos com o apoio de pares e educadores. Essa interagao social, essencial para
o processo de aprendizagem, foi aplicada aqui em atividades colaborativas e dinadmicas
de grupo que estimulam a troca de saberes entre os alunos. Todavia para uma melhor
qualidade no processo de desenvolvimento da aprendizagem, a ludicidade deve se fazer
presente.

A crianca brinca para conhecer a si prépria e aos outros em suas relagdes recipro-
cas, para aprender as normas sociais de comportamento, os habitos determinados
pela cultura, para conhecer os objetivos em seu contexto, ou seja, o uso cultural dos
objetos, para desenvolver a linguagem e a narrativa, para trabalhar com o imagi-
nario, para conhecer os eventos e fendmenos que ocorrem a sua volta (Kishimoto,
2000, p.19).
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O uso de métodos ludicos, conforme indicado por Kishimoto (2000), também é
crucial, pois a autora enfatiza que o ludico atua como uma poderosa ferramenta mediadora
na adaptacao e na assimilagdo de conteudos complexos, para as criangas desde que
respeite o processo ludico e a teoria. Todavia o ludico aplicado no ensino superior e voltado
para os termos e textos cientificos facilita o engajamento dos alunos e torna o aprendizado
mais significativo e focado.

O modelo dos 5Es de BYBEE (1989), que propde os avangos de Engajar, Explorar,
Explicar, Elaborar e Avaliar, orienta as atividades de formagao a estruturar a sequéncia
didatica, possibilitando aos alunos uma experiéncia de aprendizagem ciclica e completa
envolvendo elementos do seu dia-a-dia, mas também com jogos e recursos que estimule o
pensamento cientifico.

A coleta de dados foi realizada em trés etapas distintas, todas realizadas em sala
de aula com a participagao de seis turmas de uma Instituicdo de Ensino Superior (IES),
totalizando trés salas de aula. Inicialmente, foi conduzida uma roda de conversa com o
objetivo de identificar as dificuldades dos alunos em relagao a disciplina de Pensamento
Cientifico e suas percepcdes sobre leitura e interpretacao de textos cientificos. Esta etapa
inicial visa envolver os alunos no processo e quais praticas poderiam ser mais eficazes para
atendé-los. A segunda etapa consistiu na observacéo das interagdes dos alunos durante
a aplicagéo da trilha guiada e atividades dindmicas, observando-se como se engajavam e
colaboravam entre si ao explorar os conteudos e conceitos propostos.

Por fim, utilizou-se o feedback’ como método de coleta de dados na fase final das
atividades. Segundo LEME (2007), o feedback € um processo de devolugao de informacgdes
que contribui para que o educador compreenda como 0s alunos percebem e processam as
experiéncias vividas durante o ensino-aprendizagem, ou seja, € o processo de analise de
informacoes.

Esse retorno dos alunos foi essencial para avaliar as praticas pedagogicas utilizadas
e identificar os aspectos que tiveram maior impacto em sua compreensao e aplicagao. A
coleta de feedback ocorreu ao longo das dindmicas, onde os alunos foram incentivados a
compartilhar opinides e sugestdes sobre as atividades e suas percepg¢des de aprendizagem.
Esta fase foi de extrema importancia, pois permitiu uma analise mais ampla da eficacia das
praticas aplicadas.

Como parte das praticas metodoldgicas, foram aplicadas atividades de mapeamento
mental, jogos educativos e fichamentos. Os mapas mentais ajudaram os alunos a estruturar
suas ideias e organizar o conteudo de forma visual e simplificada. A cartilha dindmica,
desenvolvida especialmente para essa disciplina, orientou os alunos na criagdo de
fichamentos cientificos, que se mostraram essenciais para auxilia-los na estruturagao de
ideias e no desenvolvimento de futuros trabalhos académicos.

Em conjunto, essas metodologias aplicadas foram desenvolvidas com a intengao
de criar um ambiente de aprendizagem ativa e colaborativa que tirasse os alunos da zona
de conforto, atendendo as necessidades dos alunos e promovendo uma melhor assimilagao
dos conteudos envolvidos na disciplina.

1 E uma ferramenta que permite analisar informagées sobre o desempenho de um individuo, com o objetivo de entender,
interpretar e posteriormente trazer ideias e ferramentas que possibilite a orientagao e estimulagdo para a melhoria de
agbes futuras da pessoa.
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Assim, para o desenvolvimento da construgdo do artigo foi necessario estudo
bibliografico, anadlise de informagdes coletadas, a construgdo de mapas e recursos para
avaliagao da aplicagao pratica, todas as agdes foram desenvolvidas em grupo para facilitar
o processo de divisao de tarefas durante a gestao de informacgdes e filtragem de dados para
concepcéao do resultado da pesquisa.

DESENVOLVIMENTO DAS PRATICAS METODOLOGICAS

Neste tépico, abordaremos as praticas pedagdgicas desenvolvidas com os alunos
e a relevancia de cada uma para o processo de aprendizagem, considerando o contexto
especifico das dificuldades apresentadas por grande parte deles.

Os estudantes, em sua maioria, apresentam dificuldades na leitura e interpretagao
de textos cientificos, bem como na elaboracdo de analises e fichamentos. Freud (1969)
argumenta que os processos educativos estdo intimamente ligados ao desenvolvimento
psicologico do sujeito, sendo atravessados por conflitos internos e experiéncias anteriores.
Nesse sentido, tais dificuldades podem ser percebidas como reflexo de lacunas cognitivas
e emocionais acumuladas ao longo do percurso escolar, muitas vezes marcadas pela falta
de suporte pedagogico adequado, especialmente no ensino fundamental.

Kupfer (2005) complementa ao afirmar que o papel da educagao é permitir que o
sujeito transcenda as barreiras impostas por essas experiéncias passadas, nao apenas
fornecendo conteudos, mas também residente como mediadora do processo de significagéo
e desenvolvimento. No caso estudado, a diversidade de trajetérias educacionais dos
alunos é um fator preponderante: muitas modalidades vieram como o Ensino de Jovens e
Adultos (EJA) ou obtiveram certificagdo por meio do Exame Nacional para Certificagao de
Competéncias de Jovens e Adultos (ENCCEJA). Além disso, ha aqueles que ingressaram
pelo Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) ou por vestibulares, enfrentando desafios
préprios, como conciliar trabalho e estudos ou superar barreiras relacionadas ao ensino
meédio regular.

Essas experiéncias culminaram em dificuldades de aprendizagem que se
manifestaram em areas como concentragao, interacao social e apresentacdes académicas.
Freud (1969, p. 151) sugere que o aprendizado € um processo intrinsecamente conflitante,
pois “envolve a resisténcia ao novo e o esforco de acomodacéao a ele”. Isso € evidente
nas experiéncias narradas pelos alunos, estes relatos reforcam a necessidade de uma
abordagem pedagdgica que leve em conta suas historias e especificidades.

Entretanto, adotar uma metodologia néo significa simplificar os conteudos. Kupfer
(2005, p. 47) destaca que “educar é abrir caminhos sem eliminar os desafios que promovem
o crescimento do sujeito”. Nesse contexto, a proposta pedagdgica renovada nao visava “dar
colher de cha”, mas criar condigbes de aprendizagem que respeitassem a diversidade de
trajetérias sem renunciar a complexidade e as competéncias especificas no ensino superior.

Dessa forma, foram desenvolvidas praticas pedagogicas como mapas mentais,
trilhas guiadas e jogos interativos, todas planejadas para transformar as dificuldades em
oportunidades de desenvolvimento. Essas metodologias foram essenciais para motivar
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os alunos e engaja-los no processo de aprendizagem, oferecendo suporte eficaz para o
desenvolvimento de habilidades académicas fundamentais. Como aponta Freud (1969), a
educacao nao € apenas transmissao de saberes, mas um ato de construcao e descricoes,
no qual o sujeito, apoiada por uma mediacéao transferida, encontra meios para superar suas
limitacdes e alcancgar novos patamares de conhecimento.

Abaixo, detalharemos cada pratica desenvolvida, mostrando como cada uma
foi cuidadosamente planejada para transformar as dificuldades em oportunidades de
desenvolvimento, utilizando ferramentas como mapas mentais, trilhas guiadas e jogos
interativos. Estas praticas foram essenciais para motivar e engajar os alunos, ao mesmo
tempo em que ofereciam suporte para o desenvolvimento de habilidades académicas
fundamentais.

Uso de Mapas Mentais e Trilhas Guiadas para Facilitar a Organizagcao das
Ideias

Uma das primeiras praticas pedagodgicas implementadas foi o uso de mapas
mentais, para em seguida ser realizado uma trilha guiada. Sabendo das dificuldades de
leitura cientifica e interpretacdo, os mapas mentais foram utilizados como uma ferramenta
visual para ajudar os alunos a organizarem suas ideias e a sintetizarem os conceitos
aprendidos, foram selecionados mapas ludicos e coloridos que chama-se a atengao dos
alunos, também haviam charges famosas da internet que foram trazidas da realidade dos
alunos para discussao na visao pedagogica.

Durante a atividade, os mapas mentais foram dispostos no corredor préximo a porta
e ao redor das paredes da sala, formando uma trilha guiada que os estudantes podiam
seguir e explorar de acordo com sua vontade, sendo avisado aos mesmo pelo whatsapp
qgue a aula iniciaria de forma guiada pela trilha e os alunos eram responsaveis inicialmente
por conduzirem a ordem dos seus conhecimentos. Esta estrutura permitiu que os alunos
nao apenas visualizassem os conteudos ja trabalhados sobre “0 que é conhecimento
e quais seus tipos?”, “0 que é pensamento cientifico?”, “O que é Ciéncia e quem pode
fazer?”, “Diferenca entre Filosofia e Ciéncia”, “métodos cientificos” entre ouros, durante
seus percursos ele interagiriam entre eles de maneira ativa e personalizada, pois em alguns
mapas estava escrito em Espanhol como forma de incentivar os alunos a usar ferramentas
digitais para traducao e interpretacéao.

O processo de construgdo dos mapas mentais ajudou os estudantes a hierarquizar
as informagdes, compreendendo como os conceitos se interligam e como se desenvolvem
em um encadeamento logico. Atrilha guiada, por sua vez, encorajou a autonomia dos alunos,
que puderam escolher o ponto de partida e criar seu préprio percurso de aprendizagem.
Essa pratica, fundamentada na ideia de aprendizagem ativa, ajudou a reduzir o bloqueio
gue muitos sentiam em relagao aos textos académicos, oferecendo uma abordagem mais
acessivel e visual para o conteudo.

Como resultado central, os alunos entenderam a importancia do desenvolvimento
do mapa mental, realizardo um revisao que posteriormente seria usado os conhecimentos
durante as dinamicas, mas como resultado principal, os alunos desenvolveram ideias e
habilidades para construcdo de mapa mental, entendo a importancia e como usa-lo.
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Jogo “E Cientifico ou Ndo?” para Estimular o Pensamento Critico

A atividade “E Cientifico ou N&o?” foi planejada para ajudar os alunos a desen-
volverem suas habilidades de analise critica, especialmente em relacédo a distingdo entre
conteudos cientificos e nao cientificos. Esta habilidade é vital para aqueles que estao co-
mec¢ando sua formacdo académica e que terdo que lidar cada vez mais com a analise de
fontes e a validagao de informacoes.

O jogo foi dividido em trés etapas:

1. Organizagcao dos Grupos e Escolha de Representantes: Os alunos foram
divididos em trés grandes grupos, cada grupo selecionou dois representantes
de que iriam participar de uma brincadeira inicial, chamada “Vivo ou Morto”, que
definiu a ordem de participacdo das equipes, durante a brincadeira os alunos
foram colocados ao redor de uma fita em linha reta e deveriam seguir as ordens,
quando fosse dito “vivo” os alunos deveriam pular a linha sem pisar nela,
quando fosse dito “morto” os mesmos deveriam ficar parados como estatuas,
sendo ludico e trabalhando a coordenagao motora deles, este momento inicial
serviu para engajar os alunos e introduzi-los a atividade de forma descontraida,
a ordem de participagao era de terminado de acordo com quem perdia primeiro.

2. Distribuicao de Papéis e Discussao: Dentro de cada grupo, trés alunos
foram selecionados por seus integrantes aleatoriamente para atuar como
representantes em cada rodada, a selegéo deles ocorreu da seguinte forma,
cada aluno que participou da dinamica anterior do “vivo ou morto” poderia
escolher um colega de sua equipe, sendo a terceira pessoa um consenso entre
a dupla, mas nao poderia escolher o lugar deles na dindmica, quem escolhe é o
docente, cada posicao tinha um papel especifico: um aluno defendia a afirmagao
como cientifica, outro a defendia como nao cientifica, enquanto o terceiro
atuava como mediador, selecionando as cartas e apresentando-as aos colegas.
A interagdo entre os alunos foi fundamental, pois cada um precisava justificar
suas posi¢gdes com argumentos convincentes, o que estimulou o pensamento
critico e a capacidade de argumentacao, entretanto o local colocada para os
alunos e as dificuldades criadas eram adequadas aos lugares que cada aluno
ficou na brincadeira.

2.1 As regras: Para estimular a argumentagao e o pensamento critico dos
alunos, a atividade “E Cientifico ou Nao?” foi organizada com regras claras
e uma estrutura cuidadosa para envolver todos os participantes e promover
uma dinamica educativa, pois o jogo foi desenvolvido pelo Psicopedagogo e
Psicanalista Luciano Leao, ou popularmente conhecido como Lucian Itsuki,
as afirmativas das cartas foram desenvolvidas pensando no dia-a-dia dos
alunos e suas maiores dificuldades e pontos fortes e fracos. Abaixo, estao
as regras detalhadas que guiaram o jogo e criaram o ambiente de debate
controlado e reflexivo:

I. Distribuigcdo de Fungdes e Localizagédo dos Participantes:
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1. A cada rodada, um aluno é selecionado para o papel central, ficando
responsavel por retirar e ler as cartas. Esse aluno ndo podera emitir sua
opinido, apenas ler a carta em voz alta e escolher para qual colega ira
entregar, ao entregar para um dos colegas ele define se a afirmacgao na carta
€ cientifica ou ndo, mesmo que o aluno do eixo central da dindmica erre
para quem entregar, a pessoa da sua equipe que recebeu deve argumentar
de acordo com sua posigao no jogo.

2. Ao lado do aluno central, posicionam-se duas cadeiras, uma a esquerda e
outra a direita, com um aluno em cada uma. Esses alunos sao responsaveis
por defender o ponto de vista atribuido a carta que recebem do aluno do
eixo central, podendo argumentar se a afirmacgao é cientifica (cadeira da
direita) ou ndo cientifica (cadeira da esquerda).

3. No chao, uma fita marca o limite onde o aluno central deve ficar,
impossibilitando que ele ultrapasse essa linha ou troque de lugar durante
a rodada.

2.2 Cartas e Elementos do Jogo:

Sobre uma folha de isopor disposta em uma carteira proxima, foram organizadas
as cartas contendo diferentes afirmacdes (as cartas estarao disponivel no anexo
desse artigo), cada uma representando uma ideia ou conceito que poderia ou
nao ter fundamento cientifico.

O aluno central deve escolher cuidadosamente as cartas sem derrubar a folha
de isopor, pois, caso isso ocorra, todo o grupo perde pontos acumulados na
rodada.

Se os alunos sentados a direita ou esquerda ndo consegui argumentar, pode
pedir ajuda para seus colegas que lhes darao dicas, entretanto se mesmo com
as dicas nao conseguir argumentar ou defender a ideia a equipe perde ponto.

2. Escolha e Argumentacgao:

Apoés pegar uma carta, o aluno central 1&é a afirmacdo em voz alta e, sem
expressar sua opinidao de forma verbal, ele decide para qual cadeira (cientifica
ou néo cientifica) entregara a carta, considerando a natureza da afirmacéo.

O aluno na cadeira para a qual a carta foi entregue deve, entdo, defender a
posicao associada: se a carta foi entregue a cadeira da esquerda (nao cientifica),
o aluno devera argumentar por que a afirmagao nao é cientifica; se foi entregue
a cadeira da direita (cientifica), o aluno precisara justificar por que a afirmacao
tem base cientifica, em ambos os casos podem responder com exemplos.

3. Ajuda do Grupo e Limitagoées:

Se o aluno da cadeira ndo souber como defender a posi¢ao da carta, como dito
anteriormente ele pode solicitar ajuda de seus colegas de grupo. Entretanto,
cada membro do grupo so6 pode fornecer uma dica por rodada, e as dicas devem
ser objetivas, sem entregar a resposta diretamente, caso entreguem a resposta
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a rodada é reiniciada e o aluno do eixo central deve tirar uma nova carta.

* O papel do grupo é fundamental para apoiar o aluno em sua defesa, mas todos
devem seguir as regras de uma contribuicédo limitada e estratégica, pois se por
ventura os colegas n&o conseguirem ter uma comunicagdo adequada iriam
perder o desafio.

4. Pontos e Troca de Rodadas:

+ Como dito anteriormente, a rodada é composta por sete cartas. Se o aluno
defensor ndo conseguir justificar adequadamente sua posi¢cao, o grupo perde
pontos por falta de argumentagdo. Caso o aluno central, em algum momento,
derrube a folha de isopor com as cartas, todos os pontos acumulados até entao
s&o zerados e reiniciados.

* Acada trés cartas, os alunos nas cadeiras e o aluno central trocam de posigao
com outros trés integrantes do grupo, garantindo que todos tenham a chance de
participar ativamente em papéis distintos, entretanto a troca é sorteada e nao
indicada, garantido neutralidade nas selegdes.

3. Defesa e Socializagdo: Cada grupo teve sete rodadas para defender suas
posicdes e, ao final de cada rodada, os participantes forneceram feedback (socializagao
das ideias) sobre o evento ocorrido e suas opinides sobre os argumentos apresentados.

4. Resultado: Os alunos relataram que o jogo e a forma como foi desenvolvido
os ajudou a entender melhor a estrutura dos argumentos cientificos, além de motiva-los a
refletir sobre a importancia de uma fundamentagao teérica solida.

Cartilha para Orientagao no Fichamento Cientifico

Para apoiar os alunos nas tarefas de leitura e fichamento, atividades essenciais
para o desenvolvimento académico, foi elaborada uma cartilha educativa com orientacoes
especificas sobre como estruturar fichamentos de textos cientificos. A estrutura da cartilha
foi desenvolvida com o objetivo de melhorar a objetividade dos alunos, sendo baseada em
estratégias que ja foram amplamente utilizadas pelo professor Luciano Ledo, que aplicou
em sua trajetéria académica para organizar ideias e obter sucesso em processos seletivos,
como aprovagao em mestrado e concursos publicos.

Vygotsky (2007) enfatiza que o aprendizado ocorre na zona de desenvolvimento
proximal, ou seja, na distancia entre aquilo que o aluno pode realizar sozinho e que pode
alcancar com a orientagdo de um mediador. A cartilha cumpriu esse papel mediador ao
fornecer aos estudantes ferramentas claras e praticas para lidar com textos académicos,
promovendo a internalizagdo de estratégias que ampliaram sua autonomia na leitura e
organizacgao de informagdes.

Freud (1969) observa que os processos educacionais frequentemente envolvem
uma reorganizagao dos mecanismos internos do sujeito, exigindo esfor¢cos para superar
resisténcias cognitivas e emocionais. No contexto da cartilha, isso se manifestou no
apoio aos alunos para vencerem a ansiedade e as dificuldades relacionadas a leitura e
ao fichamento de textos complexos. Ao detalhar as etapas e os elementos essenciais de
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um fichamento, a cartela atuosa como um recurso estruturador, reduzindo a sensagao de
sobrecarga cognitiva e facilitando a organizagdo do pensamento.

Durante a aplicacdo, os alunos foram orientados no uso da cartilha, o que os
ajudou a identificar os elementos-chave de um texto académico e a registrar suas ideias de
maneira coesa. Essa abordagem dialégica com a perspectiva de Vygotsky (2007, p. 67),
que defende que “a aprendizagem organizada conduz ao desenvolvimento mental”’, sendo
o mediador um facilitador do processo de apropriacdo do conhecimento.

Além de fornecer uma compreensao mais profunda dos textos, uma cartilha ofereceu
um modelo pratico que os alunos puderam replicar em seus préprios trabalhos académicos.
Freud (1969) destaca que ferramentas pedagdgicas bem elaboradas tém o potencial de
transformar barreiras em oportunidades, promovendo uma evolugao tanto intelectual quanto
emocional nos aprendizes. Nesse sentido, a cartilha ndo apenas auxiliou na execugao de
fichamentos, mas também consolidou habilidades académicas que servirdo de base para o
desenvolvimento futuro dos alunos.

A Importancia da Adaptacao dos Conteudos sem Perder a Qualidade da
Aprendizagem

Com base na observagao dos alunos e na adaptagao das metodologias realizadas,
foi possivel identificar a relevancia de equilibrar a adaptacdo dos conteudos com a
manutengao da qualidade do ensino. A adaptagao nao significou simplificar os conteudos
a ponto de torna-los triviais; pelo contrario, o objetivo foi apresentar os temas de maneira
acessivel, porém desafiadora, respeitando o potencial de desenvolvimento de cada
aluno. Essa perspectiva esta alinhada ao conceito de zona de desenvolvimento proximal
de Vygotsky (2007, p. 67), que propde que o aprendizado ocorra de maneira mais eficaz
quando os alunos sao estimulados por meio de desafios que podem superar com 0 apoio
de ferramentas ou orientagbes adequadas.

Freud (1969) enfatiza que o processo educativo exige tanto a superagao de
resisténcias emocionais quanto a organizagao interna para lidar com os desafios propostos,
sendo o papel do educador mediar essas dificuldades de forma a promover o crescimento
integral do estudante. Assim, o objetivo das praticas pedagodgicas aqui inovadoras foi
capacitar os alunos a superar suas proprias limitacbes, fornecendo-lhes ferramentas
concretas e apoio continuo para desenvolver habilidades académicas fundamentais.

Essa abordagem respeita o ritmo e as particularidades de cada estudante,
promovendo uma experiéncia de aprendizagem inclusiva e significativa. Ao final das
atividades, os resultados obtidos que, quando apoiados por praticas pedagogicas ativas
e ajustadas as suas necessidades, os alunos puderam desenvolver maior autonomia,
aprimorar sua compreensao dos conteudos cientificos e fortalecer suas capacidades de
interpretacédo. Segundo Vygotsky (2007), a interagdo com mediadores — sejam professores,
pares ou ferramentas pedagodgicas — potencializa o aprendizado, levando os alunos a
niveis mais elevados de desenvolvimento cognitivo e social.

A adocgao de praticas pedagogicas ativas e ludicas no ensino superior mostrou-
se uma estratégia eficaz para atender as necessidades dos alunos com dificuldades de
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leitura e interpretacado. Atividades como mapas mentais, trilhas guiadas e jogos interativos,
fundamentadas na ideia de que o aprendizado ocorre em contextos de interacdo e
troca, conforme destaca Vygotsky (2007), permitiram que os alunos se envolvessem de
forma pratica e colaborativa com os conteudos. Freud (1969) corrobora a importancia
do engajamento emocional e da motivagao para a superagao de barreiras educacionais,
ressaltando que estratégias que envolvem os alunos em atividades dinamicas e estimulam
significativamente para o fortalecimento de suas competéncias.

O uso dessas metodologias ndao apenas promoveu a compreensao dos conteudos,
mas também promoveu o desenvolvimento de habilidades académicas essenciais, como
a organizacao do pensamento e a capacidade de resolver problemas de formacgao de
inteligéncia. Essa abordagem confirma que praticas pedagogicas ativas, quando bem
estruturadas, podem transformar o aprendizado em um processo significativo e enriquecedor
para todos os envolvidos.

RESULTADOS

Osresultados desta pesquisa evidenciaram que aintegracao de praticas pedagdgicas
ludicas e metodologias ativas teve um impacto positivo no desenvolvimento das habilidades
de leitura, interpretagdo e argumentagao dos alunos do curso de pedagogia. Durante a
execucgao das atividades, observou-se um aumento no engajamento e na motivagdo dos
alunos, que pdde explorar os conteudos de maneira pratica e colaborativa, construindo
mapas mentais, participando de trilhas guiadas e jogando atividades interativas que
fortaleceram o aprendizado. Esse ambiente colaborativo contribuiu para que os estudantes
se sentissem mais confiantes em relagao ao conteudo abordado e mais preparado para
lidar com textos cientificos e exercicios de analise critica.

Além disso, as praticas de ensino evidenciaram que 0 uso de recursos visuais,
como mapas mentais expostos no corredor e dentro da sala, facilitaram a fixacdo do
conteudo, permitindo aos alunos visualizar e revisar as informagdes ao longo do semestre.
A trilha guiada, ao possibilitar que os estudantes escolhessem por onde comecar a leitura
dos mapas e criassem suas proprias conexdes, reforcassem o aprendizado independente
e a capacidade de organizacdo das ideias. Esse método proporcionou uma estrutura de
aprendizado que atende a diferentes estilos de aprendizado dos cursos, proporcionando
uma experiéncia mais personalizada e eficaz.

O jogo “E Cientifico ou N&o?”, mostrou-se eficaz no fortalecimento das
competéncias de argumentacéo e de pensamento critico dos alunos. A dindmica do jogo &
que os participantes defendessem suas ideias com base em argumentos fundamentados,
estimulando o trabalho em equipe e o raciocinio légico. Essa pratica foi especialmente
util para os alunos que apresentaram dificuldades de leitura e compreensao, pois 0 jogo
envolveu a aplicagao do conhecimento de forma divertida e desafiadora, sem comprometer
a profundidade dos conteudos planejados. Como resultado, compreendeu-se que 0s
alunos que estao iniciando sua carreira no nivel superior ainda vem com muita dificuldade
em habilidades como leitura e interpretacdo, o maior diferencial entre os discentes é o
conhecimento voltado para habilidades cientificas como Mapas mentais, fichamentos
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e analises, porém como constado durante o desenvolvimento das dinamicas e praticas
com os alunos, uma forma de amenizar as dificuldades especificas é utilizar as praticas
pedagdgicas ludicas com recursos e suportes para torna a aprendizagem mais objetiva e
dinamica.

Analise sobre a Pesquisa

Emboraapesquisatenhaalcangado resultados positivos no incentivo ao aprendizado
ativo e na compreensao de conteudos complexos, algumas limitagées influenciaram o
processo e a observacao dos resultados. A primeira limitagao refere-se ao fato de que os
alunos avaliados pertenciam a uma unica instituicdo de ensino superior e estavam cursando
a mesma disciplina no curso de pedagogia. No entanto, com alunos do 1° e 2° semestres,
0 que gerou uma variabilidade nas dificuldades apresentadas.

Observe-se que os alunos do 2° semestre, embora também enfrentem desafios,
demonstraram maior familiaridade com a leitura flutuante, porém dificuldade nainterpretacao
cientifica, em menor escala em comparagao com os alunos recém-ingressos, exceto em
uma turma composta exclusivamente por estudantes do 1° semestre.

Outra limitagao se deu pelo formato semipresencial das aulas, realizadas apenas
uma vez por semana, sabemos que as aulas online nao sdo o problema em foco, mas sim
a falta de organizacao e gestdo do tempo e disciplina do aluno que atrapalha o processo de
aprendizagem. A falta de acompanhamento no desenvolvimento dos alunos atrapalha as
oportunidades de interacdo e acompanhamento continuo dos alunos.

Para mitigar o impacto da falta de contato frequente, foi desenvolvido canais de
comunicagao proativos, como um grupo de WhatsApp e canal no YouTube (ja existente
para fins de revisdo em outras disciplinas), no qual o professor, conhecido como Prof.
Lucian Itsuki (Luciano Leao), posta as revisées sobre temas abordados em aula, incluindo
conteudos de LIBRAS e psicopedagogia.

Apesar desses esforgos, as coautoras da pesquisa identificaram uma dificuldade
significativa em acompanhar o desenvolvimento dos alunos entre as aulas semanais, uma
vez que a auséncia de contato frequente leva alguns estudantes a se distanciarem dos
conteudos e a perderem parte do engajamento conquistado em sala, ou seja, a falta de foco
interfere constantemente nas habilidades dos alunos em leitura e pensamento cientifico.

Por fim, o fato das atividades praticas e ludicas ndo gerarem classificagcdo formal
também constituiu uma limitagdo. Embora o engajamento dos alunos tenha sido incentivado
pela metodologia ativa e ludica, a falta de pontuagao nas atividades pode ter influenciado o
comprometimento de alguns estudantes.

Contudo, foi observado que a abordagem dindmica de uma abordagem ludica e
ludica, mesmo sem valor de aplicacdo, manteve o interesse dos alunos em sua maioria,
reforcando a importancia de praticas pedagogicas envolventes que priorizam o aprendizado
significativo e fortalecendo o vinculo entre professor e alunado.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa explorou praticas pedagdogicas que conciliam teoria e pratica
em disciplinas do curso de pedagogia, com foco na utilizagdo de metodologias ativas e
ludicas. A partir de atividades como trilhas guiadas, mapas mentais e jogos interativos,
buscamos amenizar a sobrecarga informacional enfrentada pelos alunos, muitos dos quais
demonstram dificuldades de leitura e interpretacédo de textos académicos.

Este contexto torna-se particularmente exigente para os alunos que, devido a
trajetérias de formacao diversificadas, ainda apresentam lacunas no desenvolvimento
dessas competéncias. A pesquisa discutiu como as praticas empregadas proporcionam
um ambiente de aprendizado mais dinamico e inclusivo, promovendo o engajamento e a
compreensao eficaz dos conteudos.

A importancia dessas metodologias € revelar ndo apenas no aspecto motivacional,
mas também na adaptacdo dos conteudos para tornar o aprendizado mais acessivel e
significativo. A aplicagéo de atividades ludicas e participativas proporciona aos alunos uma
experiéncia de aprendizado que vai além da passividade da exposigao tedrica, permitindo
que eles construam o conhecimento de forma pratica e vivam a aplicabilidade dos conceitos
envolvidos.

Esse tipo de abordagem realizada é crucial em cursos de formacao inicial docente,
como a pedagogia, pois prepara futuros professores para utilizarem metodologias
semelhantes, que valorizam aaprendizagem ativa e colaborativa, atendendo as necessidades
de alunos com dificuldades e promovendo a inclusdo académica.

Os resultados da pesquisa reafirmaram o impacto positivo dessas praticas no
desenvolvimento das habilidades de leitura, interpretacdo e argumentagdo dos alunos,
demonstrando que o uso de metodologias ativas e ludicas no ensino superior € uma
estratégia eficaz.

Ao final, constatamos que essas atividades n&o facilitam os conteudos de forma
simplista, mas, ao contrario, ampliam a compreensao dos alunos e os motivam a se engajar
no processo de aprendizagem de maneira mais ativa e autbnoma. Assim, esta pesquisa
contribui para a discussao sobre praticas pedagdgicas inovadoras no ensino superior e
serve como referéncia para educadores que buscam formas de melhoria do aprendizado
em contextos complexos, promovendo uma educagao mais acessivel e equitativa.
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Capitulo Aplicacdo da Andlise da
Inteligéncia Emocional na

Aprendizagem Infantil
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RESUMO

O estudo visa demonstrar a relevancia da inteligéncia emocional na
aprendizagem e fazer algumas consideragdes acerca da inteligéncia e
das emogdes, como uma possibilidade de melhorar a qualidade do pro-
cesso ensino e aprendizagem ressaltando sempre que a escola atual ndo
se deve pautar somente no desenvolvimento intelectual, e sim, igualmente
envolver-se no seu desenvolvimento emocional como forma de otimiza-
¢ao e educagao das emogodes. O objetivo deste estudo é fazer algumas
colocagdes acerca da inteligéncia e das emogdes, como um dos métodos
de melhoria na qualidade do desenvolvimento da aprendizagem na crian-
¢a na educagao infantil. Relata-se sobre o que € “Inteligéncia Emocional’,
qual sua conexado com as emogdes — qual a importancia disso tudo no seio
familiar, na escola e como o professor pode contribuir nesse processo.
Como pode ser feito esse letramento emocional; quais serao os possiveis
resultados na pratica; que pontos desafiadores teremos para a construgao
da inteligéncia emocional e isso pode acarretar na vida das criangas, e
como se tornardo na fase adulta tendo esse equilibrio emocional aliado
com cognicao.

Palavras-chave: emogéo; comportamento; inteligéncia; aprendizagem.

ABSTRACT

The study aims to demonstrate the relevance of emotional intelligence in
learning and make some considerations about intelligence and emotions,
as a possibility of improving the quality of the teaching and learning pro-
cess, always highlighting that the current school should not be based only
on intellectual development, but also get involved in emotional develop-
ment as a way of optimizing and educating emotions. The objective of this
study is to make some statements about intelligence and emotions, as one
of the methods of improving the quality of learning development in children
in early childhood education. It reports on what “Emotional Intelligence”
is, what its connection with emotions is — how important this is within the
family, at school, and how the teacher can contribute to this process. How

t can this emotional literacy be achieved; what the possible results will be in
EI % [=] practice; what challenging points we will have for building emotional intelli-
E, . o ir" gence and what this can entail in children’s lives, and how they will become

in adulthood having this emotional balance combined with cognition.
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INTRODUCAO

As habilidades que compreendem Inteligéncia Emocional podem ser ensinadas a
criangas, com a criacdo de oportunidades para que elas possam desenvolvé-las. Destaca-
se que educar ndo € uma agao cognitiva, mas um processo baseado em acgido. Dessa
forma, cabe ao educador contribuir para que as criancas se tornem capazes de resolverem
problemas relacionados a emogao, sob preceitos éticos e morais que regulam a sociedade
(Leite, 2014).

Uma crianga emocionalmente inteligente pode se sentir e parecer estavel, contente
e equilibrada. As habilidades emocionais podem ser desenvolvidas com as criangas desde
cedo para que elas desenvolvam a inteligéncia emocional e alcancem melhores resultados
no aprendizado e nos relacionamentos. Portanto, entender o desenvolvimento emocional
na primeira infancia € fundamental para que familiares e educadores possam ajudar as
criangas a lidar com suas emogdes.O interesse pelo assunto surgiu a partir da observacao
de criangas no ambiente escolar, que muitas vezes faziam birras, tornavam-se agressivas,
chorosas, as vezes inseguras, sem entender o que sentiam. Por outro lado, ha professores
que tém dificuldade em lidar com essas criangas nos dias de hoje. Com base no exposto,
buscamos informagdes com um ensaio tedrico sobre como ocorre o desenvolvimento
emocional das criangas desde cedo, levando em consideracdo o papel da familia e do
educador no desenvolvimento da crianga.

APRENDIZAGEM NA EDUCAGCAO INFANTIL

Durante a construcédo deste capitulo, alguns conceitos como Ludicidade e
Desenvolvimento Cognitivo foram apresentados de acordo com autores e especialistas
dos assuntos. Posteriormente, as definigdes foram utilizadas no estudo da importancia da
ludicidade, ao que se refere este trabalho, com enfoque voltado para o desenvolvimento
cognitivo na educagéao infantil, propésito de estudo utilizado, além da aprendizagem que
podera ser desenvolvida a partir do ludico.

A Crianga, jogo e brincadeira estao intrinsecamente interligados, no entanto, o nosso
sistema escolar ndo percebe essa interligacédo e cerceia a crianga das suas necessidades
de movimento, expressado e de construcdo de seu conhecimento a partir do seu préprio
corpo. Apesar de estar inserida neste meio, a escola precisa perceber a crianga como um
ser em constante desenvolvimento.

O clima de seriedade e de repressao estabelecido por tal instituicdo, ndo chega a
intimidar totalmente as criangas, pois estas encontram sempre um jeito de fazer o que mais
gostam, que é brincar (Carvalho et al., 2017). Esse brincar se manifesta das mais variadas
formas, até mesmo, sob a forma de brigas e intrigas aparentes. A a¢cao de educar nao
pode restringir-se a simples preocupagédo com as estruturas mentais, mas também com a
expressao do corpo em sua totalidade. Se educar ¢ libertar, entdo, os processos que regem
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esta acao educativa devem fornecer subsidios para que tal ideia se concretize (Carvalho et
al., 2017). Aiintervengao psicopedagogica introduziu uma contribuigdo mais rica no enfoque
da Pedagogia.

O processo de aprendizagem da crianga € compreendido como um processo
pluricausal, abrangente, implicando componentes de varios eixos de estruturacao: afetivos,
cognitivos, motores, sociais, econémicos, politicos etc. (Rocha, 2017). O processo de
aprendizagem, bem como suas dificuldades, deixa de focalizar somente o aluno e o
professor isoladamente e passa a ser visto como um processo de interagdes entre ambas
as partes com inumeras variaveis que precisam ser apreendidas com bastante cuidado
pelo professor e psicopedagogo (Piaget,1978). Parece estranho a muitas pessoas admitir o
ludico como um recurso didatico para uma aprendizagem mais eficaz.

O brincar é uma forma de expressao da crianga, colocada para fora do seu corpo
e dos pensamentos. Ao contrario das disciplinas curriculares do ensino fundamental, que
introjeta os pensamentos abstratamente para dentro do ser. O tema “ludico como instrumento
facilitador na aprendizagem da educacao infantil” surgiu por acharmos que as metodologias
de ensino utilizadas pelos professores ditos tradicionais vem causando grandes dificuldades
de aprendizagem por parte das criangas (Rocha, 2017). Através do ludico, a crianga pode
aprender brincando, ou seja, fazendo relagdo dos conteudos programaticos com os jogos
e as brincadeiras, deixando para tras o método tradicional de ensino, a ndo utilizacdo do
quadro negro e do giz em sala de aula e aprendendo os conteudos das disciplinas numa
forma mais prazerosa e divertida.

O ludico é subjetivo, permitindo-se assim, fazer relagdo com o processo de ensino
aprendizagem. Pois, o prazer pelas brincadeiras esta presente em todos nés, independente
de raga, cor ou religido (Carvalho et al., 2017). Algumas disciplinas, como a matematica, por
exemplo, nao sejam tdo amadas quanto as brincadeiras pelas criangas na idade escolar,
porém, as disciplinas se fazem presente, tornando-se um obstaculo a ser vencido, pois,
devemos amar as dificuldades para vencé-las (Rocha, 2017).

O ludico dentro do processo educativo pode construir-se numa atividade muito rica,
na medida em que professores e alunos interagem construindo conhecimentos e
socializando-se, podendo atuar na escola, de forma a promover a interdisciplinari-
dade, entre as disciplinas para introduzir seus conceitos, assim, haveria um incen-
tivo a aprendizagem de determinado conteudo, como por exemplo, desenvolver a
nocao de numeros na crianga, neste caso o professor ensina aos seus alunos uma
brincadeira que trate desse assunto. As brincadeiras nas escolas n&o séao utilizadas
com fins pedagdgicos sendo apenas um passatempo ou para preencher o tempo
antes de bater o sinal para a saida, ndo articulando-a as outras disciplinas (Kolb;
Whishaw, 2022, p. 55).

O professor pode utilizar o ludico tornando as aulas mais dindmicas e participativas.
A aprendizagem através do ludico deve ser considerada do ponto de vista das criangas,
propondoacompreensaodos conteudosapartirdareconstrucdoqueelarealiza (Piaget,1978).

Aaprendizagem € assegurada através da estruturacéo cognitiva dos conhecimentos prévios
que as criangas constroem quando elaboram seus novos conhecimentos.

O professor ndo é um transmissor de conhecimentos e sim um ser que pode mediar
a qualquer momento a aprendizagem de seus alunos, fazendo da escola um ambiente
propicio para a relagao professor-aluno ser mais criativa. Paulo Freire (2001, p.52) diz:
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“que ensinar nao é transferir conhecimentos, mas criar as possibilidades para a sua propria
producao ou a sua constru¢ao”. Criar em sala de aula situagcdes onde o aluno possa fazer
indagacgoes, permitindo-se assim construir o seu conhecimento. Ser um ser critico, aberto
a sugestdes, valorizando também o ponto de vista de seus alunos e nao somente o seu
préprio.

No entendimento de Rocha (2017) a palavra Ludica é derivada de um adjetivo da
lingua portuguesa da derivacao latina de “ludus”e que se alude a toda atividade relacionada
ajogos, brincadeiras, divertimento num todo. Desta forma, a ludicidade propiciar as criangas
momentos de recreagao e de desenvolvimento. A ludicidade permite que experiencias
de, agdes vividas e com significado em sua esséncia. Presente desde os primoérdios, as
atividades ludicas, acabam estimulando a curiosidade e contribuindo no processo de ensino
e aprendizagem das criangas (Rocha, 2017).

A ludicidade diz respeito ao ato de desenvolvimento humano e metodologia como
processo de ensino-aprendizagem. Nao ha como mencionar o desenvolvimento cognitivo
sem antes abordar o conceito de cognicéo, portanto, Kolb e Whishaw (2022) definiram
cognigao como:

Cognicao refere-se a um conjunto de habilidades cerebrais/mentais necessarias
para obtengéo de conhecimento sobre o mundo. Tais habilidades envolvem pensa-
mento, raciocinio, abstragao, linguagem, meméria, atencgéo, criatividade, capacida-
de de resolugao de problemas, entre outras fungoes.
A crianga € um sujeito, como todo ser humano, que esta inserida em uma sociedade
e deve ter uma infancia enriquecedora no sentido de seu desenvolvimento, seja psicomotor,
afetivo ou cognitivo. A crianga é também muito influenciada pelo meio social e cultural em
que vive. Portanto, quando se pensa sobre a crianga, é importante considerar elementos que
norteiam o seu desenvolvimento e seu processo de formagao do simbolo e, as brincadeiras
poderao ser consideradas um meio de desenvolvimento.

A imagem do mundo é criada a partir do desenvolvimento das formas simbdlicas.
Esta imagem é o produto da conversdo do conteudo perceptivo, da propria apreensao
da realidade, em conteudo simbdlico. A fungao simbdlica substitui os objetos reais por
simbolos, signos, palavras e representagdes que evocam na sua auséncia.

O ludico pode se manifestar por meio de agbes que assumem especificidades
distintas: de estratégia, quando se trata de jogos; de imaginacdo, com as historias e
dramatizagdes; ou de construgdo, quando se trata de exploragdo de material concreto. No
processo de formagao do simbolo, as primeiras manifestagdes de jogo, ou seja, do ludico
se traduzindo em estratégias, aparecem inicialmente no primeiro estagio de vida como a
imitacao, quando a crianga comeca a representar (Piaget, 1978).

Na visdo de Oliveira (2013) a imitacao, em primeiro lugar, € uma prefiguragao
da representagao, isto é, constitui, no decurso do periodo sensorio-motor, uma espécie
de representagdo em atos materiais e ainda ndo em pensamento. Carvalho et al. (2017)
o brincar, € extremamente importante para a formagdo do sujeito, estando inclusive
assegurado, enquanto direito legitimo de toda crianca.
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E uma necessidade para as criancas e para a construgdo do seu carater. O
desenvolvimento psicomotor € a base de sua relagdo com o mundo, pois é através de seu
COrpo que a crianga vai se relacionar consigo mesma, com os outros, com os objetos, ou
seja, com o mundo ao seu redor (Carvalho et al., 2017).

Fortuna (2012) o brincar faz parte desta vivéncia, da dimensao psiquica, € um
fator para o seu desenvolvimento psicomotor. Ao brincar, a crianga vive simultaneamente o
prazer de agir e o prazer de se projetar no mundo, em uma dindmica interna que promove
a sua evolugao e maturagao psicomotoras e psicoldgicas.

Abrincadeira é a propria imaginacdo em agao. No entendimento de Negrine (2014),
ao interagir com o meio social, a crianga se depara com ag¢des que estdo muito além da
sua capacidade de realiza-las, assim, utiliza objetos ao seu alcance, imitando a¢des do
universo adulto (pilota avides, cozinha, atira.

Desse modo, o professor deve ficar atento a essas agdes, acompanhar a crianga,
procurando entender que o brincar faz parte do processo de desenvolvimento e € campo
fértil para as aprendizagens. Cabe aos adultos a tarefa de alimentar o imaginario infantil, de
forma que as atividades das criangas se enriquegam, tornando-se mais complexas pelas
relagdes que se vao estabelecendo (Oliveira, 2013).

Logo, ao educador cabe a compreensdao e o conhecimento da evolugédo das
criangas, pensando que tipo de atividade propor, tendo clareza de intencédo, isto €, sabendo
0 que as criangas podem desenvolver com a atividade proposta.

Um segundo ponto, também fundamental, € o encaminhamento da atividade, ou
seja, a definigdo de como ela sera realizada, prevendo a ocupagao do espago e o limite
do tempo, de acordo com a natureza da prépria atividade, permitindo a realizagao dos
movimentos em sua amplitude.

Assim, pode-se dizerque o brincardacrianga ndo pode serconsiderado uma atividade
complementar a outras de natureza dita pedagogica, mas precisa ser compreendido como
atividade fundamental para a constituicio de sua identidade cultural e de sua personalidade.
A partir do segundo ano de vida, a crianga passa a usar os objetos de forma convencional,
ou seja, ela comega a utilizar o objeto de forma apropriada. Neste momento, ela comecga a
recorrer a miniaturas ou objetos reais para fingir uma ag¢ao (por exemplo, pegar uma colher
e fingir que esta comendo) (Piaget,1978, p. 55).

Segundo Peres (2013), a brincadeira torna-se simbolicamente mais evoluida
quando a crianga generaliza a agao a outros personagens e, com isso, ela se torna mais
diversificada, generalizando n&o so6 suas a¢des, mas transpondo também seus sentimentos
e desejos, como se eles partissem dos brinquedos.

Durante a construcdo deste capitulo, alguns conceitos como Ludicidade e
Desenvolvimento Cognitivo foram apresentados de acordo com autores e especialistas
dos assuntos. Posteriormente, as definicdes foram utilizadas no estudo da importancia da
ludicidade, ao que se refere este trabalho, com enfoque voltado para o desenvolvimento
cognitivo na educacéo infantil, propdsito de estudo utilizado.
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Alves (2018) salienta que no entendimento de Platdo, a ludicidade que seria o
“aprender brincando” era de extrema importancia e careceria em ser enfatizado no lugar da
violéncia e da coibi¢cdo. Para ele, a matematica deveria vir como algo atrativo de jogo para
as criangas e nao algo obrigatorio e eu nao despertasse interesse.

Sabe-se, que ao longo da histéria, o ludico é estudado e investigado em diferentes
areas do conhecimento, como na psicologia, e, na histéria, por exemplo. Portanto isso fez
com que estudiosos voltassem seu olhar para o ludico, buscando compreender e identificar
a sua influéncia no processo de ensino e aprendizagem. Um dos grandes méritos espagos
ludicos é de oportunizar a crianga em um mundo criado por ela, podemos assim descobrir
quando ela vé esta realidade de maneira alterada e os docentes tém papel fundamental na
criagao desses espacos ludicos (Silva, 2019).

Ja o desenvolvimento cognitivo se da atraveés do processo de obter do conhecimento
sobre o mundo, ou seja, podemos dizer que desde a infancia nos desenvolvemos
cognitivamente e adquirimos conhecimento ao longo da vida.

Para Jean Piaget (1940-1945), o ser humano possui uma estrutura biolégica que
o possibilita desenvolver seu estado mental, para isso, além da interagdo com o objeto
€ necessario o pensamento logico. H4 sempre uma relagdo entre sujeito e objeto a se
conhecer, envolvendo fatores complementares como a maturagdo do organismo deste
sujeito, a experiéncia do mesmo com 0s objetos e a interagao social. Além disso, surge
o conceito de “equilibrio” que fundamenta o processo de desenvolvimento, levando em
conta dois elementos: os fatores invariantes, que s&o estruturas biolégicas que predispde o
advento de estruturas mentais, e os fatores variantes, que buscam adaptacao do sujeito com
0 que o cerca. Ou seja, a inteligéncia ndo é herdada, ela é construida diante do processo
de interagao entre sujeito fisico e o seu social, social, mas ela depende de como o sujeito
assimila as informagdes que recebe dessas interfaces.

Diante de todo esse processo, Piaget elaborou os niveis de desenvolvimento
cognitivo que sao divididos em quatro periodos: Sensério-motor (0 a 2 anos); Pré-operatorio
ou Simbdlico (2 a 7 anos); operatorio concreto (7 a 12 anos); e operatoério formal (12 anos
em diante). Com relevancia, daremos enfoque aos periodos relacionados a educagao
infantil, que séo eles:

1° Periodo: Sensodrio-motor (0 a 2 anos): Este periodo é fundamental para o
desenvolvimento cognitivo da crianga, pois ele é a base para todos os outros processos.
Esta evolugao cognitiva pode ser subdividida em seis niveis: o primeiro sdo os “esquemas
reflexos” que aparecem nos primeiros dias de vida do recém-nascido e sdo agodes
espontaneas que respondem a certos estimulos, o segundo nivel faz a transigdo entre
0 organico e o intelectual, o terceiro comega a fazer sentido o “antes” e o “depois”, no
quarto ha uma transi¢ao entre a causalidade magico-fenomenista e a causalidade objetiva,
o quinto nivel caracteriza-se pela experimentagao e busca pela novidade e finalmente ao
sexto nivel encontra-se em transigao da inteligéncia sensorio-motora para a representagao
simbdlica através da percepgéo.

2° Periodo: Pré-operatério ou Simbdlico (2a 7 anos): A passagem entre a fase
sensoério-motor para o Pré-operatério acorre através de lentas transformagdes, e para
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Piaget (1940-1945), essa etapa € marcada através de imitagdes. Estas imitacoes significam
reproduzir um exemplo ou modelo, € como se a crianga vivesse o “era uma vez”. Entre os
2 aos 5 anos, o0 egocentrismo esta no auge, e o pensamento imagistico pode ser entao
observado no jogo simbdlico, onde a crianga transforma o real a medida em que o jogo se
desenvolve.

Nesta perspectiva, Piaget apresenta as atividades como elemento indispensavel
ao desenvolvimento cognitivo, onde o sujeito constréi seu proprio conhecimento através de
acodes interacionistas. O conhecimento resulta de experiéncias, e os jogos, como ato ludico,
se tornam responsaveis pelas primeiras experiéncias vivenciadas pelo sujeito ainda em sua
fase sensorio-motor. Assim, “os jogos” se tornam atividades de ampliagao das capacidades
de quem o pratica, nesta perspectiva obtemos resultados com grande relevancia para a
formagao das criancas. Para Piaget (1940-1945), a ludicidade traz crescimento saudavel
para quem o pratica, assim como traz a sensagao de experiéncia plena para quem a vivéncia.

O ludico nos processos de aprendizagem significa, entre outras coisas, considera-
lo na perspectiva das criangas. Para elas, apenas o que € ludico faz sentido. Em atividades
necessarias (dormir, comer, beber, tomar banho, fazer xixi), por exemplo, € comum as
criangas introduzirem um elemento ludico e as realizarem agregando elementos como os
que serao analisados (Macedo et al., 2021, p. 16).

Aeducagao por meio dos jogos tem-se tornado, nas ultimas décadas, uma alternativa
metodoldgica bastante pesquisada, utilizada e abordada de variados aspectos (Macedo et
al., 2021).

Azevedo e Neves (2017) retratam ainda em sua pesquisa que o interesse é
crescente, por parte dos académicos do curso de pedagogia em estudos e pesquisa sobre
a importancia do ludico no processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma e diante do que
exposto até o momento surgiu o interesse em pesquisas sobre a relevancia do ludico na sala
de aula na Educacao Infantil e, apds as primeiras buscas e leituras surgiu a necessidade
de também dar um foco sobre a funcédo do professor nas atividades ludicas no ambiente
escolar.

O brincar é vital para o desenvolvimento do corpo e da mente. Nele se reconhece
um meio de proporcionar educacgao integral, em situagdes naturais de aprendizagem que
geram forte interesse em aprender e garantem prazer. O ludico viabiliza a constru¢ao do
conhecimento de forma interessante e prazerosa, garantindo nas criangas a motivagao
intrinseca necessaria para uma boa aprendizagem, até converté-las em adultos maduros,
com grande imaginagdo e autoconfianga, mesmos aqueles que apresentam alguma
dificuldade na sua aprendizagem ou na aquisicdo do conhecimento. Damos énfase as
metodologias que se alicercam no “brincar”, no facilitar as coisas do aprender através do
jogo, da brincadeira, da fantasia, do encantamento.

A arte-magia do ensinar-aprender (Rojas,1997), permite que o outro construa por
meio da alegria e do prazer de querer fazer. O jogo e a brincadeira estdo presentes em
todos as fazes da vida dos seres humanos, tornando especial a sua existéncia. De alguma
forma o ludico se faz presente e acrescenta um ingrediente indispensavel no relacionamento
entre as pessoas, possibilitando que a criatividade aflore. Defendemos nesse trabalho uma
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metodologia em que o brincar € a ludicidade do aprender. A crianga aprende enquanto
brinca. Fazem parte dessa pesquisa trés momentos que alicercam o interdisciplinar dos
sujeitos envolvidos: o “faz-de-conta” , que € o momento de énfase a imaginagéao vivenciando
ideias por meio da literatura infantil. Dramatizar, contar, viver e elaborar historias criando
seu proéprio espaco-ludico por meio de livro de pano. No momento dois, damos énfase ao
brinquedo, do brincar com outras pessoas e, do brincar em grupo. No brincar com outras
pessoas a crianga aprende a viver socialmente, respeitando regras, cumprindo normas,
esperando sua vez e interagindo de uma forma mais organizada.

No grupo, aprende a partilhar e a fazer um movimento rotativo tdo importante
para a socializagdo e o dialogo. No terceiro momento evidenciamos o brincar, o jogar e
o aprender no movimento multi-interdimensional: informagdo conceitual, comunicagao,
troca e parceria, interface teorico pratica. Brincar é tdo importante quando estudar ajuda a
esquecer momentos dificeis, quando brincamos, conseguimos sem muito esforgo encontrar
respostas a varias indagacgdes, podemos sanar dificuldades de aprendizagem, bem como
interagirmos com nossos semelhantes.

Além de muitas importancias o brincar, desenvolve os musculos, a mente,
a sociabilidade, a coordenagao motora e além de tudo deixa qualquer crianga feliz.
Quando brincamos exercitamos nossas potencialidades, provocamos o funcionamento
do pensamento, adquirimos conhecimento sem estresse ou medo, desenvolvemos a
sociabilidade, cultivamos a sensibilidade, nos desenvolvemos intelectualmente, socialmente
e emocionalmente. Toda crianga que brinca vive uma infancia feliz, além de tornar-se um
adulto muito mais equilibrado fisica e emocionalmente, conseguira superar com mais
facilidade, problemas que possam surgir no seu dia-a-dia. A crianga € curiosa e imaginativa,
esta sempre experimentando o mundo e precisa explorar todas as suas possibilidades. Ela
adquire experiéncia brincando.

Participar de brincadeiras é uma excelente oportunidade para que a crianca viva
experiéncias que irdo ajuda-las a amadurecer emocionalmente e aprender uma forma de
convivéncia mais rica. Por meio da brincadeira a crianga envolve-se no jogo e sente a
necessidade de partilhar com o outro. Ainda que em postura de adversario, a parceria € um
estabelecimento de relacao. Esta relacdo expde as potencialidades dos participantes, afeta
as emogoes e pde a prova as aptidoes testando limites. Brincando e jogando a crianga tera
oportunidade de desenvolver capacidades indispensaveis a sua futura atuacgao profissional,
tais como atencgao, afetividade, o habito de permanecer concentrado e outras habilidades
perceptuais psicomotoras. Brincando a crianga torna-se operativa.

A formacéo ludica possibilita ao educador conhecer-se como pessoa, saber de
suas possibilidades, desbloquear resisténcias e ter uma visao clara sobre a importancia do
jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do adulto.

A ESCOLA, OS EDUCADORES E O DESENVOLVIMENTO DAS
EMOGCOES

A escola traz consigo a missao de capacitar as criangas para executarem com
éxito os inumeros papéis que o futuro lhes reserva. Cabe a ela, ajudar os pequenos a
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desenvolverem condutas pessoais, valores, competéncias interpessoais que os sustentem
em seus papeis de alunos, colegas, amigos, pais, dentre outros. Cabe ao educador
conhecer as diversas teorias educacionais, adaptando-as ao seu grupo, sabendo respeitar
as especificidades de seus alunos. Ressalta-se que educar denota amplo sentido: formar
o individuo integralmente; promover liberdade e autonomia; promover o saber-agir e criar
condicdes para que haja interagao social (Rodrigues, 2017).

A escola também deve contribuir para o desenvolvimento emocional de seus alunos.
Aeducacao socioemocional se da num processo constante, por isso nao deve ser vista como
mais um conteudo, mas integrada as praticas curriculares, uma vez que as emogdes sao
transmitidas o tempo todo, do adulto para a crianga, da crianga para o adulto e da crianca
para a crianga. Muitos educadores ndo compreendem o0 que pode provocar respostas
emocionais nas criangas, a estrutura fisica ou a disposicdo dos moveis no ambiente, o
barulho, a interagédo na sala, a voz do educador, a quantidade de criangas, tudo isso pode
causar emogdes positivas ou negativas. Desenvolver competéncias socioemocionais na
primeira infancia é essencial para as criancas, pois € nessa fase que elas estdo mais
acessiveis a essa aprendizagem, podendo assim ser estimulado o seu desenvolvimento
social saudavel (Vale, 2009).

E de suma importancia que a escola desenvolva curriculos que favoregam o
desenvolvimento das competéncias socio-emocionais e que os educadores tomem
consciéncia de sua importancia, criando ambientes propicios para sua implantagdo. O
professor deve manter uma postura positiva, ajudando o infante a elaborar uma imagem
positiva de si mesmo, encorajando-o a ter uma atitude cooperativa uns com os outros. Deve
atuar como orientador, direcionando o caminho, determinando limites a liberdade, ajudando
a crianca a desenvolver habilidade de empatia, colaborando para que ela evolua em sua
consciéncia social.

E muito importante estimular as criancas a tomarem decisdes, criar ambientes em
que possam expressar suas emogoes. A crianga pequena aprende pela imitagéo, ela repete
aquilo que observa por isso pais e educadores precisam estar atentos ao modelo que estao
transmitindo (Vale, 2009). E preciso, levar em consideracéo a relagdo entre emogéo e
aprendizagem e considerar que os educadores e as criangas Sao propensos a reagdes, por
isso é preciso compreender e conhecer as emocgdes e ndao s6 o conhecimento cientifico,
ja que os dois sao relevantes para o desenvolvimento. Educador e educando precisam se
conhecer, criar vinculo para que se dé o pleno desenvolvimento.

Paula e Faria (2010), ressaltam que o professor deve preocupar-se com a educagao
afetiva, uma vez que esta determina o comportamento, a personalidade e a agao cognitiva
da crianga. O elo educativo deve ser observado como a unido de relagbes sociais que
entrelagcam a crianga e o educador; assim, a dimensao afetiva ndo pode ser deixada de lado.
No ambiente escolar deve se permitir que se desenvolvam as relacées de confianca e de
prazer, por meio de atencgédo, gestos, palavras e atitudes; deve se determinar limites claros e
seguros, que possibilitem a crianga sentir-se protegida para que desenvolva sua autonomia
e autoconfianga. O educador deve ser verbalmente instigante, com habilidade de empatia
e de resposta, suscitando a linguagem das criangas através de interagbes reciprocas.
Conhecendo o educando o professor precisa respeitar e valorizar suas particularidades e
diferencgas, oportunizando experiéncias educativas diversificadas.
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O DESENVOLVIMENTO DA INTELIGENCIA EMOCIONAL NA ESCOLA

A educacado emocional estad diretamente ligada a Inteligéncia Emocional. Sua
finalidade é entender o desenvolvimento emocional das pessoas e capacita-las a identificar,
reconhecer e gerir suas emoc¢des. Essa educagdo € um processo continuo, iniciado no
seio familiar, passando pela escola e retomando por toda a vida. A efetivacdo da educacgao
emocional nas instituicdes de ensino é cada vez mais necessaria para o desenvolvimento
socioemocional das criangas. Na legislagdo educacional fala-se da importdncia do
desenvolvimento integral do individuo, o0 que remete a necessidade de se desenvolver ndo
s6 habilidades cognitivas, mas também emocionais desde a mais tenra idade.

E imprescindivel considerar as habilidades socioemocionais do educador, uma vez
que ele é modelo e referéncia de seus alunos. Suas atitudes devem ser condizentes com
a praxis da educagao emocional, apresentando habilidades que promovam uma pratica
significativa e funcional, no desenvolvimento e aprendizagem dos alunos (Cassa, 2016).

E necessario realizar a alfabetizagdo emocional, que é a necessidade de desenvolver
habilidades para o reconhecimento das emogdes, nomea-las e controla-las; para a resolugao
de problemas de forma pacifica e para manter a boa convivéncia. O analfabetismo emocional
resulta em impulsividade, falta de concentragdo, mau desempenho escolar, agressividade,
ansiedade, entre outros problemas. A alfabetizagdo emocional trabalhada nas escolas pode
ajudar a reparar a falha das familias na socializagdo das criangas. Essa tarefa exige que
os educadores tenham um olhar diferenciado em sua pratica, que participem de programas
voltados para a alfabetizacdo emocional. Esta tera mais éxito quando integrada a familia
e a comunidade. O ideal € que esses programas sejam desenvolvidos nas escolas desde
cedo, respeitando cada faixa etaria e que seja estendida a toda fase escolar

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo oportunizou compreender a importancia do desenvolvimento da
inteligéncia emocional com alunos de educagao infantii em instituicbes de ensino.
Proporcionou ligdes sobre como as praticas educativas podem promover o bem-estar
emocional das criangas no ambiente escolar. Além disso, constatou-se que a educagao
emocional comeca na familia, passa pela instituigdo de ensino e continua por toda a
vida. Em cada fase da vida da crianca existe uma forma mais favoravel de estimular o
desenvolvimento emocional, o que deve ser feito tanto pelos seus educadores quanto pelos
familiares.

Todos os envolvidos na educagao de uma crianga devem estar atentos e cuidadosos
para criar um ambiente que garanta seu desenvolvimento integral. Ao trabalhar com
a inteligéncia emocional dos jovens, eles podem se tornar adultos mais responsaveis e
conscientes de suas emocgdes. No entanto, muitas instituicdes educacionais e muitos pais
ainda nao entendem a importancia desse aspecto do desenvolvimento. Os profissionais
docentes precisam de uma formacg&o que inclua inteligéncia emocional para que possam
trabalhar ndo s6 com suas préoprias emogdes, mas também com as emogdes de seus
alunos. Os pais e familiares envolvidos no cuidado da crianga também devem ser apoiados
para ensinar adequadamente e estimular a inteligéncia intrapessoal.
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