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Apresentacao

A obra intitulada “Brincando e aprendendo: Cultura, arte, tecnologia e desenvolvimento
infantil”, anuncia sobre as discussdes sobre o brincar e sua importancia para a infancia. Essa te-
matica advém da experiéncia vivenciada no estagio docente, desenvolvido pelas alunas Me. Ana
Luiza Barcelos Ribeiro e Me. Priscilla Gongalves de Azevedo, do Programa de Pés-graduagao
(Doutorado) em Cognigcao e Linguagem da Universidade Estadual do Norte Fluminense Darcy
Ribeiro — UENF, supervisionado pela professora Dra. Bianka Pires André.

Esse livro surgiu a partir do dialogo entre as estagiarias e os alunos do curso de Licen-
ciatura em Pedagogia da UENF, nas aulas da disciplina Infancias, Brincadeiras e Aprendizagens,
no segundo semestre de 2021 de forma remota.

Na interagdo com os alunos nas aulas sincronas, utilizou-se metodologias ativas, sala de
aula invertida, com pesquisas, apresentagbes de seminarios, elaboragédo de artigos cientificos
sobre diferentes tematicas e confecgéo de brinquedos pedagogicos apresentados para o publico
infantil em forma de evento remoto.

Como principal resultado, proporcionou-se o entendimento de que a educacao é possi-
vel mesmo em tempos pandémicos. A interagdo na forma remota, que antes era vista como um
desafio, agora € tratada como uma possibilidade de aproximagéo, onde todos tinham voz e algo
a acrescentar, favorecendo a utilizagao dos conteudos disponibilizados e trabalhados de forma
sincrona e assincrona, obtendo respostas muito positivas por parte de todos.

Entre os capitulos, iniciamos com “A relagcéo do ludico e a aprendizagem infantil: breves
reflexdes” elaborado por Bruna Rodrigues da Silva Ferreira, Laila Rom&o Quintanilha, Rosana
de Fatima Rocha de Freitas, Thais Cardoso Rangel e Ana Luiza Barcelos Ribeiro onde relatam
como se da o desenvolvimento das criancas nos primeiros cinco anos de vida através das brinca-
deiras ou jogos, além de ser algo prazeroso, o ludico as possibilitam expressar seus sentimentos
e aprender a se relacionar, a partilhar, a conviver em sociedade.

O segundo texto que compde esse livro tem como titulo “A importancia da brincadeira
no desenvolvimento infantil” de autoria de Adriana Silva Pinheiro Ferreira, Izabela Miranda de
Barros, Ritielle Gongalves dos Santos e Ana Luiza Barcelos Ribeiro. As autoras sinalizam que o
ludico € um assunto que na atualidade possui um papel importante na educagao, principalmen-
te na infancia, pois por meio de jogos e brincadeiras, as criangas conseguem assimilar melhor
determinados assuntos que precisam ser ensinados. Sinalizam ainda o brincar como um direito
que toda crianga tem, e que € preciso que a instituicado escolar e os educadores dominem esse
direito para que possam garantir que as criangas terdo momentos de brincar.

Na sequéncia compondo o terceiro capitulo intitulado “O brincar e o aprender a partir da
teoria de Jean Piaget: ponderag¢des necessarias” as autoras Ana Paula Jardim Curty de Souza,
Esther Almeida Barreto, Leticia Rangel de Azeredo e Ana Luiza Barcelos Ribeiro, relatam sobre
a ludicidade e que a crianca € vista como um ser em desenvolvimento e capaz de construir o seu
conhecimento, trazendo os aspectos legais e ainda as etapas do desenvolvimento de acordo
com Jean Piaget, suas principais caracteristicas e como as brincadeiras podem auxiliar nesse



processo desenvolvimentista. As autoras enfatizam que é necessario compreender e disseminar
a vital relevancia do brincar, enquanto direito assegurado por lei as criangas e adolescentes, res-
peitando seu desenvolvimento e contribuindo na formagéao integral de seres humanos.

Percorrendo pela arte, fomentando o quarto capitulo “O ensino da arte na Educacéao
Infantil” das autoras Thalita Gomes Tavares Rangel, Melyssa Araujo Cabral da Rocha, Julia Ro-
drigues Manhaes, Gabriela Mendonga Carvalho e Priscilla Gongalves de Azevedo, apresentam
sobre a importancia da arte em todos os momentos da vida cotidiana desde a infancia até a vida
adulta. Especificamente, como o trabalho com a arte na educagao infantil, por meio de ativida-
des ludicas, pode proporcionar experiéncias e descobertas incorporadas aos espacos escolares,
auxiliando no desenvolvimento e formacao integral dos alunos.

Ainda nesse campo de conhecimento, ao tratar da importancia da musica, os autores
Lucas dos Santos da Silva, Taina Pereira dos Santos, Yasmim Siqueira da Silva, Maria Eduar-
da Ribeiro Guarnieri e Priscilla Goncgalves de Azevedo, trazem no quinto capitulo “A musica na
Educacao Infantil: contribuigcbes para o desenvolvimento da crianga”, trata-se da relevancia da
musica no aprendizado da crianga, seus beneficios no estimulo ao desenvolvimento do gosto
pela arte através da atividade musical, passando pela esfera afetiva, motora e cognitiva, durante
a educacao infantil.

Entre esses trabalhos, o sexto capitulo intitulado “A escola itinerante Cicero Guedes e
as criangas sem-terra no enfrentamento a pandemia covid-19” das autoras Aparecida F. Lobato,
Zenith S. P. Siméo e Priscilla Gongalves de Azevedo, trazem um relato de experiéncia sobre a
vivéncia das criangas das familias assentadas do Movimento sem-terra (MST) chamado Cicero
Guedes, nas terras da antiga Usina Cambahyba. Ha nesse local, um espacgo coletivo, onde as
criangas desenvolvem atividades e praticas educativas chamadas de Ciranda Infantil, considera-
das pedagogia socialista. O grupo chegou a esse local durante a pandemia COVID-19, ou seja,
enfrentando todos os problemas sanitarios que o mundo enfrenta.

O uso das tecnologias como ferramentas de ensino e aprendizagem no contexto escolar
e suas influéncias no desenvolvimento infantil de autoria de André Luiz Fernandes Dias, Adriana
Gomes de Souza Mata, Elisangela Matos Oliveira de Souza, Luzimara Lima Pereira e Ana Luiza
Barcelos Ribeiro. O capitulo sete apresenta que as tecnologias se faz presente porque ocorre um
processo continuo e dindmico de avangos tecnolégicos em nossa sociedade englobando fato-
res culturais, sociais, econémicos, cognitivos e também politicos. Enfatizando que o impacto da
tecnologia na infancia e que a mesma pode ser uma ferramenta aliada no processo pedagadgico.

Para a construgao desse livro, observa-se que os estudantes, por meio de suas pes-
quisas e experiéncias, utilizaram seus esforgos em exteriorizar sobre a dimensao do brincar e o
processo ensino-aprendizagem.
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Neste trabalho, abordaremos o tema “A relagao do ludico e o aprendizado infantil” onde,
buscaremos investigar como se da o desenvolvimento das criangas nos primeiros cinco anos de
vida através das brincadeiras ou jogos. A motivagao para explorar esse tema se deu principal-
mente por entender que a crianga que aprende brincando, aprende com prazer. Segundo Vy-
gotsky (2000), através das brincadeiras ou jogos infantis, a crianga tem a possibilidade de viver
um mundo imaginario, onde elas podem explorar objetos e com isso se descobrir no mundo. A
partir das brincadeiras de faz-de-conta, a crianca compreende as relacdes sociais em que esta
inserida e as regras estabelecidas.

E por meio dos jogos e das brincadeiras que as criangas aprendem a externar seus
sentimentos e emocgoes, a lidar com as regras e limites, além de facilitar a aprendizagem dos
conteudos programaticos aplicados pelo docente.

Pretendemos demonstrar a necessidade de garantir a crianga, momentos de brincadeira
no seu cotidiano, muitas criangas hoje, tém tantos compromissos dentro e fora da escola, que
brincar acaba ficando para depois, mas € através da brincadeira que a crianca se desenvolve.
Para tanto, apresenta-se a seguinte questdo problema: Qual a relagédo entre o desenvolvimento
da crianga e a brincadeira?

Partimos da hipdtese de que a brincadeira faz parte da vida da crianga, com o ato de
brincar, ela é capaz de explorar o mundo a sua volta. Através da brincadeira, a crianga € capaz
de produzir seu proprio conhecimento, durante a brincadeira a crianga tem a possibilidade de
interagir com outras criangas e assim se desenvolver, aprender a se relacionar, experimentar
diversas experiéncias através do universo ludico.

O desenvolvimento do presente trabalho é importante para que alunos e professores,
da area de educacao infantil, possam ter mais uma referéncia sobre o efeito da brincadeira na
vida da crianga nos primeiros anos de vida, mais precisamente criangas com idades entre zero a
cinco anos, além de ser algo prazeroso, as possibilitam expressar seus sentimentos e aprender a
se relacionar, a partilhar, a conviver em sociedade. S4o nos primeiros anos de vida que a crianca
inicia seu contato com o ludico, de forma automatica, natural, e € por meio das brincadeiras que
comecga seu processo de aprendizagem, ainda no seio da familia.

De acordo com Almeida (2009), a palavra ludica tem origem na palavra latina “ludus”,
que significa “jogo”, exaltando assim somente o ato de brincar, jogar, ao simples movimento na-
tural da crianca em exercitar-se.

A educacgao das criangas na antiguidade ja era considerada, pois as experiéncias e 0s
conhecimentos eram passados de geragao em geragao de forma pratica, aprendendo assim a
nadar, a utilizar e a cagar (CINTRA et al., 2010).

Em meados dos anos 367 a.C, na Grécia Antiga, o pensador Platdo assinalou para a
importancia dos jogos para o aprendizado e desenvolvimento das criangas. O filésofo afirma que
nos primeiros anos de vida, as criangas deveriam praticar juntas atividades educativas por meio



de jogos. Para ele, o esporte tinha um valor educativo e moral imensuravel, tanto para a forma-
¢ao de carater, quanto da personalidade da crianca (PLATAO, 1999).

Nessa época, o0s jogos eram utilizados para que os individuos pudessem aprimorar suas
estratégias para vencer as guerras e seus inimigos. De acordo com Aguiar (2006, p. 27) “[...] o
jogo fisico, de carater reparatério dos militares, possuia um grande valor pedagdgico, direciona-
do para o ensino-aprendizagem [...]".

No século XV, o escritor renascentista francés, Frangois Rabelais, ja afirmava que o en-
sinamento deveria ser realizado por meio dos jogos, que estimulam o gosto pela leitura, e pela
matematica e geometria (SANT'ANNA E NASCIMENTO, 2011).

O Renascimento fica marcado como periodo histérico por varias transformacées em
areas da vida humana.

[...], o periodo de “compulséao ludica”. O Renascimento vé a brincadeira como conduta livre
que favorece o desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Ao entender necessida-
des infantis, o jogo infantil torna-se forma adequada para a aprendizagem dos conteudos
escolares, assim, para se contrapor aos processos verbalistas de ensino, a palmatéria
vigente, o pedagogo deveria dar forma ludica aos conteudos (KISHIMOTO, 2003, p.28).
No Renascimento, as brincadeiras tém semelhanga com as concepg¢des ludicas da con-
temporaneidade, uma vez que facilitam o processo de ensino e aprendizagem, além de serem

voltadas para o desenvolvimento da inteligéncia.

De acordo com Kishimoto (2003), na antiguidade o jogo era visto como algo sem utili-
dade, passando a ser considerado como algo sério somente no periodo do Romantismo, tendo
também carater educativo para as criangas, uma vez que por meio do ato de brincar ou jogar os
pais ensinavam seus filhos alguns oficios. Vale ressaltar que a cada periodo da histéria e socie-
dade a concepgao de educacgao foi tendo um entendimento diferenciado, logo o ludico também
seguiu essa concepgao.

A definicdo de ludico foi mudando com o tempo e se aperfeicoando e também na evo-
lugdo semantica de sua origem. O conceito de ludico passou de apenas jogos para se agregar
como uma necessidade humana basica, integrando-se a personalidade, a mente, ao corpo, con-
siderando-se, portanto, o ludico como atividade fundamental no desenvolvimento humano.

Autores como Luckesi (apud ALMEIDA, 2009) caracterizam-no como prazeroso devido
ao fato de possibilitar ao individuo uma intensa e total absor¢céo, um sentimento de entrega,
gerando entusiasmo, por ser uma agao motivadora deixando o ser euférico, alegre, empolgado.
Nessa perspectiva a ludicidade é portadora de um interesse intrinseco, concentrando a energia
do corpo e mente em fungao de um pleno esforgo, para execugao do ato de jogar e brincar.

Estudos realizados pelo fildsofo alemao e fundador dos Jardins de infancia Froebel
(2001), no século XIX, sobre o ludico como uma ferramenta facilitadora no processo de ensino e
aprendizagem, constatou que os jogos e brincadeiras sdo fundamentais para o trabalho pedagé-
gico. O fildsofo acreditava que essa era a fase mais importante da infancia, pois seu reflexo seria
o espelho para a vida adulta.

De acordo com Sant’Ana e Nascimento (2011) outros tedricos como Rousseau e Pes-
talozzi, no século XVIII; Dewey, no século XIX; e no século XX, Montessori, Vygotsky e Piaget,
também contribuiram para a utilizagao do ludico no processo de ensino e aprendizagem.



No século XVIII, Rousseau ja se preocupava em dar um novo sentido a infancia, porém
seus ideais foram corroborados por outros filésofos no inicio do século XX, quando psicélogos
e pedagogos consideraram a crianga como seres especiais com caracteristicas e necessidades
particulares (FRANCA et al., 2015).

E preciso que ocorra uma profunda mudanca a respeito da imagem da crianga na socie-
dade para que se possa associar-lhe a uma forma positivista das suas atividades espontaneas,
que surge em virtude da valorizagao dos brinquedos e jogos.

Na teoria de Vygotsky (2004) existem dois niveis de desenvolvimento que ocorrem de
forma simultdnea durante a vida do individuo:

* Nivel de desenvolvimento real - consiste nos conhecimentos ja construidos pela crian-
¢a, ou seja, 0 que ele consegue realizar sozinho, sem a ajuda de outras pessoas;

* Nivel de desenvolvimento potencial - consiste nos conhecimentos que a crianga ain-
da n&o adquiriu e que precisa de ajuda de outra pessoa para sua construgao.

De acordo com Oliveira (1997) no espaco existente entre os niveis real e potencial esta
a zona de desenvolvimento proximal (ZDP), onde atuam os mediadores como desencadeadores
do processo de aprendizagem.

O individuo se desenvolve a partir do aprendizado que adquire ao longo de sua vida,
o qual interfere direta ou indiretamente seus pares. Desse modo, a mediacdo no processo de
aprendizagem faz toda diferenga, pois faz com que as fungdes psicoldgicas do ser humano se
desenvolvam. Vygotsky menciona que o jogo é um instrumento importante para o desenvolvi-
mento das criangas, pois por meio de suas regras o0s alunos criam sua zona de desenvolvimento
proximal (ZDP), uma vez que possibilitam a vivenciar desafios e a estimular conquistas, além de
ensinar a separagao entre os objetos e seus significados (SANT’ANA e NASCIMENTO, 2011).

Nesta perspectiva, a zona de desenvolvimento proximal (ZDP) é considerada como um
caminho que o ser humano realiza para chegar a um nivel real de amadurecimento, isto €, a um
nivel de independéncia para realizar suas tarefas.

O tedrico, Piaget (apud SANT'ANA e NASCIMENTO, 2011), subdividiu os jogos de acor-
do com o grupo etario, da seguinte forma:

* Primeira etapa - criangas de 0 a 2 anos, conhecido como sensério-motor, onde, ex-
plora-se e desenvolve-se por meio da ludicidade, a coordenagao da visao, movimen-
tos dos membros superiores e inferiores, e audicdo, comecando, assim, a perceber o
mundo a sua volta, agindo e participando do mesmo.

+ Segunda etapa - criangas de 2 a 7 anos, conhecido como pré-operatério, quando a
crianga se desenvolve por meio da representagao de um fato ocorrido, mas ainda nao
sao capazes de fazer exercicio mental.

» Terceira etapa - criangas acima de 7 anos, conhecido como operatério, em que 0s
jogos a serem trabalhados possuem regras. Nesta terceira etapa, ocorre a unido das
etapas definidas como Primeira e Segunda (acima citadas), mas se deve explorar a
coletividade no ato de jogar, sendo relevante a cooperagao entre as criangas.



De acordo com Piaget (apud BOCK, 2000), nessa terceira etapa a crianga consegue
pensar a partir de uma experiéncia prépria, concreta, para um principio geral, utilizando para
isso categorias cognitivas (reversibilidade, inclusdo de classes, conservagao etc.). Nessa fase
do desenvolvimento, a crianga aprende com mais facilidade conceitos a partir da manipulagao de
objetos concretos, pois utilizam o raciocinio indutivo.

Mahoney e Almeida (2007) ressalta que em cada estagio do desenvolvimento existe um
individuo completo e em processo de constante transformagado, a partir das crises e conflitos
conhecidos como fatores dinamogénicos, que podem ser de natureza endégenalinterna (matu-
racao nervosa) e de natureza exdgena\externa (cultural). Esses estagios sdo denominados por
Wallon (1979) como lei de alternancia funcional, pois ora o conflito é interno ora é externo, cons-
tituindo-se num propulsor para o desenvolvimento.

Neste contexto, o docente ao proporcionar atividades ludicas ao aluno possibilita as-
pectos relevantes ao seu desenvolvimento, pois o ato de brincar ndo o afasta de sua realidade,
apenas proporciona aptiddes fundamentais para sua vida.

De acordo com Sant’ana e Nascimento (2011) a crianga adquire diferentes formas de
conhecimentos e objetivos, por meio da atividade Iudica, como por exemplo: popular, cultural, re-
ligiosa, mas com algo em comum para todos os individuos, independentemente de suas origens
- 0 universo da crianga - € ludico e, o universo do adulto - é ilusdrio - se abstém da ludicidade,
pois é realista. Gaupp (apud Vygotsky, 2004) afirma que em nenhuma outra fase da vida do indi-
viduo ele aprende tanto como nas suas brincadeiras de infancia.

Os precursores dos modelos atuais do desenvolvimento do ludico no Brasil foram: in-
dios, portugueses e negros, os quais mantemos até hoje. Desde o descobrimento do Brasil, em
1500, houve uma mistura de povos e racgas, com suas diferentes culturas, crencgas, educacéo,
assim como a sua forma de transmitir conhecimento por meio da ludicidade. Essa herancga cultu-
ral e educacional torna nosso pais ainda mais rico, e por isso devemos valorizar esse recurso e
utiliza-lo no processo de aprendizado de nossos alunos.

O povo indigena sempre utilizou sua cultura para ensinar seus filhos a pescar, cagar,
colher, de forma ludica, representando a educacéao e a cultura de seu povo.

De acordo com Sant’ana e Nascimento (2011) os filhos dos indios

[...Jconstroem seus préprios brinquedos com materiais extraidos da natureza; cagam e
pescam com o olhar diferente dos adultos e seus objetivos sdo sempre o de brincar e se
divertir sem que de fato o fagam para sua real necessidade de sobrevivéncia (p. 24)

Assim como os indios, os negros também trouxeram sua cultura para nosso pais, por
exemplo, seus filhos também constroem seus préprios brinquedos. A cultura e a educacgao sao

desenvolvidas de forma ludica e criativa, ao mesmo tempo que satisfazem sua necessidade de
sobrevivéncia.

[...] As aglbes realizadas pelas criangas no desenvolvimento do brincar proporcionam o
primeiro contato com o meio, e as sensagdes que produzem constituem o ponto de partida
de nogdes fundamentais e dos comportamentos necessarios a compreensao da realidade.
Dentre as varias formas de apropriagéo a luta pela sobrevivéncia ganha destaque especial
(AGUIAR, 2006, p. 23).



Quando os filhos dos portugueses vieram para o Brasil seu contato com a ludicidade
tinha como objetivo o lazer e o seu enriquecimento intelectual. Os costumes desse povo eram
muito diferentes, até entdo, dos existentes em nosso pais.

Em meados do século XV, Idade Moderna, a Igreja Catdlica extinguiu a utilizagao de jo-
gos da educacao, por considera-lo profano. No entanto, o seu uso como metodologia de ensino
volta a ser destaque com os padres jesuitas, mas com a expulsao dos jesuitas, em meados de
1758, o Brasil ficou sem um sistema de ensino organizado.

Os padres jesuitas ensinavam aos povos colonizados por meio de brincadeiras como fer-
ramenta facilitadora da aprendizagem. Observamos que desde os tempos antigos a ludicidade é
valorizada pelos povos como base de todo conhecimento adquirido, portanto devemos valorizar
e aplicar essa ferramenta no ensino das diversas areas de conhecimento.

A Revolugéo Industrial de 1930, se tornou um dos principais movimentos do pais, prin-
cipalmente para a educacéao brasileira. Nessa época, iniciou o olhar sobre a educacgao voltado
para o sistema econdmico e para atender a ideologia da classe dominante. Essa Revolugéao teve
como marco a abertura do pais para o mundo capitalista, uma vez que acumulou capital por lon-
go século, passou a investir na produgao industrial € no mercado interno. Surge a necessidade
de investir na educacgao, pois precisavam de méao de obra especializada. Para tanto, foi criado o
Ministério da Educacgao e Saude Publica.

Em 1986, iniciou uma mobilizagdo pelo pais por mudancas na educagdo. Para tanto,
foram realizadas reunides, associacgoes e varias frentes de organizagdes para resolver o dilema
que a sociedade vivia. Por meio desses movimentos emergiu um documento sintese para a
Assembleia Nacional Constituinte, apontando a importancia da crianga e do adolescente. Desse
modo, em 1988, foi promulgada a Constituicado Federal que assegura em seu Art. 227 que:

[...] E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianga e ao adolescente,
com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimentagao, a educacgao, ao lazer,
a profissionalizagao, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade [...] (BRASIL, 1988)
Apds alguns anos, foi promulgada a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional
(LDB 9394/96) e os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, PCNs, 1997) tragcaram um
novo panorama. Esses dispositivos priorizaram o conteudo a partir dos jogos e brincadeiras,
tornando o aluno um agente ativo na constru¢ao de seu conhecimento. Mesmo com essa im-
portante ferramenta, ainda existem questionamentos sobre a preparacdo e embasamento dos
professores para trabalhar com essa proposta.

Acreditamos que a importancia do ludico, na proposta da LDB trouxe a tona uma con-
cepgao de educagao que vai muito além da transmissao de conteudos. Sendo assim, a figura do
professor no processo de aprendizagem torna-se ainda mais importante. De acordo com os es-
tudos realizados por Piaget (apud MACEDO et al., 2000) a atuagao do professor € indispensavel
na aquisicado do conhecimento, pois suas atitudes interferem nas relacées que o aluno possa a
vir estabelecer com o conteudo e com o mundo. Na concepcéao do autor, a atividade ludica é uma
caracteristica do ser humano e, sendo assim, ao realizar seu trabalho, o professor, devera criar
meios que sirvam de ponte entre o conhecimento e o ato de brincar.

As diretrizes propostas pelos PCNs ressaltam a importancia da participagao integral do
aluno no processo de aprendizagem dos conteudos para que seu desenvolvimento contribua



para sua formagao como cidadao e que o auxilie a construir suas agées e conhecimentos.

De acordo com Piaget (apud MACEDO, 2000, p. 38) “o professor deve conhecer as ca-
racteristicas do desenvolvimento de seu aluno, pois desta forma, ele promovera uma relacido de
confianga reciproca, fazendo com que o aluno conquiste sua autonomia”.

Os jogos educativos vao além do ato de brincar para o ato de preparar, reconstruir as
regras do jogo e confeccionar o préprio jogo, ampliando a capacidade de elaborar seus objeti-
vos, de desenvolver suas habilidades e potencialidades, bem como na terapia de disturbios da
aprendizagem. Quando os objetivos sdo claros e bem tragados, a elaboragdo e a construgao de
um jogo pode integrar as diferentes fases do desenvolvimento infantil.

[...] Numa sociedade de consumo, sdo, sem duvida, infindaveis os apelos que chegam até
as pessoas. (...) Como mercadoria, a TV vende todos os valores, de produtos de limpeza
a ideias, sentimentos e atitudes (REZENDE, 1993, p. 7).

Na sociedade contemporanea, a crianga nao tem muito espago para construir e confec-
cionar seus jogos e, nem tampouco para brincar. A maior parte do seu tempo livre, sdo gastos
diante da televisao, celular e dos atraentes jogos eletrénicos. Desse modo, ndo usam sua criati-
vidade para inventar, criar e, mesmo imaginar. Sendo assim, as criangas nao tém oportunidade
de criar por falta de tempo e espaco.

[...] O ambiente social contemporaneo, isto €, o meio da sociedade capitalista, cria, devido
a seu cadtico sistema de influéncias, uma contradi¢ao radical entre a experiéncia precoce
da crianga e suas formas de adaptagao mais tardias (VYGOTSKI, 2000. p. 199).
Podemos observar a partir desse viés que as atividades ludicas acionam o sistema ner-
v0so0, executando a mente, ativando as fungdes psico-neuroldgicas, consecutivamente as opera-
c¢des mentais, estimulando o desenvolvimento do ato de pensar, sendo assim indispensavel na
vida educacional de uma crianga.

O professor deve trabalhar a partir do ideario de um ensino que estimule o interesse dos
alunos, transformando o processo de ensino e aprendizagem que passou a ser a forga para as
descobertas e experiéncias, a engrenagem para o desenvolvimento de seus alunos, sendo o
professor a mola mestra geradora de situagdes motivadoras e eficazes.

E possivel criar um espaco com jogos e cantinho da leitura na sala de aula favoravel ao
desenvolvimento e a aprendizagem das criangas. No entanto, € preciso explorar a criatividade e
a expressao livre que as atividades ludicas proporcionam para que, entao, se possa alcangar os
objetivos propostos. E importante que o professor proporcione aos alunos uma aprendizagem a
partir do seu cotidiano, respeitando o processo de desenvolvimento de cada um.

[...] A crianca, através das brincadeiras, assimila valores, assume comportamentos, de-
senvolve diversas areas do conhecimento, exercita-se fisicamente e aprimora habilidades
motoras. No convivio com outras criangas aprende a dar e receber ordens, e esperar a sua
vez de brincar, a emprestar e tomar emprestado, a compartilhar momentos bons e ruins,
enfim, seu raciocinio é desenvolvido de forma prazerosa (MALUF, 2003, p. 94).
Ao aprender por meio da atividade ludica a crianga além de socializar e ter uma melhor
interagdo com seus pares, aprende a compartilhar, respeitar as regras e limites que lhe € impos-

to, desenvolver seu raciocinio légico, criar e recriar de forma prazerosa.

Partindo da perspectiva cognitiva de Piaget (1971), a inteligéncia do individuo tem seu
desenvolvimento inicial a partir de experiéncias significativas, onde o sujeito tem a oportunidade



de vivenciar novas situagdes, e se adaptar ao meio.

Corroborando com essa ideia, Vygotsky (2000) acredita que a utilizagdo do ludico no en-
sino da matematica como ferramenta faz com que o aluno adquira um conhecimento a partir da
zona de desenvolvimento proximal (ZDP), proporcionando mudangas na sua estrutura cognitiva.

Nas ultimas décadas do século XX, surgiram as teorias das Ciéncias Humanas para o
processo de ensino e aprendizagem a partir do Movimento de Educagao da Matematica, que
tornou o uso do ludico valorizado como ferramenta metodoldgica para o ensino da matematica,
tendo énfase com a sua insergdo nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) em 1997, que
estabelece diretrizes para o modelo de ensino brasileiro (SANT'ANA e NASCIMENTO, 2011).

De acordo com Brasil (1997) os PCNs da area de matematica:

(...) Visam a construgdo de um referencial que oriente a pratica escolar de forma a contri-
buir para que toda crianga e jovem brasileiros tenham acesso a um conhecimento mate-
matico que lhes possibilite de fato sua inser¢do, como cidadaos, no mundo do trabalho,

das relagbes sociais e da cultura (BRASIL, 1997, p.15).
Observamos que os modelos de ensino trazem as mesmas concepgdes desde os pri-
mordios da humanidade até os dias atuais. As sistematicas mudancas ocorridas na forma de
transmitir o conhecimento nos levam a crer que a partir da ludicidade as criangas aprenderao de

forma mais suave e alegre.

Desse modo, o aprendizado matematico deve ocorrer de forma espontanea, onde as
criangas possam participar ativamente no seu processo de aprendizagem, tornando-o significa-
tivo. A formacao do professor precisa acompanhar as mudangas organizacionais do ensino da
matematica para que possa estreitar as relagdes entre as teorias das mudangas propostas com
a pratica do professor. Sant’ana e Nascimento (2011, p. 29) apontam que “ha um distanciamento
entre o ensino proposto pelos PCN e o praticado em sala de aula, o que torna essa pratica sem
rumo quanto aos seus parametros”. Acreditamos que deve ocorrer mudangas na formagao de
professores a partir de politicas mais efetivas que possibilitem a imersao desses futuros profis-
sionais nos métodos e técnicas de ensino, que proporcionem aos alunos um aprendizado mais
significativo.

O aprendizado significativo contribui para a formagao de cidadaos criticos e participa-
tivos, em busca de uma sociedade mais igualitaria e justa, onde seus conhecimentos oriundos
do seu desenvolvimento educacional possam inseri-lo na sociedade como um protagonista de
transformacgao. O ludico tem sido muito defendido por pensadores como Piaget, Wallon, Vygot-
sky entre outros, que consideram o ludico uma ferramenta fundamental para a pratica educativa,
uma vez que proporciona o desenvolvimento cognitivo, emocional, intelectual e social do aluno.

Assim podemos concluir que o ludico tem demasiada importancia na rotina escolar da
educacéo infantil, pois é por meio de brincadeiras e jogos, que acontece a promogé&o da pratica
do conhecimento e visdo de mundo, além de despertar as habilidades cognitivas, motoras e
sociais. Em outras palavras, alinhando o ludico aos jogos - em especial a amarelinha, e brinca-
deiras as criangas aprendem brincando, agug¢ando nelas a curiosidade, o desejo do saber, assim



desenvolvendo a personalidade, conceitos sociais, expansdes cognitivas espaciais e de logica,
interagdo e criatividade.

A brincadeira usada de forma didatico-pedagdgica é uma ferramenta que auxilia no ensi-
no dos conteudos escolares, pois no ato de brincar a crianga aprende sem medo de errar e busca
sempre solugdes para o acerto. Importante ratificar, que as brincadeiras e os jogos séo prazero-
sos, mas também sao um canal de ensino das virtudes como o respeito, que na vida as vezes
nem sempre vamos ganhar - uns perdem e outros ganham, vice versa, a competi¢cdo saudavel, a
ajuda ao proximo, empatia, etc, grandes conhecimentos, desde que seja ensinado sempre bus-
cando acima de tudo a formacao das criancas, onde serdao futuros cidadaos conscientes.

Assim, & possivel visualizar varios beneficios do ludico no aprendizado infantil, com ati-
vidades que além de auxiliar o desenvolvimento das criangas, promovem a autonomia dos mes-
mos. Ademais, é fundamental que as criangas tenham também um espacgo de conhecimento com
o proprio “eu”, onde com autonomia ela vai criando formas, estratégias em prol do saber adqui-
rindo suas proprias habilidades, as quais também serao auxilio de outras, assim desenvolvendo
a troca de conhecimentos e experiéncias, promovendo a inclusdo da diversidade, afinal cada um
aprende de um jeito.

Dessa forma, o presente artigo configurou-se que ensinar ludicamente através de jogos
e brincadeiras torna a aprendizagem mais significativa e prazerosa, pois ambas apresentam um
aprendizado sem cobrangas, mas que sao ricas em experiéncias e fundamentais na formacao.

AGUIAR, O. R. B. P. Reelaborando conceitos e ressignificando a pratica na educacao infantil. Tese
de Doutorado. Programa de P6s-Graduagdo em Educacao — Universidade Federal do Rio Grande do
Norte. Natal, 2006. 253fs.

ALMEIDA, A. Recreagéo, ludicidade como instrumento pedagdgico. 2009. Disponivel em: <http://www.
cdof.com.br/recrea22.htm>. Acesso em 20 de abril de 2021.

BOCK, A.M.B. As influéncias do Bardao de Miinchhausen na Psicologia da Educacgéo. Sao Paulo: Casa
do Psicélogo, 2000.

BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil. 182 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 1998.

BRASIL. Lei n. 9.394, 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases da educacio nacional.
Diario Oficial da Unido, Brasilia, DF, 23 dez 1996.

BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacional Gerais da educag¢ao Basica Infantil/ Ministério da educacao.
Secretaria de Educacéo Basica. Diretoria de Curriculos e Educacao Integrada. Brasilia: MEC\SEF,
DICEI, 2013.

BRASIL. Ministério da Educacéo - Secretaria de Educagao Fundamental - PCN'’s: Parametros
Curriculares Nacionais. Brasilia: MEC/SEF, 1997.

CINTRA, R. C. G. G.; PROENCA, M. A. M;; JESUINO, M. dos S. A historicidade do Iudico na
abordagem histérico-cultural de Vigotski. Revista Rascunhos Culturais. Coxim/MS. v.1, n.2, p. 225 -
238, jul./dez.2010.



FROEBEL, F. A educacgao do homem. Tradugao de Maria Helena C. Bastos. Passo Fundo, RS: EAUPF,
2001.

KISHIMOTO, T. M. (org.). O brincar e suas teorias. Sdo Paulo: Pioneira Thomson Learning, 2002.

MACEDO, L.; PETTY, A. L. S., PASSOS, N. C. Aprender com jogos e situacdes-problema. Porto Alegre:
Artmed, 2000.

MAHONEY, A. A.; ALMEIDA, L. R. (Orgs). Henri Wallon: Psicologia e educagao. Sao Paulo: Loyola,
2007.

MALUF, A. C. M. Brincar: prazer e aprendizado. Rio de Janeiro: Vozes, 2003.

OLIVEIRA, M. K. de. Vygotsky: aprendizado e desenvolvimento: um processo sécio-histoérico. Sao
Paulo: Scipione, 1997.

PLATAO. As leis: incluindo Epinomis. Edipro- Edi¢des Profissionais LTDA, 1999.
REZENDE, J. A. Atividades ludicas relacionadas na terapia da ansiedade para deficientes auditivos.
Monografia. Universidade Federal de Uberlandia, Uberlandia-MG.1993. Disponivel em: artigocientifico.

uol.com.br/uploads/artc 299 209 3 44.doc> Acesso em: 12 nov. 2021

SANT’ANA, A., NASCIMENTO, P. R. do. A histdria do ludico na educagdao. REVEMAT, Floriandpolis
(SC), v. 06, n. 2, p. 19-36, 2011.

VYGOTSKY, L. S. A Formacgao Social da Mente: O Desenvolvimento dos Processos Psicologicos
Superiores. 4 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2000.

VYGOTSKY, L. S. Psicologia Pedagdgica. Trad. Claudia Schilling. Porto Alegre: Artmed, 2003.

WALLON, H. Psicologia e educacéao da crianga. Lisboa: Veja/ Universidade, 1979.



Capitulo

02

A importancia da
brincadeira no
desenvolvimento infantil

Adriana Silva Pinheiro Ferreira
Izabela Miranda de Barros
Ritielle Gongalves dos Santos
Ana Luiza Barcelos Ribeiro

DOI: 10.47573/aya.5379.2.113.2

Il BRINCANDO E APRENDENDO: CULTURA, ARTE, TECNOLOGIA E DESENVOLVIMENTO INFANTIL



O ludico é um assunto que na atualidade possui um papel importante na educacéo, prin-
cipalmente na infancia. Cada vez mais se discute sobre a importancia da brincadeira como apoio
significativo no processo de ensino-aprendizagem.

Quando a crianca brinca, ela toma decisdes, faz escolhas, vive valores, lida com frus-
tragdes, aprende a ganhar e perder, aprende com o colega sobre sua realidade e entre outras
diversas aprendizagens. Nesta pratica, muitas habilidades s&o desenvolvidas, portanto, € muito
importante que as criangas brinquem.

Por meio de jogos e brincadeiras, as criangcas conseguem assimilar melhor determinados
assuntos que precisam ser ensinados. Desse modo, assuntos que de um modo geral poderiam
ser vistos como chatos pelos alunos tornam-se mais atrativos a partir do momento em que o
professor utiliza de jogos e brincadeiras como meios facilitadores da aprendizagem e desenvol-
vimento. De acordo com os Parémetros Curriculares Nacionais:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem que
estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na elaboragéo de
estratégias de resolucado e busca de solugdes. Propiciam a simulagao de situa¢des-pro-
blema que exigem solugbes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das ag¢des
(BRASIL, 1998, p. 47).

Brincar é um direito que toda crianca tem, é preciso que a instituicdo escolar e os edu-
cadores dominem esse direito para que possam garantir que as criangas terdo momentos de
brincar. Nao é recomendavel que as brincadeiras sejam sempre mediadas, com alguma apren-
dizagem objetivada, € preciso que existam momentos em que as brincadeiras sejam livres, pois
nesse momento, as criangas vao desenvolver a imaginagdo, dominio, autonomia e entre outras
diversas questdes que sao capazes de se desenvolver por meio da brincadeira.

Ademais, € preciso que o brincar seja um direito sempre assegurado as criangas, prin-
cipalmente quando pensamos na Educacgao Infantil. Além de que, os profissionais precisam ter
conhecimento de que o brincar € um meio assertivo para o desenvolvimento de diversas habi-
lidades necessarias para o crescimento das criangas. Segundo Kramer, (2007, pag. 15): “As
criangas brincam, isso € o que as caracteriza.”. A brincadeira € inerente ao desenvolvimento
humano.

Quando paramos para refletir sobre a importancia do brincar para o desenvolvimento
infantil, devemos ressaltar que brincar é coisa séria. As criangas tém varias formas de brincar,
seja através da imaginagéao, de jogos, brincadeiras, assumem varios papéis e séo protagonistas
do seu processo de aprendizagem e desenvolvimento. E na infancia que o ludico tem papel de
destaque, visto que as criangas aprendem brincando. Nesse momento comegam a desenvolver
a sua capacidade fisica, cognitiva e intelectual. O que mais temos observado é que esse brincar
tem cada dia menos espago na educacao infantil.

Kishimoto (2005) traz a seguintes concepgdes sobre jogos e brincadeiras:

Enquanto fato social, o jogo assume a imagem, o sentido que cada sociedade Ihe atribui.
E este o aspecto que nos mostra porque, dependendo do lugar e da época, os jogos as-



sumem significagdes distintas. Se o arco e a flecha hoje aparecem como brinquedos, em
certas culturas indigenas representavam instrumentos para a arte da caca e da pesca. Em
tempos passados, 0 jogo era visto como inutil, como coisa n&o séria. Ja nos tempos do
Romantismo, o jogo aparece como algo sério e destinado a educar a crianga (KISHIMO-
TO, 2005, p. 17).

Brincar € essencial, preparar a crianca para a vida por meio do contato fisico e social
que elas tém, agregando conhecimento e entendendo como 0 mundo e as coisas ao seu redor
funcionam. Enquanto transforma a sua realidade e gera novos significados, o brincar € impor-
tante nessa construgéo, pois estimula a crianga a aprender e a agugar a sua curiosidade sobre o

mundo na qual estao inseridas.

Vygotsky conceitua:

O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginagao, fantasia e realidade in-
teragem na produgéo de novas possibilidades de interpretacdo, de expresséo e de agao
pelas criancas, assim como de novas formas de construir relagdes sociais com outros
sujeitos, criangas e adultos (VYGOTSKY, 1987, p. 37).
Abrincadeira é a principal atividade que a crianga realiza na infancia, as criangas brincam
a todo tempo, da hora que dormem a hora que acordam. O brincar para crianca é tao importante
quanto o trabalho para o adulto. Vygotsky (1991) enfatiza que a brincadeira cria zonas de desen-

volvimento proximal proporcionando um desenvolvimento significativo na aprendizagem infantil.

Segundo Vygotsky, ao discutir o papel do brinquedo, ele se refere especificamente a
jogos imaginarios como brincar de casinha, brincar de escola, brincar de vassoura como um
cavalo. Ele se refere a outros tipos de brinquedos, mas é através da imaginag&o, na hora da
brincadeira, que a crianga desenvolve todo seu potencial. No jogo, a crianga sempre se comporta
além do comportamento usual, inclui todas as tendéncias de desenvolvimento intensamente e é
ela propria uma grande fonte de desenvolvimento.

Vygotsky afirma que fica menos dependente da percepgéo da crianga e da situagéo que
a afeta imediatamente, e passa a direcionar seu comportamento pelo significado dessa situagao:

J& nos brinquedos, os objetos perdem seu poder de decis&o. A crianga vé um objeto, mas

se comporta de maneira diferente de acordo com o que vé. Assim, chega-se a uma situa-

%gc;)em que a crianga passa a agir independentemente do que vé (VYGOTSKY, 2010, p.

Aprender € uma interpretacao pessoal do mundo, ou seja, € uma atividade individualiza-

da, um processo ativo no qual o significado € desenvolvido com base em experiéncias. O papel

do professor &, entdo, aquele de criar situagdes compativeis com o nivel de desenvolvimento de

cada crianga, e, quando o professor for trabalhar com brincadeiras e jogos, € preciso estar atento

e preparado e fazer uma analise critica e reflexiva, observando qual é a relagao do brincar com

os conteudos que estdo sendo trabalhados, e, se esse momento esta acontecendo como uma
recreagao ou se esta trazendo novos significados a vida dos alunos.

O docente deve propor brincadeiras que possibilitem ao aluno a busca pessoal de in-
formagdes, a proposigao de solugdes, o confronto com as de seus colegas, a defesa destas e a
permanente discussao.



Piaget (2002) explica o desenvolvimento da crianga por meio dos estagios sensorio-
-motor, pré-operatorio, operatorio concreto e operatério formal. Ele entendia que as atividades
mentais estariam compreendidas em dois aspectos: motor ou intelectual, e afetivo. O estagio
sensoério-motor, que vai do nascimento até o 2° ano de vida, nesse periodo o bebé corresponde
ao ambiente que o cerca por meio de reflexos que estimulam a comportamentos instintivos ou
motores. A partir dessa fase, observa-se a resposta mental a objetos ja conhecidos e presentes
na vida do bebé. Posteriormente, aspectos remotos, que nédo estao presentes a vista ja sdo lem-
brados e mentalizados (pensamentos simbdlicos), e influem em comportamentos. A reprodugao
de comportamentos esta presente neste momento. Ja, o pensamento pré-operatério, ocorre dos
2 aos 7 anos de idade, neste momento a linguagem tende a se desenvolver e avangar significati-
vamente. Esta, surge como possibilidade de representacao a objetos, acontecimentos ou pensa-
mentos. Os sentimentos confundem- se a realidade momentanea, dessa forma, a crianga atribui
reacdes presentes nela mesma a seres inanimados (Ex: brinquedos). A individualidade ainda
muito presente, permite que o egocentrismo determine algumas atitudes da crianga, que por ve-
zes sO6 compreende as suas necessidades. A integracao social é essencial ao desenvolvimento
nesta fase. Nogcdes de volume, espaco e localizacdo também estdo presentes nesta etapa. E o
pensamento operatorio-concreto compreende-se entre sete e 11 anos de idade. Neste periodo o
pensamento ou resposta l6gica permeiam a crianga. A individualidade presente no estagio ante-
rior, desta vez, se mostra mais ausente dando abertura ao dialogo e se preocupando com reagao
alheia. Por fim, o pensamento operatorio formal ocorre do periodo da adolescéncia em diante e
neste periodo aspectos abstratos, e diferentes a realidade passam a ser compreendidos. A logici-
dade torna capaz a autoavaliagéo e dedugao. Além disso, a imaginagao esta mais ligada ao real.

Para relacionar a importancia da brincadeira na Educagao Infantil diante do olhar de
Piaget, trabalharemos os estagios sensoério-motor e o pensamento pré operatoério, os quais coin-
cidem em faixa etaria com o periodo pré-escolar e escolar. Neste momento, de acordo também
com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), devem ser trabalhados os Campos de Expe-
riéncia “O Eu, O Outro e O N6s” que podem ser relativos na teoria piagetiana, as questdes que
envolvem a sociabilidade; “Corpo, Gestos e Movimentos” que devem ser relacionados, ao de-
senvolvimento motor presentes no estagio sensoério-motor; “Escuta, Fala, Pensamento e Imagi-
nagao”, e “Espacgos, Tempos, Quantidades, Relagbes e Transformagdes”, que devem ser relacio-
nados ao desenvolvimento das primeiras percepgdes da linguagem e posteriormente, a nogdes
de espaco e ordens de grandeza, presentes no estagio pré-operatorio.

Os campos e estagios citados anteriormente podem ser relacionados pelo docente ao
trabalhar determinados aspectos do desenvolvimento infantil. Além disso, a BNCC também res-
salta em seus cinco Direitos de Aprendizagem, os direitos de “conviver”, “brincar”, “explorar”,
‘expressar-se” e “conhecer”. Todos estes direitos podem ser garantidos através de jogos e brin-
cadeiras pensada pelo docente, com intengdo pedagogica. Elencaremos alguns exemplos de
acordo com os estagios de Piaget:

Os jogos de exercicio sensoério-motor iniciam a atividade ludica da crianga, surgindo quan-
do ela pratica movimentos simples, cujo prazer do funcionamento é a sua propria fina-
lidade. Os exercicios consistem em repeticdo de gestos simples, que comegam com a
organizagao das percepgoes e habitos do bebé e predominam durante todo o periodo da
inteligéncia sensorio-motora, embora se mantenham durante toda a infancia e se prolon-



guem até a fase adulta. [...] Os jogos simbdlicos destacam-se com a predominancia da
atividade da crianca de as- similar e transformar o real, tendendo a reproduzi-lo em fungéo
dos seus desejos. Nos jogos de faz-de-conta, a crianga se autoexpressa, realiza seus so-
nhos e fantasias, revelando conflitos, medos e angustias e aliviando tensées e frustracdes.
Eles preponderam entre os dois € os seis anos, periodo que corresponde a fase pré-esco-
lar (PEREIRA, AMPARO, ALMEIDA. 20086, p. 17).

De acordo com Fochi (2020), a crianga atinge na brincadeira, o seu ponto maximo de
desenvolvimento. Compreende- se que, nesta etapa o desenvolvimento e aprendizagem nao
ocorre por meio de areas do conhecimento, mas em campos de experiéncia que garantam por
meio dos cinco direitos de aprendizagem um desenvolvimento integral da crianga. Vale ressal-
tar, a BNCC quando trabalhada no planejamento docente, reflete em todos esses aspectos, um
pouco da teoria piagetiana em suas normas. E por fim, € essencial pontuar que, a brincadeira é

um direito de aprendizagem.

Assim como qualquer outro direito, o direito de brincar esta garantido em diversos docu-
mentos legais, tendo como exemplo os seguintes:

Declaragao Universal dos Direitos Humanos (1948), destaca em seu artigo 24° que toda
pessoa possui o direito de lazer e repouso, assim como de limitagao razoavel da duragéo do
trabalho e de férias pagas. A Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca (1959), afirma em
seu principio 7° que a toda crianga possui direito a educagao e deve possuir ampla oportunidade
para brincar e se divertir, sendo responsabilidade dos pais, visando desenvolver as habilidades
e aptiddes, além dos sentimentos e senso de responsabilidade das criangas. Ja o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (1991), prevé em seu artigo 16° que: “O direito a liberdade (previsto no
artigo 15) compreende os seguintes aspectos: [...] IV - brincar, praticar esportes e divertir-se”. E
a Convencgao dos Direitos da Criancga, declara em seu artigo 31° que, Os Estados Partes reco-
nhecem o direito da criangca ao descanso e ao lazer, ao divertimento e as atividades recreativas
proprias da idade, bem como a livre participacdo na vida cultural e artistica (ORGANIZACOES
DAS NACOES UNIDAS, 1989).

O Marco Legal da Primeira Infancia, dispde em seus artigos 5° e 17° que,

Art. 5° - Constituem areas prioritarias para as politicas publicas para a primeira infancia
a salde, a alimentagao e a nutricao, a educacao infantil, a convivéncia familiar e comuni-
taria, a assisténcia social a familia da crianga, a cultura, o brincar e o lazer, o espaco € o
meio ambiente, bem como a protecdo contra toda forma de violéncia e de pressao con-
sumista, a prevencgao de acidentes. [...] Art. 17 - A Unido, os Estados, o Distrito Federal e
os Municipios deverao organizar e estimular a criagdo de espacgos ludicos que propiciem
o bem-estar, o brincar e o exercicio da criatividade em locais publicos e privados onde
haja circulagédo de criangas, bem como a fruicdo de ambientes livres e seguros em suas
comunidades (BRASIL, 2016).

Entao, o direito das criangas € garantido por leis e decretos, sendo dever da Unido, Esta-
dos, Municipios e Distrito Federal oferecerem condi¢gbes de desenvolvimento e bem-estar tanto
em espacos publicos quanto privados.

Historicamente, a origem das brinquedotecas no cenario mundial surgiu nos Estado Uni-
dos, em Los Angeles, em 1934, num periodo da grande depressao (décadas de 1920 e 1930), a



partir de uma situagao inusitada em que “um proprietario de uma loja de brinquedos queixava-se
ao diretor de uma escola acerca dos furtos em sua loja”. Essa iniciativa surge entdo como estra-
tégia para acabar com tais furtos, uma ideia do diretor de uma escola com o proprietario da loja,
que “identificaram que as criancas tinham necessidade de brincar, e foi iniciado um servigo de
empréstimo de brinquedos chamado Toy Loan, que existe até hoje nos Estados Unidos” (LIMA
etal., 2021, p. 17).

Anos mais tarde, em 1960, a Organizagdo das Nag¢des Unidas para a Educacéo, a Ci-
éncia e a Cultura (UNESCO) apresentou essa ideia a varios paises como uma estratégia de
aprendizagem para as criangas e, a partir dai, houve um crescimento das brinquedotecas em
todo mundo (NEZ; MOREIRA, 2013). As brinquedotecas surgem na Inglaterra no final da década
de 1960 com a denominacgao Toy Libraries (bibliotecas de brinquedos), com 0 mesmo objetivo de
empréstimo de brinquedos (LIMA et al., 2021).

Aqui no Brasil, as brinquedotecas surgiram 20 anos depois da sua divulgagédo pela
UNESCO, porém, apesar dos encantamentos proporcionados pela nova ideia para o desenvolvi-
mento das criangas, varios obstaculos foram enfrentados para sua efetiva adocao e valorizagao
no contexto educacional. O objetivo principal das brinquedotecas é estimular as criangas a brin-
carem de forma livre, num espaco onde ha oferta de varios tipos de brincadeiras, nesse sentido,
vale destacar a existéncia de varios tipos de brinquedoteca presentes em universidades, em
hospitais, em escolas, nas comunidades sociais e pastorais, cada uma delas e em ambientes
diferentes, mas com o mesmo objetivo comum, isto &€, o desenvolvimento das atividades ludicas
e a valorizagao do ato de brincar (NEZ; MOREIRA, 2013).

A partir de 1984, devido ao movimento crescente em torno do tema, surgiu a necessidade
de se criar uma associagao que abarcasse a demanda. Desde entdo, a Associagao Brasileira de
Brinquedotecas — ABBri vem trabalhando em prol da divulgacao do brincar, bem como formando
brinquedistas e auxiliando na montagem de brinquedotecas por todo pais (ROSSO, 2013, p. 15).

Segundo Kishimoto (2003) as brinquedotecas sao compreendidas como um espaco de
animacao sociocultural encarregada de construir a cultura infantil, bem como com o desenvolvi-
mento da socializagdo e da construcio das representacdes infantis. Nesses espagos, o brinque-
do se apresenta como uma ferramenta de apoio pedagdgico, o qual oferece momentos ludicos
em que as habilidades, criatividade e a fantasia sdo exploradas pela crianca. A respeito disso,
Nez e Moreira (2013) descrevem a existéncia de brincadeiras que s&o realizadas com musica e
podem ser desenvolvidas com criangas de todas as idades e direcionadas a varios propositos,
inclusive como artisticas e encenacdes.

Ramalho e Silva (2013) caracteriza as brinquedotecas como:

a) Brinquedotecas escolares: sdo organizadas em um setor da escola, os alunos brincam
e escolhem os jogos e brinquedos. Possui a fungdo basicamente pedagdgica;

b) Brinquedotecas comunitarias: servem determinadas comunidades, funcionando como
bibliotecas circulantes, em um caminhao ou énibus que leva brinquedos a diferentes lo-
cais.

¢) Brinquedotecas hospitalares: instituidas em um departamento do hospital onde as
criangas hospitalizadas tém a disposigao brinquedos, que podem ser levados ou ndo para
os leitos dependendo das condig¢des clinicas do paciente. Auxiliam na recuperacao e ame-
nizam o trauma psicolégico da hospitalizacéo através de atividades ludicas;



d) Brinquedotecas universitarias: organizadas no ambiente universitario para funcionar
nos moldes de uma biblioteca de brinquedos e materiais pedagogicos, para uso dos pro-
fissionais da educagéo e pesquisadores (RAMALHO, SILVA, 2013, p. 29).

Enfim, a brinquedoteca € um espago que deve criar possibilidades para que crianga
possa se expressar, desenvolver sua oralidade, manifestar seus medos, sua imaginag¢ao, sua
alegria. Um espaco de entretenimento e descobertas. Um espaco onde o brinquedo e as brin-
cadeiras sao importantes instrumentos de mediacéo entre a realidade da criangca com o mundo
presente a sua volta. (ALMEIDA; GRAPILHA, 2015).

Afere-se, portanto, que a brincadeira foi construida historicamente como meio de comu-
nicagéo e expressao. Considerando a importancia de garantir e assegurar o direito da crianga ex-
pressar-se e comunicar-se através da brincadeira, dado que este € marcado pela primeira forma
de linguagem no desenvolvimento infantil, e auxilia no processo de concentragao, imaginagao e
criatividade.

Esse direito é assegurado por lei, como a BNCC que reafirma a crianga como prota-
gonista do processo de aprendizagem em todos os contextos de que faz parte: ela ndo apenas
interage, mas cria e modifica a cultura e a sociedade, e estabelece 6 direitos de aprendizagem:
conviver, brincar, participar, expressar, explorar e conhecer-se dentro de 5 campos de experién-
cias: o0 eu, o outro e o nds; corpo, gestos e movimentos; tragcos, sons, cores e formas; escuta,
fala, pensamentos e imaginacéo; espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes,
voltando as atividades para a perspectiva da crianca e em cada um deles estdo propostos um
conjunto de a¢des para que a aprendizagem esteja baseada na vivéncia da crianga, suas intera-
¢cdes e brincadeiras.

Ademais, o modo como estes processos se desenvolvem e se objetivam variam em ra-
zao das condigdes sociais e culturais, portanto as brincadeiras mudam de acordo com a realida-
de da crianga e a cultura na qual ela esta inserida, até mesmo dos brinquedos que ela tem a sua
disposigéo. Por isso, enfatizamos a importancia da brincadeira na educacgao infantil em todas as
suas formas, pois ela ocupa um papel importante na comunicacao e interacédo social dos seres
humanos desde o inicio da histéria e evolugao, desse modo, desde o nascimento da criancga este
se faz presente.
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A concepcgéao acerca da crianga e da infancia mudou ao longo do tempo e esta em cons-
tante evolugdo. Por muito tempo a crianga foi vista como um adulto em miniatura, n&do sendo
considerado um ser em desenvolvimento com caracteristicas e necessidades préprias (ARIES,
1978). Desse modo, o conceito de crianga foi se modificando ao longo dos anos até atingir o que
temos hoje: “Criangas s&o sujeitos sociais e historicos, marcadas, portanto, pelas contradigbes
das sociedades em que estao inseridas” (KRAMER, 2007, p. 15). Ou seja, as criangas nao sao
idénticas umas as outras, elas se tornam diferentes a partir da classe social, local em que vivem,
pessoas que convivem, entre outros fatores que podem interferir na construgao de sua identida-
de.

No entanto, o seu conceito ndo é algo definido por completo, diferentes autores como
Redin, Sarmento, Souza e Kramer (MAIA, 2012) tém, de maneira unica, um entendimento do que
€ o ser crianga. Da mesma forma, distintas legislagdes como o Estatuto da Crianga e do Adoles-
cente - ECA e a Constituicdo Federal de 1988, também apresentam diferentes concepgdes em
relagédo a crianga.

Independente do seu conceito, hoje a crianga € vista como um ser em desenvolvimento
e capaz de construir o seu conhecimento. Perante a legislag&o brasileira, ela € vista como cidada
de direitos, que deve ser resguardada e protegida.

Sendo assim, a Constituicdo Federal define que:

Art. 227 — E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianga e o adoles-
cente, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimentacgao, a educagao, ao
lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade a convivéncia
familiar e comunitaria. [...] (BRASIL, 1988, s/p).

Junto a protecao integral da crianga, também € determinado por lei o direito a brincar,

visto a importancia de tal ato ao desenvolvimento infantil. Nas conjunturas do ECA é exposto,

Art. 15. A crianca e o adolescente tém direito a liberdade, ao respeito e a dignidade como
pessoas humanas em processo de desenvolvimento e como sujeitos de direitos civis, hu-
manos e sociais garantidos na Constituicdo e nas leis.

Art. 16. O direito a liberdade compreende os seguintes aspectos:
[...] IV - brincar, praticar esportes e divertir-se; (BRASIL, 1990, s/p).

Ha inumeras pesquisas no campo educacional e psicolégico sobre a importancia do brin-
car para o desenvolvimento da crianga. Nomes renomados como Piaget e VVygotsky contribuiram
com estudos valiosos quanto ao tema.

No campo académico, € crescente o numero de pesquisas sobre a tematica. Em um
de seus trabalhos, Girardi et al. diz que: “E relevante a importancia do brincar para o desenvol-
vimento infantil, pois é através deste que a crianga consegue expressar seus sentimentos em
relacdo ao mundo social” (GIRARDI et al., 2004, p. 220). Desse modo, € necessario pensar a
brincadeira ndo s6 como um momento de recreacdo, mas sim como um instrumento de desen-
volvimento e contribuicdo.

No mesmo campo, Crespo (2016) contribui expondo,



A brincadeira permite a crianga vivenciar o ludico ao mesmo tempo que se descobre e
compreende o0 seu meio envolvente, 6 assim é que a crianga se torna capaz de desenvol-
ver a sua criatividade. Com isto, podemos referir que as criangas que brincam, aprendem
a pensar, e a dar significado a algo, uma vez que o brincar promove o desenvolvimento do
conhecimento (CRESPO, 2016, p. 58).
Para mais, a autora também esclarece que “o0 jogo € uma necessidade biolégica, um
instinto e psicologicamente € uma agao voluntaria, que proporciona prazer, liberdade e antecipa

a relagdo com a transmissao de conhecimentos” (CRESPO, 2016, p. 57-58).

Portanto, podemos compreender que o ato de brincar, a brincadeira e os jogos n&o sao
apenas um momento de descontragdo que ocorre na infancia, mas sim um meio para o desen-
volvimento pleno da crianga - social, intelectual, emocional -.

Durante sua vida, Jean Piaget se dedicou a estudar as estruturas do conhecimento e o
desenvolvimento humano. Suas teorias sao de extrema importancia para o campo educacional,
visto que esclarecem sobre o desenvolvimento cognitivo; e ainda, tratam da brincadeira como
meio para esse desenvolvimento.

Inicialmente, é necessario entender o que Piaget entende por conhecimento. Para o
autor, conhecer significa organizar, estruturar e explicar o mundo a qual vivemos com base no
que foi experienciado; isso inclui o meio fisico, os valores, as ideias, a cultura e as relagdes in-
terpessoais.

De acordo com Cavicchia (2010),

Se, para Piaget, o conhecimento se produz a partir da agdo do sujeito sobre o meio em
que vive, s6 se constitui com a estruturacao da experiéncia que lhe permite atribuir signi-
ficagdo. A significagéo é o resultado da possibilidade de assimilagao. Conhecer significa,
pois, inserir o objeto num sistema de relagdes, a partir de agdes executadas sobre esse
objeto (CAVICCHIA, 2010, p. 1).

Assim sendo, como o simples ato de brincar pode contribuir para o desenvolvimento

pleno de uma crianga?

Piaget, a fim de apresentar suas ideias, dividiu o desenvolvimento cognitivo em quatro
estagios: Sensério-motor, que compreende criangas de 0 a 2 anos de idade; Pré-operatério, que
abrange criancas de 2 a 7 anos de idade; Operatorio-concreto, que engloba criancas de 7 a 12
anos de idade; Operatdrio-formal, que inclui criangas com idade igual ou superior a 12 anos.

O estagio sensorio-motor é a primeira etapa do desenvolvimento infantil. As habilidades
adquiridas nesta fase servirdo de base para todas as aquisi¢ées futuras (CAVICCHIA, 2010).
Nesse periodo a inteligéncia da crianga é pratica, ela ainda ndo é capaz de representar os obje-
tos mentalmente. Ela explora o mundo, € muito curiosa e dificiimente consegue ficar parada. Ela
percebe o mundo por meio de seus sentidos e atua nele mediante seus movimentos primarios.
Por esse motivo que esse estagio leva esse nome, pois é através da percepgao, dos sentidos e
das acdes e movimentos que ela desenvolve suas estruturas mentais. (PADUA, 2009)

Segundo Cavicchia (2010) esse estagio pode ser subdivido em seis subestagios, sendo



eles o subestagio | (até 1 més), o subestagio Il (1 més a 4 meses e meio), o subestagio lll (4
meses e meio a 8-9 meses), o subestagio IV (8-9 meses a 11-12 meses), o subestagio V (11-12
meses a 18 meses) e o subestagio VI (1 ano e meio a 2 anos).

No primeiro subestagio, que vai do nascimento até 1 més aproximadamente, os movi-
mentos da crianga, sao resultados de reflexos primitivos (CAVICCHIA, 2010). Se apertar a palma
de sua méo o reflexo de preensado aparece. S40 movimentos espontaneos e que permitem que
a crianga se alimente no seio da mae, ou em alguns casos, na mamadeira. Mas é importante sa-
lientar que o bebé nesse periodo ndo mama para sobreviver, mas para satisfazer o desconforto
que esta sentindo. Ele mama por prazer (MATTOS; FARIA, 2014).

Nessa fase, a repeticdo da execucgao desses reflexos, como forma de prazer ao mamair,
por exemplo, para Mattos e Faria (2014), ainda ndo podem ser considerados verdadeiros jogos,
ainda que seja no estagio sensdério-motor que o jogo se inicia. As brincadeiras nessa etapa séo
deixadas em segundo plano, visto que a crianga ainda passa boa parte do tempo dormindo e
tendo suas necessidades basicas atendidas (LOLLAR, 2020).

O proximo subestagio compreende em torno do primeiro més até os 4 meses e meio.
Conforme aumenta a interagao da criangca com o meio, os reflexos primitivos vao sendo trans-
formados em reacgdes intencionais, habitos. O bebé percebe que certa agdo lhe agrada, traz
prazer, entdo tenta repeti-la, como chupar a mao, por exemplo. A acao inicial ocorreu de forma
involuntaria, através dos reflexos, mas a partir disso o bebé constréi novos esquemas, novas
acdes corporais. Nessa fase 0 mundo € o que se apresenta em sua frente, a crianga ainda nao
tem consciéncia do espaco, e se nao esta em seu campo de visao, € como se n&o existisse (CA-
VICCHIA, 2010).

Segundo Mattos e Faria (2014), os jogos nesse periodo comegam a aparecer de forma
mais clara, mesmo que o aspecto ludico ndo esteja presente. A crianga repete movimentos cor-
porais que lhe causam prazer, simplesmente pela satisfacao que isso Ihe traz. Sdo os chamados
jogos de exercicio simples. Desse modo, nessa fase as brincadeiras e jogos sao voltados para a
crianga, particularmente, e para o ambiente. Segundo Lollar (2020), uma boa brincadeira nessa
etapa consiste em mostrar coisas diferentes ao bebé. “Tenha uma ‘caixa secreta’ de itens inte-
ressantes por perto para, de repente, tirar alguma surpresa de la como se fosse magica” (BABY-
CENTER, 2020).

No terceiro subestagio, que vai por volta dos 4 meses e meio a 8-9 meses, segundo
Cavicchia (2010), a crianga passa a praticar as agdes com objetivos. Ela utiliza-se de recursos
adquiridos anteriormente e os aprimora, como por exemplo, quando ela primeiramente percebe
que o ato de balancgar os bragos faz com que o chocalho faga barulho e depois bate esse choca-
Iho contra uma superficie. Ela repetira esse movimento cada vez mais, pois Ihe causa satisfagéo.
Essa acao é chamada de reacao circular.

A partir do momento que ela se esforga para manipular objetos externos a fim de buscar
a satisfagdo que isso Ihe causa, pode-se perceber que o interesse e o esforgo empregados se
transformam em jogos (MATTOS; FARIA, 2014). Segundo Lollar (2020), uma boa brincadeira
nessa fase € o “cadé, achou”, visto que os bebés nesse periodo passam a interagir mais com os
pais. Préximo ao final dessa etapa a crianga também domina a habilidade de bater objetos na
mesa e uns contra os outros. “Para ajudar, tenha sempre por perto itens que fazem sons interes-



santes, como embalagens plasticas vazias, colheres de metal, sinos e chocalhos” (BABYCEN-
TER, 2020).

No quarto subestagio, que compreende proximo dos 8-9 meses aos 11-12 meses de
idade, Cavicchia (2010) esclarece que uma das principais novidades € a capacidade de se valer
de diferentes esquemas, que até entdo eram direcionados a outras situacgdes, a fim de atingir um
objetivo. Por exemplo, a crianga quer pegar um brinquedo, mas para isso precisa desviar de um
obstaculo no caminho. Ela coordena esses diferentes esquemas de forma intencional e também
adquire a habilidade de imitar gestos e sons que ela n&o percebe em si prépria.

Para Mattos e Faria (2014), até a idade de um ano, os jogos sao caracterizados como
jogos de exercicios e até um ano e meio, a maioria dos jogos sao classificados como jogos de
exercicio simples, pois as criangas reproduzem e adaptam os comportamentos pelo simples pra-
zer que isso lhes causa. Também alegam que nessa fase surgem duas novidades em relagcéo ao
jogo: A primeira diz respeito a habilidade que a crianga adquiriu de utilizar esquemas ja conheci-
dos para prolongar situagdes ludicas que lhe proporciona satisfagéo e prazer. A segunda diz res-
peito a capacidade de se valer dos esquemas de diferentes maneiras, a fim de formar situacoes
ludicas sem esforgo de adaptagao. Lollar (2020) esclarece que uma 6tima opgéo de brincadeira
para esse periodo € a de imitacdo ou “seu mestre mandou”. Outra possibilidade é oferecer uma
caixa de sapato com diferentes objetos para que ela coloque e tire quantas vezes desejar.

Sobre o quinto subestagio, que abrange aproximadamente as idades de 11-12 meses a
18 meses, Cavicchia (2010) expde que a crianga passa a imitar de forma deliberada e explora
novos objetos com todos os sentidos e maneiras que conhece. Ao se deparar com um brinquedo
novo ele ira tocar, jogar, levar a boca, sacudir e repetir tudo novamente; a crianga experimenta
das mais diversas formas com o intuito de encontrar novidades. Ela percebe que um objeto pode
se mover, mas se esse deslocamento nao for visivel aos seus olhos, ela ndo consegue compre-
ender o que ocorreu.

A respeito desse subestagio, Mattos e Faria (2014) esclarecem que os esquemas sao
quase que imediatamente, jogos. As criangas ainda ndo possuem consciéncia do “faz-de-conta”,
mas sao capazes, além de repetir uma acdo que considera interessante, de varia-la conforme
seu critério. A equipe do BabyCenter (1997-2021) diz que nessa fase as brincadeiras mais inte-
ressantes podem ser um “esconde-esconde” mais elaborado, além de simplesmente se escon-
der com as maos. Em um momento, os pais ou cuidadores podem se esconder embaixo dos
lencois e depois a crianga. Para tornar ainda mais divertido, pode-se apalpar a crianga enquanto
pergunta que parte do corpo € aquela. “Esse tipo de brincadeira ajuda a crianga a entender que,
embora ela ndo consiga ver uma coisa, a coisa continua Ia” (BABYCENTER, c1997-2021). Uma
outra opgao apresentada é propor construir padrdées com bloquinhos de montar, mas respeitando
o fato de que a crianga pode querer criar outra coisa, 0 que nao € um problema, visto que esta
exercitando a criatividade e imaginagao.

No sexto e ultimo subestagio, que compreende a idade de 1 ano e meio a 2 anos, Cavic-
chia (2010) esclarece que comeca a transigcao entre a inteligéncia sensorio-motora e a inteligén-
cia representativa, que aparece por volta dos dois anos de idade. A crianga comeca a representar
o mundo ao seu redor em imagens mentais e memarias, comega a inventar. Se um objeto se
movimenta fora do seu campo de viséo, ela é capaz de reconhecer que ele ainda existe. Ela
reconhece o antes e o depois, e também consegue se situar e localizar os objetos no tempo e



espaco através da representagcdo mental de acontecimentos.
Segundo Cavicchia (2010),

(...) Os trés primeiros subestadios sdo de elaboracgdo: a crianga assimila o real a si prépria.
No terceiro ja se percebe uma transi¢cdo, na qual ocorre a dissociagdo para, no quarto
subestadio, vermos a crianga oscilar entre a descentralizagdo objetiva que termina com o
sexto subestadio, pela representacédo (CAVICCHIA, 2010, p. 9).

No que tange aos jogos e brincadeiras, ainda segundo Cavicchia (2010), em atividades
ludicas a crianga € capaz de “fazer de conta”, fingir e imaginar. A capacidade de criar esquemas
e simbolos mentais Ihe permite dar inicio ao faz-de-conta. Esse processo de simbolismo mental
se perpetua até a idade de 7 anos, que compreende o periodo pré-operacional. Os jogos neste
subestagio sdo de carater simbolico (MATTOS; FARIA, 2014).

O estagio sensoério-motor é a fase pela qual a crianga constroi relagdes com o mundo que
a cerca através do seu corpo. A crianga por volta dos dois anos consegue construir esquemas
corporais solidos, o que permitird que com o surgimento da fungéo simbdlica, se transformem em
esquemas de agao interiorizados. Todos eles tém a fungédo de permitir a crianga dar significado
a sua realidade (CAVICCHIA, 2010).

O estagio pré-operatorio é marcado pela capacidade que a crianga possui de represen-
tar objetos e situagdes mentalmente. Nesse periodo, ela é egocéntrica, e mesmo possuindo a
capacidade de representar simbolos mentalmente, n&do consegue se colocar no lugar do outro
e necessita ter uma explicagdo para cada fendbmeno ou acontecimento. Também é a fase que
desenvolve a linguagem e a imitagdo (SANTOS, 2016).

Segundo Cavicchia (2010), a crianga nessa etapa nao pensa no sentido estrito da pala-
vra, mas consegue repassar mentalmente o que ela lembra. Essa capacidade de representagao
mental pode se manifestar através da linguagem, imagem mental ou jogo simbdlico. Ela organiza
seu pensamento sobre 0 mundo com base em suas experiéncias pessoais, visto que ainda &
egocéntrica. Para Bosse (2003), o egocentrismo da crianga dessa fase é a caracteristica mais
marcante. Isso nao significa que ela ndo possui a capacidade de respeitar a opinido de terceiros,
mas sim de que nesse periodo ela desconhece que existem outros pontos de vista além do seu.

Sobre a fungao simbdlica, que compreende a imitagcao diferida, o jogo simbdlico, o de-
senho, a imagem mental e a linguagem que surge nesse estagio, Lemos (2005) esclarece as
peculiaridades de cada um. A imitagao diferida € a capacidade que a crianga adquiriu de imitar
uma agao ou situacao que nao esta ocorrendo naquele momento; ela pode ter ido ao médico
dias antes, mas conseguiu imitar as agdes ocorridas 14, em outro momento. Ja o jogo simbdlico,
torna a crianga dona de seu destino e desejos, ela manipula a realidade para situa¢des que pos-
sa estar no controle e onde os objetos podem ter outros significados que nao o real; a escova de
cabelo vira microfone. O desenho esta situado entre o jogo simbdlico e a imagem mental, onde
a crianga os relaciona na tentativa de imitar a realidade. Ja a imagem mental pode ser percebida
pelo desenho, visto que € uma forma de representar o esforgo de assimilar e elaborar a realida-
de. Por ultimo, Lemos (2005) esclarece que a linguagem se modifica ao longo desse periodo e
se desenvolve a partir do pensamento.



Ainda sobre o estagio pré-operatorio, Bosse (2003) explica que existem trés subniveis:
Simbdlico; Intuitivo global ou intuitivo simples; Intuitivo articulado.

No subnivel simbdlico, que para Da Silva (2004), pode ser chamado de Pensamento
Pré-conceitual, a crianga classifica objetos no espago conforme os significados particulares dela,
como colocar um tridngulo em cima de um quadrado a fim de formar uma casa.

No subnivel intuitivo global ou intuitivo simples, que compreende aproximadamente dos
4 aos 5 anos, Bosse (2003) chama a atengao para o fato de que o raciocinio ainda € guiado pelas
percepgdes individuais, mas ja esboga tentativas de classificagdo, como identificar duas classes
de frutas diferentes na geladeira.

E no subnivel intuitivo articulado, que vai dos cinco aos sete anos aproximadamente, que
a crianga comegca a flexibilizar seu raciocinio (BOSSE, 2003). Sobre esse subnivel, Rodrigues
(2007), esclarece que o raciocinio ainda é semi-légico, pois ela ainda n&o adquiriu as habilidades
de reversibilidade e conservacao. A habilidade de reversibilidade seria a capacidade de “pen-
sar simultaneamente uma operagdo com sua inversa, que a anula, voltando a condi¢ao inicial”
(BOSSE, 2003, p. 80-81). Ja a habilidade de conservagéo, seria compreender que um mesmo
objeto pode possuir aspectos diferentes na mesma realidade (BOSSE, 2003).

No estagio de desenvolvimento pré-operatério, para Mattos e Faria (2014), os jogos
predominantes sédo os jogos simbdlicos, que compreende por volta dos dois aos sete anos, e 0s
jogos de regras, que atingem o apice aos sete anos.

Para Reis (2010), dos 2 aos 4 anos de idade a brincadeira tem cenas inteiras construi-
das, e ndo mais momentos, como acontecia no estagio anterior. Como quando a crianga prepara
e serve as refeicbes para a boneca, por exemplo. A equipe do BabyCenter (c1997-2021) traz
diversos exemplos para brincadeiras entre os 2 e 3 anos. Primeiro, a brincadeira “ndo pode cair
no mar! ”, que consiste em imaginar que o chao da sala ou quarto é feito de agua do mar, onde
0 objetivo € percorrer o caminho de almofadas sem cair no “mar”. A segunda é a brincadeira do
boliche, que pode ser improvisado com garrafas pet, rolos de papel ou bolas de meia; conforme
ela acertar, pode-se aumentar a distancia e ao final contar quantos pinos foram derrubados. Essa
brincadeira também ajuda a desenvolver a no¢ao de quantidade. Aos 4 anos, pode-se aumen-
tar a dificuldade das brincadeiras, e o Kinedu (2021) traz como exemplo a caga ao tesouro com
amigos. Esconder um quebra cabecga dentro de uma caixa de areia com outros objetos aleatérios
pode render muita diversao e a nogao de cooperagao.

Ja na faixa etaria dos 4 aos 7 anos, o brinquedo vai se aproximar da imitacdo da re-
alidade, como organizar diferentes carrinhos em uma garagem (REIS, 2010). Para essa faixa
etaria, Camargo (2018), traz como exemplo de brincadeiras desenhar um autorretrato; gincana
de roupas, onde os irmaos, pais ou amigos podem competir entre si para ver quem consegue
vestir mais blusas, shorts, calgcas ou casacos; ou até mesmo se arriscar em dobraduras simples
de papel.

Os jogos simbdlicos sédo caracterizados pela assimilagao deformante. Ela € chamada
assim, pois a assimilagao é deformada pela capacidade cognitiva que a crianga possui de dar
significados as agdes, tanto de maneira social ou fisica. As fantasias e mitos que a crianga cria,
possibilitam a melhor compreensao do mundo em que vive, visto que os significados de diferen-
tes objetos e situagdes podem serimaginados por ela. Enquanto os jogos de exercicio do estagio



sensorio-motor possibilitaram saber como as coisas funcionam, os jogos simbdlicos serao a base
para o porqué das coisas. (MACEDO, 1995).

A respeito dos jogos de regra, Batista e Dias (2012) expbéem que a constru¢ao das re-
gras ocorre em trés fases. Na primeira, chamada de anomia, encontrada na faixa etaria de até
5 anos, as criangas nao seguem regras coletivas. Na segunda etapa, chamada de heteronomia,
encontrada na faixa etaria de 9 e 10 anos de idade, surge o interesse em participar de atividades
coletivas e regradas, as regras sao exteriores e prevalece o respeito ao sagrado que as cercam.
Na terceira e ultima fase as regras ja estdo na concepgao adulta, ou seja, as criangas jogam
respeitando regras e criando novas.

O estagio pré-operatoério, assim como os outros, aperfeicoa os esquemas de pensamen-
to que surgiram no periodo anterior, sensorio motor, e estabelece de base, esquemas que vao
ser desenvolvidos e aperfeicoados no proximo estagio, o operatério concreto (BOSSE, 2003).

Segundo a teoria piagetiana, a partir dos 7 anos de idade a crianga entra no estagio ope-
ratério-concreto. De acordo com Papalia e Feldman (2013), nessa etapa ela comeca a desen-
volver o raciocinio l6gico e consegue fazer uso das operagdes mentais para resolver problemas
considerados concretos, ou seja, problemas reais. Nessa fase, a crianca é capaz de pensar lo-
gicamente porque ja tem capacidade de levar em consideragao varios aspectos de determinada
situacdo. Entretanto, a maneira de pensar dela ainda € limitada para interpretar certas situacées
reais no instante em que elas acontecem.

Ademais, as autoras entendem que nesse periodo a crianga consegue compreender me-
Ihor certos acontecimentos em relagao ao estagio anterior. Nessa fase ela tem maior compreen-
sdo espacial e é capaz de ir e voltar sozinha da escola sem se perder; consegue reconhecer o0s
lugares que costuma frequentar, como também sabe calcular distancias, a exemplo, avaliando
quanto tempo falta para chegar a determinado lugar. Nesse momento, ela também inicia o pro-
cesso de construgdo do raciocinio logico, tendo mais facilidade para trabalhar com os numeros
e a matematica, fazendo contas mentalmente como: somar, subtrair, multiplicar, dividir e até re-
solver operagdes simples (PAPALIA; FELDMAN, 2013).

Nesse sentido, a crianga nessa etapa ja tem capacidade para resolver calculos mate-
maticos interligados, pois na subtragcdo se obtém a adicdo e na multiplicagdo a divisdo. Nesse
periodo ela também ja percebe que pode pensar de forma livre para resolver os problemas e que
para chegar a um determinado resultado matematico ela pode percorrer varios caminhos. Nes-
sa fase, a crianga n&o age mais apenas por intuigdo, como no estagio pré-operatdrio, agora ela
passa a refletir sobre suas ag¢des e a pensar antes de agir, podendo assim, solucionar problemas
concretos da sua realidade (SOUZA; WECHSLER, 2014).

De acordo com Souza e Wechsler (2014), nesse periodo do desenvolvimento a crianga
nao € egocéntrica em tal intensidade quanto ao estagio anterior, ou seja, ela ndo é centrada
apenas nas suas proprias a¢des. A crianga comeca a ter novas percepgdes do que existe ao seu
redor e assim comega a desenvolver a empatia, tornando-se capaz de se colocar no lugar do
proximo, de entender o que o outro esta passando e sentindo em determinadas situacdes. Ela
também ja sabe se posicionar e expressar suas ideias, bem como respeitar as regras impostas



pelo adulto, isto €, nessa fase ja é possivel delegar tarefas as criangas.

Segundo Papalia e Feldman (2013), as brincadeiras nessa etapa tendem a ser organi-
zadas livremente pelas criancas. A maior parte das brincadeiras na terceira infancia tende a ser
impetuosas, melhor dizendo, sao brincadeiras que contém chutes, quedas e lutas. Apesar desse
tipo de brincadeira parecer agressivo, as criangas praticam alegremente sempre com garga-
Ihadas e gritos. Essas brincadeiras tém beneficios para o desenvolvimento fisico das criangas,
pois afiam o desenvolvimento esquelético e muscular. Além disso, essas brincadeiras ajudam a
canalizar a agressividade e a competitividade.

Operatério-formal € o que Piaget chamou de ultimo estagio do desenvolvimento cog-
nitivo. Esse periodo inicia-se na adolescéncia quando o individuo ja comega a desenvolver a
capacidade de pensar e interpretar termos abstratos, ao contrario das criancas. Esse desenvol-
vimento acontece por volta dos 12 anos de idade e nessa fase o adolescente ndo é mais limitado
para interpretar certas situagdes no instante em que acontecem como no estagio anterior. Nessa
etapa ele consegue compreender o tempo histérico, bem como as coisas que acontecem ao seu
redor. Além disso, ele ja € capaz de utilizar simbolos para representar outros simbolos, a exem-
plo, na matematica, em que a letra “X” tem a funcéo de representar um numero desconhecido
(PAPALIA; FELDMAN, 2013).

Para Silva, Viana e Carneiro (2011) a adolescéncia é o periodo em que ocorre depois da
infancia e antes da juventude. Essa fase é aproximadamente dos 12 aos 18 anos e € marcada
por um periodo muito intenso, em que os adolescentes expressam seus gostos e preferéncias
de forma exagerada. Nesse sentido, surgem muitas duvidas, questionamentos e inquietacdes
acerca dos padroes estabelecidos pela sociedade e pela familia. Nesse estagio, os adolescentes
buscam liberdade, autonomia e autoafirmacdo. E natural que nesse momento da vida ocorram
muitas mudangas, e isso explica o fato de ser tdo desconfortavel a transigao da infancia para a
fase adulta. Por exemplo, para eles pode ser conflituoso lidar com as mudancas fisicas do seu
corpo, como também ter que assumir novas responsabilidades.

Em vista disso, no periodo das operacgdes formais o adolescente desenvolve a capacida-
de de interpretar conteudos puramente abstratos, como os conceitos matematicos e filoséficos
mais avangados. Nesse ponto, eles conseguem manipular melhor as informagdes e também se
tornam capazes de se distanciar do mundo empirico. Dessa forma, percebe-se nesse estagio
o amadurecimento do pensamento formal ou hipotético-dedutivo. Na adolescéncia o individuo
desenvolve a capacidade de elaborar teorias sobre as coisas e também comeca a refletir sobre
o seu préprio pensamento (SILVA; VIANA; CARNEIRO, 2011).

Papalia e Feldman (2013) usam o exemplo do problema piagetiano do péndulo para
exemplificar o que € o raciocinio hipotético-dedutivo. E mostra que o individuo soluciona o pro-
blema de diferentes maneiras em cada estagio até chegar ao raciocinio formal.

Segundo Papalia e Feldman (2013),

Mostra-se a crianga, Adam, o péndulo — um objeto pendendo de um cordao. Depois lhe é
explicado como ela pode mudar qualquer um de quatro fatores: o comprimento do cordao,
0 peso do objeto, a altura da qual o objeto esta suspendo e a quantidade de forga que
ela pode usar para empurrar o objeto. Pede-se entdo a ela que pense qual o fator ou a



combinagdo de fatores que determina a velocidade em que o péndulo oscila (PAPALIA;
FELDMAN, 2013, p. 404-405).

Nesse contexto, Papalia e Feldman explicam que quando a crianga vé o péndulo pela
primeira vez antes dos 7 anos ela tenta solucionar o problema por meio da tentativa e erro. No
segundo estagio, por volta dos 10 anos ela ja pode perceber que variando o comprimento do
cordao e o peso do objeto a velocidade de oscilagdo do objeto muda, mas ainda nao sabe o que
faz isso acontecer. No terceiro periodo, aos 15 anos ela ja consegue compreender que pode
elaborar hipéteses para solucionar o problema. Ela considera todos os fatores e analisa sistema-
ticamente cada um até chegar a resposta verdadeira.

De acordo com Papalia e Feldman (2013),

A solugdo que Adam da ao problema do péndulo mostra que ele chegou ao estagio ope-
ratério-formal. Agora ele é capaz de raciocinio hipotético-dedutivo: ele pode desenvolver
uma hipoétese e elaborar um experimento para testa-la. Ele considera todas as relagdes
que pode imaginar e as testa sistematicamente, uma por uma, para eliminar as falsas e
chegar a verdadeira. O raciocinio hipotético-dedutivo Ihe proporciona um instrumento para
resolver problemas, desde consertar o carro da familia a elaborar uma teoria politica (PA-
PALIA; FELDMAN, 2013, p. 405).

Nessa perspectiva, os adolescentes sofrem influéncias neurolégicas, assim como am-
bientais ao longo do seu desenvolvimento cognitivo. No entanto, € nessa etapa da vida em
que eles podem aplicar o raciocinio-hipotético dedutivo testando as possibilidades para resolver
qualquer tipo de problema como: interpretar situagdes sociais, planejar seu futuro ou consertar
carros. Ou seja, desenvolvendo hipéteses e testando até chegar a resposta verdadeira. Na teo-
ria de Jean Piaget, o individuo que ndo € capaz de desenvolver esse conhecimento, traduz que
nao se desenvolveu plenamente nos estagios anteriores do desenvolvimento cognitivo (SILVA;

VIANA; CARNEIRO, 2011).

Apos analisar todo o referencial tedrico, é perceptivel que a brincadeira nao € um mero
passatempo ou atividade sem significado. Jean Piaget, junto com os demais estudiosos do cam-
po, esclarecem a importancia de tal ato e sua contribuicdo para o desenvolvimento pleno da
crianga.

Tendo como base os estudos aqui apresentados, os 6rgaos educacionais, juntamente
com a familia, considerando o estagio do desenvolvimento em que a crianga se encontra, podem
fazer um melhor proveito dos jogos e brincadeiras, fomentando assim o desenvolvimento infantil.

Portanto, é necessario compreender e disseminar a vital relevancia do brincar, enquanto
direito assegurado por lei as criancas e adolescentes, respeitando seu desenvolvimento e contri-
buindo na formacao integral de seres humanos.
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A arte esta presente em varios momentos do nosso dia a dia, podendo ser encontrada
em multiplas formas como, por exemplo, em forma de musica, danga, pintura, literatura, teatro,
arquitetura, entre outras. No entanto, mesmo fazendo parte do nosso cotidiano, a arte é conside-
rada apenas como um meio de se ter lazer ou entretenimento e, sendo assim, acaba nao sendo
entendida como parte do desenvolvimento humano. De acordo com a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (BRASIL, 2018, p. 193), “[...] as manifestacdes artisticas ndao podem ser redu-
zidas as producgdes legitimadas pelas instituigdes culturais e veiculadas pela midia, tampouco a
pratica artistica pode ser vista como mera aquisicdo de codigos e técnicas. ”

Posto que a escola é responsavel por educar acerca dos conhecimentos socialmente
construidos e, também, é responsavel por formar seres mais preparados para viver em socieda-
de exercendo um papel como individuo, torna-se de extrema importancia que a escola faca uso
dos diversos recursos disponiveis para alcancar esses resultados.

Nesse sentido, o ensino da arte nas escolas se torna essencial, visto que possibilita
aos alunos adquirir habilidades como, por exemplo, criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e
refletir, ou seja, contribui para que o aluno pense de maneira autbnoma e torne-se protagonista
da sua proépria vida. Segundo a BNCC (BRASIL, 2018, p. 193), “a aprendizagem de Arte precisa
alcancgar a experiéncia e a vivéncia artisticas como pratica social, permitindo que os alunos se-
jam protagonistas e criadores”. Entretanto, pode se constatar, que dentro da sala de aula e nos
curriculos, a educacéo artistica ainda nao é valorizada como devia.

Por esse motivo, o presente trabalho busca investigar como vem sendo realizado o en-
sino da arte nas escolas de educacao infantil, a fim de identificar as possiveis tendéncias educa-
cionais que deixem de lado o ensino da arte ou apenas a utilizem para comemorar datas espe-
ciais. Além disso, nosso objetivo principal € mostrar como o ensino da arte € fundamental para
educacao infantil e reconhecer a importancia da arte no processo de desenvolvimento humano.

Para atingir os objetivos deste artigo, realizou-se uma pesquisa bibliografica composta
de fontes tedricas e baseada em livros e artigos cientificos, visto que, de acordo com Macedo
(1994), podemos definir a pesquisa bibliografica como uma busca por informagdes e, também,
como uma seleg¢ao de documentos que condizem ou se relacionam com o problema do trabalho
de pesquisa.

Além disso, esta pesquisa se classifica quanto a sua abordagem sendo qualitativa. Quan-
to ao método utilizamos o dedutivo, pois ele nos permite analisar as informagdes de maneira
atenta e assim chegar aos resultados. Do ponto de vista da natureza esta pesquisa se classifica
como sendo aplicada, pois busca criar conhecimentos para a area da educacao, especialmente,
na educacéo infantil (KAUARK; MANHAES; MEDEIROS, 2010).

Nesse sentido, este trabalho foi disposto em trés tépicos principais a fim de facilitar a
discussao sobre o tema. Primeiramente, aborda-se a educacgao infantil, logo depois o estudo da
arte, e por ultimo um debate acerca das possiveis praticas realizadas na educagao infantil.

A educacédo € um direito de todos, e é dever do estado disponibilizar um ensino de qua-



lidade para a populacdo. E por meio da Constituicio de 1988, que esse direito ao acesso as
creches e pré-escolas passam a ser o dever desse setor, e através da LDB de 1996 que a Edu-
cagao Infantil se integra a Educagéo Basica. O ensino € disponibilizado as criangas de 0 (zero) a
6 (seis) anos, mas somente € obrigatério a partir dos 4 (quatro) anos de idade (BRASIL, 2018).

Essa modalidade de ensino é o primeiro contato da crianga com a educagao, e o se-
gundo espaco de interagdo e descobertas que elas terdo, depois da familia, com outras crian-
¢as e outros adultos, percebendo diversidades, singularidades, aprendendo e ensinando o que
comega a desenvolver por meio de suas relagbes com o outro. Nesse sentido, as instituicdes
escolares precisam se adaptar e criar propostas pedagogicas que incluam os alunos no proces-
so de aprendizagem, entendendo que s&o individuos ativos no desenvolvimento das atividades
propostas, e as diversidades que serdo encontradas nesse ambiente, a fim de disponibilizar uma
educacéo visando todos que séo participantes (BRASIL, 2018).

E por meio das Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil (DCNEI, Reso-
lugdo CNE/CEB n° 5/2009)27, que no artigo 4° traz a definigdo da crianga tanto nas relagdes,
desenvolvimento individual e coletivo nos diversos ambientes que participa, como:

Sujeito histérico e de direitos, que, nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroéi sentidos sobre a natureza e a
sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2009, p. 37).

Reconhecendo a crianga como um ser que cria e recria a partir de sua realidade, € ne-
cessario dispor um ambiente que garanta a ela as oportunidades necessarias para o seu pleno
desenvolvimento. Nisso, as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéao Infantil (DCNEI, Re-
solugdo CNE/CEB n° 5/2009), no artigo 9°, abordam sobre os eixos estruturantes das praticas
pedagogicas que, nessa area do ensino, sdo as interagdes e as brincadeiras onde as criangas
irdo aprender durante o desempenho das suas relagdes, na mediacdo dos professores e suas
descobertas.

Por esse motivo, o educador se apresenta como mediador das agcdes das criangas, en-
tendendo por cada processo que ela passa até conseguir desempenhar os exercicios e o que
sera proposto por ele, sabendo que o aprendizado se da por meio de seu ensino e das desco-
bertas feitas pelos alunos a partir da garantia dos seis (6) direitos de aprendizagem e desenvol-
vimento na Educacgao Infantil, que precisa ser reforcado no plano de aula do educador.

Sao os direitos, respectivamente, o conviver, brincar, participar, explorar, expressar e co-
nhecer-se, definidos pela Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) da seguinte forma:

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando dife-
rentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relagéo a
cultura e as diferengas entre as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com dife-
rentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a produgdes
culturais, seus conhecimentos, sua imaginagao, sua criatividade, suas experiéncias emo-
cionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Participar ativamente, com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestao
da escola e das atividades propostas pelo educador quanto da realizacdo das atividades
da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos ambientes,
desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando conhecimentos, decidindo e se posi-
cionando.



Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emogdes, trans-
formacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora
dela, ampliando seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a
escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Expressar, como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, suas necessidades, emogdes, sen-
timentos, duvidas, hipoteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de dife-
rentes linguagens.

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural, constituindo uma ima-
gem positiva de si e de seus grupos de pertencimento, nas diversas experiéncias de cui-
dados, interag¢des, brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e comunitario (BRASIL, 2018, p. 38).

Portanto, é preciso criar um ambiente que respeite e desenvolva nos alunos esses direi-
tos, assim também é necessario que o professor observe e estude sobre como trabalhar da me-
Ihor forma a fim de contribuir para o conhecimento e as descobertas das criangas na Educagao
Infantil. Nisso, depois de conhecer sobre os direitos, a BNCC traz os campos de experiéncia que
serao desenvolvidos durante o curriculo disposto, sendo na sequéncia os seguintes campos: O
eu, o outro e o nos; Corpos, gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala,
pensamento e imaginagao e Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacoes.

Visando o que foi apontado, em cada campo das experiéncias serdao definidos objeti-
vos de aprendizagem e desenvolvimento organizados em 3 grupos de faixa etaria que séo: nas
creches, os bebés de zero a um ano e 6 meses, criangas bem pequenas de 1 ano e 7 meses a
3 anos e 11 meses e também nas pré-escolas as criangas pequenas de 4 anos a 5 anos e 11
meses. Esses pontos focam no aprendizado que a crianca tera por meio de diversas acdes ex-
ternas a elas e ao seu proprio aprendizado, orientando aos educadores a melhor forma de serem
trabalhadas, como acontece as descobertas nos espagos escolares e também fora deles.

A arte desempenha um papel significativo na formagéo humana, a partir dela os seres
humanos marcam sua existéncia na humanidade, deixando registrados seus valores, culturas,
emocoes, etc. Por isso, faz-se necessario possibilitar que entendam a Arte como producgao hu-
mana, assim serao capazes de realizar reflexdes da sua propria realidade. De acordo com Bar-
ros e Gasparini (2007):

A arte € uma representacao da realidade, € um meio de compreender fatos histéricos, tor-
nando-se um objeto socialmente construido. Ela deve ser inserida no ambiente educacio-
nal a fim de torna-la conhecimento escolar. O entendimento da arte na sala de aula deve
fornecer subsidios para que o educando compreenda a arte como comunicagao, sendo
um meio pelo qual o homem mostra ao mundo a sua aspiragao, inspiragao inquietude e
ousadia expostas as contingéncias da realidade; tornando-se necessario, desta forma,
despertar nos alunos e futuros professores a necessidade que a manifestagao artistica
possa e deva ser fruto da reflexdo (BARROS; GASPARINI, 2007, p. 2)

A arte como area do conhecimento, apresenta relagdes com a cultura por meio das ma-
nifestagdes culturais, como, as esculturas, pinturas e outros.

Segundo as autoras Fusari e Ferraz (2009, p. 17-18), na “Educagéao Artistica incluida no
curriculo escolar pela Lei 5692/71, houve uma tentativa de melhoria do ensino de Arte na edu-
cagao escolar, ao incorporar atividades artisticas com énfase no processo expressivo e criativo
das criangas”.



A educacéo em arte possibilita o desenvolvimento da percepgéao artistica, desenvolven-
do no aluno sensibilidade, percepg¢éao e imaginagao, tanto ao realizar formas artisticas, quanto ao
apreciar as formas produzidas por diferentes culturas. De acordo com os Referenciais Curricula-
res Nacionais para a Educacao Infantil (BRASIL, 1998):

A Arte da crianga, desde cedo, sofre influéncia da cultura, seja por meio de materiais e
suportes com que faz seus trabalhos, seja pelas imagens e atos de produgdes artisticas
que observa na TV, em revistas, em gibis, rétulos, estampas, obras de arte, trabalhos ar-
tisticos de outras criangas. [...] neste sentido, as artes visuais devem ser concebidas como
linguagem que tem estrutura e caracteristicas proprias, cuja aprendizagem, no admbito
pratico e reflexivo, se da por meio da articulagdo dos seguintes aspectos: o fazer artistico,
apreciacgao e reflexao (BRASIL, 1998, p. 88).
A crianca desenvolve sua arte dependendo de sua cultura, época e ambiente que esta
inserida, trazendo consigo seu cotidiano para o ambiente escolar e dando evidéncia ao momento
atual. Portanto, quando se estimula a crianca a expressar a arte de forma espontanea, desenvol-

ve e explora a sua percepgao artistica.

O ensino da arte na Educacgao Infantil € imprescindivel para o desenvolvimento e apren-
dizado das criangas, pois a arte € uma ferramenta que pode ser utilizada para diversos ambitos
da nossa vida, tanto para o desenvolvimento do autodominio, ou seja, do controle do seu préprio
comportamento, como para o desenvolvimento da personalidade da crianga, por exemplo, den-
tre outros. Sendo assim, é de extrema importancia que a arte seja ensinada na Educacéo Infantil,
de forma satisfatoria e que permita uma aprendizagem plena, dando espago para o desenvolvi-
mento da imaginagao, da criatividade, das vivéncias, das experiéncias e da ludicidade.

No entanto, o ensino da arte segue nao sendo tratado com a seriedade e respeito que
merece, sendo muitas vezes desvalorizado. Pelas pesquisas que fizemos, baseadas em artigos
bibliograficos, percebemos que o mais comum € que as escolas néo atribuam a arte a importan-
cia que ela realmente representa. Dessa forma, € possivel apontar que a maioria das escolas
nao costumam administrar de forma ideal e adequada essa disciplina.

Isto posto, podemos observar que € muito comum ocorrer a auséncia de professores de
arte especializados na escola, ou seja, que possuem uma formagao adequada para ministrar
essa disciplina, assim como a falta de investimento em cursos de formacéo continuada focados
em areas como a de danga, musica, artes visuais, etc., por parte tanto da escola, como dos ges-
tores educacionais. Outro ponto importante de se destacar é o fato de que muitas vezes existe
a falta de um tempo determinado para a realizagao das atividades de artes, o que pode ser pre-
judicial, pois & possivel que acabe nao se realizando as competéncias dessa disciplina, porém,
ao mesmo tempo, também pode ser benéfico tendo em vista que é importante que a arte seja
interdisciplinar, relacionada e aplicada em unido com os outros conteudos.

Assim, € muito comum que o ensino da arte seja realizado de maneira a ndo dar oportu-
nidade para as criangas de desenvolverem a imaginagao, conhecerem sobre a arte ou sobre os
instrumentos. Costuma existir uma auséncia de atividades, propostas e praticas pedagogicas,
voltadas para a arte, que realmente explorem as diferentes formas de producéao, de aprendiza-
gem e que estimulem a imaginagao infantil.

Além disso, é habitual que as atividades sejam sem contexto, sem reflexdo e sem re-



feréncias a artistas, muitas vezes buscando que as criangas desenhem “bem” e promovendo
atividades estereotipadas, que acabam por limitar a produgédo e imaginagéo da crianga, sem
desenvolver de maneira positiva as competéncias almejadas pela disciplina.

Portanto, € vital que se tenha mais investimento no ensino da arte, em cursos de forma-
¢ao continuada na area das artes para os educadores e que as escolas contratem professores
especializados no ensino da arte para ministrarem as aulas. Do mesmo modo, é essencial que
os professores saibam integrar a arte em outros conteudos e se afastem do ensino limitador e
estereotipado, propondo atividades que promovam a imaginacéo, a exploragao e que contextu-
alizem as artes, trazendo artistas para os temas das aulas, a fim de oportunizar um equilibrio
entre as diferentes formas da arte e de sua manifestacao, tendo em vista que, como diz Vigotski
(1998):

A arte é a organizacdo do nosso comportamento no futuro, antecipa-o, € uma exigéncia
que, provavelmente, nunca sera realizada, mas que nos obriga a irmos a seu encontro
passando pela nossa vida até chegarmos ao que esta por tras dela (VIGOTSKI, 1998, p.

286).
A crianca desenvolve sua arte dependendo de sua cultura, época e ambiente que esta
inserida, trazendo consigo seu cotidiano para o ambiente escolar e dando evidéncia ao momento
atual. Portanto, quando se estimula a crianca a expressar a arte de forma espontanea, desenvol-

ve e explora a sua percepgao artistica.

Mediante o exposto neste trabalho, pode-se concluir que o ensino da arte nas escolas
de educacao infantil € primordial, visto que a arte pode auxiliar tanto no desenvolvimento infantil,
estimulando a formacéao da personalidade, quanto na formacéao de alunos capazes de compreen-
der e refletir sobre a realidade que os cercam, ou seja, formar cidadaos mais criticos. Portanto,
€ necessario que as escolas, através da arte, promovam acgdes que tornem as criangas o centro
e, dessa forma, possam expressar seus sentimentos e pensamentos livremente.

Através da nossa pesquisa, pode-se perceber que, atualmente, as escolas ministram o
conhecimento sobre arte de maneira muito técnica, tendo seu foco nas manifestagdes artisticas
como musica, pintura, danga, leitura, entre outros, deixando de lado o objetivo de tornar as crian-
cas protagonistas da acao, ou seja, o ensino de arte tem focado no produto, enquanto deveria
focar nas contribui¢cdes e vantagens do processo de construgao.

Apesar dos apontamentos acima, podemos perceber um crescente interesse da acade-
mia acerca dos estudos sobre a contribuicdo do ensino da arte para o desenvolvimento integral
infantil. Além de diversos artigos, podemos contar com instrugdes precisas e de facil compre-
ensao presentes na Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018) que ja estdo em
vigor e devem auxiliar os educadores na pratica sobre o conhecimento da arte.
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O presente trabalho tem o objetivo de enfatizar a importancia da musica no aprendizado
e desenvolvimento infantil. Considerando seu papel na vida das pessoas desde seus primeiros
meses, por meio da relagdo com sons, que € iniciada no ventre materno e segue no decorrer da
infancia. Fase pela qual a musica é utilizada em brincadeiras infantis para estabelecer regras,
relagdes sociais, diversao, alegria e aprendizagem.

Diante disso, ha a Lei n° 11.769/2008, da Lei de Diretrizes e Base da Educagao - LDB
(BRASIL, 2017), que define a musica como obrigatdéria na Educacao Basica. Representando um
avango para formagao dos sujeitos, levando em conta os seus diversos beneficios, como por
exemplo, a colaboragdo com desenvolvimento fisico, motor, psicossocial, entre outros. Ocorren-
do ndo somente através de praticas ligadas ao aprendizado de instrumentos ou de repeticao de
cangdes e cantigas decoradas e descontextualizadas.

Loureiro (2008) explica que o aprendizado da musica deve ser um ato de desprendi-
mento prazeroso, que compartilhe com as experiéncias das criangas sem ser uma imposigao.
Além de n&o buscar a qualquer custo que a crianga domine um instrumento, pois isso minar sua
sensibilidade e criatividade.

Buscando maior suporte e uma colaboragao com estudos referente ao tema, optamos
pela pesquisa qualitativa porque ela fornece uma base importante. Uma vez que através dela
sera possivel obter uma melhor proximidade com o objeto de estudo ao qual iremos analisar.
Indo em consonancia com Silva e Menezes (2005, p. 20): “A pesquisa qualitativa, considera que
ha uma relagdo dindmica entre o mundo real e o sujeito, isto é, um vinculo indissociavel entre o
mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que nédo pode ser traduzido em numeros”.

Para isso, realizou-se uma revisao bibliografica, baseada em artigos cientificos e outras
bibliografias. Em que abordam os temas educacgéao infantil e musica, com o intuito de entender
a importancia da musica no desenvolvimento das criangas que frequentam a educacgao infantil.

Os resultados sédo apresentados neste artigo, que esta organizado em quatro tépicos,
sendo eles, A educacéo infantil no Brasil; A educacgao infantil a partir dos anos 80; A musica na
instituicao escolar de educacao infantil e Beneficios da musica na educacéo infantil.

Para entender a relevancia da musica na educagéo infantil, € preciso primeiramente en-
tender como se deu o surgimento dessa modalidade de educacgao basica. Visando perceber seus
avangos e como a musica é utilizada neste espago. Nesse sentido, com o objetivo de delimitar
a contextualizagéo do trabalho, o marco temporal utilizado (de forma resumida) é de a partir do
periodo imperial, especificamente em 1874 até os dias atuais.

No século XIX a educacao infantil passou a ser de interesse nos estados do Rio de Ja-
neiro e S&o Paulo. No qual os jardins de infancia eram inspirados na ideia de Froebel, que acre-
ditava que o desenvolvimento da crianga deveria ser gradual. Tendo em conta o poder do jogo e
da brincadeira na sala de aula. Praticas que eram de carater privado e visavam assistir criangas
vindas de familias da classe média.



Tempos depois, com a entrada das mulheres no mercado de trabalho, surgiram creches
populares assistencialistas, que focavam na alimentagédo, higiene e segurancga fisica das crian-
cas, buscando ampara-las. Pois era necessario que houvesse um espaco onde as mulheres
pudessem deixar seus filhos para trabalhar. Algo que também beneficiava as mulheres viuvas na
mesma situagédo. De acordo com Kramer (1998, p. 23) sobre esses espacos, “eram as creches
que surgiam, com carater assistencialista, visando afastar as criangas pobres do trabalho servil
que o sistema capitalista em expanséao lhes impunha, além de servirem como guardias de crian-
cas orfas e filhas de trabalhadores”.

E importante ressaltar que os espagos formativos voltados para a educacéo de criangas
de classe média tinham a atencao voltada para a criacdo, com principios educacionais. Como
a formagao do ser social, cultivar os bons habitos e espagos propicios ao desenvolvimento da
crianga. Caracteristicas diferentes das creches voltadas para as camadas mais populares, que
focaram especificamente no assistencialismo.

Com o aumento das creches e jardins de infancia no inicio do século XX, o Estado passa
a ter uma participacgao direta na formacao das criangas. Ocasionando no surgimento de reformas
juridicas educacionais, mas claro, sobre grande pressao de sindicatos trabalhistas. E também
por causa da efervescéncia do movimento da escola nova. Entretanto, o governo agia a principio
como agente investigador e regulador dos servigos prestados pelas entidades filantropicas e
assistencialistas. Apesar disso, as mudancas educacionais, em consonancia com o movimento
da escola nova, tinham o intuito de mudar o olhar dado as criangas, junto de uma percepgao
das instituicdes que prestavam atendimento infantil. Como afirma Vidal (2011, p. 498), “a escola
renovada pretendia a incorporagao de toda a populagao infantil”.

Ainda que houvesse essas alteracdes, o Estado Brasileiro continuou adotando praticas
que ferem os direitos basicos das criangas (alimentagao, educagao, saude, seguranga, moradia,
etc.). Um exemplo disso foi o Cédigo de Menores, perpetuado no pais de 1926 a 1979, espe-
cificamente n&do abordava sobre o aprendizado das criangas, apenas possuia um enfoque nas
situagdes de abandono, expressando uma carateristica assistencialista, como também punitiva,
incentivando até agressdes (e outras praticas violentas) nas criangas que iam contra as praticas
do bom costume.

Relacionado a isso, no que diz respeito ao sistema educacional do pais, sempre foi se-
gregador, pois tradicionalmente oferece menos oportunidades para criancas negras e indigenas,
e, mais para criangas brancas ricas e/ou de classe média (PIOVESAN et al., 2005). Dessa for-
ma, expressa uma das principais caracteristicas do Estado Brasileiro, o circulo vicioso de retro-
cessos que ocorrem até os dias de hoje.

A década de 1980 representa um grande marco nas lutas contra a segregagao no es-
paco escolar, pois o Estado passa a ser um agente ativo para promover mudangas, oriundas de
discussoes de movimentos sociais e outros grupos da sociedade civil, e de avangos dos direitos
humanos internacionais (PIOVESAN et al., 2005). Especialmente na educagéao infantil, passou
a ser obrigatério ndo considerar mais especificidades, como econémica, cor, raga, género, entre
outras, para permitir a educagao das criangas, sendo observado nos artigos 205 e 227 da Carta
Magna de 1988 (BRASIL, 1988).



No primeiro aborda:

A educacgao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentiva-
da com a colaboragédo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho (BRASIL, 1988,
Art. 205).

Ja no segundo (BRASIL, 1988, Art. 227):

Art. 227. E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & crianga, ao adoles-
cente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a saude, a alimentacgéo, a
educacao, ao lazer, a profissionalizagéo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade
e a convivéncia familiar e comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de negli-
géncia, discriminacgdo, exploragéo, violéncia, crueldade e opressao. (Redacdo dada pela
Emenda Constitucional n°® 65, de 2010).

Segundo Paschoal e Machado (2009), aliado ao processo mencionado acima, por meio
do mesmo documento, esta o artigo 208, inciso 4°, passou a ser responsabilidade do Estado
garantir creches e pré-escolas para atender a criangas de 0 a 6 anos, representando um passo
importante na garantia do direito das criangas no Brasil. Também tem o Estatuto da Crianca e
do Adolescente (ECA), que foi sancionado por meio da Lei n°® 8.069, no dia 13 de julho de 1990
(que passou a ser obrigatoria 90 dias apds sua publicagdo). Com o objetivo de assegurar e pro-
mover os direitos destes sujeitos, como por exemplo: saude, educagao, seguranga, entre outros
direitos, estimulando sua convivéncia em sociedade, visando por meio dela e de outros fatores,
colaborar com suas experiéncias apos essas etapas. Revogando o Cédigo de Menores (BRA-

SIL, 1990), que representava um grande impasse do Direito Constitucional Brasileiro.

Em 1994 o Ministério da Educacédo - MEC comecgou a publicar diversos documentos
chamados de Politica Nacional de Educacéo Infantil, com o intuito de promover a expansao de
vagas nessa etapa de formacéo, atualizar a qualidade da educacéo infantil e determinar um nivel
minimo de formagao para novos profissionais docentes. Esse processo durou até 1996 (PAS-
CHOAL; MACHADO, 2009), ano da publicagcéo da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao - LDB
(BRASIL, 2017), sancionada com a Lei n° 9.394 de 20 de dezembro, que organiza toda a educa-
¢ao do pais, inserindo a educacéo infantil como parte da educacéao basica. Algo fundamental foi
a implementagao de uma estrutura organizacional para todo o pais, definindo praticas norteado-
ras, sem deixar de lado a autonomia docente. Entretanto, € algo complexo, se considerarmos a
ampla pluralidade cultural que ha em nosso pais, e compreendendo a instituicdo escolar como
um espaco de disseminacgéao de regras da cultura dominante, que s&o constantemente difundidas
por liberalistas burgueses.

Dois anos depois, o MEC publicou documentos que definiram critérios para a credencia-
cao e funcionamento das creches e pré-escola. Também foi lancado o Referencial Curricular Na-
cional para a Educacao Infantil - RCNEI (BRASIL, 1998), visando contribuir com a formulagao de
curriculo dessa etapa de ensino nas instituicbes (PASCHOAL; MACHADO, 2009). Deste modo,
os conteudos e praticas passariam a contemplar a importancia do brincar, as necessidades das
criangas, o convivio social, o respeito a diversidade, o trabalho por meio da autoestima, o desen-
volvimento fisico, cognitivo, motor, etc., contribuindo com reflexdes na busca de uma educagao
de qualidade.

Além desses documentos, ainda em 1998, o Conselho Nacional de Educacéo - CNE,
aprovou as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, que estabeleceu um con-
junto de orientagdes. Também publicou Diretrizes Curriculares para a Formagao de Professores



da Educacéo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental, que, como o nome ja diz, definiu
bases curriculares para a formagao dos futuros professores (PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Posteriormente, no ano de 2001, é sancionado o Plano Nacional de Educacgéo - PNE
(BRASIL, 2001), por meio da Lei n° 010172 de 09 de janeiro, que estabelece metas para a
educacao do pais durante um periodo de 10 anos. O que segundo tem como um dos principais
intuitos:

Um dos objetivos desse documento é reduzir as desigualdades sociais e regionais no que
diz respeito a entrada e a permanéncia da crianca e do adolescente no ensino publico,
principio que se aplica a educacéo infantil, visto ser a desigualdade de acesso bastan-
te significativa nas classes menos favorecidas (BARRETO, 2003 apud PASCHOAL; MA-
CHADO, 2009, p. 88). Esse documento estabeleceu originalmente, para a educagéo infan-
til, vinte e seis metas para serem alcangadas no decorrer dos seus dez anos de vigéncia
(PASCHOAL; MACHADO, 2009, p. 88).

Apos essas alteragdes, o MEC estabeleceu o ano da Politica Nacional de Educacéo In-
fantil, em 2006, buscando orientar as instituicdes de educacéao infantil quanto as suas praticas.
Considerando a formagéo de professores umas das mais cruciais nesse processo. Visto que é
necessario que estes tenham uma preparagao profissional para essa atuagao que correspon-
da com o que os documentos que regem a educagéao. E por isso também é essencial que eles
estejam em constante atualizacdo (PASCHOAL; MACHADO, 2009). Durante esse periodo sur-
giram outros diversos documentos e legislagdes voltadas a educacéao infantil, dentre ele a Lei

13.415/2017, especificamente no artigo 7 que define (BRASIL, 2017):

Art. 7° O art. 62 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 , passa a vigorar com as
seguintes alteragdes:

“Art. 62 . A formacgao de docentes para atuar na educacgao basica far-se-a em nivel su-
perior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formacado minima para o exercicio
do magistério na educacgéo infantil e nos cinco primeiros anos do ensino fundamental, a
oferecida em nivel médio, na modalidade normal (BRASIL, 2017).
Todavia, ainda existem instituicbes que ndo adotaram essa medida, sejam de formacéao
de docentes ou de educacéo infantil, e nem existem mecanismos de fiscalizagao eficientes que

possam colaborar com essa proposta. O que a torna fragmentada e insuficiente.

Outra mudanca é a Base Nacional Comum Curricular - BNCC, documento normas para
elaboragao de curriculos e praticas escolares para toda a educagéao basica (BRASIL, 2018). Des-
tacando a educacéo infantil, nele ja constava a determinacgéo da Lei n°® 13.306/2016, que delimita
o periodo limite no qual a educacgao infantil atenderia criancas, passando ter como idade limite
os 05 anos de idade.

Vale ressaltar que construir uma base nacional que abranja toda a educacao do Brasil
€ algo complexo, pois nele ha uma enorme diversidade étnico-racial, regional, etc. E o referido
documento foi redigido em ampla consonancia com bancos e instituigdes privadas, que assim
como Organizagao para a Cooperagao e Desenvolvimento Econdmico - OCDE (FIGUEIREDO et
al., 2021). Visam em sua maioria o fortalecimento da estrutura capitalista e deixam de lado o de-
senvolvimento cognitivo, psicossocial, fisico, das criangas. Consequentemente colaborando com
a manutencgao das desigualdades sociais/raciais num Estado que ndo amplia os investimentos
na educacao porque afirma nao ter condicdes econdmicas. Interferindo entre diversos fatores, no
ensino da musica na educagéo infantil.



O ensino da musica através da LDB n° 4.024/61 e com o nome de educagao musical,
foi inserido nas escolas, em substituicdo ao canto orfednico, que era um tipo de pratica de canto
coletivo amador que vigorava desde a década de trinta. Dez anos apéds, surge uma nova refor-
ma educacional - a LDB n°5692/71, esta reforma trocou a educagao musical pela “Educagao
Artistica" fazendo com que as quatro linguagens artisticas (artes visuais, musica, teatro e danga)
fossem tratadas de forma integrada.

Em 1996, a nova LDB n° 9394 manteve a obrigatoriedade do ensino artistico no ensino
basico, porém ocorreu uma mudanga em sua terminologia de Educacéo Artistica para Arte (s). A
partir de 2006, diante da iniciativa de educadores, musicos, artistas, estudantes, pais, sindicatos,
professores, e cidaddos em geral” (BRASIL, 2008, p. 2). O grupo realizou diversos encontros
para atuar politicamente junto ao poder legislativo com a finalidade de fazer com que a musica
estivesse mais presente na escola, de maneira sistematica.

Em 18 de Agosto 2008 a Lei n° 11.769 foi aprovada, alterando o artigo 26 da LDB n°
9.394/96, quanto ao ensino da arte:

Art. 1° O art. 26 da Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, passa a vigorar acrescido
do seguinte § 6°:

B o T SRS § 6° A musica devera ser
conteudo obrigatério, mas nao exclusivo, do componente curricular de que trata o § 2°
deste artigo." (NR)

Art. 2° (VETADO)

Art. 3° Os sistemas de ensino terdo 3 (trés) anos letivos para se adaptarem as exigéncias
estabelecidas nos arts. 1° e 2° desta Lei (BRASIL, 2017).

Esta alteracao acrescentou a especificidade do carater obrigatério, “mas nao exclusivo”
do ensino dos conteudos de musica nas escolas de educacgao basica. No processo de aprovacao
o artigo 2° previa a contratagédo de profissionais com uma formagéo especifica na area, porém
ele foi vetado, um fator preocupante, pois o veto indicou que no ensino da musica tera uma diver-
sidade de niveis de formagao, podendo ter muitos sem formacao académica e nao oficial.

Em 2019 a Base Nacional Comum Curricular entra em vigor para a educagao infantil
e o ensino fundamental, a mesma € um documento normativo para as redes de ensino e suas
instituicoes privadas e publicas. Na educacgao infantil a BNCC (BRASIL, 2018) amplia a carga ho-
raria destinada aos campos de experiéncias que envolvem a arte e suas linguagens. Tornando
a musica desde a infancia como conteudo obrigatorio. ABNCC e a musica na educacgao infantil
(BRASIL, 2018):

Tracos, sons, cores e formas — Conviver com diferentes manifestagdes artisticas, culturais
e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita as criangas,
por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas formas de expresséo e lin-
guagens, como as artes visuais (pintura, modelagem, colagem, fotografia etc.), a musica,
o teatro, a danga e o audiovisual, entre outras. Com base nessas experiéncias, elas se
expressam por varias linguagens, criando suas proprias produgbes artisticas ou culturais,
exercitando a autoria (coletiva e individual) com sons, tragos, gestos, dangas, mimicas,
encenagodes, cangdes, desenhos, modelagens, manipulagdo de diversos materiais e de
recursos tecnoldgicos. Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas,
as criancas desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos
outros e da realidade que as cerca. Portanto, a Educagao Infantil precisa promover a par-



ticipagéo das criangas em tempos e espacos para a produgdo, manifestacado e apreciagéo
artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da ex-
pressao pessoal das criangas, permitindo que se apropriem e reconfiguram, permanente-
mente, a cultura e potencializam suas singularidades, ao ampliar repertérios e interpretar
suas experiéncias e vivéncias artisticas (BRASIL, 2018 p. 37).
Observando a prescrigao da BNCC (BRASIL, 2018), podemos concluir que a mesma tra-
ta vagamente a musica como uma forma de linguagem para ajudar a desenvolver nas criangas

desde muito pequenas, 0 senso critico e estético, indo além da apreciagao artistica.

O Referencial Curricular Nacional Para a Educagao Infantil - RCNEI (BRASIL, 1998)
descreve a importancia de se trabalhar na pré-escola, com exercicios que tragam musica, por
ser um excelente caminho para o desenvolvimento da expressao e da autoestima das criangas.
Escutar musica, aprender a cantar alguma cangao em seu ritmo, brincar de ciranda, sao ativida-
des e brincadeiras que despertam os sentidos, estimulam e desenvolvem o gosto pela atividade
musical, além de atenderem as necessidades de expressao que passam pela esfera afetiva,
estética e cognitiva.

Segundo Jeandot (1993), pesquisar sobre musica € um meio relativamente lento com-
parando aos outros diversos modos artisticos, sendo a musica uma arte que envolve um sentido
em especifico que € a audi¢ao, por isso exige um pouquinho mais, comparando aos outros tipos
de artes visuais, facilitando a adaptagao e tornando-a mais rapida.

Na infancia, a musica € um recurso que esta presente em nossas vidas desde muito
cedo, e pode ser utilizado no meio educacional, principalmente na educacgao infantil. A musica é
uma linguagem que expressa diversas sensagdes para os ouvintes, e essa interagédo da crianga
com o0 mundo, incluindo ele, a musica, movimento do corpo, imaginacao, dentre outros fatores
presentes no ambiente que ela esta inserida, favorece o desenvolvimento individual e coletivo.

Na Educacao Infantil, a musica ja faz parte naturalmente da infancia da crianga. Com
isso, Nogueira (2006) comenta que o uso de brinquedos musicais € presente no cotidiano das
criancas desde seus primeiros dias (quando bebés) — por meio do canto das maes quando ninam
seus bebés, dos brinquedos que cantarolam ou brincadeiras que estejam envolvendo sons, es-
tas sao situacdes que proporcionam as primeiras experiéncias ludico-musicais da vida humana.
Conforme o bebé, novas opgdes de brincadeiras musicais, cada vez mais variadas, vao se inse-
rindo como referéncia auditiva para as criangas, sendo assim, um processo sempre crescente.
A autora ainda afirma que o processo de inclusao de musicas tende a se intensificar a partir das
diferentes fontes sonoras.

Incluir a musica na educacao infantil esta fundamentada na Lei n°® 9394/96, Lei de Dire-
trizes e Bases para a Educagao Nacional - LDB (BRASIL, 2017), lei que aborda que a fung¢ao da
educacéo infantil esta vinculada ao desenvolvimento da crianga. Portanto a musica possui um
papel fundamental no processo de desenvolvimento infantil de varias maneiras, como afirmam
Oliveira, Bernardes e Rodriguez (1998):

Quando a crianga escuta uma musica, ela se concentra e tende a acompanha-la, cantan-
do e fazendo movimentos com o corpo. Isso desenvolve o senso do ritmo nos pequeninos.
Aprendendo a ouvir, a crianga pode repetir uma musica, recriando-a. E importante que
nos, educadores, valorizemos o ato de criagdo da crianga, para que ele seja significativo



?845)% contexto de desenvolvimento (OLIVEIRA; BERNARDES; RODRIGUEZ, 1988, p.

Jeandot (1993) menciona que a inclusdo da musica € um ato corporal. De acordo com

ela, a crianga, desde que nasce, passa a conviver com um mundo repleto de diversos sons que

se encontram ao seu redor, por isso, os tipos de sons (natureza, musica, desenhos) s&o 6timos

para o processo de desenvolvimento ludico da crianga, tornando a relagdo com a musica direta

e rapida, sendo através dos aparelhos sonoros, da televisdo, computador, radio, ou até mesmo
a partir do canto da mae quando coloca o filho para dormir.

Jeandot (1993) mostra as habilidades cognitivas (exercicios de memoria, ritmo, sequ-
éncia, diferentes tipos de sons, etc.) que as criangas tém desde seus anos iniciais quando se
desenvolvem em relacdo a musica nas diferentes fases do desenvolvimento infantil. Em sua
escrita, ela ressalta que cada idade destaca um aspecto particular em relacdo a musica, sendo
que aproximadamente em torno de:

2 anos, a crianga é capaz de cantar versos soltos [LS1] , fragmentos de cangdes, ge-
ralmente fora do tom. Reconhece algumas melodias e cantores. Gosta de movimentos
ritmicos em rede, cadeira de balanco, etc;

3 anos, a crianga consegue reproduzir cangdes inteiras, embora geralmente fora do tom.
Tem menos inibigdo para cantar em grupo. Reconhece varias melodias. Comega a fazer
coincidir os tons simples de seu canto com as musicas ouvidas. Tenta tocar instrumentos
musicais. Gosta de participar de grupos ritmicos: marcha, pula, caminha corre, seguindo
0 compasso da musica;

4 anos, a crianga progride no controle da voz. Participa com facilidade de jogos simples,
cantados. Interessa-se muito em dramatizar as cangées. Cria pequenas musicas durante
a brincadeira;

5 anos, a crianga entoa mais facilmente e consegue cantar melodias inteiras. Reconhece e
gosta de um extenso repertério musical. Consegue sincronizar os movimentos da mao ou
do pé com a musica. Reproduz os tons simples de ré até doé superior. Consegue pular em
um so pé e dancgar conforme o ritmo da musica. Percebe a diferenca dos diversos timbres
(vozes, objetos, instrumentos), dos sons graves e agudos, além da variagdo de intensida-
de (forte e fraca)" (JEANDOT, 1993, p. 63-64).

Destarte, a utilizagdo da musica como uma ferramenta Iudica no ensino da educagao in-
fantil € um meio facilitador e auxiliar tanto para o ensinar, como também para a aprendizagem da
crianga, além de estimular a criatividade, o corpo e a imaginagdo. A musica pode desenvolver no
aluno o interesse por produzir certas atividades inseridas em um contexto, visto que o ambiente
se torna mais encantador para crianga. A musica pode ser capaz de estreitar os lagos entre edu-
cadores e alunos e os alunos com seus proprios colegas de sala, tornando um ambiente afetivo,

acolhedor e favoravel a aprendizagem.

Rosa (1990) afirma que a musica é capaz de desenvolver a coordenagdo motora das
criangas, desenvolver a concentragao e percep¢ao da memorizagao, com a repeticao dos sons
e gestos, desenvolver a linguagem e expressao corporal. E através dessas atividades, que pa-
recem simples, desenvolver nogdes psiconeuroldgicas nessas criangas, facilitando as diversas
formas de aprendizagem. Uma simples atividade de cantar uma musica proporciona a crianga o
treinamento de uma série de aptidées importantes. Como abaixo:

O trabalho com a musica deve considerar, portanto, que ela € um meio de expressao e
forma de entendimento acessivel as criangas. A linguagem musical é excelente meio para
o desenvolvimento da expressao, do equilibrio, da autoestima e autoconhecimento, além
de poderoso meio de integragao social (BRASIL, 1998, p. 49).



Gainza (1988) também afirma que a musica pode ter efeitos fisico, psiquico e mental na
vida das criancas trazendo diversos beneficios, sendo:

Fisico: Oferecendo atividades capazes de promover o alivio de tensdes devido a instabili-
dade emocional e fadiga.

Psiquico: promovendo processos de expressao, comunicagao e descarga emocional atra-
vés do estimulo musical e sonoro.

Mental: proporcionando situagées que possam contribuir para estimular e desenvolver o
sentido de ordem harmonia, organizagao e compreenséo (GAINZA, 1988, n.p.).

Esses sdo alguns dos beneficios de introduzir a musica no espago escolar, principal-
mente na pré-escola e educacao infantil. Outros beneficios sdo os descritos por Weigel (1988)
e Barreto (2004), que através dos seus estudos afirmam que a musicalizagdo colabora com o
desenvolvimento cognitivo/linguistico, psicomotor e socioafetivo:

Desenvolvimento cognitivo/ linguistico: dando oportunidade as criangas de experimentar
situagdes musicais diarias, quanto mais as criangas receberem esses estimulos melhor
sera o seu desenvolvimento intelectual. Assim, a participagao ativa nas experiéncias rit-
micas musicais (Vendo, ouvindo e tocando) favorece o desenvolvimento dos sentidos das
criangas. Ao trabalhar com os sons ela desenvolve sua acuidade auditiva; ao acompanhar
gestos ou dancar ela esta trabalhando a coordenagao motora e a atengdo; ao cantar
ou imitar sons ela esta descobrindo suas capacidades e estabelecendo relagbes com o
ambiente em que vive. Desenvolvimento psicomotor: as atividades musicais oportunizam
inumeras oportunidades e habilidade motora para ser aprimorado na crianga, aprenden-
do a controlar os musculos e movendo-se com desenvoltura. O ritmo forma e equilibra o
sistema nervoso. Isto porque toda expressdo musical ativa age sobre a mente, favorecen-
do a descarga emocional, a reagdo motora e aliviando as tensdes. Qualquer movimento
adaptado a um ritmo resulta-se num conjunto completo (e complexo) de atividades coor-
denadas. Assim, atividades como cantar fazendo gestos, dancar, bater palmas, pés, sdo
experiéncias importantes para a crianga, desenvolvendo o senso ritmico, a coordenagao
motora, fatores importantes também para o processo de aquisicédo da leitura e da escrita.
Desenvolvimento sécio-afetivo: a crianga aos poucos vai formando sua identidade, perce-
bendo-se diferente dos outros e ao mesmo tempo buscando integrar-se com os outros.
Nesse processo a auto-estima e a auto-realizagdo desempenham um papel muito impor-
tante. Através do desenvolvimento da auto-estima ela aprende a se aceitar como € com
suas capacidades e limitagdes. E o desenvolvimento da socializagdo é favorecido nas
atividades musicais coletivas, estimulando a compreensao, a participagado e a coopera-
¢ao. Assim, o conceito de grupo sera desenvolvido 15 pela crianga. Além disso, o prazer
dessas atividades fara com a crianga demonstre seus sentimentos, suas emocoes serao
liberadas, sentindo-se segura e auto-realizagdo (WEIGEL; BARRETO, 2005, n.p.).

Com isso, podemos observar o quanto a musica € importante e deve ser presente dentro
do meio educacional, pois carrega muitos beneficios para as criangas. E necessario dar oportu-
nidade a crianga de desenvolver sua expressao, além de aproveitar as contribuicdes que elas
carregam (TECA, 2003). A musica trabalhada dentro do ambiente escolar, deste modo, deve
trazer aspectos da cultura daquele local, da cultura infantil, sobre tudo, e também cultura de ou-
tros paises. Para que se amplie o conhecimento cultural daquelas criangas, demonstrando uma
consciéncia e formacao cultural, além dos muitos beneficios que podem colaborar nos processos
de aprendizagem.

Ao decorrer deste trabalho, observa-se que a musica € de grande importancia no am-
biente escolar, principalmente, no que tange a educacgao infantil. O uso da musica nos primeiros
anos de vida da crianca pode trazer beneficios incontaveis. A musica pode ser um atrativo e um



diferencial no curriculo escolar, mas é para além disso, o uso dela pode abrir caminhos para o
desenvolvimento daquela crianga.

A musicalizagdo infantil € um aliado do educador, que como podemos ver ao longo de
todo trabalho, que da certo, que traz resultados positivos, que auxilia em diversos aspectos, que
aproxima, que torna o ambiente agradavel.

Embora haja pressupostos legais para o uso da musica nas salas de aula, a musica ul-
trapassa conceitos legais, o uso dela em sala de aula deve ser pensado como uma ferramenta
gue estimula a arte, dando uma oportunidade a essas criancas de conhecimento, crescimento,
de desenvolvimento mental e de entendimento sobre si e sobre o mundo, mas sobretudo, gerar
individuos mais sensiveis e humanos.
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O Movimento Sem Terra (MST) é uma organizagao social que possui embates frente ao
latifundio do chéo (terra) ha muitos anos no Brasil, do obscurantismo e do capital. Especialmente
no municipio de Campos dos Goytacazes - RJ, uma economia baseada principalmente por meio
de usinas de cana de agucar, petroleo, criagdo de gado e culturas de subsisténcia, possuem en-
tre varios, um acampamento chamado Cicero Guedes, nas terras da antiga Usina Cambahyba.

Desenvolve-se nesse local, um espaco coletivo com a participacdo das criancas das
familias assentadas, formando uma interagdo com a escola, o cotidiano e a vida em coletividade
nas atividades do MST.

O presente trabalho pretende elucidar sobre como as criangas Sem Terra, que chegaram
a esse local justamente no calor da pandemia COVID-19, enfrentam por meio de praticas educa-
tivas coletivas desenvolvidas pela pedagogia socialista, chamada nesse local de Ciranda Infantil.

Como estratégia metodoldgica para construcdo, utilizamos uma pesquisa qualitativa,
com base em uma revisao bibliografica, dando enfoque ao movimento sem terra e também tra-
ta-se de um relato de experiéncia realizado a partir da vivéncia da professora Aparecida Lobato,
uma das autoras desse exposto, discente no curso de graduagdo em Pedagogia na UENF e
professora da rede publica de ensino, atuando no assentamento Cicero Guedes no municipio de
Campos dos Goytacazes - RJ.

De acordo com Gil (2008) “a pesquisa bibliografica € desenvolvida a partir de material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos“ (p. 50). Hd uma vantagem
nesse estudo, pois permite ao pesquisador unir os dados ja levantados e analisados. Além disso,
o relato de experiéncia indica os aspectos positivos e as dificuldades no desenvolvimento e nos
elementos do processo chamado Ciranda Infantil.

A Pedagogia do Movimento Sem Terra (CALDART, 2001) trouxe para o pensamento
da infancia, a possibilidade das criangas participarem da organizagao coletiva de seu espago
socioeducativo, o desenvolvimento de principios de solidariedade internacional, a formacao de
sua identidade e inclusdo politica desde bem pequenos e a luta pela terra ndo ser desvinculada
desse trabalho com as criangas, onde a realidade de vida nao as impede de acessarem seus
direitos.

Como resultados, pretendemos elucidar a importancia de voltar nossos olhares para
estas criangas, inseridas na luta do MST, participativas em um projeto de inclusdo, buscando
materializar uma sociedade mais justa, digna, igualitaria e solidaria.

Os principais paises do sistema capitalista conseguiram realizar a democratizagao da
terra, tendo a reforma agraria como um pilar para producdo de matéria prima para suas indus-
trias e alimentos para as populagdes.

O Brasil possui grande concentragéao de terras, em comparagao com outros paises do
mundo, contendo as maiores areas de latifundios, cuja a concentragdo e improdutividade das
terras sdo historicas, apresentando muita produgdo de monocultura, bem como produziu por



séculos, a escravidao e as desigualdades sociais até em nossos dias (MST, 2001).

Entretanto, no Brasil ndo houve transformacgdes politicas e econdmicas para derrubar
seus latifundios, potencializando durante séculos, os enfrentamentos gerados nas classes popu-
lares. O cenario promoveu resisténcias contra a exploragao, expropriacdo, expulsédo e exclusao
dos trabalhadores camponeses, publicizando diversas a¢gées em prol do processo de transfor-
macao societaria (FERNANDES, 2000).

No periodo do regime militar (1964-1985), os camponeses tiveram forte tratamento
opressivo e a implantagdo do modelo agrario moderno, estabelecido pela intensa adesdo da
producao de monocultura para exportagao, potente uso de insumos quimicos e subsidios fi-
nanceiros do Estado nessa agricultura e a exclusdo provocada aos trabalhadores camponeses
(MORISSAWA, 2001).

No final da década de 1970, os trabalhadores rurais junto a sociedade civil, passam a
realizar ocupagdes de terras, como forma de resisténcia e contraposi¢cao ao autoritarismo militar
e reivindicando um sistema democratico no pais. O processo originario ocorre como forma de se
contrapor a mecanizagdo e modernizagdo da agricultura no pais, pois tal processo fazia parte
das politicas econdmicas do sistema capitalista, onde visava trocar os trabalhadores do campo
por potentes maquinas (MORISSAWA, 2001).

O Movimento dos Trabalhadores e Trabalhadoras Rurais Sem Terra — MST tem sua ma-
terialidade, enquanto organizagéo civil nacional dos camponeses, no ano de 1984, protagonizan-
do as lutas democraticas da terra e da sociedade. Seu enfrentamento central se consolidava na
luta pela terra, pela Reforma Agraria e por mudangas sociais. Dessa forma, o MST surge como
um movimento social nacional, que vém provocando fortes debates, com o apoio da Comissao
Pastoral da Terra — CPT. Estabelece-se como um movimento popular de massas e de carater
politico, onde organiza os trabalhadores do campo (MORISSAWA, 2001).

Segundo o Movimento Sem Terra — MST (2001), o MST é constituido como uma orga-
nizagao social, de ambito nacional, que se apresenta na sua formacgao historica de embates
coletivos frente ao latifundio do chao (terra), do obscurantismo e do capital. Apresenta uma orga-
nizagdo emancipatodria, sem influéncia de partidos e governos.

A partir da nova Constituicado de 1988, através do processo de redemocratizagdo das
politicas sociais publicas, a luta pela terra ganha forga e consegue a garantia da desapropriagao
de terras que nao cumprem sua fungao social, cuja se da no cumprimento de exigéncias sobre a
propriedade rural, dentre elas: seu uso, preservacao, relacdes de trabalho e bem estar dos que
dela vive.

Com o avancgo do neoliberalismo na década de 1990, o governo provocou forte repres-
sao nas lutas sociais camponesas, nao favorecendo a Reforma Agraria, 0 que provocou novas
ocupacoes de terras nos latifundios do pais, por diversas organizagdes, inclusive o MST. Neste
periodo, o MST contava com seus assentamentos de Reforma Agraria e tinha como objetivo
principal, fomentar a producado de alimentos saudaveis. No entanto, € necessario existir uma
politica estatal de Reforma Agraria efetiva, que garanta as condi¢ées de desenvolvimento nos
assentamentos (MORISSAWA, 2001).

Atualmente, o MST apresenta atuagao em quase todos os estados brasileiros, com cerca



de 350 mil familias vivendo em assentamentos e 100 mil em acampamentos. Em seu processo
de construgao, apresenta associacdes de producido, comercializacéo e servigos, bem como co-
operativas associadas e agroindustrias (MORISSAWA, 2001).

Cabe aqui ressaltar, que o campo tem se apresentado em desenvolvimento de dois
modelos agricolas em confronto: o agronegdcio e a agricultura familiar. O primeiro, modelo que
sustenta a monocultura de exportagao e grandes grupos econdmicos internacionais e o segun-
do, modelo que tem por finalidade a reestruturagao da producao de alimentos para consumo da
populagao interna brasileira, através do pequeno produtor rural.

Os assentamentos ndo se apresentam com infraestrutura adequada para seu desen-
volvimento e qualidade de vida, tais como: saneamento, energia elétrica, atendimento a saude,
educacéo, cultura e lazer. Dessa forma, as familias se organizam e promovem novas formas de
luta pelos direitos sociais, bem como, apresentam formas de organizacdo em tarefas especificas
e que atendem suas necessidades e demandas por setores, sao eles: frente de massas, forma-
¢ao, educacgéo, produgdo, comunicagao, projetos, género, direitos humanos, saude, finangas,
relagdes internacionais, cultura, juventude e LGBT Sem Terra.

Dessa forma, nos restringiremos ao setor de educacao do MST, pois esta ligado a nossa
experiéncia pratico-pedagogico em escola no/do campo, acampamentos e assentamentos de
Reforma Agraria.

A terra € um instrumento que possibilita o trabalho, a producéo e a vida digna de quem
vive nela. O setor de educacdo do MST visa proporcionar o atendimento das necessidades
dos trabalhadores Sem Terra em suas areas de Reforma Agraria. O processo educativo ocorre
através da Educacao do Campo, que se apresenta enquanto uma politica educacional voltada a
valorizagao dos saberes, vivéncias e cultura popular dos camponeses assentados e acampados
(MORISSAWA, 2001).

Dessa forma, o setor centra sua luta pelo direito ao acesso a educagao publica, gratuita,
laica e de qualidade para suas criangas, jovens e adultos, assim como, lutar pela garantia da
continuidade de estudos nos Anos Iniciais e Finais, formacao profissionalizante no Ensino Médio
e cursos de Ensino Superior e Pés Graduagao, por meio das politicas do Programa Nacional de
Educacéo nas areas de Reforma Agraria — PRONERA.

De acordo com o Mapa de Conflitos da FioCruz (s.d.), Campos dos Goytacazes € um
dos municipios da Regiao Norte Fluminense e que apresenta economia baseada, principalmente
pela produgcao de cana de agucar, onde estdo acomodadas seis das sete usinas de producao de
agucar e alcool do estado. Além de ser o maior produtor de petroleo do pais, a criagdo de gado
e culturas de subsisténcia compdem sua economia.

Com os grandes investimentos publicos nas usinas do municipio a partir de 1929 e mais
tarde, em 1973, a criagdo do Programa Nacional do Alcool - PROALCOOL, que, quando se en-
cerra, ocorre uma crise do petréleo e causa faléncias das usinas, provocando uma decadéncia
no ramo produtivo. A Usina Cambahyba foi uma dessas usinas e veio a ser desativada em 1993.

Nesse sentido, o MST vem realizando ocupacgdes das terras de algumas fazendas da



Usina Cambahyba, originando o Acampamento Oziel Alves em 2000, iniciando uma saga de
lutas e disputas judiciais, inclusive fisicas, tendo um de seus Dirigentes brutalmente assassina-
do com 10 tiros na cabeca, por pistoleiros dentro das terras da Usina, conhecido como Cicero
Guedes dos Santos, onde anos mais tarde, uma nova ocupagao o homenageia, entitulando seu
nome no acampamento.

Em 2012, a Usina Cambahyba € mencionada na publicagéo dos livro “Memorias de uma
Guerra Suja“, o qual apresenta denuncia de seus fornos terem sido utilizados para incinerar dez
corpos de militantes no periodo da Ditadura Militar. Tal livro, € um relato de um ex-delegado do
Servigo Nacional de Informagéo (SNI) e do Departamento de Ordem Politica e Social (DOPS),
Claudio Guerra. Neste mesmo ano, ocorreu nova ocupacgao nas terras da Usina, originando o
Acampamento Cicero Guedes, com aproximadamente 200 familias.

Apods 21 anos de luta pelas terras da Usina Cambahyba, uma nova ocupagéao ocorre em
24 de junho de 2021, originando o Acampamento Cicero Guedes, onde o MST em seus atos in-
cansaveis de luta pela terra, direitos, justica e reforma agraria popular, protagoniza a ocupagao
do Complexo de Fazendas da Usina Cambaiba' em Campos dos Goytacazes/ RJ, com cerca de
300 familias e com o apoio de diversas organizagdes, sindicatos, entidades de Direitos Humanos
e religiosas, partidos politicos, movimentos estudantis e sociais.

No entanto, esta ocupacéio foi bastante cautelosa, uma vez que nos dois ultimos anos,
o mundo vem sofrendo com a pandemia do Novo Coronavirus (COVID-19) e para as familias
acampadas era preciso garantir a protecdo e cuidados de todas as pessoas e prevencgao da
transmissao do virus.

O ano de 2020 trouxe ao cenario mundial, uma devastadora pandemia desencadeada
pelas acdes agressivas do sistema capitalista de produg¢ao, nas quais tensionam e expdem ainda
mais suas adversidades em relagao a rapinagem do capital com 0 meio ambiente, potencializan-
do a proliferacdo de mazelas a nossa saude, como por exemplo, o Novo Coronavirus, a Covid-19
(NICHOLLS; ALTIERI, 2020 apud RAMOS; LEITE; REZENDE, 2020, p. 1306).

No que se refere as areas rurais, o arquétipo produtivo da agro-industria, bem conhecido
como agronegocio, sustentado pela produgdo em larga escala (monocultura), a abusiva explo-
racao de méao de obra de trabalho e dos recursos da natureza, o uso abusivo de agrotéxicos e
para além disso, o agravamento das discrepancias sociais, econémicas e fundiarias, causando
a proliferagdo de doengas que causadas pelo desequilibrio em nosso ecossistema, bem como
ascensao de outras morbidades em nosso tempo (ibid.).

A pandemia da Covid-19 ndo apenas ocasionou a proliferacdo do virus, mas trouxe con-
sigo os profundos infortunios da prestagao de servigos neoliberais e seus enraizados problemas
estruturais capitalistas. O neoliberalismo tem mostrado sua impoténcia no enfrentamento das
crises de instancias social, econémica, ambiental e sanitaria em nivel mundial (RAMOS; LEITE;
REZENDE, 2020).

O enfrentamento da pandemia no Brasil mostrou grande insuficiéncia de a¢des, por parte
do poder publico e que acentuou em muito, a colisdo dos efeitos sobre a populacdo em situa-
¢des mais precarizadas. Esses efeitos ocorrem na educagao de igual modo, acentuando ainda

1 O Complexo de Fazendas da Usina Cambahyba é composto por sete fazendas, que totalizam 3.500 hectares de terras
improdutivas. A usina foi desativada em 1993 e teve seu primeiro decreto de desapropriagdo em 1998. Desde entdo, ocorreram
varios conflitos judiciais e fisicos a respeito da luta pela terra nesta area.



mais, a condi¢do de extrema precarizagao da politica publica educacional brasileira, inclusive a
execucao continua da mercantilizagcao da educacao, expressando firmemente a exclusao social,
educacional, politica e financeira de uma grande parte da populagéo (ibid.).

O acampamento surgiu mediante este tenebroso cenario pandémico, buscando manter a
sobrevivéncia na manutencgao de sua infraestrutura e suprimentos necessarios para as familias,
através da solidariedade de pessoas, entidades, instituicdes e demais parceiros do MST. Dessa
forma, além das necessidades basicas sanitarias e econémicas, o espaco tem demandado a
existéncia de uma escola para ofertar cursos de formacéao e de Educagao do Campo para as
criangas, jovens e adultos Sem Terra.

A ideia do que é ser “crianga” e de como deve ser vivida a infancia varia, a depender do
local e periodo histérico. Em todo caso, as nogdes de crianca e infancia sdo construidas pelos
adultos. O historiador Philippe Ariés, precursor da historia da infancia, mostra uma mudancga
importante na concepcao de “crianga”, uma vez que aponta que nem sempre as criangas foram
vistas como seres com necessidades especiais, mas sim, como um “ser humano em miniatura”,
que poderia participar da vida social assim como um adulto, ideia que vai se enfraquecendo com
a entrada na Modernidade. Ariés fala também que, assim como a infancia, as outras fases da
vida também foram representadas de diferentes formas, chegando a ser em certos casos “abs-
tratas” (ROCHA, 2002).

De acordo com este historiador, a infancia tem em sua origem o significado de “nao
falante”, o que indica a incapacidade da crianca se expressar plenamente, ndo podendo ser, en-
tao, responsavel completa pelos seus atos. Apesar disso, por séculos as criangcas eram, desde
novas, submetidas a tarefas hoje tidas como “de adulto”. O autor aponta para a notavel questao
de que até mesmo os lagos fraternos com as criangas eram outros, uma vez que a ideia atual de
amor maternal era inexistente, uma vez que a familia tinha um carater mais social do que senti-
mental, sendo inclusive, bem mais comum as praticas de infanticidio, além dos altos indices de
mortalidade infantil por outras causas, mais associadas a precariedade de higiene e cuidados
com a saude (ibid.).

A Igreja também teve um importante papel na alteragao do tratamento para com as crian-
¢as, ja que passou a nao tolerar o infanticidio no século XVII, juntamente com os poderes publi-
cos. Os cuidados das criangas foram delegados as mulheres e a forma ingénua e angelical das
criangas comecgou a ser valorizada, o que fortalecia a ideia da crianga como um ser dependente
e que precisava ser “salva” (ibid.).

Na Idade Moderna, se apresentaram mudancgas nas relagdes sociais que, por sua vez,
influenciaram no surgimento das preocupagdes em relacdo a educagao das criangas, uma vez
que eram vistas como membros da sociedade, apesar de com um lugar diferente dos adultos
(ibid.).

Dessa forma, podemos perceber que a nogao de crianca e o conceito de infancia, assim
como os demais conceitos, s&o historica e socialmente construidos, ou seja, sofreram alteracdes
ao longo dos séculos e da sociedade que se observa. Assim, a concepgao atual de crianga nao
€ natural, uma vez que € construida e adaptada a medida que se avangam os estudos da area.



Atualmente concebemos a infancia como primeira fase da vida humana, e a crianga como um ser
humano em formagao, com direitos como outros, apesar de alguns especificos a sua condigao
de "incapaz", aqui no sentido de ter que estar sob guarda de um adulto responsavel. As criangas,
hoje em dia, ndo podem estar em ambientes que outrora, frequentavam, como em regime de
trabalho, uma vez que isso infringiria seus direitos, bem como existem situa¢des consideradas
inadequadas a faixa etaria, até mesmo na producao artistica.

Os estudos sobre aprendizagem influenciaram, também, a reestruturacdo da nogéo de
infancia, uma vez que apontam para as peculiaridades das necessidades dos primeiros anos
de vida de uma pessoa. Lev Vygotsky aponta a interagdo social como fator essencial no de-
senvolvimento e no processo de aprendizagem humana, sendo isso muito discutido entre pais,
responsaveis e professores. Sobre a teoria da aprendizagem de Vygotsky, seu ponto principal é
a categoria de Zona do Desenvolvimento Proximal (ZDP), local onde se daria de fato o processo
de aprendizagem, caracterizada pelo espago entre o conhecimento que o individuo ja possui e
0 que ele tem potencial de aprender (PAGANOTTI, 2011). Nesse sentido a interagdo seria um
estimulo a essa zona, de forma a impulsionar o individuo a alcangar seu potencial.

Segundo Caldart (2001), o MST apresenta uma trajetéria de luta social histérica, onde
através de sua organizagao coletiva, se consolidou na formagéo do trabalhador Sem Terra en-
guanto sujeito social através do processo de educacgao, ou seja, os processos de luta social do
movimento se vinculam ao processo de humanizagao daqueles que possuem raizes na terra.

O MST desempenha um papel politico na formagao do sujeito social e histérico na luta
pela reforma agraria, possibilitando ser participativo na luta de classes, atribuindo sua identidade
e nome proprio: Sem Terra. Isso significa ser sujeito que apresenta em sua formacao humana, a
sua propria construcao historica, politica e cultural de luta e indignacgao social (CALDART, 2001).

Sendo assim, a identidade dos Sem Terra € uma construgao histérica e que ocorre nas
Criangas Sem Terra ou Sem Terrinha, o que ndo sao tratadas somente como filhos e filhas de
familias Sem Terra, mas sujeito social que possui uma identidade prépria através de seu modo
de vida, cultura, valores e que luta pela transformacgéo social.

O modo de vida coletiva dos Sem Terra desenvolve no ser humano, vivéncias coletivas
que proporcionam acdes, escolhas, decisdes e superacdo das adversidades na coletividade,
onde o sujeito sente, vive e participa das atividades cotidianas do MST. Isso significa afirmar que,
a vida na coletividade desenvolve a formacédo humana, tendo como base o principio educativo
que forma os sujeitos sociais.

A organizagao coletiva promove um processo formativo nas familias que integram o
MST, proporcionando a inclusao de pessoas desprovidas de seus direitos sociais, passam a ser
atuantes na construgado da universalidade do acampamento e assentamento. As criangas nao
ficam a parte nestes processos produtivos e educativo, elas fazem parte da luta pela terra junto
sua familia. A Crianga Sem Terra atua e colabora na organizagéo coletiva dos acampados ou
assentados (RAMOS, s.d.)

O Sem Terrinha (termo ainda sem definigdo no MST) acompanha os pais em todo o pro-
cesso da luta pela terra, se aliando as agbes organizativas e atividades coletivas, estabelecendo



relagdes, compondo e protagonizando sua constru¢ao historica e identitaria, enquanto sujeito
social.

O MST, no decorrer da luta pela reforma agraria, bem como em seus processos de or-
ganizagao das familias nos assentamentos e acampamentos, tem a necessidade de dialogar e
promover um espacgo para as Criangas Sem Terra. Este espago proporcionou o debate sobre a
Educacao Infantil, onde se apresenta a caréncia das mulheres deixar suas criangas enquanto
estdo no trabalho e atuagao na luta no movimento. Tal espago foi nomeado como Ciranda Infantil.

Segundo Ramos (s.d.), a Ciranda Infantil passou a ser considerado o espago de aco-
modacao das criangas, onde podem vivenciar sua infancia com brincadeiras, canticos, pinturas,
dancas, criacao e recriacao e reflexao, em qualquer faixa etaria. As criancas neste espaco, rea-
firmam o conceito de vida em coletividade e a pretensao das atividades pedagogicas que com-
pdem a forma de produgao da luta.

Dessa forma, o trabalho que se desenvolve com as criangas, torna o espacgo educativo
e possibilita a construgcao do coletivo infantil no acampamento e assentamento, além de atuar
objetivamente, as dimensdes da crianga como sujeito portador de direitos. Neste espacgo, ocorre
a participagao das criangas na luta do movimento, interagdo com a escola, o cotidiano da familia
e a vida em coletividade nas atividades do MST.

As praticas educativas desenvolvidas na Ciranda Infantil foram construidas sob a con-
cepcgao da pedagogia socialista, onde possibilitou a produgédo de materiais apresentando os con-
textos de realidade vivenciada nos assentamentos e acampamentos do MST, proporcionando
a realizacao coletiva de materiais educativos, tais como: livros infantis, musicas infantis e jornal
infantil, colaborando com o processo educativo das criangas.

A Pedagogia do Movimento Sem Terra trouxe para o pensamento da infancia a possibili-
dade das criangas participarem da organizagao coletiva de seu espago socioeducativo, o desen-
volvimento de principios de solidariedade internacional, a formagao de sua identidade e incluséo
politica desde bem pequenos e a luta pela terra ndo ser desvinculada desse trabalho com as
criangas, onde a realidade de vida ndo as impede de acessarem seus direitos.

Segundo Ramos (s.d.), a crianga Sem Terra tem o direito de viver de forma coletiva,
aprendendo a lutar por seus direitos concomitantemente com seus pais. O MST tem oportuniza-
do as criangas, a realizarem agdes alternativas e organizadas nos espagos educativos, promo-
vendo luta por assisténcia do poder publico. A significagao da crianca parte do entendimento de
resisténcia e frequéncia na luta, os quais caracterizam a infancia no contexto da luta pela terra,
sendo espaco de possibilidade de vida humana digna, onde a crianga constroi sua identidade e
vivencia suas experiéncias.

O MST ao longo dos anos, vem expondo as contradigdes existentes e demandando
acdes voltadas ao acesso a terra, a reforma agraria e um projeto ampliado de igualdade social,
tornando-se um expressivo e potente movimento social de luta pela terra no pais (PALUDETO,
2018). Dessa forma, construir um projeto de sociedade democratica e igualitaria € promover uma
contra-hegemonia do sistema de produgao capitalista, que se desenvolve através do agronego-



cio no campo.

Segundo Caldart (2012), as primeiras ocupacgdes e acampamentos do Movimento, de-
senvolveu o entendimento de transformar a luta ndo somente pela terra, mas por mudangas
estruturais na sociedade, principalmente por educagéo e saude. Com o modelo do agronegdcio
no campo, as familias sem terra sdo desprovidas de seus direitos sociais, bem como de escola-
rizacao.

A escola no MST surge através de mobilizagdo das familias que perceberam a necessi-
dade e importancia da escola estar relacionada aos principios do Movimento e a realidade das
familias e criancas sem terra (BARCELLOS; TORRES, 2019). A proposta de educagcdo do MST
é desligada dos propdésitos da classe dominante e que possibilita a formagdo humana, politica e
intelectual do povo sem terra, favorecendo a emancipacéao coletiva e popular na apropriacdo do
conhecimento.

De acordo com Paludeto (2018), os principios educativos do MST se refere a uma edu-
cacao enquanto direito e associada ao trabalho e cooperacao, sob a vertente omnilateral das
dimensdes humanas e que forma e transforma os sujeitos em sua auto-organizagao. Para isso,
o referencial tedrico da educacédo do MST ¢ influenciada na Pedagogia do Movimento por pensa-
dores progressistas e socialistas, tais como: Paulo Freire, Marx, Krupskaya, Pistrak, Makarenko
entre outros.

As criangas no MST integram a luta pela terra e necessitam de espagos educativos den-
tro dos acampamentos e assentamentos, mas a grande dificuldade é introduzir a escola dentro
das areas de reforma agraria (RAMOS, 2014). Estes espacgos educativos sdo pensados para
convivéncia, educacgao e desenvolvimento da infancia das criangas sem terra. Dessa forma, este
espaco pensado para as criangas, possibilita a crianga ser crianga, onde o cuidado, brincadeiras,
desenvolvimento, educagao e militdncia representam a garantia do direito a infancia.

Nos acampamentos e assentamentos, as criangas encontram-se mergulhadas e partici-
pativas na organizagao da rotina de atividades realizadas pelo Movimento e seus parceiros de
luta, bem como, interagem e apresentam suas demandas, necessidades e decisdes, pois isso
faz parte de toda a organicidade do Movimento dentro do acampamento, dando o direito das
criangas de ter voz e vez, enquanto pessoas portadoras de direitos, filhos e filhas da classe tra-
balhadora do campo, construindo sua proépria histéria no processo de formagao humana pautada
pelo MST.

Segundo Caldart (2012), a participagao das criangas no Movimento tem ressignificado
as experiéncias de vida da infancia, suas dimensdes humanas vao além de concepg¢des peda-
gogicas de crianca e infancia urbana, o Movimento possibilita para suas criangas, uma formagao
mais ampliada e que cuida e educa respeitando as etapas de vida, onde sdo compreendidas
enquanto sujeitos em seu lugar histérico e social, entendendo a razéo pelo que luta, o trabalho
coletivo e como se organiza, a sua histéria e memoria.

Barcellos e Torres (2019) afirmam que a educacao das criangas dos acampamentos e
assentamentos, o proprio Movimento e a luta sdo os principais educadores no processo educa-
tivos das criangas Sem Terra. Dessa forma, o MST vai além do Estatuto da Crianca e do Ado-
lescente — ECA (BRASIL, 1990) , as criangas sao portadoras de direitos e sao sujeitos de luta
por uma sociedade justa, igualitaria e democratica e que promove uma condi¢ao de vida digna,



humana e efetivacao de direitos.

A educacdo no MST nao esta restringida somente a escola enquanto espaco publico
institucionalizado, todos os espacos onde as criangas se encontram, sao considerados educa-
tivos. Dessa forma, as ag¢des e atividades desenvolvidas nos acampamentos e assentamentos,
possibilitam um processo educativo marcado pela coletividade, participagao, organizacéo e coo-
peracao (RAMOS, 2014).

A Crianca Sem Terra se insere e participa dos processos de luta pela terra, enquanto
sujeito participativo desde quando nasce e que trava lutas contra o poder dominante, a favor da
reforma agraria, por vida digna, contra a desigualdade social e o descaso com as populacdes
camponesas, valorizando a formag¢ao humana e rompendo as cercas do conhecimento moldado/
engessado.

O Acampamento Cicero Guedes tem se apresentado aberto ao didlogo com o poder
publico municipal de Campos dos Goytacazes/RJ, com o intuito de possibilitar a oferta e aten-
dimento das politicas publicas de direitos da populagdo, bem como apresentou a proposta de
construcao da Escola Itinerante Cicero Guedes dentro do espacgo ocupado pelos acampados.

A proposta acatada pelo governo municipal da Escola Itinerante Cicero Guedes, apre-
senta a garantia do direito a educagao das criangas, adolescentes, jovens e adultos acampados,
estando em luta pela terra e implantagao do assentamento. Esta escola estara anexada a outra
escola municipal na regido, tendo sua estrutura construida em forma de barracéo, suas ativi-
dades desenvolvidas em aulas ao ar livre e que possibilitara varios encontros e atividades da
populacido acampada.

Nas Escolas lItinerantes do MST sao discutidas questdes problematicas entre outras
demandas dos acampamentos, os acampados aprendem vendo, vivendo e fazendo, articulando
a teoria com a pratica da realidade e contexto vividos naquele local, aprendendo diversos con-
teudos através dos conhecimentos sistematizados. O processo educativo ndo ocorre somente
no espago escolar, mas em todas as atividades realizadas no cotidiano do acampamento, ndo
ocorre o distanciamento da familia, continuam mergulhados na luta sem prejudicar seus estudos
escolares e o mais importante, sdo escolas publicas organizadas pelo MST.

No entanto, a construgcao desta Escola Itinerante no Acampamento Cicero Guedes tem
passado por grandes dificuldades, devido ao pouco recurso financeiro em seu investimento. Por
ser uma escola dentro do acampamento, € extremamente necessario ter uma estrutura fisica
minima para seu funcionamento, embora este ndao € o maior desafio a ser superado pelos acam-
pados.

Ao estarmos passando por uma pandemia de escala mundial, as escolas publicas e
principalmente, as escolas nas areas rurais, vém sofrendo grande descaso por parte do poder
publico. A paralisacdo das aulas e a exigéncia dos ensinos hibrido e remoto, tem ocasionado
um extrapolamento de carga horaria dos profissionais da educagéo, com pouco e/ou nenhum
suporte tecnoldgico para os educadores e educandos, principalmente em areas desprovida de
sinal de telefonia ou internet.

As criangas e familias do Acampamento Cicero Guedes sao oriundas de varios estados,
municipios e outros locais do municipio de Campos dos Goytacazes/RJ. No entanto, o MST con-



sidera a infancia Sem Terra importante, pois as criangas nao sao limitadas e possuem sua iden-
tidade social, politica e histérica. Dessa forma, a escola burguesa néo potencializa as vivéncias
criticas e criativas das criangas, ocasionando uma limitacdo de sua capacidade de desenvolver
integralmente, enquanto sujeitos de direitos.

O MST, em sua proposta de Escola Itinerante, propde um rompimento com a hegemonia
burguesa de educagéao e visa assegurar a atuagao politica das criangas, o direito e o acesso a
educacéo publica e o lugar da infancia no Movimento. No entanto, a pandemia tem dificultado
ainda mais a luta, aprofundando as contradi¢des da educacgao e a vida escolar remota, desenvol-
vendo outros problemas como: acesso e uso de internet e aparelhos tecnoldgicos e condi¢des de
recebimento de informagao e comunicacao, o que muito tem sido suportado no acampamento.

A ocupacédo do Acampamento Cicero Guedes ja perdura por cerca de cinco meses e em
sua estrutura se encontra construido um pequeno espacgo, destinado para a Escola Itinerante
para suas criangas, jovens e adultos realizarem suas atividades escolares e organizativas do
Movimento. No entanto, ainda precisa de mutirdes e doacdes para compra de demais materiais
para finalizagdo da construgao de outras acomodagdes deste espago educativo, tais como: ba-
nheiros com lavatérios, espaco de alimentagdo com mesas e cadeiras, cozinha para preparagao
de alimentos, bebedouro, todas essas futuras construgdes precisam estar adequadas para as
criangas.

Para além da situagao vivenciada pelas criangas no acampamento, a pandemia acabou
trazendo a realidade, alteragdes em sua rotina de vida, onde ocorreram a suspensao das aulas
presenciais, a incompatibilidade de acesso ao ensino remoto, os cuidados com a contaminagao
pelo virus e o proprio isolamento social em que todos vem enfrentando.

As criangas estdo sem acesso as aulas no acampamento, pois sua vida escolar ficaram
em outros lugares onde viviam antes da ocupacgao, sendo impossibilitadas de receber qualquer
atendimento remoto por parte da escola onde estavam matriculadas. No entanto, o MST vem or-
ganizando atividades educativas para as criangas do acampamento, programando desafios com
desenhos, brincadeiras, poesias, contacao de histérias, acdes de plantar arvores e produgao de
alimentos saudaveis, o tratamento dos animais e das plantas, o zelo pela natureza e seus recur-
sos naturais, as artes plasticas. A pandemia possibilitou o resgate das diversas brincadeiras com
seus familiares e demais amigos, tais como: piques, soltar pipas, jogar bola, corridas, andar a
cavalo, subir em arvores, cantos e dangas, entre outras.

As criangas no Movimento Sem Terra sdo compreendidas, possuindo o direito das vivén-
cias e experiéncias da infancia, respeitando as etapas da sua vida. Entretanto, aprendem a lutar
por seus direitos juntamente com seus pais, oportunizando ao aprendizado de organizagao e o
entendimento de resisténcia e luta pela terra, possibilitando uma vida digna, identidade e refe-
réncia humana. Nesse sentido, entendem as razdes de suas lutas, sua histéria, sua memoria e
sua cultura.

A ocupacao do Acampamento Cicero Guedes possui um ambiente para a Escola Itine-
rante, onde criangas, jovens e adultos realizam suas atividades escolares e organizativas. As



atividades escolares integram todas aquelas do acampamento, ndo somente as consideradas
do espacgo escolar, os alunos aprendem a estar na luta, sem prejudicar seus estudos escolares.
Porém, ainda precisam de instalagdes adequadas necessarias pra um melhor funcionamento
desse espaco.

Nessa perspectiva, o MST faz a luta pela terra propondo a¢des educativas, produgao de
alimentos saudaveis e agroecoldgicos, com o intuito de erradicar as desigualdades existentes,
bem como, promove agdes e campanhas que desenvolvam a constru¢gado de um projeto societa-
rio para a populagao e que envolve a inclusao das criangas desde sua infancia, na materializagao
de uma sociedade mais justa, digna, igualitaria e solidaria.
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O uso das tecnologias se faz presente porque ocorre um processo continuo e dinamico
de avangos tecnologicos em nossa sociedade englobando fatores culturais, sociais, econémicos,
cognitivos e também politicos. (Paiva 2015). Este trabalho tera como questao central identificar
as modificagdes no contexto da infancia decorrente do uso de tecnologias.

A partir do surgimento do computador na sociedade, simultaneamente ocorreu um avan-
¢o nas formas tradicionais de ensino, rompendo métodos antes considerados tradicionais para
entao surgir um modelo de ensino voltado para uma aprendizagem mais significativa e dindamica.
Dai surgiu também a necessidade de se articular o uso das tecnologias ao processo pedagdgico
de ensino-aprendizagem.

Refletindo sobre essas mudangas, Guerra (2014) discorre que as incorporando no
contexto educacional, essas tecnologias melhoraram consideravelmente a forma de ensinar e
aprender, e contribuiu para um fazer diferente. Essa qualidade de vida chegou principalmente na
escola e contribuiu para transformar o ensino tradicional.

Partimos do pressuposto de que a utilizagdo aleatoria da tecnologia, podera ocasionar o
rompimento e/ ou distanciamento da crianga em suas interagdes sociais, pois a cultura contem-
poranea tem suas relagdes sociais impactadas pela tecnologia de modo cada vez mais precoce.

Conforme Paiva et al. (2015) a educagao no século XXI, é refletida no processo de ex-
pansao tecnoldgica, pois as criangas antes mesmo de serem alfabetizadas aprendem a fazer
uso desses recursos, muitas vezes, sem haver objetivo especifico. Essa condicao muitas vezes
acaba provocando dificuldades no processo de aprendizagem desse contingente no cenario es-
colar, em contrapartida, as atividades relacionadas ao ludico, estdo cada vez mais esquecidas,
visto que a tecnologia tém sido a referéncia de lazer e conhecimento para muitas criangas.

O interesse pelo tema surgiu a partir preocupacéo que se tem em relagéo a crianga com
a tecnologia e de que forma esses recursos estdo sendo utilizados, tendo em vista que muitas
vezes tém implicado em interferéncias no contexto escolar e em relagdes sociais dificeis na in-
fancia.

Para embasamento tedrico foi realizado levantamento bibliografico sobre as categorias:
Tecnologia, Influéncia, Infancia e Escola.

No decorrer deste trabalho apresentaremos uma breve reflexdao sobre o impacto da tec-
nologia na infancia. Abordaremos sobre o papel da tecnologia como ferramenta aliada no pro-
cesso pedagogico.

Por fim, segue-se na tentativa de compreender os desafios que permeiam o cenario es-
colar, em detrimento da utilizacdo massiva das tecnologias presente em quase todas as acdes
diarias, em contrapartida como este recurso podera aliar-se ao contexto escolar e social infantil.

A tecnologia no seculo XXI tem sido o alicerce das relagdes sociais. As criangas, desde
muito cedo sao estimuladas seja de maneira direta ou indiretamente, a interagirem com os apa-
relhos eletrénicos, em contrapartida, o desenvolvimento afetivo, cognitivo e social, muitas vezes



acabam sendo comprometidos e/ou prejudicados em fungao do contato cada vez mais precoce
com a utilizacdo desses recursos. A substituigdo de amizades reais em detrimento de jogos ele-
trénicos e redes sociais acabam muitas vezes substituindo brincadeiras tradicionais nas quais
envolvem exercicios fisicos e a interagao social com outras criangas. (PAIVA,2015)

Diante desse contexto Mattoso (2010, p.31) diz que com o avango da tecnologia no sécu-
lo XXI a informacgao é transmitida com rapidez, flexibilidade e comodidade, impactando a busca
pelo conhecimento e o desenvolvimento com o meio.

Conforme Paiva (2015), o uso incorreto de tecnologia pelas criangas podera potencia-
lizar ndo somente o isolamento social, como também o desequilibrio fisico e psicolégico, em
decorréncia do afastamento de vinculos afetivos e impedimento do pleno desenvolvimento fisico,
cognitivo e social. A necessidade por adquirir informag¢des de maneira quantitativa também pode-
ra refletir em frustragdo, ansiedade e intolerancia, ja que os dispositivos eletrénicos apresentam
acessibilidade 24 horas conectados a internet.

Ainda com base em Paiva (2015), a utilizagdo excessiva das tecnologias via aparelhos
eletrénicos ndo somente tem rompido com processo de valorizagado das atividades tradicionais
(brincadeiras de roda, o habito de correr, brincar em grupos, dentre outros), como também tém
ocupado espacos destinados ao lazer. Outro ponto relevante a ser destacado esta relacionado
ao distanciamento da escrita manual, porém, com a utilizagdo das mensagens instantaneas hou-
ve uma ampliagao do vocabulario.

Diante deste contexto, Guedes (1999, p.32) destaca que as criangas estao substituindo
atividades fisicas ludicas (que envolvem esforgo fisico), pelas novidades tecnoldgicas. Estao
cultivando habitos cada vez mais sedentarios.

Vygotsky (1998) compreende a crianga como um sujeito historico pertencente a uma
dada cultura e por ela é influenciada. Na infancia, a interacéo passa a ser condi¢cao fundamental
para o processo de construgao do conhecimento, pois nessa fase a crianca podera estabelecer
interacbes ndo apenas com pessoas a sua volta, mas se beneficiar do uso dos recursos dispo-
niveis no espacgo, da convivéncia, do brincar e das mais diversas manifestagcdes e expressoes
de seus desejos e anseios. As tecnologias educacionais, por sua vez, quando bem empregadas
no campo educacional, aliadas as praticas pedagogicas podem ampliar e/ou contribuir para o
desenvolvimento da criancga.

A influéncia da tecnologia para Guerra (2014) pode ser um recurso bastante eficaz para
0 ensino das criangas, tanto em casa quanto nas escolas, pois com base em sua pesquisa reali-
zada em 2005 confirmou-se que: “as criangas de hoje sdo melhores escritores que as da geragao
passada, usando estruturas frasais bem mais complexas, um vocabulario mais amplo € uma
utilizagdo mais precisa de letras maiusculas e minusculas, pontuagao e ortografia”.

Sob essa 6tica, podemos ressaltar que a tecnologia ndo deve ser vislumbrada como fer-
ramenta isolada ou uma matéria a ser aprendida, pois se bem utilizada, podera se tornar um re-
curso capaz de permitir aos educadores o aprimoramento de suas praticas pedagogicas, através
da incrementagao tecnoldgica aos processos escolares, transformando as aulas em momentos
unicos de aprendizado para as criangas. (GUERRA, 2014)

Consonante com essa questdo, Machado (2004, p.100) sugere que nao se trata de dis-



cutir o uso ou nao uso das tecnologias — uma vez que este recurso se encontra em praticamente
toda parte e sua presenca tende a ampliar-se. Trata-se de refletir sobre a consciéncia do seu uso
e de que modo esse recurso € explorado no ambiente escolar e dia a dia da crianga.

Embora muitos sejam os beneficios atribuidos pelos recursos tecnoldgicos, questdes
dessa natureza exigem reflexao.

Para Pinto (2004) a tecnologia ndo pode constituir-se em um mero instrumento de uma
educacao arcaica. Os educadores sdo essenciais nesse processo, portanto precisam estar ca-
pacitados para enfrentar os novos desafios, devem atuar como mediadores participativos no
processo ensino — aprendizagem. Desse modo, uso de tecnologias, aliadas as propostas curri-
culares permitirdao a exploragao de novos conhecimentos podendo tornar o ensino mais estimu-
lador e interativo.

Diante da presenga da tecnologia no cotidiano da sociedade atual, € natural que ela se
fagca presente também na educacédo. Os estudantes estdo constantemente conectados e deman-
dam inovagbes em sala de aula. O uso de recursos tecnoldgicos na educagao é muito interes-
sante, ja que tendem a cativar os alunos e torna-los mais interessados nas aulas fazendo com
que compreenda melhor os conteudos.

A tecnologia desperta a curiosidade, mas nao apenas isso, ela proporciona uma nova
forma de pensar, de se comunicar e também ajuda o aluno a estudar e a aprender por meio de
pesquisa.

A tecnologia e seu avancgo contribuiu para que o acesso a informacéao se tornasse mais
veloz e de facil acesso, sua expansao além de auxiliar no processo de ensino aprendizagem
contribui para que o ensino remoto ou presencial se tornem mais efetivos (ALMEIDA e PRADO,
2009).

O uso da tecnologia, ajuda na construgdo de uma comunicagao mais clara e global. Uma
comunicacao mais rapida e eficaz que aproxima nao so6 alunos de professores, mais também
aproxima pais e responsaveis da escola. Com isso a escola comeca a ter um novo olhar, em
busca de um melhor aprendizado que desperta a atencéo e a curiosidade do aluno.

Portanto, com os alunos cada vez mais conectados, professores e coordenadores tem
repensado nas suas praticas pedagogicas e na maneira mais eficaz de manter a atengcédo dos
alunos diante dos conteudos aplicados.

Entretanto, o professor deve planejar e desenvolver suas aulas de melhor maneira para
que os alunos possam se adequar as tecnologias utilizadas em suas praticas pedagdgicas, ca-
bendo ao professor a aplicacdo de hipermidia no decorrer de suas aulas para melhor exposi¢ao
dos conteudos. Segundo Maron (2009, p. 32) define que:

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de interagir as varias tecnologias
e os muitos procedimentos metodoldgicos. Mas também é importante que amplie que
aprenda a dominar as formas de comunicagao interpessoal/grupal e as de comunicagao
audiovisual/telematica (MARON, 2009, p. 32).

Cientes de que a tecnologia pode ser utilizada para favorecer a aprendizagem dos alu-



nos é importante evidenciar a responsabilidade do professor, que pode tornar possivel este pro-
cesso, contribuindo para a assimilagcdo e compreensio dos conteudos propostos. Corroborando
com isso Levy (1993, p. 25) nos diz que:

As tecnologias da comunicagéo nao substituem o professor, mas modificam algumas das
suas fungdes. A tarefa de passar informagbes pode ser deixada aos bancos de dados,
livros, videos, programas em CD. O professor se transforma agora no estimulador da
curiosidade do aluno por querer conhecer, por pesquisar, por buscar a informagdes mais
relevantes. Num segundo momento, coordena o processo de apresentagédo dos resulta-
dos pelos alunos. (...)Transforma informacao em conhecimento e conhecimento em saber,
em vida, em sabedoria o conhecimento como ética ( LEVY, 1993, p. 25).

Para que o processo de ensino aprendizagem seja eficaz, todas as partes devem estar
conectadas, o professor deve articular e observar o educando para saber se seus objetivos estao
sendo alcancados e se seus métodos estdo sendo favoraveis ao saber dos alunos. E concedida
ao professor a responsabilidade de planejar a construgdo do saber do aluno no intuito de revisar

e ampliar democraticamente na troca de experiéncias com 0s mesmos.

Por meio do uso das tecnologias, por si ndo havera mudangas pedagogicas, s6 havera
se for usada como um suporte tecnolégico para adquirir conhecimentos no decorrer das aulas.
Para que ela se torne necessaria € preciso que seja utilizada como mediador da aprendizagem
para que haja um melhor desenvolvimento no processo ensino aprendizagem.

Conforme Morais e Varela (2007), somente o acesso a tecnologia de modo isolado, nao
se destaca como um aspecto relevante, porém quando vinculada a criagdo de novos espagos
de aprendizagem e novas dinamicas sociais 0 uso dessas novas ferramentas passam a agregar
maior potencial.

Para que a qualidade de ensino se torne melhor é preciso que o docente esteja se aper-
feicoando e se atualizando, para que possa exercer sua fungao docente com melhor propriedade
e para desenvolver suas experiéncias profissionais com habilidades.

Através do uso da tecnologia, o docente passa a ser o mediador que orienta o aluno no
processo de ensino aprendizagem, para que o mesmo se torne mais independente na realizagao
de suas atividades (BARROS, 2009).

O professor para que possa exercer sua fungao com qualidade de ensino, precisas de
recursos como materiais ou equipamentos didaticos, favorecendo e garantindo sua experiéncia
profissional e também para que possa desempenhar seu trabalho cotidiano dentro da sala de
aula. O professor passa a ser facilitador no processo ensino aprendizagem, baseando-se em um
planejamento e na elaboragéo das aulas para que possa garantir a cidadania dos educando.

Atualmente, em pleno século XXI, vivemos em uma sociedade demarcada por inumeros
avancgos referentes as tecnologias e cada vez mais percebemos que elas estdo presentes em
nosso cotidiano.

Cabe uma observacéo diante desta evolugdo, que mesmo que as tecnologias se desen-
volvam de forma rapida e eficaz, percebemos também que muitas pessoas nao estao prepara-
das para este cenario, em contrapartida, o conhecimento torna-se acessivel a todos nas mais
diversas areas.



De acordo com Saviani (2008) o trabalho educativo é fruto do processo de produgao de
forma direta e intencional, e cada individuo, esta envolvido nesse processo de forma unica e sin-
gular e, sobre este trabalho, existem diversas formas e metodologias de se atingir esse trabalho.

Saviani (2008) destaca ainda que quando pensamos no contexto escolar, sabemos que
ele é fundamental para o crescimento dos alunos, tanto nos aspectos pedagdgicos, quanto no
aspecto humano, e que € na escola também que serao observados outros aspectos, como so-
ciais, comportamentais e cognitivos.

Ainda sobre o espaco escolar, podemos afirmar que o espaco escolar € o meio pelo qual
constroem-se os saberes historicamente acumulados e necessarios para o desenvolvimento dos
individuos. (ALMEIDA, 2004).

Almeida (2004) discorre ainda que no espago escolar, ocorre uma aprendizagem signifi-
cativa para todos e que o ato educativo € quem cria e possibilita todo acesso ao conhecimento.

Com relagao a pratica profissional, observamos que novas metodologias escolares estao
sendo utilizadas.

Deste modo, vimos que a escola tem se reinventado adotando praticas mais atrativas e
envolventes inserindo a utilizagao das tecnologias como ferramentas de ensino e aprendizagem.
(SANTOS, 2007)

As chamadas tecnologias educacionais s&o aquelas que empregam recursos tecnolégi-
cos como ferramenta de apoio de ensino e aprendizagem. (ALMEIDA, 2002).

Almeida (2002) aponta ainda que ao utilizarmos e nos apropriarmos das tecnologias,
estamos usando-as favor da educacao de qualidade, contribuindo ndo sé para uma melhora na
aprendizagem significativa como também estamos investindo no autodesenvolvimento do pro-
fessor.

Dentro desta perspectiva, a utilizagdo da tecnologia empregada no ensino e aprendiza-
gem faz com que existam novas oportunidades na vida dos alunos desde a educacgao infantil ao
ensino meédio, e traz inovagdes na aprendizagem, oportunizando-os com um contato mais direto
com o mundo atual. (ALMEIDA, 2002).

Destarte ressaltar que ao mesmo tempo em que as tecnologias s&o usadas de forma
positiva e funcionam como aliadas no processo de aprendizagem, elas também podem ser “mau
vistas” e trazerem muitas dificuldades se n&do forem bem empregadas.

Névoa (2002) destaca que algumas ferramentas da escola exigem maiores preparo tan-
to no que diz respeito a adequacao de técnicas, como também na capacitacdo de pessoal para
utiliza-las.

Sobre este ponto, esse autor ainda reforca que ndo so preparar os professores para a
utilizagao desta tecnologia, mas também, impulsiona-lo a utiliza-las em seu dia a dia e, em seu
cotidiano. (NOVOA, 2002).

Névoa (2002) aponta que uma vez que a maioria dos professores ndo possuem habilida-
des ou afinidade com a utilizagdo das tecnologias, eles n&o conseguirdo explora-las ou até mes-
mo realizar propostas de atividades de dispositivos ou ainda, construirem conteudos cientificos



ou académicos do dia a dia e em seus planos de aula.

Sendo assim, podemos afirmar que a tecnologia se bem utilizada pode beneficiar e dar
suporte ao trabalho pedagdgico na escola, com propostas inovadoras do conhecimento e, muito
além disso, fazer parte do processo de comunicagao e constru¢cdo do saber escolar por alunos
e professores.

Ainda nesse sentido, sabemos que a educacao sofreu mudancas significativas e, ainda,
0 pensar e o fazer pedagogico mudaram apds a implementagao e utilizagdo das tecnologias.
Sobre isso, Oliveira (2004, p. 28) argumenta que:

Na tentativa de aproximagdo, observamos divergéncias e convergéncias sobre a
estruturagdo do conhecimento, valendo-se de metodologias e objetos de estudo de acordo
com cada area do conhecimento, além de ocuparem lugares distintos na sociedade
(OLIVEIRA, 2004, p. 28).
Oliveira (2004) destaca também que isso se deu tendo em vista a importancia da intera-
¢ao da comunicagao com o processo educacional, visando a jungao de suas atividades comuni-

cacgao, tecnologia e educacéo.
O referido autor aponta ainda:

Quando utilizamos as midias no processo educacional, estamos discutindo a inclusdo de
midias e tecnologias que incorporam uma “educagéo para a midia”, educamos com os
meios e trabalhamos com novas possibilidade (OLIVEIRA, 2004, p. 29).

Outro autor que discorre sobre as tecnologias educacionais é Silva (2003), ele corrobora
com a ideia de que a tecnologia educacional e de comunicagao atualmente permite criar material
didatico usando multimidia com interatividade tornando o espago educativo locais que promo-
vam uma modalidade de ensino—aprendizagem apoiado nas Tecnologias Digitais de Informagao
e Comunicagao — TICs.

Sendo assim, os docentes devem apenas estar preparados para essas novas propostas
de ensino, mas também, eles devem emancipar-se de praticas tradicionais do trabalho didatico
em sala de aula. (SILVA, 2003).

Silva (2003) enfatiza também que sobre essas praticas inovadoras, ou até mesmo a cha-
mada evolugao tecnoldgica, elas surgiram e foram incorporadas na escola para que se abram
novas possibilidades de informagado e conhecimento, ou seja, novos processos educacionais,
utilizando a multimidia como estratégia diferenciada na produgao de conteudos, podendo traba-
Ihar com ferramentas e metodologias mais didaticas, promovendo aulas diferenciadas para o
professor e uma aprendizagem diferenciada para o aluno.

Conforme evidenciado, a utilizagado de tecnologias de modo aleatério tem comprometido
a interacao social, o desenvolvimento fisico e a substituicdo gradativa das atividades ludicas
tradicionais na infancia.

Porém, no contexto escolar, o uso destes recursos, aliado a projetos pedagogicos, pode
ser compreendido como ferramenta facilitadora de importante contribuicdo na aprendizagem,
pois além de minimizar os indices de evasao escolar, potencializa o processo de inovagao com



relacdo aos meétodos tradicionais de ensino, ja que é capaz de atender as demandas desta nova
geragao de criangas que estdo conectadas cada vez mais cedo com a tecnologia.

Atecnologia é elemento integrante no dia a dia dos alunos e, por isso, é fundamental sua
utilizagdo no processo de ensino aprendizagem. A mesma desperta a curiosidade, proporciona
uma nova forma de pensar, de se comunicar, de estudar e aprender, tornando uma comunicagao
mais clara e global.

Na realizagao desse trabalho, observamos que o uso das tecnologias como ferramentas
de aprendizagem sd&o metodologias muito positivas e que contribuem para uma aprendizagem
significativa e, ainda, motivam os alunos na realizacado das tarefas e atividades, e ainda, tornam
a aula mais dindmica e interativa.

Outro ponto que concluir é que nao basta apenas ter o amparo das tecnologias, o profes-
sor devera estar preparado para utiliza-las e ha inumeras vantagens quando essas tecnologias
sao utilizadas de forma adequada e organizada.
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